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ГЛАВА 1 


ВВОДНЫЕ СВЕДЕНИЯ 


Краткие сведения о фирме Адобе 


Разработчиком программы, которой посвящена эта книга, является фирма 
Ааобе Ѕуѕіетѕ шсогрогже4 (рис. 1.1). Она была организована в 1982 году, ее 
основателями являются доктор Чарлз Гешке (Юг. Сһапеѕ Сеѕсһке) и доктор 
Джон Уорнок (Юг. Лора Магпоск). В 2000 году произошла смена руководите- 
лей, сначала было объявлено о назначении исполнительного вице-прези- 
дента по продуктам и маркетингу Брюса Чизена (Вгисе Спхеп) на пост пре- 
зидента Адобе (прежний президент компании Чарльз Гешке остался сопред- 
седателем совета директоров), а затем, практически под занавес года, один 
из ее основателей — Джон Уорнок — покинул пост председателя правления 
компании и занял новую для фирмы должность СТО (Сішеѓ Тесһпоіову ОЁ- 
сег), также оставаясь при этом сопредседателем совета директоров АдоБе. 
Преемником Джона Уорнока стал нынешний президент компании Брюс 
Чизен, который теперь совмещает две должности. 


| РЭ Рис. 1.1. Логотип фирмы 
Адобе Ааоре Ѕуѕїетѕ Іпсогрогаїеа 


Первоначально задачей фирмы была разработка и продвижение программных 
продуктов с использованием языка описания страниц Роѕібсгірі. В даль- 
нейшем область интересов значительно расширилась, и сейчас фирма зани- 
мает одно из ведущих мест (по разным источникам третье или четвертое 
место) среди разработчиков программного обеспечения и является законо- 
дателем многих стандартов в области компьютерной графики и полиграфии. 
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В номенклатуре программных продуктов прослеживаются несколько основ- 
ных групп пользователей, для которых фирма разрабатывает приложения. 


О Чрезвычайно широкий диапазон специалистов, работающих с изображе- 
нием. Для них предназначены известнейшие программы векторной, то- 
чечной и презентационной графики. 


С Специалисты настольных издательских систем и допечатной подготовки 
изданий. В 1994 году произошло объединение фирм Адобе и А!9ц$, раз- 
работчика известнейших программ РареМакег и РһоѓоЅїуЈег. В следующем 
году в собственность фирмы Адобе перешла программа ЕгатеМакег 
фирмы Егате ТесһпоІову Согрогайоп — программа класса РазеМакКег, но 
со специализацией в сторону больших научно-технических документов и 
возможностью переноса документов с одной платформы на другую. В на- 
стоящий момент фирмой усиленно продвигается новая программа 
Іареѕівп. Ее назначение — высокопрофессиональная верстка и дизайн, 
она претендует занять ту нищу, которой до сих пор безраздельно владела 
программа ОпагКХРгез$. 


С] Специалисты по системной интеграции продуктов фирмы А9дофбе, а также 
по объединению последних с разработками аналогичного класса других 
компаний. 


На базе языка РоѕіЅсгірі фирма разработала универсальный формат, кото- 
рый называется Роца Ме Поситеп Еогтаё (РОЕ). Формат РРЕ является 
аппаратно-независимым, он может включать текст, векторную и точечную 
графику, поддерживает технологию гиперсвязей. Совершенно очевидно, что 
этот формат является значительным плацдармом фирмы в области подго- 
товки электронных документов и дальнейшее свое развитие фирма связыва- 
ет с рынком программ для создания и распространения документов в элек- 
тронной форме, и в первую очередь для У\/\М\. Программы группы Адобе 
Асгобаѓ могут взаимодействовать с браузером Месаре Мамваюг и открывать 
документы в формате РШЕ, что переводит качество изобразительных доку- 
ментов на значительно более высокий уровень. 


Фирма Адобе закончила постройку следующего этажа в своем основном 
фундаменте — языке РоѕіЅсгірі и выпустила версию [еуе| 3, ориентирован- 
ного также в немалой степени на \/\/У,, в частности каждый принтер, под- 
держивающий такой уровень, будет иметь встроенный М№ер-сервер, который 
позволит удаленным пользователям обращаться к принтеру через Пиегпе и 
напрямую работать с форматами, используемыми в Пиегие (НТМЕ, РОЕ, 
СІЕ, ЈРЕС, РМО). Это свидетельствует о серьезных намерениях фирмы 
сместить акцент с размножения документов на их рассылку и печать по 
требованию (ри{-оп-детапа), сохранив свои позиции лидера графики и 
верстки. 
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Место Шиѕігаїог 
в семействе программ Адобе 


Фирма АЯобе стремится системно и интегрированно разрабатывать про- 
граммные продукты. Совсем недавно фирма продвигала свои продукты по 
трем номинациям, которые она определяла с помощью трех понятий: 
СКЕАТЕ (создать), АЗЗЕМВГЕ (объединить) и ОЕШУЕК (передать), однако 
в настоящий период (лето 2002 года) она предпочитает разделять свою про- 
дукцию по технологическим критериям. 


На первое место фирма выдвигает (как самое модное и бурно развивающее- 
ся) направление, связанное с подготовкой документов для \УеБ-дизайна. 
Сюда включаются следующие программы: | 


О Адобе СоШуе — программа, предназначенная для разработки М№еБ-сайтов, 
включая электронную коммерцию, предлагает интерактивное (визуальное) 
создание страниц с последующей автоматической генерацией НТМГ- 
кода; | 


О Адобе ШуеМойоп — программа, предназначенная для создания анимиро- 
ванных и графических изображений, размещаемых на №ер-страницах; 


С Адобе Шоѕігаіог® — редактор векторной графики, предназначенный для 
создания изображений, которые используются в полиграфии, в элек- 
тронных презентациях и №еб-дизайне, этой программе посвящена данная 
книга; 


С Адобе Рһоѓоѕһор® — популярнейший редактор пиксельной графики, ко- 
торый предлагает практически все возможности по обработке сканиро- 
ванной графики и созданию сложных изобразительных монтажей. Под- 
робную информацию о программе можно получить из нашей книги 
"Адобе Рһоѓоѕһор 6.0 в подлиннике", а информацию о книге — в сети по 
адресу Вр: / /уүгү.рһу.ги/соі-ріп /һу.ехе/сагі?1$2п=5-94157-066-Х; 


С Адобе ПпасеВеаау® — программа, предназначенная для подготовки пик- 
сельной графики для №еб-дизайна, в частности типичных видов графики 
(анимированных изображений, изображений-карт, ролловеров (гоПоует), 
изображений с прозрачным фоном), при сохранении изображений ис- 
пользуются оптимизированные цветовые таблицы и обеспечивается гене- 
рирование НТМГ-кодов. Подробную информацию о программе можно 
получить из уже упоминавшейся нашей книги; 


О Адобе Ѕігеатіпе — программа-трассировщик, предназначенная для пре- 
образования пиксельной графики в векторную. Подробную информацию об 
этой программе см. в приложении 3 и 4 упоминавшейся книги. 


1 Пономаренко С. Адобе Рһоѓоѕћор 6.0 в подлиннике. — СПб.: БХВ-Петербург, 2001. 
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В следующую совокупность включены программы пиксельной графики, 
или, как фирма определяет это направление, — ца! іпавіп= ("цифровая 
изобразительность"). Сюда входят следующие программы: 


С Адобе РпоюзПор® — см. описание выше; 


С] Адобе Рпоюзпор® Еетепіѕ — облегченный вариант программы пиксель- 
ной графики, предназначенный для освоения основных функций редак- 
тора и методов работы с изображениями, полученными в результате ска- 
нирования и съемки цифровыми фотокамерами; 


С Адобе РиоюрДешхе® Ноте Едиюп и Адобе РпоюБешхе® Виѕіпеѕѕ 
Еаійоп — простые редакторы пиксельной графики, предназначенные для 
выполнения некоторых стандартных операций (например, ретуши и кор- 
рекции) со сканированными изображениями и рассчитанные на неподго- 
товленного или бизнес-пользователя; 


С Адобе АсіуеЅһаге — простая и элегантная программа, предназначенная 
для работы с фотографиями в домашних условиях, а именно: 


е импортирует изображения со сканера и цифровой фотокамеры; 


е позволяет создавать "семейный альбом" и рассылать фотографии по 
электронной почте. 


Далее следует обширный список программ для графического дизайна и по- 
лиграфии: 


С Ааобе Шазкаюг® — см. описание выше; 
С Адобе Рһоѓоѕһор® — см. описание выше; 


С] Адобе шОезеп — современная профессиональная программа верстки с 
многообразными характеристиками типографики и развитой системой 
допечатной подготовки. Подробную информацию о программе см. в на- 
шей книге "Адобе шОезеп: дизайн и верстка"!, а информацию о книге — 
в сети по адресу ћёр:/ /уүү.рһу.ги/оокѕ/2000 /іпіеѕірп_ т/іпіеѕівп т.һёт; 


С] Адобе шСору — программа подготовки издательских оригиналов, кото- 
рая дает возможность авторам, редакторам и верстальщикам компоновать 
документы профессионального уровня; 


С Адобе Асгобае шРгодисйоп — программа, которая является связующим 
звеном между собственно дизайном и печатью документа в формате 
Адобе Ромае Поситеп Еопта (РОЕ), в частности она обеспечивает 
процессы допечатной проверки, цветоделения, треппинга и других важ- 
нейших проблем подготовки документа к печати; 


С] Адобе ІпЅсоре — издательская система, обеспечивающая управление ре- 
сурсами и образующая сложную и многоуровневую среду с открытой ар- 


1 Пономаренко С. Айобе Іпреѕірп: дизайн и верстка. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 2000. 
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хитектурой. Программа призвана увеличить производительность труда, 
улучшить качество и снизить расходы на каждом этапе издательского 
производства. Программа имеет полную интеграцию со всеми програм- 
мами верстки и графики фирмы АЯобе; 


Адобе РазеМакег® — программа верстки полиграфических и электронных 
изданий, переведенная в разряд бизнес-приложений. Сопровождается 
сотнями всевозможных шаблонов документов, иллюстрациями и цифро- 
выми фотографиями, использование которых в качестве основы много- 
кратно уменьшает время создания документов, не претендующих на осо- 
бенно изысканный дизайн; 


Адобе ЕгатеМакег® — программа верстки объемных, структурированных 
и часто обновляемых документов, к каковым относится, например, фир- 
менная документация, которая без значительных и принципиальных из- 


менений может быть использована для полиграфического исполнения, 


для распечатки на офисном принтере, для размещения на У№еБ-страницах 
или распространения на дисках СО-КОМ; 


Адобе ЕгатеМіемег® — программа, которая обеспечивает динамическую 
навигацию, многочисленные настройки и кроссплатформенную совмес- 
тимость документов программы Адобе ЕгатеМакег®; 


Адобе РгеѕѕКеайу — программа, обеспечивающая работу цветных струй- 
ных принтеров последнего поколения на основе языка описания страниц 
Ааобе РоѕіЅсгірі® 3 и проверку документов перед выводом на печать во 
избежание лишних расходов материалов; 


Адобе Ѕігеатіпе — см. описание выше; 


принтерные драйверы фирмы Адобе — программные решения, ставшие 
стандартами в области высокачественных печати и полиграфии. 


В отдельную группу приложений выделены программы, относящиеся к тех- 
нологиям сохранения информации, цветоделения и печати полиграфических 
документов: 


п 


и 


Адобе РоцаШе Юроситепі ГЕогтаі (РЮЕ) — открытый стандарт де-факто 
для электронных изданий, формат обеспечивает сохранение всех пара- 
метров шрифта, форматирования, цветов изображений, при этом являет- 
ся исключительно компактным; 


Адобе РоѕіЅсгірі® — всемирно известный формат и язык программирова- 
ния, который используется как в компьютерной графике, так и в поли- 
графии. Эта технология лицензирована всеми производителями высока- 
чественных печатных устройств и интегрирована в очень широкий спектр 
внешних устройств; 


Адобе® Ехиете — архитектура систем печати, предназначенная для ис- 
пользования в сервис-бюро, студиях допечатной подготовки и полигра- 
фических предприятиях. Данная технология представляет самое быстрое 
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и гибкое воплощение печатных технологий фирмы Адобе и обеспечивает 
интегрированный рабочий поток для автоматизации допечатной подго- 
товки, оптимизации скорости и качества с использованием форматов 
РОЕ и /Т (106 Тіскеіѕ — "билетов заданий"); 


С принтерные драйверы фирмы Адобе — см. описание выше; 


С] Адобе ЗУС Міемег — программа-просмотрщик масштабируемой вектор- 
ной графики, размещаемой на М№еб-страницах, формат разработан и под- 
держивается концорциумом МЗС. 


Фирма Адобе по-прежнему продвигает серию программ, направленных на 
создание презентаций, анимационных роликов, о: под грифом 
"тойоп" (движение): 


С] Адобе Айег Ейесіѕ® — программа, предназначенная для создания слож- 
ных документов с использованием анимированных изображений, видео- 
кадров, мультимедийных элементов. Эта программа тесно связана с дру- 
гими программами, объекты которых служат в качестве элементов, — 
Адофе Рћоѓоѕћор®, Адобе Шоиѕігаѓог® и Айођбе Ргепиеге?; 


С] Адобе Ргетіеге® — программа, предназначенная для работы с видеомон- 
тажем, используется в производстве кино Мов, видеофильмов, муль- 
тимедийных продуктов и У№еБ-сайтов; 


С] Адобе Питепноп$® — довольно простой редактор трехмерной графики 
(разработан только для компьютеров Масіпѓоѕћ). Программа преобразует 
любой векторный объект в трехмерный (точнее, в псевдотрехмерный) с 
возможностью последующего вывода на РоѕіЅсгірїі-устройствах; 


С] Адобе ПпазеВеаду® — см. описание выше; 
С] Адобе Рһоѓоѕһор® — см. описание выше. 


Группа программ для создания электронных изданий (еРАРЕВ) и электрон- 
ный документооборот базируются на формате РПЕ и пакете Асгобаї. Сюда 
включаются следующие программы: 


С] Адобе Асгобаі® Веадег — бесплатно распространяемая программа для 
просмотра и печати документов в формате Адобе Рома Ме Роситепї 
Ғогтаѓ (РОЕ); 


С Адобе Астоба® Арргоуа! — программа, сочетающая в себе функциональ- 
ность Асгобаѓ Кеа4ег с возможностью заполнения форм данных и под- 
тверждения электронных подписей; 


С] Адобе Асгоба® Виѕіпеѕѕ Тоо!5 — программа обработки документов на ос- 
нове электронной разметки и формата РОР. Позволяет конвертировать 
любую У№еб-страницу или целиком Мер-сайт в компактный файл форма- 
та РОЕ и рассылать по электронной почте коллегам и клиентам; 


С] Адобе Асгоба® Саріше® — программа оптического распознавания сим- 
волов (ОСВ) представляет собой мостик между бумажной и цифровой 
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формами представления документов и соединяет сканер и конвертор до- 
кументов в формат РОЕ; 


С Ааобе Асгоба® Гу5ЫШег® Зегуег — программа, преобразующая документ 
формата Роз сир в документ формата РРЮЕ и, помимо возможности 
увидеть результат печати, обеспечивающая предпечатную проверку доку- 
мента. Эта программа необходима всем, кто использует в своей работе 
высокопрофессиональные выводные РоѕіЅсгірі-устройства; 


С Адобе Асгоба® Меѕѕепвег — программа, объединяющая возможности ска- 
нера и цифрового копира, обеспечивает создание цифровых документов 
и распространение их средствами электронной почты, Пиегие и факса; 


С Ааобе РРЕ Метгсһапі — программа, использующая преимущества Пиег- 
пеї-бизнеса и обеспечивающая управление интеллектуальной собствен- 
ностью. Интегрируется со всеми известными системами электронной 
торговли и серверов электронных транзакций с обеспечением необходи- 
мого уровня защиты; 


О Адобе Юоситепі Ѕегуег — программа, обеспечивающая просмотр доку- 
ментов формата РОЕ средствами УМеБ-браузеров без необходимости об- 
ращения к программе Адобе Асгоба® Веадег. Программа обеспечивает 
конвертирование документов формата РРЕ в изображения в форматах 
СЛЕ или ЈРЕС с сохранением элементов управления и навигации. Про- 
грамма позволяет также преобразовать документ РРЕ в документ форма- 
та НТМЕ с максимально возможным сохранением визуального формати- 
рования. 


И наконец, фирма Адобе поддерживает и продвигает программы, предна- 
значенные для работы со шрифтами. В эту группу входят следующие про- 
граммы и библиотеки шрифтов: 


С Ааобе Туре Мапарег® (АТМ®) Пешхе — программа, обеспечивающая 
управление шрифтами в форматах РоѕіЅсгірі® Туре 1, ОрепТуре и ТшеТуре; 


П Адобе Ғопі ЕоПо — содержит более 2400 шрифтов из фирменной библио- 
теки и средства управления шрифтами, в частности АдоЪе Туре Мапазег® 
Дешхе; 


С Адобе Туре Пбгагу — библиотека фирменных шрифтов. 


Фирма комбинирует указанные программы в несколько пакетов — "кол- 
лекций" в терминологии фирмы: 


О Адобе Мер СоПесіоп; 

О Адобе О1еца! Уео СоПесіоп; 
С Адобе Пезеп СоПесіоп; 

С Адобе РиЫіѕһіпо Со|есйоп. 
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Суммируя изложенное выше, можно констатировать, что программа Адобе 
Шиѕітаѓог входит в несколько коллекций, хотя главное ее назначение состоит 
в создании векторных изображений, которые можно использовать как в 
"родных" документах программы, так и экспортировать в другие форматы. 


Поэтому программа Адобе Шоѕігаѓіог может служить как источником иллю- 
стративного материала, так и программой, создающей конечный продукт 
(например, оригинал-макет и цветоделенные полосы). 


Программе Адобе Шиѕігаіог посвящены следующие страницы \еб-сайта 
фирмы А4обе по адресу һќёр:/ /уүү.айоре.сот/ргойисіѕ /Шиѕігаѓог/таіп.һіт] 
(рис. 1.2). 


8} Һр: Аму. адоБе.сот/ргодис$/Шизнаюг/ тат. ил 


‘у Ргобисїѕ Ѕиррогї Ригсһаѕе Сотрапу іпѓо Сопёасї ц 


| Теілаиягу-апдага уесог огарћісѕ 

1 соНмаге 

1 АдоБе® Шиѕігаіог® 10 зоЙмаге бећпеѕ (ће 
1 Ғшбиге 0{ месёог дгарћісѕ мА 


Рис. 1.2. Страница Мер-сайта фирмы Адобе, посвященная программе Шизгатог 


Специалисты, 
которым необходима эта программа 


Программа Адобе Шоиѕігаѓог предназначена главным образом для любых ра- 
бот, связанных с созданием и обработкой векторной графики, которая мо- 
жет в дальнейшем использоваться и для полиграфической печати, и для 
мультимедийных приложений, и для сети Моа Ме Мер. 


К изображениям, с которыми изначально работает программа, можно отне- 
сти всевозможные знаки, логотипы, технические иллюстрации, схемы, пла- 
НЫ ИТ. Д. 
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О Основными специалистами, для которых предназначена программа, яв- 
ляются художники-дизайнеры. Появление программ векторной графики 
подняло графический дизайн на новый уровень и дало возможность 
творческому человеку работать с графической формой и со шрифтом 
аналогичным образом (легкость трансформаций форм и шрифта может 
играть даже отрицательную роль: стало слишком легко создавать плохой 
дизайн). 


О Программа в равной степени может использоваться иллюстраторами тех- 
нической книги. 


О Изображения, которые создаются в программе Адобе Шиѕігаѓог, легко ин- 
тегрируются в мультимедийные программы (например, Адобе Ргетіеге, 
Адобе АЌег ЕНес и др.), поэтому ее могут использовать специалисты по 
производству мультимедийных продуктов. 


О Специалисты новейшего направления дизайна — Мер-дизайнеры также 
могут с успехом применять программу для разработки иллюстративного 
материала, в том числе имеется возможность создавать изображения- 
карты для М№еб-страниц. 


О Полиграфисту, занимающемуся допечатными процессами, программа 
обеспечит цветоделение, управление параметрами растрирования и полу- 
чение цветоделенных полос. 


О Человеку, который за всю свою жизнь не нарисовал и прямой линии, но 
при этом чувствует в себе наличие вкуса и бездну идей, эта программа 
поможет компенсировать отсутствие "рисовательных" навыков и с бле- 
ском реализовать свои замыслы. 


Коротко о новинках программы 
Ааобе Шиѕігаїог 10 


Ѕаріепі ѕаї (Понимающему достаточно). 
Латинская поговорка 


Эта программа, которую используют миллионы графических дизайнеров во 
всем мире, в том числе и в России, по-прежнему является лидером и обес- 
печивает все увеличивающиеся требования к программам этого класса, а во 
многих направлениях остается "законодателем мод". Область ее применения 
теперь не ограничивается только векторными иллюстрациями, технически- 
ми рисунками, схемами и информационной графикой, она готова работать 
на мультимедийном фронте и широко развернулась в мировой паутине 


УГУ. 


Новая версия программы не располагает революционными изменениями 
(кардинальных достижений уже давно не было в редакторах векторной гра- 
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фики), но предлагает достаточно большое количество мелких нововведений, 
направленных на облегчение работы. 


Краткий перечень включает следующие новинки. 


С Новая палитра Зупфо5 (Символы) предназначена для многократного ис- 
пользования графических элементов и тем самым уменьшения объема 
файла (технология, которая уже используется в программных продуктах 
Масготеаа). 


С Почти полностью перенесены из программы Адобе Рћоѓоѕћор инструмен- 
ты и команды для работы с фрагментами изображений (51ісіпе), что по- 
зволяет сохранять изображения для №ер-страниц вместе с генерировани- 
ем соответствующих таблиц. 


С] Расширена поддержка векторных форматов для \У!еБ-страниц, в частно- 
сти Масготейіа® НазП (формат МР) и УС. 


С Целый ряд новинок связан с совершенно немотивированным увлечением 
случайной или сознательной деформацией объектов: Підиіу (Жидкость), 
Епу@оре (Оболочка) и Магр (Искривление). 


С Наряду с этим появились четыре новых инструмента для создания полез- 
ных объектов: прямых линий, дуг и сеток (прямоугольных и полярных). 


С] Несколько инструментов перенесены из программы Адобе РһоїѓоѕПор. 
Самый разительный пример — инструмент Мас мапі (Волшебная па- 
лочка), который всегда являлся неизменным атрибутом именно редакто- 
ров пиксельной графики. ` 


С] Значительно расширены возможности создания составных векторных 
объектов. Составными объектами можно обмениваться между програм- 
мами Адобе Шоиѕігаѓог и Айобе Рһоѓоѕһор через буфер обмена Сіірбоата. 


С Файлы программы Адобе Шиаягаюг можно редактировать в программе 
верстки Адобе шПезеп, обретающей все большую популярность. 


Мелкие недостатки 


К недостаткам программы можно по-прежнему отнести довольно слабую 
функцию автотрассировки, хотя фирма располагает замечательной програм- 
мой ЅіеапШпе 4.0, которая позволяет быстро и качественно векторизовать 
пиксельные изображения в векторные (информацию об этой программе см. 
в приложении 3 данной книги). И уж если фирма включила хорошую функ- 
цию растеризации векторных изображений и возможность обработки пик- 
сельных изображений, то кажется вполне логичным, что для преобразова- 
ния пиксельных изображений в векторные не должна требоваться специаль- 
ная программа. 


Осталась некоторая неопределенность и с тремя инструментами выделе- 
ния — З@есйоп (Выделение), Ошесё З@есйоп (Частичное выделение) и 
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Стоир З@есйоп (Выделение в группе), по крайней мере последние два пере- 
секаются в своих функциях, кроме того, достаточно трудно выделять объек- 
ты, близко расположенные друг с другом (требуется переход в контурный 
режим, значительное увеличение). В программах Масготейіа ЕгееНапа и 
Соге О ВАУ такой инструмент один, но он великолепно справляется со все- 
ми функциями путем сочетания со служебными клавишами. 


И совсем странным кажется отсутствие многостраничности, вледствие чего 
даже собственный формат РПЕ, на который фирма возлагает чрезвычайно 
большие надежды, открывается только по одной странице. 


Системные требования 


В документации к программе приводится следующий перечень требований 
к аппаратным и программным средствам: 


ОС процессор Репнит П (рекомендуется Репнит Ш или 4); 
О операционная среда Місгоѕоћ \Мпаомз 98/2000/МЕ/ХР, №іпаомѕ МТ 4.0: 


О видеоадаптер на 246 цветов (рекомендуется 24-битный), с разрешением 
800х600 и выше; 


128 Мбайт оперативной памяти; 
180 Мбайт свободного дискового пространства для установки; 
дисковод СО-КОМ:; 


РоѕїЅсгірі-принтеры с интерпретаторами языка Адобе РоѕіЅсгірі Геуе] 2 
или АЯобе РоѕіЅсгірі 3. | 


аа аа 


От автора 


Предыдущие издания книги вызвали довольно значительный интерес, хотя 
следует признать, что несколько меньший, чем к книге по главному конку- 
ренту — программе Соге ЮО КАМ! (подробная информация о книге — в сети 
по адресу һр: / /уүгү.Бһу.ги/оокѕ/1999/соге19рӣї1/соге19рӣї.һт), но больший, 
чем к книге по программе Масготефа ЕгееНапа? (подробная информация 
о книге — в сети по адресу: һр: / /уүу.Бһу.ги/оокѕ /2000/гееһапа /гееһапа.һіт). 
Изменения и улучшения, которые имеют место в десятой версии, а также 
дальнейшая интеграция продуктов фирмы Адобе должны привлечь более 
широкую аудиторию. 


Данное издание содержит практически полную информацию обо всех 
функциях программы, командах, диалоговых окнах, сообщениях. При этом 


1 Пономаренко С. СогОКАУ 9.0 в подлиннике. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 1999. 


2 Пономаренко С. Масготе а ЕгееНапа 9.0 в подлиннике. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 
2000. 
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все они снабжены русскими эквивалентами, часть из которых автомати- 
чески перешла из предыдущей локализованной версии, в свое время блестяще 
исполненной фирмой "АТРИ-Графика" (Москва) под руководством Бориса 
Николаевича Панина, а часть которых выполнена автором данной книги. 


Просим читателей обратить внимание на приложение 5 данной книги, в ко- 
тором представлен очерк, посвященный двум книгам известного швейцар- 
ского дизайнера, теоретика и педагога И. Иттена. 


Дополнительную информацию и ответы на вопросы читателей предполага- 
ется разместить на №ер-сайте автора по адресу И@р:/ /мугу ЪВу.ги/ропо. 


Автор с благодарностью воспримет аргументированную критику и добрые 
пожелания от всех специалистов, если они возьмут на себя труд переслать 
сообщение по Е-та!: ропо@ропо.ѕрр.ѕи. 


ГЛАВА 2 


ЗАПУСК ПРОГРАММЫ 
ИЕЕ ИНТЕРФЕЙС 


Операционная среда \Мтао\з 98/2000/МЕ/ХР предлагает несколько спосо- 
бов запуска программ, каждый из которых можно использовать в зависимо- 
сти от ситуации и собственных привычек. После запуска программы на эк- 
ране отображается интерфейс программы, служащий "пультом управления" 
программой и предоставляющий все возможности редактирования доку- 
мента. 


Способы запуска 
программы Ааобе Ши{гаюг 


После успешной инсталляции программы самым доступным способом ее 
запуска является использование главного меню операционной системы 
УЛп4о\з. В дальнейшем можно обеспечить условия для запуска программы 
другими способами. | 


Запуск программы из главного меню 
операционной системы \/Ит@ао\$ 


После инсталляции программы Адобе Шазгатюог необходимо открыть главное 
меню операционной системы Міпаоуѕ 98/2000, нажав кнопку Пуск (Заг® 
в нижней части экрана. Затем, последовательно перемещая указатель мы- 
ши по раскрывающимся подменю, выделить команду Айоре Шизгаог 10 и 
щелкнуть кнопкой мыши. 


Как правило, команда запуска программы Адобе Шоиѕігаѓог 10 располагается 
в группе АЯобе (рис. 2.1). 
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Рис. 2.1. Запуск программы АдоБе Шизга{ог 10 с помощью главного меню М/іпаоууѕ 


Запуск программы 
с помощью ярлыка на рабочем столе 


В операционной среде У\УИтдо\з 98/2000 используется метафора "рабочий 
стол", на котором могут располагаться компьютерные документы и про- 
граммы, отображаемые специальными значками — ярлыками. 


Первоначально на этом "столе" располагаются только стандартные значки — 
Му Сотриќег (Мой компьютер), Мебмогк МеюНЪогвоо@ (Сетевое окружение), 
Кесусіе Вш (Корзина) и некоторые другие в зависимости от выбранных 
компонентов при установке операционной системы. 


На рабочем столе очень удобно располагать постоянно используемые про- 
граммы или документы для того, чтобы запускать их без обращения к глав- 
ному меню Міпаожѕ, т. е. достаточно быстро. 


Для размещения программы на рабочем столе необходимо создать ярлык 
программы. Один из способов указан ниже. (Более подробно об этом можно 
прочесть в книгах издательства "БХВ-Петербург" по операционной системе 
УЛпао\$ 98 или УМшао\мз 2000'). 


1. Для создания ярлыка необходимо шелкнуть правой кнопкой мыши на 
свободном месте рабочего стола, вызвав тем самым контекстное меню 
рабочего стола (рис. 2.2). 


2. В контекстном меню следует выбрать команду Создать (Сгеа{е), а в от- 
крывшемся подменю — команду Ярлык (Ѕһогісиї). В результате откроется 
диалоговое окно Создание ярлыка (Сгезж{е Ѕһогісиї) (рис. 2.3). 


1 Нортон П., Мюллер Дж. УЛпдо\ 98. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 2001; Масгозой У/т- 
Ӣомѕ 2000: Зегуег и Ргоз$юпа!. Русские версии / Под общ. ред. А. Н. Чекмарева и 
Д. Б. Вишнякова. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 2000; Омельченко Л. Н., Федоров А. Ф. 
Самоучитель М№іпаожѕ 2000 Ргоѓеѕѕіопа!. — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 2000. 
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Рис. 2.3. Диалоговое окно Создание ярлыка 


3. В поле Командная строка (Соттапа пе) требуется ввести путь и 
название программы или нажать кнопку Обзор (Вгоуѕе) и в одноимен- 


ном диалоговом окне открыть папку, в которой содержится файл 
Шозгаюг.ехе. : 


4. Файл Шиѕігаѓог.ехе необходимо выделить и нажать кнопку Открыть 


(Ореп), а затем в диалоговом окне Создание ярлыка (Сгеае Ѕһогісиї) на- 
жать кнопку Далее (М“№ехі). 
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5. В открывшемся диалоговом окне Выбор названия программы (Ѕеесї а 
пате юг Ше попсой) следует ввести текст, который будет размещен под 
ярлыком на рабочем столе (подпись ярлыка), например "Адобе Шоиѕігаќог 10". 


6. Щелчок на кнопке Готово (Еіпіѕћ) завершает процедуру создания ярлыка 
на рабочем столе. Теперь для быстрого запуска программы достаточно 
дважды щелкнуть ярлык программы. 


Запуск программы с помощью клавиатуры 


Операционная система №іпаоуѕ 98/2000 позволяет для каждой программы 
задать соответствующую комбинацию клавиш, которая дает возможность 
загрузить программу, не обращаясь к меню. Для присвоения такой комби- 
нации клавиш в качестве одного из простых способов можно порекомендо- 
вать следующий. | 


1. Необходимо выделить ярлык программы на рабочем столе и нажать пра- 
вую кнопку мыши. 


2. В появившемся контекстном меню выбрать команду Свойства (Рго- 
регіиеѕ). 


3. В открывшемся одноименном диалоговом окне перейти на вкладку Яр- 
лык (Ѕһогісиї) (рис. 2.4). 


ог ЕИез\Сощетз\МАидом“Пизнаюг.ехе 


С:\Ргодгат ЕПез\Ааобе\іцзігаќог 10 


Рис. 2.4. Вкладка Ярлык диалогового окна Свойства 


мочить о 


нра 


аа 
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4. Затем следует щелкнуть в поле Сочетание клавиш (Ѕһогісиѓ Кеу) и нажать 
какую-либо комбинацию клавиш, например <Сі1>+<АК>+<]>. В завер- 
шение нужно нажать кнопку Применить (Арр!у), а потом — кнопку ОК. 


В дальнейшем программа Айобе Шиѕігаќог будет загружаться при нажатии 
установленного сочетания клавиш. 


Автоматический запуск программы 


Если программа Адобе Шиягаюг запускается в начале рабочего дня и ис- 
пользуется затем непрерывно, ее можно "заставить" загружаться автоматиче- 
ски, после включения компьютера и загрузки операционной среды. 


В этом случае ярлык программы должен быть помещен в специальную пап- 


ку Автозагрузка (Загир). Для этого необходимо выполнить следующие дей- 
СТВИЯ: 


1. Открыть главное меню нажатием кнопки Пуск (З{аг). 


2. Выполнить команду Настройка (5е 1125), а затем — команду Панель за- 
дач (ТазКбаг). 


3. В открывшемся диалоговом окне Свойства: Панель задач (ТаѕкБаг Рго- 
региез) выбрать вкладку Настройка меню (5їагі Мепи Рговгат) (рис. 2.5). 


4. Нажать кнопку Добавить (Ааа). 


Панель зада 


1557 


Рис. 2.5. Диалоговое окно Свойства: Панель задач и вкладка Настройка меню 


2 Зак. 647 | 
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5. В открывшемся диалоговом окне Создание ярлыка (Стеа{е Ѕһогісий) вве- 
сти путь к программе или, нажав кнопку Обзор (Вгоуѕе), найти и выде- 
лить исполняемый файл программы. 


6. В диалоговом окне Создание ярлыка (Стеже Ѕһогісиі) нажать кнопку Да- 
лее (Мех. 


7. В результате будет открыто диалоговое окно Выбор папки (5е1есі Рговгат 
Ео]4ег) (рис. 2.6), в котором в списке папок главного меню следует вы- 
брать папку Автозагрузка (З{апир) и нажать кнопку Далее (Мех®. 


им 


394 271-0 амі Вепс/таК$ 
354 ИрМадс 2000 


52 Домашняя бухгалтерия 3 
5а Мини-Хост - Клиент 


Рис. 2.6. Выбор папки Автозагрузка 


8. Затем в открывшемся диалоговом окне Выбор названия программы (Бес 
а пате юг ће ѕһогісиі) необходимо ввести название программы, напри- 
мер Айоре І110ѕігаїог 10. 


9. Щелчок на кнопке Готово (Еіпіѕһ) завершает процедуру включения яр- 
лыка программы в папку автоматической загрузки. 


Теперь всякий раз после загрузки операционной системы Міпаожѕ 
98/2000/МЕ/ХР будет загружаться и программа Адобе Шиѕїгаќог. 


Более подробно о прочих тонкостях загрузки и отображения программы 
можно узнать из указанной выше литературы, посвященной операционным 
системам Місгоѕой УМшао\$ 98/2000/МЕ/ХР. 


Интерфейс и его элементы 


После загрузки программы и представления фирменной заставки на экране 
предстает окно программы, которое принято называть интерфейсом пользо- 
вателя (иѕег іпѓегѓасе). Интерфейс является посредником между человеком и 
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компьютером, он предоставляет все необходимое для работы: инструменты, 
палитры, диалоговые окна и т. д. Всем этим арсеналом средств необходимо 
грамотно владеть для того, чтобы быстро и эффективно выполнять разнооб- 
разные творческие задачи. 


Операционная среда \Ипао\з 98/2000/МЕ/ХР имеет сквозной принцип ор- 
ганизации всех приложений, работающих под ее управлением, — оконный 
интерфейс. Все общие элементы окон выполнены по единому стандарту. 


Общие элементы интерфейса пользователя 


Интерфейс пользователя (рис. 2.7) включает заголовок, главное командное 
меню, рабочие окна для отображения документов, а также совокупность 
различных палитр, в том числе палитры инструментов, при помощи кото- 
рых осуществляется создание и редактирование изображений. 


Ьмачгь чечак. мли 
Денин заиееаааианааннай 


ТИНИНИН... 59 


Рис. 2.7. Общий вид пользовательского интерфейса программы 
Ааобе Шиѕігаїог 10 
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Заголовок окна программы 


Самая верхняя полоса темно-синего цвета — строка заголовка — отображает 
название и значок программы, в данном случае Адобе Шизиаюог, а также со- 
держит три кнопки, которые позволяют управлять размерами и местополо- 
жением программного окна. 


Щелчок на значке программы в левой части полосы выводит на экран 
оконное меню (рис. 2.8). Команды этого меню являются принадлежностью 
не программы, а операционной системы Міпӣоуѕ 98/2000, поэтому если ус- 
тановлена (как в данном случае) локализованная версия операционной сис- 
темы, команды этого меню также отображаются по-русски, даже если ис- 
пользуется оригинальная программа Адобе Шиѕїгаќог. 


Список команд может меняться в зависимости от конкретного приложения. 
Чаще всего меню содержит команды для работы с окном программы. Они 
позволяют восстановить, переместить окно, изменить его размер, закрыть, 
а также перейти к другой загруженной в настоящий момент программе. 


Рис. 2.8. Системное меню 
интерфейса пользователя 


Левая из трех кнопок, расположенных в правой части полосы, сворачивает 
окно программы, оставляя только кнопку в полосе задач ({азКбаг) интерфейса 
ҮҮіпаоѕ 98/2000 (рис. 2.9), после чего программа переходит в пассивное со- 
стояние, освобождая некоторые ресурсы (в частности, оперативную память) 
для других программ. 


Рис. 2.9. Кнопка программы в полосе задач интерфейса Міпаомѕ 98/2000. 


Щелчок на кнопке в полосе задач возвращает окно в активное состояние. 


Правая из трех кнопок закрывает окно (программа прекращает работу). 
Если при этом имеются открытые не сохраненные документы, для каждого 
из них будет выведено диалоговое окно с запросом на сохранение. 


Вид средней кнопки зависит от состояния окна. Если окно занимает часть 
экрана (в этом случае окно можно перемещать и изменять его размеры), то 
щелчком на средней кнопке можно увеличить его (“развернуть окно") до 
размеров всего экрана. Если окно занимает весь экран, с помощью средней 
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кнопки можно восстановить его размеры, которые имели место до "раз- 
ворачивания". 


Главное командное меню 


Под полосой заголовка расположена полоса главного командного меню (Мепи 
Ваг), которая предлагает следующие группы команд: ЕШе (Файл), Еі 
(Правка), Ођјесё (Объект), Туре (Текст), эЭ@есё (Выделение), ЕШег (Фильтр), 
Ейесё (Эффект), Мем (Просмотр), М№Міпйож (Окно), Нер (Помощь). Каждая 
группа — это совокупность команд, выполняющих функционально близкие 
действия. Например, меню ЕШег (Фильтр) включает значительное число 
встроенных и дополнительных команд, выполняющих роль фильтров для 
изображений, а меню Ођјесі (Объект) предлагает команды для работы с вы- 
деленными объектами и т. д. 


Пункт меню можно открыть двумя способами: 


С расположить указатель мыши на названии пункта меню (например, Ее 
(Файл)) и нажать левую кнопку мыши. В результате откроется список 
_ команд соответствующего пункта меню; 


О нажать клавишу <А и, не отпуская ее, нажать клавишу буквы, которая 
в названии меню выделена подчеркиванием (например, для пункта Ее 
(Файл) — клавиша <Е>). Результат будет тот же, что и при работе 
с мышью: откроется список команд соответствующего пункта меню. 


Выполнение конкретной команды также может быть задано несколькими 
способами: 


О необходимо расположить указатель мыши на строчке с названием коман- 
ды и щелкнуть левой кнопкой мыши; 


О в списке команд меню можно перемещать подсвеченную область с по- 
мощью клавиш управления курсором. При достижении нужной команды 
следует нажать клавишу <Ещег>; 


С после открытия списка команд можно на клавиатуре нажать клавишу, 
соответствующую подчеркнутой букве в названии команды, например 
клавишу латинской <О> для выполнения команды Ореп (Открыть). 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что в названии команды Ореп 
(Открыть) имеются три точки. Это означает, что для выполнения данной 
команды требуются дополнительные сведения, которые должен предоста- 
вить пользователь. Так осуществляется "диалог" пользователя с программой. 


Если в строке названия команды представлена треугольная стрелка, это зна- 
чит, что у данной команды имеется вложенное меню (подменю) — список 
команд, каждая из которых является самостоятельной командой (рис. 2.10). 


38 Ааоре Шизкаюг 10 


< Рис. 2.10. Пример вложенного меню 
(подменю) 


КВН 


Рис. 2.11. Отображение в полосе 


состояния названия активного 
инструмента 


Масштаб экранного изображения 


Значение текущего масштаба изображения на экране находится в левом 
нижнем углу рабочего окна каждого документа. Диапазон увеличения или 
уменьшения изображения огромен: от 3,13 до 6400%. Подробнее о способах 
масштабирования изображения на экране говорится в главе 3. 


Полоса состояния 


В нижней части рабочего экрана располагается полоса состояния (З{аблз Ваг), 
которая предназначена для отображения служебной информации, например 
названия активного инструмента (рис. 2.11). При нажатии стрелки в правой 
части полосы состояния на экран выводится список режимов (рис. 2.12). 


Режимы полосы состояния: 
С Сштеш Тод] — название активного инструмента; 
С Пае арі Тіте — текущие дата и время; 


С Еее Метогу — объем свободной оперативной и виртуальной (дисковой) 
памяти; 
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С Мотрег ої Оп80$ — число доступных отмен и повторений выполненных 
операций; 


О Ооситет Со]ог РгоШе — цветовой профиль документа. 


Рис. 2.12. Список режимов е Рис. 2.13. Пример 
полосы состояния контекстного меню палитры 


Контекстные меню 


В дополнение к тем пунктам главного меню и пунктам меню, которые 
предлагают всевозможные палитры, в программе Адобе Шиѕігаѓог преду- 
смотрены контекстные меню, которые вызываются нажатием правой кнопки 
мыши. Содержание этих меню находится в зависимости от активного в дан- 
ный момент инструмента, типа выделенного объекта или открытой палитры 
(рис. 2.13). 


Все команды контекстного меню дублируют команды главного меню или 
меню палитр, но преимущество его использования заключается в скорости 
доступа к этим командам и — что приятнее всего — в их соответствии те- 
кущей ситуации. 


Палитра инструментов 


По умолчанию в левой части рабочего окна расположена палитра инстру- 
ментов (рис. 2.14), содержащая все инструменты, с помощью которых мож- 
но создавать, выделять, редактировать и перемещать графические объекты. 


В верхней части палитры расположена темная полоса "заголовка". Под ней 
находится декоративная эмблема программы, щелчок на эмблеме выводит 
на экран диалоговое окно Айође Ошше (Сервер АдоЪе) (рис. 2.15). 


Это диалоговое окно позволяет при наличии выхода в [пќегпеі осуществлять 
обновление программы. Данное окно может быть вызвано также командой 
Айође Оште (Сервер Адобе) меню Ее (Файл). 


Используя диалоговое окно Адофе Ошіпе (Сервер Адобе), можно непосред- 
ственно перейти на страницы У!еб-сайта компании, посвященные програм- 
ме Адобе Шисѕігаѓог (рис. 2.16). 
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При работе с определенными инструментами курсор принимает соответст- 
вующую форму, например так "ведут себя" инструменты группы Реп (Перо), 
группы Репсй (Карандаш), инструменты Раіпёгиѕћ (Кисть), Еуедгоррег (Пи- 
петка), Капе (Нож), Раіпё ВисКеї (Заливка), Нара (Рука) и Хоот (Масштаб). 


Рис. 2.14. Общий вид палитры инструментов . 
с отделенными группами инструментов 


Ачобе Пойпе 


Рис. 2.15. Диалоговое окно АдоБе Опйпе в исходном виде 
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Рис. 2.16. Вид страницы, посвященной АЯобе Шигаюг 


Если для этих инструментов необходим курсор в виде перекрестья (>), что 
позволяет точнее его позиционировать на экране, достаточно при включен- 
ном инструменте нажать клавишу <Сарѕ Госк>. Для одновременного изме- 
нения вида всех курсоров необходимо установить флажок Оѕе Ргесіѕе 
Сигѕогѕ (Точные курсоры), который находится в разделе Сепега] (Основные) 
диалогового окна Рг@егепсе$ (Установки), вызываемого командой Рг@егеп- 
сеѕ (Установки) меню Еі (Правка). 


При необходимости палитру инструментов можно расположить в любом 
месте экрана. Для перемещения палитры инструментов следует захватить 
полосу заголовка палитры и переместить ее в удобное место. 


Палитру инструментов можно и вовсе удалить с экрана. Для этого в меню 
Ұіпдоу (Окно) имеется команда Т0015 (Инструменты), выполнение которой 
удаляет палитру и значок "галочки". Повторное выполнение команды позво- 
ляет вернуть палитру инструментов на экран. 


Некоторые инструменты объединены в группы. Такие группы можно отде- 
лить от палитры инструментов в самостоятельную палитру (см. рис. 2.14). 
Для этого необходимо нажать кнопку инструмента и, не отпуская кнопки 
мыши, протянуть ее до треугольной стрелки справа. После отпускания 
кнопки мыши палитра группы инструментов может "путешествовать" авто- 
номно. 
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По умолчанию при подведении курсора к кнопке инструмента на экран вы- 
водится ярлычок (например, инструмента Кре Тоо] (Нож) на рис. 2.11) с 
названием инструмента и клавиатурный эквивалент (если последний суще- 
ствует). Эта функция может быть отключена, если снят флажок ӛһоу Тоо] 
Тірѕ (Отображать ярлычки инструментов) в разделе Сепега| (Основные) уже 
упомянутого диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки). Об отдельных инст- 
рументах см. подробную информацию в главах 4, 7 и 6. 


Отображение рабочего экрана 


В нижней части палитры инструментов расположены три кноп- 
ки (рис. 2.17), которые определяют режимы отображения рабо- 
чего экрана программы. 


С Левая кнопка (Е) включена по умолчанию и определяет 
стандартный режим (Ѕіапібагі Ѕсгееп Моде) со всеми меню, 
полосами прокрутки и т. п. 


С Центральная кнопка (Ё]) включает полноэкранный вывод 
(Еш Ѕсгееп Моде "ий Мепи Ваг) изображения с полосой 
меню, но без полосы заголовка и без полос прокрутки. 


С Правая кнопка (@]) включает полноэкранный вывод (ЕЙ 
Ѕегееп Моде) изображения без полосы заголовка, без поло- 
сы меню и без полос прокрутки. 


Рис. 2.17. Кнопки, определяющие 
режимы отображения рабочего экрана 


Палитры 


Программа Адобе Шизиаюг, помимо палитры инструментов, располагает 
еще множеством палитр, служащих для удобства осуществления тех или 
иных функций, например выбора цвета и других параметров обводки и за- 
ливки, выполнения различных трансформаций и т. д. 


Для отображения на экране любой палитры в меню Міпіоу (Окно) пред- 
ставлены команды, совпадающие с названием палитры. Если палитра нахо- 
дится на экране, ее название отмечено знаком "галочки". 


Палитры занимают значительное место на экране. Для того чтобы перета- 
щить их с места на место, необходимо захватить заголовок палитры и пере- 
местить ее в нужное место. 
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С помошью клавиши <Таб> можно временно удалить все открытые палит- 
ры, включая и палитру инструментов. Повторное нажатие на ту же клавишу 
возвращает все на свои места. 


Комбинация клавиш <ЗШ>-+<Таб> закрывает все открытые палитры, кро- 
ме палитры инструментов. Повторное нажатие этих клавиш возвращает на 
экран все закрытые палитры. 


Палитры по умолчанию объединены в группы и отображаются в одном окне 
(рис. 2.18). В составе такой группы переключение палитр осуществляется 
щелчком на соответствующей вкладке. 


Рис. 2.18. Группа палитр, переключение Рис. 2.19. Группа палитр 
между ними осуществляется щелчком в свернутом виде 
на соответствующей вкладке 


Для того чтобы отделить какую-либо палитру от группы, необходимо захва- 
тить вкладку этой палитры и перетащить условный прямоугольник, отобра- 
жающий габариты палитры, за пределы группы. Для того чтобы включить 
палитру в группу, необходимо также захватить вкладку палитры и перета- 
щить ее в пределы палитры или группы палитр, к которым присоединена 
данная палитра. 


Двойной щелчок на вкладке палитры сворачивает ее, оставляя только вклад- 
ки (рис. 2.19). Это еще один способ борьбы за место на экране: палитра 
присутствует на экране, она доступна в любой момент, но занимает мини- 
мальное пространство. При этом доступ к меню палитры сохраняется. 


Чтобы развернуть нужную палитру, необходимо дважды щелкнуть на ее 
вкладке. 


При выходе из программы обеспечивается сохранение параметров палитр 
(их расположения и группировки). 


Однако после всех изменений имеется возможность, во-первых, загружать 
программу с установками палитр по умолчанию, а во-вторых, восстановить 
исходные параметры в любой момент во время работы программы. 


Каждая палитра имеет еще и свое собственное меню команд, которые пре- 
доставляют огромное число всевозможных дополнительных функций. Для 
открытия меню палитры следует нажать треугольную стрелку (0) справа от 
вкладок в верхней части палитры (рис. 2.20). 
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Рис. 2.20. Пример палитры _ Рис. 2.21. Пример группы 
с открытым меню команд палитр со свободным 
доступом к каждой 
в отдельности 


При объединении палитр в группу они могут отображаться на экране двумя 
способами: 


С] перекрывать друг друга, оставляя доступными одновременно только 
`вкладки (ќаббеа тоае) (см. рис. 2.18); 


О располагаться таким образом, чтобы предоставлять свободный доступ ко 
всем полям (аӢоскеа плоде) (рис. 2.21). 


Для того чтобы состыковать палитры вторым способом, необходимо пере- 
местить вкладку нужной палитры к нижней части другой палитры (при этом 
появится серая полоска, свидетельствующая о правильном положении па- 
литр и о возможности их объединения). 


Для того чтобы переместить блок состыкованных палитр, следует захватить 
и перемещать общий заголовок блока. 


Палитра /лѓо 


Палитра ш (Инфо) (рис. 2.22) представляет собой своеобразное табло, от- 
ражающее самую разнообразную числовую информацию. В зависимости от 
активного инструмента палитра содержит координаты, размеры, расстояния, 
углы и некоторые другие параметры. | 


Палитра ш (Инфо) отображается на экране одноименной командой меню 
УИпдом (Окно). 


Рис. 2.22. Палитра што 
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При работе с инструментом З@есйоп (Выделение) (№) в палитре появляются 
координаты перемещения курсора (Х и У). 


При выделении объекта с помощью инструмента Э@есйоп (Выделение) 
в палитре отображаются координаты исходной точки объекта (Х и У), а так- 
же длина (\) и высота (Н) объекта или его общие габариты. 


А ) ы 


Если активным инструментом является инструмент 400от (Масштаб) ( 
то в палитре будет отображаться масштаб изображения в процентах. 


При ния объектов, а также при включенных инструментах Реп 
(Перо) ($) или Стайіепё (Градиент) (7) в палитре отображаются координа- 
ты начальной точки (Х и У), размеры по горизонтали (Ж№) и по вертикали 
(Н), расстояние (О) и угол наклона (2%). 


При включенном инструменте Зее (Размер) (8) в палитре находятся ко- 
ординаты центра объекта (Х и У), проценты масштабирования по горизон- 
тали (№) и по вертикали (Н), а также новые значения ширины (№) и высо- 
ты (Н) объекта. 


\ 


Если активен инструмент Воже (Поворот) (%), то в палитре будут указаны 
координаты центра вращения (Х и У) и угол поворота (2%). 

Для инструмента КеЙесё (Зеркало) (94) палитра отображает координаты 
центра объекта (Х и У) и угол отражения (2). 

При включенном инструменте Ѕһеаг (Наклон) (12) в палитре появляются 


координаты центра объекта (Х и У), угол оси перекоса (2) и величина пе- 
рекоса (27 ). 


И наконец, при работе с инструментом Раіпфгиѕћ (Кисть) (2 
ся координаты курсора и параметры кисти. 


) отображают- 


В нижней части палитры может быть дополнительное поле, которое выво- 
дится на экран командой Ѕһоу Орбопѕ (Показать параметры) меню палитры. 


В этом поле находятся данные о цветах заливки (поле слева) и обводки 
(поле справа) выделенного объекта, шестнадцатеричные коды цветов, а так- 
же названия декоративных и градиентных заливок. 


Мо{а Вепе. Если выделены несколько объектов, то в палитре отображает- 
ся только информация, общая для всех. 


Исправление ошибок 


Не ошибается только тот, кто ничего не делает. В реальной практике даже 
самого внимательного и вдумчивого пользователя подстерегают неизбежные 
и досадные ошибки. Основным средством борьбы с этим являются команды 
Опо (Отменить) и Ведо (Повторить) меню Еі (Правка), которые позволя- 
ют отменить или повторить одну или несколько предыдущих операций. 
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Программа Адобе Шиѕігаѓог допускает до 200 таких отмен (повторов), при- 
чем у программы имеется интересное свойство: отмены можно выполнять и 


после команды зЗауе (Сохранить), если при этом не закрывать файл. 


Такие потрясающие возможности тем не менее могут быть ограничены объ- 
емом доступной оперативной памяти. Если это случается, то на экран выво- 
дится соответствующее сообщение. 


По умолчанию минимальное количество отказов принимается равным 4. 
Это значение можно изменить в поле йо (Отмена команд) (рис. 2.23) раз- 
дела {Љіќѕ & (йо (Единицы измерения и отмена команд) диалогового окна 
Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается командой РгеЃегепсеѕ (Уста- 
новки) меню Еа (Правка). 


. 


Рис. 2.23. Поле Чпао раздела Опіїѕ & Опао диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


Восстановление предыдущей версии документа 


Одним из радикальных способов исправления ошибок является возврат 
к последней сохраненной версии документа. Разумная стратегия последова- 
тельного сохранения промежуточных этапов работы позволяет снизить воз- 
можные "переделки" до минимума. | 


Для восстановления предыдущей версии документа надо использовать 
команду Веуег (Восстановить) меню Ее (Файл). 


М№оќа Вепе. Следует, однако, учесть, что эта команда отказу не подлежит, а 


значит, обратиться к спасительной команде Опао (Отменить) уже будет 
нельзя. | 


Глава 2. Запуск программы и ее интерфейс 47 


Использование дополнительных модулей 


Дополнительные модули (ріое-іпѕ) представляют собой специальные под- 
программы, разработанные самой фирмой Адобе 5у%еп$ или другими фир- 
мами и предназначенные для расширения возможностей основной про- 
граммы. 


При инсталляции программы в папку /Р2-15$ автоматически включается 
набор прилагаемых дополнительных модулей. 


При изменении папки с дополнительными модулями необходимо выпол- 
нить соответствующую установку в поле Ріџр-іпѕ Еоібег (Папка с дополне- 
ниями) раздела Р\№е-т$ & Эсгаей ріѕК (Дополнения и рабочие диски) диа- 
логового окна Ргеегепсез (Установки), которое вызывается командой 
Ргеѓегепсеѕ (Установки) меню Ей (Правка). 


Если у пользователя возникла потребность или необходимость самостоя- 
тельно создать дополнительный модуль для программы Адобе Шоиѕігаќог, то 

следует обратиться на У№еб-сайт по адресу Ш@р://ми\м.авоЪе.сот 
/ѕиррогіѕегуісе/еугеІайопѕ /таіп.һё или в Ассоциацию разработчиков Адобе 
АРА (Айође Пеуеорегз Аѕѕосіайоп — Ассоциация разработчиков Адобе) по 
электронному адресу аба@айође.сот. 


Создание, открытие 
и закрытие документов 


Новый документ можно создать в любой момент, а также в любой момент 
открыть какой угодно из существующих документов. 


Рис. 2.24. Диалоговое окно Мем роситепї 


Для создания нового документа необходимо выполнить команду Мем (Но- 
вый) меню Ее (Файл). На экран выводится диалоговое окно М№ем Поситепт 
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(Новый документ) (рис. 2.24), в котором можно определить следующие па- 
раметры: 


О произвольное имя документа в поле Маше (Имя), по умолчанию предла- 
гается имя ОпЯЙед- с порядковым номером. Пользователь вправе при- 
нять данное имя или ввести любое другое; 


П цветовую модель: в поле Соіог Моде (Цветовая модель) предлагаются пе- 
реключатели СМУК Союг (Цвета модели СМУК) и ВСВ Соог (Цвета 
модели КСВ). Информацию о работе с цветом см. в главе 7. 


0 размер страницы документа: в поле Агфоага Зеар (Установка рабочей 
страницы) можно определить ее ширину (поле Міф) и высоту (поле 
Неіеһ) или выбрать из списка Эе (Размер). В поле Огіепќабоп (Ориен- 
тация) две кнопки позволяют наглядно определить расположение стра- 
ницы: книжное или альбомное. 


В списке Опи$ (Единицы измерения) представлены следующие варианты: 


С Рошб (Пункты); О МШмеег$ (Миллиметры); 
О Рісаѕ (Пики); О Сепашеет$ (Сантиметры); 
С Шшебе$ (Дюймы); О Ріхе[ (Пикселы). 


Мо{а Вепе. Для создания нового документа без вызова этого диалогового 
окна следует нажать комбинацию клавиш <С\>+<Ай>+<М>. 


батре Ак 


5%9 Тторісаі Сага. аі 
СҺеѕһћге Саі. аі 
Сомег Сіп.аі 
— | Ромега 
Мизеит. аі 


Рис. 2.25. Отображение документа в диалоговом окне Ореп 
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Для открытия существующего документа необходимо выполнить команду 
Ореп (Открыть) меню Ее (Файл). На экран будет выведено одноименное 
диалоговое окно, которое ничем не отличается от обычного окна операци- 
онной среды У/ш4о\$ за исключением окна просмотра, расположенного в 
нижней части диалогового окна. В окне просмотра отображается страница 
документа, который сохраняется вместе с документом в виде небольшого 
пиксельного изображения (рис. 2.25). 


Поскольку программа Адобе Шоѕігаѓог позволяет открывать одновременно 
несколько документов, предусмотрена возможность закрыть (удалить из 
оперативной памяти) ненужные в данный момент документы. При выпол- 
нении команды Сіоѕе (Закрыть) меню Ее (Файл) закрывается активный 
документ. Если при выполнении команды удерживать клавишу <АЇЁ>, то 
будут закрыты все документы. Если в каких-либо документах были выпол- 
нены изменения, последует запрос на их сохранение. 


Сохранение документов 


Сохранить документ в программе Адобе Шоиѕігаїог можно несколькими спо- 
собами. 


С Команда Ѕаүе (Сохранить) меню Ее (Файл) сохраняет текущий документ 
под тем же именем, в ту же папку и в том же формате, другими словами, 
новая информация сохраняется взамен той, которая была сохранена ранее. 


4 1осопесі 
1 ТОѕема 
ропо.аі 

іегпр1.аі 


Іизігаќог (АІ) 


Рис. 2.26. Диалоговое окно Зауе Аѕ 


С Команда Зауе Аѕ (Сохранить как) дает возможность сохранить текущий 
документ под другим именем, в другую папку и даже в другом формате. 
При сохранении нового документа или при выполнении этой команды 
на экран выводится диалоговое окно Зауе Аѕ (Сохранить как) (рис. 2.26), 
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которое позволяет присвоить документу любое имя, выбрать нужную 
папку и установить один из доступных форматов. 


С Команда Зауе а Сору (Сохранить копию) меню Ее (Файл) служит для 
сохранения копии текущего документа, добавляя к имени файла слово 
"Сору". Более подробную информацию по сохранению документов в различ- 
ных форматах см. в главе 13. 


М№оѓа Вепе. Для того чтобы сохранить все открытые документы, следует 
при выполнении команды $Зауе (Сохранить) удерживать клавишу <АЇї>. 


Сохранение установок по умолчанию 


Общие установки по умолчанию программы Адобе Шиѕігаіог (параметры 
отображения и цветоделения, единицы измерения, параметры экспортиро- 
вания данных и т. д.) при закрытии программы сохраняются в специальный 
файл АТРгеБ, который находится в папке М№іпаоуѕ\Аррісайоп Раа\Адобе 
\Ааобе Шоиѕігаќог 10. 


На сохранение данного файла требуется время, поэтому программа Адобе 
Шоиѕігаѓог не закрывается мгновенно. 


Большинство установок, сохраняемых в этом файле, определяются в диало- 
говом окне Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается командой бСепега] 
(Основные) меню Ей /Ргеѓегепсеѕ (Правка/Установки). 


В названном диалоговом окне представлены следующие разделы. 


О В разделе Сепегаі (Основные) определяются установки для инструментов 
и многие другие общие параметры. 


О В разделе Туре & Ашюо Тгасше (Шрифт и автотрассировка) задаются па- 
раметры работы со шрифтом и параметры автотрассировки. 


О В разделе Ош & Оп4о (Единицы измерения и отмена команд) устанав- 
ливаются единицы измерения для измерительных линеек и для шрифта, 
а также максимальное число откатов выполненных команд. 


О В разделе Сбшіеѕ & Спа (Направляющие и сетка) определяются парамет- 
ры направляющих линий и сетки. | 


О В разделе Ѕтагі Сишйеѕ & ЭШсез$ ("Умные" направляющие и фрагменты) 
указываются параметры динамических направляющих, предназначенных 
для выравнивания объектов, и фрагментов изображений (51сеѕ), предна- 
значенных для размещения на М№еб-страницах. 


О В разделе Нурһепайоп (Параметры переноса) определяется словарь пере- 
носов и формируется список исключений. 


С В разделе Рше-ш$ & Әсгаќсһ ріѕк (Дополнения и рабочие диски) указы- 
ваются рабочие диски для хранения временной информации и местопо- 
ложение дополнительных модулей. 
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О В разделе ЕПеѕ & СИрБоага (Файлы и буфер обмена) устанавливаются 
способы обновления файлов и передачи векторных контуров через буфер 
обмена данных СИрбоага. 


О В разделе УотК2тоир (Рабочая группа) определяются условия совместной 
работы с документами рабочей группы, в частности, условия открытия 
документов. 


Выход из программы 


Для выхода из программы существуют следующие возможности: 


О в меню Ее (Файл) представлена команда Ехй (Выход), выполнение ко- 
торой закрывает программу. Если имеются несохраненные документы, на 
экран выводится запрос для каждого документа в отдельности; 


О можно использовать клавиатурный эквивалент команды Ехй (Выход) — 
комбинацию клавиш <Сі1>+<0>; 


С с помощью комбинации клавиш <Аї>+<Е4> можно закрыть любую ак- 
тивную программу, работающую в операционной среде \шао\$, в том 
числе и программу Айобе Шиѕігаќог. 


Ромы 


У ( 2 кї 

в - ам 
печь 

исле А 
ый 


д е Уч» 
Е И» і 


ГЛАВА З 


_ ОТОБРАЖЕНИЕ НА ЭКРАНЕ 


Редактор векторной графики, каким является программа Айође Шисѕігаѓог, 
позволяет представлять изображение в его реальном отображении — так, как 
оно будет печататься, т. е. со всеми параметрами обводок и заливок, и в ис- 
ходном (конструктивном) виде — так, как оно строится, т. е. только в кон- 
турном виде. 


Скорость отображения на экране во многом зависит от типа представления 
изображений, особенно тех, которые состоят из тысяч контуров и сложных 
заливок. 


Режимы отображения 


Для того чтобы управлять выводом изображений в рабочем окне программы, 
необходимо обратиться к меню Уе\ (Просмотр). По умолчанию принят ре- 
жим Ргемем (Иллюстрация), который отображает все параметры обводок и 
заливок (рис. 3.1). 


Режим Оп Ише (Контур) обеспечивает отображение всего документа В кон- 
турном виде (рис. 3.2). 


Режим Рих@ Ргеүіеу (Отображение в пикселах) позволяет представить изо- 
бражение в том виде, как оно отображается в М№ер-браузерах. При активиза- 
ции этого режима векторное изображение мгновенно преобразуется в пик- 
сельное (рис. 3.3). 


Режим Оуегргіпё Ргеме\м (Отображение наложения) полезен при подготовке 
документа для полиграфического исполнения, поскольку позволяет увидеть 
области наложения цветов (оуегргіпі). Более подробную информацию о нало- 
жении красок см. в главе 15. 


В программе можно также фиксировать параметры отображения и исполь- 
зовать их по мере надобности. 
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0 Ғонег.аї @ 85% [А6В/Ртечіем) 


Рис. 3.1. Изображение 
объектов в режиме Ргемем 


Рис. 3.2. Изображение 
объектов в режиме Оиїіпе 
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0 Еомег.аї @ 600% (858/Ріке! Ртєуіе 


Рис. 3.3. Изображение объектов 
в режиме Ріхеі Ргемем 


Рис. 3.4. Список параметров 
отображения в меню Мем 


Для создания и сохранения параметров отображения необходимо использо- 
вать команду М№ем Уеу (Новый вид) меню \Уеу (Просмотр), которая откры- 
вает диалоговое окно №" Уеу (Новый вид). В поле Маше (Имя) следует 
ввести произвольное имя или принять предлагаемое программой, например 
М№ъеу Меж 1 и т. д. Таких "видов" может быть до 24. 


Все сохраненные таким образом параметры отображения представлены 
в нижней части меню Уе\м (Просмотр) (рис. 3.4). 


Для включения необходимого отображения достаточно выполнить соответ- 
ствующую команду. 


В любой момент можно изменить имя "вида" или удалить его. Для этого не- 
обходимо выполнить команду Еі Уемз (Редактировать виды) меню Уем 
(Просмотр), которая открывает одноименное диалоговое окно (рис. 3.5). 
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500% 
100% 
Меку ее 1 


Рис. 3.5. Диалоговое окно Еай Міемѕ 


Отображение одного документа 
в нескольких окнах 


Один и тот же документ может быть одновременно представлен в несколь- 
ких окнах, другими словами, можно работать одновременно с несколькими 
частями одного и того же изображения. Это очень удобно, если требуется, 
например, отображение с разным масштабом или в разных режимах. 


Для открытия нового окна используется команда М№еу Міпіоу (Новое окно) 
меню У пдо\х (Окно). 


Окна различаются только номерами в заголовках рабочих окон (рис. 3.6). 


Рис. 3.6. Пример двух рабочих окон для одного документа 
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Мота Вепе. При этом следует иметь в виду, что активным все-таки может 
быть только одно рабочее окно. 


Л 
Э 


Экранный масштаб 


Для того чтобы иметь возможность обозревать изображение в целом и в то 
же время достаточно уверенно работать с мелкими элементами рисунка, в 
программе предусмотрена функция уменьшения и увеличения (масштаби- 
рования) изображений на экране. Эта функция реализуется с помощью ин- 
струментов специальной полосы в нижней части экрана и набора команд 
меню Міеу (Просмотр). 


Для того чтобы увеличить изображение на экране, можно использовать 109107051 
из следующих приемов. 


О При включении инструмента 7007 (Масштаб) курсор принимает форму 
увеличительного стекла со знаком плюс (9). Следует поместить курсор 
в центр области, предназначенной для увеличения, и щелкнуть кнопкой 
мыши. Щелчки можно повторять до требуемого увеличения. При дости- 
жении максимального увеличения (6400%) курсор "теряет" знак плюса, 
и изображение далее не увеличивается. 


О Когда необходимо увеличить конкретную область изображения, инстру- 
ментом 200т (Масштаб) очерчивают требуемую область с помошью 
пунктирного прямоугольника. Для этого помещают курсор в один из уг- 
лов области, нажимают кнопку мыши и, не отпуская ее, очерчивают об- 
ласть. После отпускания кнопки мыши выделенная область будет увели- 
чена настолько, насколько позволяет текущий рабочий экран. 


О При необходимости включить инструмент 200т (Масштаб) для увеличе- 
ния во время работы с каким-либо другим инструментом достаточно 
удерживать комбинацию клавиш <Си1>+<Пробел>. 


Мо{а Вепе. Изображение на экране можно увеличить с помощью команды 
2оот Іп (Увеличить) меню Меми (Просмотр), которая становится недоступ- 
ной при достижении масштаба 6400%. 


Для того чтобы уменьшить изображение на экране, можно использовать 
один из следующих приемов. 


С Если включить инструмент 70от (Масштаб) и нажать на клавишу <АЦ>, 
то курсор принимает форму увеличительного стекла со знаком минус 
СЕ) Следует поместить курсор в центр области, предназначенной для 
уменьшения, и щелкнуть кнопкой мыши. Щелчки можно повторять до 
требуемого уменьшения. При достижении минимального уменьшения 
(3,13%) курсор "теряет" знак минуса, и изображение далее не уменьша- 
ется. 
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С При необходимости включить инструмент 200т (Масштаб) для умень- 
шения при работе с любым другим инструментом достаточно удерживать 
комбинацию клавиш <Сі1>+<Аї>+< Пробел. 


О Изображение. на экране можно уменьшить с помощью команды Гоот 
Ош (Уменьшить) меню Уеу (Просмотр), которая при достижении мас- 
штаба 3,13% становится недоступной. 

В нижней части экрана расположено поле управления масштабом изобра- 

жения, в котором можно ввести произвольное значение масштаба и нажать 

клавишу <Ещег>. 

Реальный масштаб обозначается пунктом 100%. Этот масштаб можно уста- 

новить еще двумя способами: 

С выполнить команду Асша! Зе (Реальный размер) меню У ем (Про- 
смотр); 

С] дважды нажать на кнопку инструмента 700т (Масштаб) (\,) в палитре 
инструментов. 

Необходимый масштаб программа рассчитает сама, если выполнить команду 

Еі Іа Ушдом (Целый документ) меню Міеу (Просмотр) или дважды щелк- 

Улу 
нуть на кнопке инструмента Нап (Рука) ( 


$ 
я в 


#) палитры инструментов. 


Перемещение увеличенного отображения 


При значительном увеличении изображения возникает необходимость его 
перемещения для получения доступа к скрытым (неотображаемым) частям 
документа. Для этого предусмотрены следующие возможности: традицион- 
ные полосы прокрутки для перемещения изображения по вертикали или по 
горизонтали, специальный инструмент Напі (Рука) и палитра Мамваюг 
(Навигатор). Пользование этими средствами не представляет каких-либо 
трудностей. 


Для перемещения увеличенного изображения необходимо включить инст- 
ЕУ 
румент Нап (Рука) (% 4), нажать кнопку мыши и перемещать изображение 


в любом направлении (рис. 3.7). 


Для вызова инструмента Напі (Рука) во время работы с любым другим ин- 
струментом достаточно удерживать нажатой клавишу <Пробел>. 


Палитра №ау/даѓог 


Вслед за программой Адобе Рћоѓоѕћор разработчики поместили в программу 
Адобе Шоѕігаїог палитру М№ауіваќог (Навигатор), которая является очень 
удобным средством, сочетающим в себе возможности инструментов Гоот 


7: 


Рав: 


(Масштаб) (є) и Нап@ (Рука) ( 
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— А “щ 


Рис. 3.7. Перемещение увеличенного изображения 
с помощью инструмента Напа 


кая ляжки ни пенал нана ана чи таня 


: 
: 
В 
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ии ин изза а взяв заньнь 


НН еРеНЕеЬЬНЫМ 


Рис. 3.8. Палитра М№амідаїог 
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Палитра Мамеаюг (Навигатор) (рис. 3.8) служит для быстрого перемещения 
изображения, увеличенного в рабочем окне, и для гибкого изменения са- 
мого масштаба. 


Палитра Мауіваќог (Навигатор) вызывается на экран командой Мамдафог 
(Навигатор) меню У шдо\ (Окно). 


Окно просмотра палитры М№ауіваќог (Навигатор) всегда отображает изобра- 
жение целиком, а увеличенный фрагмент, который виден в рабочем окне, 
выделен цветной рамкой (по умолчанию — синей). О том, как изменить 
цвет этой рамки, рассказывается ниже. 


Перемещение изображения 


Для перемещения изображения в рабочем окне достаточно поместить кур- 
сор в пределы цветной рамки (курсор примет известную форму инструмента 
Нап (Рука) ($9), нажать кнопку мыши и перемещать рамку в нужном на- 
правлении. 


Если точно известно, какой фрагмент необходимо вывести в рабочем окне, 
нужно курсор в форме руки с указательным пальцем поместить в центр 
фрагмента в окне просмотра палитры и щелкнуть кнопкой мыши. Это обес- 
печивает очень быстрый способ перемещения. 


Масштабирование изображения 


В нижней части палитры Ма\меаюг (Навигатор) расположен блок управле- 
ния масштабированием (см. рис. 3.8). В левой части находится цифровое 
поле, абсолютно идентичное полю в полосе состояния. Информацию о полосе 
состояния см. в главе 2. 


В правой части блока управления расположена полоса настройки масштаба, 
перемещение движка влево (в сторону кнопки с маленькими треуголь- 
никами) уменьшает изображение, перемещение вправо (в сторону кнопки 
с большими треугольниками) — увеличивает его. 


Щелчки на кнопках с треугольниками обеспечивают масштабирование со 
стандартными значениями. Диапазон масштабирования — от 3,13 до 6400%. 


Предусмотрен еще один способ масштабирования на тот случай, если поль- 
зователю точно известен фрагмент, достойный увеличения. При нажатой 
клавише <СЬ]> (курсор принимает форму инструмента 200от (Масштаб) 
(Ҷ,)) в окне просмотра палитры его следует очертить прямоугольной рам- 
кой. 


Изменение цвета рамки 


Для того чтобы изменить цвет рамки, ограничивающей фрагмент изображе- 
ния в окне просмотра палитры М№ауіваќог (Навигатор), следует нажать кноп- 
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ку с треугольной стрелкой справа от названия палитры, открыв тем самым 
меню команд палитры. Выбор команды РаЇеќе Оріопѕ (Параметры палит- 
ры) открывает одноименное диалоговое окно (рис. 9:9); 


Раіене Орноп$ 


Рис. 3.9. Диалоговое окно Раіейе Оріопѕ 


В этом окне в раскрывающемся списке Соог (Цвет) группы Уем Вох 
(Рамка просмотра) можно выбрать один из готовых иветов: 


О Ше Вше (Светло-синий); О Мавепќа (Пурпурный); 
О Ше Вед (Красный); | О Суап (Голубой); 

О Сгееп (Зеленый); О цем Сбгау (Серый); 

О Мейит Вше (Синий); О Віаск (Черный). 


С ҮеПож (Желтый); 


При желании можно выбрать вариант Сиѕќот (Заказной) или щелкнуть на 
цветном квадрате, а затем в диалоговом окне Союог (Цвет) определить любой 
произвольный цвет. 


В поле бгеекіпе (Отображение плашками) определяется кегль шрифта, ниже. 
которого текстовые строки отображаются серыми плашками. 


Флажок Огау ФазНей Ііпеѕ аз зоНа Нпез (Рисовать штриховые линии сплош- 
ными) обеспечивает для упрощения отображения замену штриховых линий 
на сплошные. 


Измерительные линейки 


По умолчанию измерительные линейки на экран не выводятся, но в любой 
момент пользователь может получить доступ к ним, если выполнит команду 
Әһоу Кшегѕ (Показать линейки) меню Уе\м (Просмотр) (рис. 3.10). 


После вывода линеек на экран команда $һож Вшегс (Показать линейки) за- 
меняется на команду Не Кшегѕ (Спрятать линейки), которая предназначе- 
на для удаления линеек с экрана. 
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ЗЫНЫУНЫВЫННЗНЫ ННН УЗЫ УЗНЫБЫЫЫЫЫНЫНЫЗЕЫЫЫНЫЕНЫЧЕНЫНЫЦОСОВОСОЬ УЗВНЫНЕНЫЫУЕЗЫНЫНЫНЫННЫЗЫНЫБЕНЫЫЫ НН 


Р омега © 85% (СМУКАРтеміем} 


3: | Рис. 3.10. Измерительные 
[бк 90 с линейки 


Установка единиц измерения 


В программе Айобе Шизиаог линейки могут отображать деления различных 
единиц измерения в зависимости от потребности и привычек пользователя. 
По умолчанию единицей измерения устанавливается пункт (роіпі). 


Для изменения единицы измерения следует обратиться к команде Рг@е- 
гепсеѕ (Установки) и выбрать раздел Опііѕ & Опдо (Единицы измерения и 
отмена команд). 


Чтобы установить единицы измерения, можно также использовать команду 
"Роситепі Ѕеѓир (Параметры документа) меню Ее (Файл), которая выводит 
на экран одноименное диалоговое окно (рис. 3.1): 


Программа Адобе Шиѕігаќог поддерживает следующие единицы измерения: 
С Роіпќѕ (Пункты), 1 пункт равен 1/72 английского дюйма (0,3428 мм); 

С Рісаѕ (Пики), 1 пика равна 12 пунктам; 

С Ірсһеѕ (Дюймы), 1 дюйм равен 24,4 миллиметра, 

С МіШтеѓегѕ (Миллиметры); 

‚ 0 Сепітеќегѕ (Сантиметры); 

С Рхеб$ (Пикселы). 
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Мійгпеіеге еп (297 тт. | 


ЕЧ 


Роіпіѕ 


Рісаѕ 
іпсһеѕ 


Рис. 3.11. Диалоговое окно роситепї Зефир 
с открытым списком единиц измерения | 


Различие между установкой единиц измерения в диалоговых окнах 
РгеЃегепсеѕ (Установки) и Роситепі Зешр (Параметры документа) заключа- | 


ется в том, что в первом случае установки относятся к программе, а во вто- 
ром — к конкретному документу. 


РРА РР үЧЕ 


аы 


Выбрать единицу измерения можно из списка, который открывается при | 
щелчке правой кнопкой мыши в области пересечения двух линеек (рис. 3.12). | 


В этом списке добавлена единица О (Опаег — "четверть"), равная 1/4 мил- 
лиметра. | 


С Нонегай @ 


| 
1 


Рис. 3.12. Список | 


единиц измерения для линеек 
рабочего окна 


Выбранная единица измерения относится к установкам сетки и направляю- 
щих, к измерению и перемещению объектов, к созданию прямоугольников 
и эллипсов, но не влияет на палитры Сћагасќег (Символ) и Рагавгарһ 
(Абзац), в которых значения кегля, интерлиньяжа, перемещения базовой 
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линии и других устанавливаются в поле Туре (Шрифт) раздела Оп & Опдо 
(Единицы измерения и отмена команд). Информацию о единииах измерения 
шрифта см. в главе 10. 


Автоматический пересчет значений 
в другие единицы измерения 


В программе Адобе Шаегаюг представлена полезная функция, связанная с 
единицами измерения. Числовые поля позволяют вводить значения не толь- 
ко в установленной единице измерения, но и в любой допустимой. А про- 
грамма автоматически пересчитает значение в требуемую единицу измерения. 


Например, если в данный момент в качестве текущей единицы измерения 
установлен дюйм, но требуется ввести значение, например, в сантиметрах 
(что не удивительно для российского пользователя), то можно вводить зна- 
чение в сантиметрах — "4 ст", а программа автоматически "переведет" это 
значение в дюймы. 


Более того, нужное значение можно ввести в виде простой формулы, т. е. 
использовать знаки сложения, вычитания, умножения, деления и вычисле- 
ния процентов. 


Например, можно вводить такие значения: "40 іп / 2", "40 ш + а. 
При этом необходимо придерживаться следующих правил. 


С Для указания единиц измерения используются сокращения: іп — для 
дюймов, шт — для миллиметров, ст — для сантиметров, р или рі — для 
пунктов и рс — для пик. Программа допускает и другие варианты наиме- 
нования единиц измерения (іпсһ, іпсһеѕ, тіітеќегѕ, тіШтеіеѕ, сепи- 
теїѓегѕ, сепіітеігеѕ, роіпіѕ, рісаѕ и О). Хотя эти варианты, пожалуй, не так 
удобны. 


О Единицы измерения "пункт" и "пика" можно вводить следующим обра- 
зом: "10рб", что означает 10 пик и 6 пунктов, т. е. 126 пунктов. 


С Значение без указания единиц считается значением в текущей единице 
измерения. 


С Знак процента можно использовать в сочетании с любыми единицами 
измерения и арифметическими знаками. Например, выражение "4ст*40%" 
означает "2 см". 


Перемещение начала координат 


По умолчанию (это является одним из стандартных положений языка 
РоѕіЅсгірі) начало координат совпадает с нижним левым углом страницы. 
В этом случае все координаты на странице имеют положительные значения. 
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Однако для тех или иных целей может потребоваться перемещение начала 
координат. Это легко сделать вручную: достаточно нажать кнопку мыши в 
области пересечения двух линеек и, не отпуская ее, переместить точку нача- 
ла координат в любое требуемое место (рис. 3.13). 


Рис. 3.13. Перемещение 
начала координат 


Для возврата начала координат в положение по умолчанию достаточно вы- 
полнить двойной щелчок в области пересечения двух линеек. 


Следует обратить особое внимание на перемещение начала координат, по- 
тому что это может отразиться на расположении элементов декоративных 
заливок. Информацию об этом см. в главе $. 


Установка параметров страницы 


Под форматом печатной страницы (агіброага $12е) понимается максимальный 
размер листа, используемый на внешнем устройстве. Например, в Соеди- 
ненных Штатах таким форматом для обычных лазерных принтеров является 
формат Гецег (8,4х11 дюймов), а в России и в европейских странах — фор- 
мат А4 (210х297 мм). 


Эти размеры не следует путать с размерами печатной области, которую 
в состоянии запечатать принтер: эти размеры не являются стандартными и 
колеблются в зависимости от типа и конструкции принтера (например, 
у большинства лазерных принтеров зазор между краем стандартного листа 
и областью печати составляет 3—4 мм). 


Для того чтобы изменить стандартный формат или установить произволь- 
ный размер печатной страницы, необходимо вызвать на экран диалоговое 
окно Роситепё Зешр (Параметры документа), выполнив одноименную коман- 
ду меню Ее (Файл). 


3 Зак. 647 
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Рис. 3.15. Отображение рабочей страницы 


При выборе варианта Агфоагі (Монтажная область) в диалоговом окне 
рис. 3.14) представлены все параметры формата страницы. 


Список Эе (Размер) предлагает выбор стандартных форматов печатных 
страниц. После выбора варианта в полях Мій (Ширина) и Нез (Высота) 
отображаются размеры страницы. Если в этих полях ввести произвольные 
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значения, то в списке будет отображен вариант Сиѕќот (Заказной), при этом 
диапазон допустимых значений составляет от 40,8 до 4779,44 мм. 


Программа дает возможность "подстройки" к текущему принтеру: если уста- 
новить флажок Оѕе Риш Зешр (По размеру страницы), то формат документа 
будет использовать параметры бумаги активного принтера. 


В списке Опй$ (Единицы) можно установить другую единицу измерения, 
выбрав один из вариантов. 


И наконец, две кнопки в поле Огіепќабоп (Ориентация) позволяют опреде- 
лить расположение документа на печатной странице: книжная (включена по 
умолчанию) или альбомная. 


После нажатия кнопки ОК на экране отображается прямоугольник, пред- 
ставляющий рабочую страницу с соответствующими параметрами (рис. 3.15). 
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ГЛАВА 4 


ИНСТРУМЕНТАРИЙ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 
ФОРМЫ ОБЪЕКТА 


Программа Адобе Шоѕігаѓог предлагает разнообразные средства для создания 
векторных изображений — от тончайших перьевых штрихов до имитации 
мазков кисти. Вместе с тем специфика векторной графики весьма далека от 
рисования "вручную". Поэтому необходимо представлять себе, как создать 
векторный контур и как его редактировать (добавлять и удалять опорные 
точки, изменять форму и т. д.). 


Контуры и опорные точки 


Контур (рай) — это линия, создаваемая с помощью рисующих инструмен- 
тов программы, которая представляет собой проволочную оболочку объекта. 


Контуру могут быть затем присвоены параметры обводки (токе) и заливки 
(ЁШ) (рис. 4.1). 


Обычно контур состоит из нескольких сегментов, представляющих собой 
элементарные кривые Безье и соединенных в опорных точках (апспог ро), 
или узлах. При перемещении одной опорной точки связанные с нею сег- 
менты меняют свою форму. Изменить форму сегмента можно также пере- 
мещением управляющей точки (сопіто! роіпі), связанной с опорной точкой 
посредством управляющей линии (сопо] пе). 


Контур считается открытым, если начальная и конечная точки не замкнуты, 
и закрытым, когда начальная и конечная точки сливаются в одну точку. 
У замкнутого контура теряется смысл начала и конца (хотя это не так для 
программы, которая в своей основе содержит стандарты языка РоѕіЅсгірі, 
однозначно трактующего начальную и конечную точки в связи с необходи- 
мостью определить направление для управления заливкой в составных кон- 
турах). 

При заливке открытого контура программа проводит воображаемую прямую 
линию, соединяющую начальную и конечную точки, и заполняет его как 
закрытый контур (рис. 4.2). 
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управляющая 
выделенная у линия 
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х обводка 


Рис. 4.1. Пример контура эллипса с обводкой, заливкой 
и выделенной опорной точкой 
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Рис. 4.2. Пример заливки открытого контура 


Создавать контуры можно с помощью нескольких инструментов, располо- 


женных в палитре инструментов. Достоинством векторных контуров являет- 
ся возможность в любой момент изменить как количество опорных точек и, 
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соответственно, количество и форму сегментов, так и размер, форму, распо- 
ложение и заливку всего объекта. 


Инструменты группы Релсі/ 


Инструменты группы РепсИ (Карандаш) (рис. 4.3) предназначены для рисо- 
вания произвольных линий "вручную" и удаления их фрагментов. 


< Рис. 4.3. Инструменты 
группы Репсіі 


Репсй Торі Ртеетепсез 


Рис. 4.4. Диалоговое окно 
Репсй Тоо! Ргеѓегепсеѕ 


Инструмент Репсй 


Основным инструментом в группе является инструмент Репсй (Карандаш) 

), назначение которого состоит в создании свободных линий. В результа- 
те работы этого инструмента получается тем не менее векторный контур, 
в котором опорные точки расставляются программой автоматически. После 
прекращения рисования инструментом Репсй (Карандаш) полученный кон- 
тур, как и любой контур, доступен для редактирования. 


Число опорных точек зависит от длины и сложности рисуемой линии, а 
также от установок диалогового окна Репей Тоо! Ргеѓегепсеѕ (Параметры ин- 
струмента "Карандаш") (рис. 4.4), которое вызывается двойным щелчком на 
кнопке инструмента. 
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В разделе Таегапсез (Допуски) представлены два параметра, влияющих на 
характер контура (см. рис. 4.4). 


О Значение в поле Еїйејіќу (Точность) определяет расстояние в пикселах, на 
которое может отклоняться курсор при рисовании. Таким образом, в 
диапазоне от 0,4 до 20 пикселов определяется точность отслеживания 
движения курсора ("чувствительность карандаша"): чем меньше значение, 
тем точнее линия и тем больше будет опорных точек, а чем выше, тем 
"глаже" будет получаться линия. По умолчанию устанавливается значе- 
ние 2,4. Значение можно установить и при помощи бегунка полосы на- 
стройки. 


О Значение в поле Ѕтоофпеѕѕ (Гладкость) определяет сглаженность конту- 
ра в диапазоне от 0 до 100%, при этом чем больше значение, тем контур 
более сглажен. По умолчанию принято нулевое значение (рис. 4.5). 


Установка флажка Кеер ѕејесіей (Оставить выделенным) обеспечивает авто- 
матическое выделение контура после его создания. 


печ. @ 732 186В7емен 


Рис. 4.5. Контуры, созданные с помощью инструмента Репсй, 
при разных значениях параметров Е4еШу и Ѕтооїһпеѕѕ 


Нарисованную незамкнутую линию можно продолжить. Для этого ее следу- 
ет выделить, затем подвести курсор к одной из конечных точек и, нажав 
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кнопку мыши, провести линию дальше. Возможность эта становится дос- 
тупной, если установить флажок Ей 5@ес{еЯ ра $ (Редактировать выделен- 
ные контуры) и определить расстояние в диапазоне от 2 до 20 пикселов. 


При рисовании этим инструментом используются текущие значения толщи- 
ны и цвета обводки. Включив инструмент, следует подвести курсор к на- 
чальной точке, нажать кнопку мыши и начать рисовать — траектория при 
этом будет отмечаться пиксельной линией (рис. 4.6). 


Рис. 4.6. Пример создания контура с помощью инструмента Репсй 


Если требуется замкнуть контур, то следует нажать клавишу <А|Е> (белая 
вершина карандаша, там, где в реальном карандаше располагается иногда 
ластик, станет черного цвета, а рядом с курсором появится маленький кру- 
жок), затем отпустить кнопку мыши и только после этого — клавишу. 


В момент рисования контура его можно присоединить к уже имеющемуся, 
если при приближении к его конечной точке нажать клавишу «Сі. 


№Моѓа Вепе. Следует обратить внимание на интересную особенность инст- 
румента Репсй (Карандаш): можно легко изменить форму выделенного кон- 
тура, если нарисовать рядом с ним другой контур (рис. 4.7). При этом доста- 
точно сложно прогнозировать результат, например может быть разорван 
замкнутый контур, утеряны промежуточные сегменты. = 
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Рис. 4.7. Пример изменения формы контура с помощью инструмента Репсй 


Инструмент Зтоо!# 


Изменить форму контура, а именно смягчить ее, можно с помошью специ- 
ального инструмента Этоо# (Сглаживание) (5”) группы Репсй (Карандаш). 
Двойным щелчком на соответствующей кнопке палитры инструментов вы- 
зывается диалоговое окно, идентичное окну на рис. 4.4. 


Для работы этого инструмента необходимо выделить контур, а затем провес- 
ти линию вдоль всего контура или его сегмента. Повторять эту операцию 
следует до получения требуемого уровня гладкости контура (рис. 4.8). 


Если пользователь работает в данный момент с инструментом РепсИ 
(Карандаш) или Рашги$В (Кисть), то клавиша <Аі> переключит их на ин- 
струмент Зоо (Сглаживание). 


Инструмент Егаѕе 


Для того чтобы удалить часть контура, можно использовать инструмент 
Егаѕе (Ластик) (+) группы Репей (Карандаш). Действие этого инструмента 
не распространяется на текст и объекты, созданные с помощью инструмента 
Сгайіепі МезВ (Градиентная сетка) (@). 
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Рис. 4.8. Пример изменения формы контура с помощью инструмента Ѕтооїћ 


А к 
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Рис. 4.9. Пример удаления фрагмента контура с помощью инструмента Егаѕе 


76 Ааорђе Шиѕігаіог 10 


Удаление фрагментов выделенного контура происходит в результате прове- 
дения инструментом (с нажатой левой кнопкой мыши) вдоль требуемого 
фрагмента (рис. 4.9). 


Инструменты группы Реп 


Главными инструментами программы, которыми следу- 
ыы ет пользоваться в 99% случаев, являются инструменты 
группы Реп (Перо) (рис. 4.10). 


С их помощью можно создать любой контур с макси- 
мальной точностью и максимальной рациональностью 
(определить оптимальное количество узлов, которые 
следует располагать только в необходимых местах) и 
изменить любые его опорные точки и сегменты. Эти 
инструменты позволяют пользователю стать творцом 
формы, которая в графическом дизайне решает все. 


Рис. 4.10. Инструменты группы Реп 
в палитре инструментов 


Рисование прямолинейных сегментов 


Простейшим графическим элементом является прямая линия, построить 
которую достаточно легко, используя инструмент Реп (Перо) ($). 


Для этого необходимо включить инструмент, подвести курсор к начальной 
точке и щелкнуть левой кнопкой мыши. На месте щелчка появляется за- 
полненный квадратик, отображающий первую опорную точку сегмента, ко- 
торая является активной до создания следующей точки. Затем нужно пере- 
местить курсор на новое место, где должна располагаться следующая точка, 
и снова щелкнуть левой кнопкой мыши. Две точки соединяются прямой 
линией. Если необходима линия с углом наклона, кратным 44 градусам, 
следует удерживать клавишу <ЗШЁ>. 


Таким образом, щелкая в нужных местах можно получить произвольный 
многоугольник с прямыми сегментами (рис. 4.11). 


Для того чтобы завершить открытый контур, необходимо выполнить одно из 
следующих действий: щелкнуть на инструменте Реп (Перо) в палитре инст- 
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рументов или, нажав клавишу <Сій>, щелкнуть кнопкой мыши в стороне от 
контура. 


Рис. 4.11. Создание контура из прямых сегментов с помощью инструмента Реп 


Можно воспользоваться также "отвлекающим маневром": в меню 5@ес 
(Выделение) выполнить команду "РеѕеЈесі (Отменить выделение), после чего 
можно начинать рисовать новую линию или включить другой инструмент. 


Для того чтобы закрыть контур, необходимо щелкнуть на начальной точке 
в тот момент, когда рядом с курсором появится маленький кружок, симво- 
лизирующий "точное попадание". 


Последнюю точку можно перемещать, если, не отпуская кнопки мыши, на- 
жать клавишу <Пробел>. 


Типы опорных точек 


При соединении нескольких сегментов (элементарных кривых Безье) опор- 
ные точки могут быть двух типов (рис. 4.12): 


С опорная точка, соединяющая две кривые без излома, называется гладкой 
опорной точкой (зтоо апсћотг рош®; 
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О опорная точка, соединяющая две кривые "на изгиб", называется угловой 
опорной точкой (согпег апсһог рош®. 


угловая 
опорная 
точка 


Рис. 4.12. Примеры гладкой и угловой опорных точек 


При перемещении управляющей линии ("рычага"), относящейся к гладкой 
опорной точке, изменяются обе кривые. А при перемещении управляющей 
линии, относящейся к угловой опорной точке, изменяется только кривая, 
расположенная с той же стороны. 


Рисование криволинейных сегментов 


С помощью инструмента Реп (Перо) (%) можно так же легко создавать кри- 
вые. Для этого необходимо включить инструмент, подвести курсор к на- 
чальной точке и, нажав левую кнопку мыши, потянуть в сторону. Курсор 
меняет вид на стрелку, а из появившейся опорной точки выдвигаются 
управляющие линии. Размер и угол наклона управляющих линий определя- 
ют кривизну сегмента, входящего в эту точку. 


Так же получают следующие опорные точки и определяют кривизну линий 
(рис. 4.13). Впрочем, поправить (отредактировать) линию можно в любой 
последующий момент после завершения рисования (поэтому вначале бывает 
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результат 


результат 


Рис. 4.14. Этапы создания контура с угловыми опорными точками 
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достаточно набросать подходящее количество опорных точек для предпола- 
гаемого контура). 


По умолчанию новая опорная точка создается гладкой. 


Для создания угловой опорной точки необходимо использовать клавишу 
<А, которая нажимается при нахождении курсора на управляющей точке. 
‚Затем следует, не отпуская клавишу <АЁ>, потянуть управляющую линию в 


противоположную сторону, это позволяет закончить построение сегмента 
(рис. 4.14). | 


Последнюю точку можно перемещать, если, не отпуская кнопку мыши, на- 
жать клавишу <Пробел>. 


Основные правила построения кривых 


При создании векторного контура необходимо придерживаться изложенных 
ниже несложных правил. 


О Для получения выпуклого сегмента кривой первую управляющую точку 
следует перемещать в сторону предполагаемой выпуклости, а вторую — 
в противоположную сторону. Если вторую точку перемещать в ту же сто- 
рону, то получается 5-образная кривая (рис. 4.15). 


Рис. 4.15. Создание 5-образного (1) и выпуклого сегментов (2) 
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С Следует использовать как можно меньше опорных точек для того, чтобы 
получить достаточно сложный контур (рис. 4.16): 


• для кривой, имеющей одно направление, требуется одна опорная точ- 
ка на 120 градусов; 


• для кривой, плавно изменяющей свое направление, требуются две 
опорных точки (в начале и в конце); 


• для Кривой, изменяющей свое направление под углом, требуется 
опорная точка в каждой точке перегиба. 


35 нев ненем . 


Рис. 4.16. В контуре следует оставлять минимальное число опорных точек 


Способы выделения объектов 


Для выполнения каких-либо действий с объектами последние должны быть 
однозначно выделены из всех остальных. Для этого предназначены специ- 
альные инструменты выделения, расположенные в палитре инструментов 
(рис. 4.17). 


С Инструмент З@есйоп (Выделение) (№) служит для выделения отдельных 
объектов (отдельных контуров) или их совокупности. В зависимости от 
своего положения курсор инструмента может принимать различный вид. 
Над невыделенными объектами и контурами у курсора рядом со стрел- 
кой появляется заполненный квадратик (№„). Над выделенными объек- 
тами и контурами курсор принимает форму другой стрелки (>). Над 
опорными точками у курсора рядом со стрелкой появляется пустой квад- 
ратик (№: ) или (№). 
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О Инструмент Рігесі ЅеІесіїоп (Частичное выделение) (%) служит для выде- 
ления отдельных опорных точек или сегментов кривых. При этом проис- 
ходит отображение всех управляющих линий выделенного сектора или 
узла. Над невыделенными объектами и контурами у курсора рядом со 
стрелкой появляется заполненный квадратик (№„). Над опорными точ- 
ками выделенного объекта у курсора рядом со стрелкой появляется пус- 
той квадратик (№. ). 


О Инструмент Сгоир Ѕејесіоп (Выделение в группе) (№) служит для выде- 
ления отдельного объекта в составе группы, для выделения отдельной 
группы в составе иерархической группы (группы с несколькими уровня- 
ми вложенности). Каждый щелчок на объекте добавляет новый уровень 
в иерархии объектов группы. Подробную информацию о группах объектов 
см. в главе 6. 


Инструменты группы Га$$0 (Лассо) в определенной 
степени дублируют функции указанных выше ин- 
струментов выделения: 


21 О инструмент Га$$0 (Лассо) (№) служит для выде- 
ления всего объекта; 
О инструмент Рігесі З@есё Г.а5зо (Частичное лас- 
со) (5%) предназначен для выделения опорных 
точек или сегмента контура. 


Инструмент Мазе апі (Волшебная палочка) (№, ) 
позволяет выбрать объекты с одинаковыми цвета- 
ми, толщиной или цветом обводки, непрозрач- 


ностью или режимом наложения. 


Рис. 4.17. Инструменты выделения 
в палитре инструментов 


Выделение отдельного объекта 


Для выделения отдельного объекта следует включить инструмент Э@есйоп 
(Выделение) (Ж) или бгоир ЅеІесіоп (Выделение в группе) (№), а затем: 


О если объект имеет заливку и включен режим Ргемеу (Иллюстрация), дос- 
таточно щелкнуть кнопкой мыши в пределах этого объекта: 
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С если объект без заливки или включен режим ОиЯше (Контурный), следу- 
ет щелкнуть непосредственно на контуре; 


С объект можно выделить, окружив его штриховой рамкой (тагаоее). Для 
того чтобы воспользоваться этим способом при работе с любым другим 
инструментом, стоит только нажать и удерживать клавишу <Сі>; 


С достаточно "обвести" любой фрагмент контура с помощью инструмента 


Мова Вепе. Следует иметь в виду, что возможность выделения объекта в 
результате щелчка "по заливке" предоставляется только, если установлен 
флажок Чзе Агеа Зеес{ (Выделение изнутри) (рис. 4.18) раздела Сепега! 
(Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается 
командой Ргетегепсез$ (Установки) меню Еаі (Правка). 


Ртеѓегепсез 


Рис. 4.18. Флажок Оѕе Агеа Ѕеіесї раздела бепегаі 
диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


Выделение перекрывающихся объектов 


Иногда объекты полностью перекрывают друг друга. В этом случае для вы- 
деления объекта, расположенного под другим объектом, необходимо точно 
расположить инструмент З@есйоп (Выделение) (№) над выделяемым объек- 
том (что достаточно непросто) и как можно точнее запомнить расположение 
объектов относительно друг друга, а затем нажать правую кнопку мыши. 
В контекстном меню выбрать команду З@есё (Выделить), которая в свою 
очередь предлагает четыре команды. 


9 Команды М№ехі Ођјесё Вео%ж (Объект ниже выделенного) и М№ехі ОБесе 
Ароуе (Объект выше выделенного) обеспечивают выделение объекта, рас- 
положенного, соответственно, под или над выделенным объектом. 
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О Команды 1а Ођјесё Веом (Самый нижний объект под выделенным) и 
Еїгѕ Ођјесі АБоуе (Самый верхний объект над выделенным) обеспечива- 
ют выделение объекта, занимающего, соответственно, самое нижнее или 
самое верхнее положение в "стопке" под или над выделенным объектом. 


Выделение сегмента кривой 


Для выделения сегмента кривой необходимо включить инструмент Юігесі 
Э@есНоп (Частичное выделение) (%) и щелкнуть на нужном сегменте 
(допуск точности — 2 пиксела) или окружить сегмент штриховой рамкой. 


Можно также "обвести" требуемый фрагмент контура или совокупность 
опорных точек с помощью инструмента Оесй Ѕејесё Гаѕѕо (Частичное лас- 


со) (8%). 


В зависимости от типа сегмента в результате его выделения отображаются: 


О все опорные точки на контуре: 
О управляющие точки и линии сегмента, если сегмент представляет собой 
кривую. 


Управляющие точки отображаются в виде заполненных кружков, выделен- 
ные опорные точки — в виде заполненных квадратиков, а невыделенные — 
в виде пустых квадратиков (рис. 4.19). 


Рис. 4.19. Выделенный объект и выделенные элементы 
(сегмент и опорная точка) 
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Для того чтобы добавить элемент к выделенным элементам или удалить из 
выделенных элементов, необходимо в момент щелчка удерживать клавишу 
<5ШЁ>. 


Использование "габаритного" прямоугольника 


В программе реализован способ трансформаций с помощью маркеров "габа- 
ритного" прямоугольника (хотя они менее функциональны, чем идентичные 
маркеры в программе СогеКАМ). 


При выделении одного или нескольких объектов с помощью инструмента 

Э@есНоп (Выделение) (Ж) вокруг них образуется "габаритный" прямоуголь- 

ник (рис. 4.20). Если работа ведется в режиме Рах@ Ргемем (Отображение в 

пикселах) и требуется выравнивание "с точностью до пиксела", то отобра- 

жение "габаритного" прямоугольника можно отключить, сняв флажок Ове 
и 


Ргеүіеу Воип@$ ("Габаритный" прямоугольник по обводке) в разделе Сепега] 
(Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки). 


Рис. 4.20. Выделенные объекты с "габаритным" прямоугольником 


Прямоугольник и маркеры позволяют перемещать, дублировать, получать 
зеркальные отражения и масштабировать выделенные объекты. При этом 
сохраняется возможность выполнять любые трансформации при помощи 
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палитры Тгапѕѓогт (Трансформирование), а также при помощи соответст- 
вующих инструментов: 


С Еее Тгапѕѓогт (Свободное трансформирование) (#41) ; 
С Коќаќе (Поворот) (8); 

С 8саје (Размер) (@&); 

С КеПесё (Зеркало) (694). 

С Ѕһеаг (Наклон) (8%). 


Информацию о трансформировании объектов см. в главе 6. 


№оќа Вепе. Следует иметь в виду одну особенность, связанную с враще- 
нием объектов: "габаритный" прямоугольник совершает врашение вместе 
с объектами (рис. 4.21). 


Рис. 4.21. Вид "габаритного" прямоугольника после вращения 


Для того чтобы вернуть прямоугольнику исходную "ортогональность", необ- 
ходимо выполнить команду Везеё Воџпііпе Вох (Восстановить "габаритный" 
прямоугольник) меню Ођјесі | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование). 


Если при перемещении выделенных объектов требуется получить их копию, 
следует удерживать клавишу <АІ>. 


У 


"Габаритный" прямоугольник может отображаться в двух режимах, которые 
определяются состоянием флажка Оѕе Ргеуіеу Воип@$ ("Габаритный" прямо- 
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угольник по обводке) в разделе бепега| (Основные) диалогового окна 
Ргеѓегепсеѕ (Установки): 


С с ограничением по математическому контуру, если флажок снят (рис. 4.22); 


С с ограничением по обводке, если флажок установлен (рис. 4.23). 


ель 


ети 


Рис. 4.22. Вид "габаритного" прямоугольника 
при установленном флажке Чзе Ргемеми Воип@$ 
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Рис. 4.23. Вид "габаритного" прямоугольника 
при снятом флажке Чѕе Ргемем Воипаѕ 
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Если работа ведется в режиме Рёх@] Ргеуіеж (Отображение в пикселах) и тре- 
буется выравнивание "с точностью до пиксела", то отображение "габа- 
ритного" прямоугольника по обводке можно отключить, сняв указанный 
флажок. 


"Габаритный" прямоугольник и вовсе можно удалить с экрана, если выпол- 
нить команду Не Воипаше Вох (Спрятать "габаритный" прямоугольник) 
меню Уеу (Просмотр). Команда заменяется на Ѕһоу Воцшпаше Вох (По- 
казать "габаритный" прямоугольник), что дает возможность в любой момент 
вернуть прямоугольник на экран. 


Выделение элементов объектов с заливкой 


По умолчанию флажок Ое Агеа З@ес{ (Выделение изнутри) раздела Сепега] 
(Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается 
командой Ргеегепсез (Установки) меню Ейіє (Правка), всегда установлен. 
Это позволяет выделять объекты в режиме Ргемем (Иллюстрация) щелчком 
в любой части объекта. 


Однако это не всегда бывает удобно, например, при необходимости выде- 
лять перекрывающиеся объекты. В таком случае данную функцию следует 
ОТКЛЮЧИТЬ. 


Выделение нескольких объектов 


Для более экономной и унифицированной работы возникает необходимость 
одновременно выделить массу объектов с тем, чтобы выполнить с ними од- 
ну и ту же операцию, например перемещение (композиционная увязка 
сплошь состоит из перемещений в различных вариантах одного и того же 
состава элементов), трансформирование (в частности, масштабирование — 
это также один из самых существенных элементов композиционного по- 
строения) и т. д. 


Для выделения нескольких объектов существуют следующие способы: 
П окружение нужных объектов штриховой рамкой (тагацее); 
О использование клавиши <$һій>. 


Оба этих метода можно свободно комбинировать. Например, выделив не- 
сколько объектов с помощью рамки, нажать клавишу <ЗШЁ> и удалить из 
нее попавшие случайно объекты и/или добавить не попавшие объекты с 


помощью рамки или щелчком на них. После этого можно отпустить клави- 
шу <5ШИ> (рис. 4.24). 


Для того чтобы выделить все объекты документа, можно выполнить команду 
АП (Все) меню 5@ес{ (Выделение). В результате окажутся выделенными все 


объекты за исключением тех, которые замкнуты (Іоскей) или спрятаны 
(Шаадеп). 
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Рис. 4.24. Пример выделения нескольких объектов одновременно 


Для того чтобы в состав выделенных объектов включить невыделенные и 
исключить выделенные, необходимо выполнить команду Шшуегзе (Инверти- 
ровать) меню Э@есё (Выделение). 


Для того чтобы исключить выделение объектов, достаточно щелкнуть инст- 
рументом Э@есйоп (Выделение) (№) на любом свободном от объектов месте 
рабочего окна. Другим способом является использование команды Оезёесй 
(Отменить выделение) меню З@есй (Выделение). Для восстановления выде- 
ленной области используется команда Вез@есф (Восстановить выделение) 
того же меню. Для исключения отдельных объектов следует применить кла- 
вишу <Ѕһій> в момент щелчка на этих объектах. 


В подменю Ѕате (Одинаковые) меню Ѕејесё (Выделение) представлены 
команды, позволяющие добавлять объекты к уже выделенным по следую- 
щим признакам: 


С Вепате Моде (Режимы наложения); 
С] ЕП & Ѕігоке (Заливка и обводка); 

С ЕШ Союг (Цвет заливки); 

С Орасіќу (Непрозрачности); 

О Ѕігоке Со]ог (Цвет обводки); 

С Ѕігоке Уаз? (Толщина обводки); 
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О 56 (Стили); 
С бутро] Іпѕќапсе (Экземпляр символа). 


В том же меню в подменю Ођјесі (Объект) имеются команды, которые по- 
зволяют выделить все объекты определенных типов: 


О СИрршз МазК$ (Объекты с масками); 

С Ѕігау Рош (Отдельные опорные точки); 

С] Вгиѕћ ЅќгоКкеѕ (Объекты со штрихами кисти); 
С Техё Орјесіѕ (Текстовые объекты). 


Если уже имеется выделенный объект, то программа позволит выделить 
все остальные объекты, расположенные на этом же слое, если выполнить 
команду А] оп Ѕате І ауегѕ (Все на тех же слоях). Команда Юігесіўіоп Напе$ 
(Маркеры направления) служит для отображения всех управляющих и 
опорных точек выделенного объекта, 


Инструмент Мадіс И/апа 


Инструмент Мағіс \УУапа (Волшебная палочка) (рис. 4.25) (%,) используется 
для выделения всех объектов в документе с одинаковыми или близкими 
цветами заливки, обводки, с одинаковыми или близкими значениями тол- 
щины обводки, а также прозрачности и режимов наложения. 


Двойной щелчок на инструменте или одноименная команда ме- 
ню Міпіоу (Окно) выводит на экран палитру (рис. 4.26), в кото- 
рой можно определить параметры инструмента. 


С В раскрывающемся списке Таегапсе (Допуск) определяется 
диапазон для цветной заливки. Диапазон составляет значения 
от 0 до 255 — для цветовой модели КОВ. или от 0 до 100 — 
для цветовой модели СМУК. Меньшие значения сужают диа- 
пазон, большие — расширяют его. Снятие флажка ЕШ Союог 
(Цвет заливки) ведет к тому, что цвет заливки не будет учиты- 
ваться при выделении объектов. 


С В правом поле второго раздела палитры определяется диапа- 
зон для цветной обводки. Диапазон составляет значения от 0 
до 255 — для цветовой модели КОВ или от 0 до 100 — для 
цветовой модели СМУК. Меньшие значения сужают диапа- 
зон, большие — расширяют его. Снятие флажка Ѕігоке Со]ог 
(Цвет обводки) ведет к тому, что цвет обводки не будет учи- 
тываться при выделении объектов. 


Рис. 4.25. Инструмент Мадіс Мапа 
в палитре инструментов 
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Рис. 4.26. Палитра 
Мадіс Мапа 


С Установка флажка Ѕігоке Уаз? (Толщина обводки) определяет диапазон 
толщины (устанавливается в раскрывающемся списке справа, в пунктах). 
Снятие флажка ведет к тому, что толщина обводки не будет учитываться 
при выделении объектов. 


О Установка флажка Орасйу (Непрозрачность) определяет диапазон непро- 
зрачности (задается в списке сбоку в процентах). Снятие этого флажка 
ведет к тому, что толщина обводки не будет учитываться при выделении 
объектов. 


С Флажок Вепаше Моде (Режим наложения) позволяет выбрать все объек- 
ты и слои, к которым применен тот или иной режим наложения. 


Мо{а Вепе. Если два нижних раздела отсутствуют на экране, то следует 
выполнить команды Ѕһом Згоке ОрНоп$ (Показать параметры обводки) и 
Ѕһом Тгапзрагепсу Орііопѕ (Показать параметры прозрачности) из меню 
палитры. 


Для выделения объектов с соответствующими параметрами необходимо по- 
сле их установки щелкнуть на объекте, удовлетворяющем этим установкам. 


Перемещение выделенных сегментов контура 


Для перемещения выделенного сегмента контура без изменения его формы 
следует включить инструмент Юігесі З@есйоп (Частичное выделение) (* ЗА 
выделить необходимый сегмент и переместить его. При нажатой клавише 
<$ЫЙ> направление перемещения будет ограничиваться углами, кратными 
45 градусам. Этот способ используется чаще всего, когда требуется переме- 
щение сегмента строго горизонтально или строго вертикально. 


Для перемещения прямого сегмента достаточно щелкнуть тем же инстру- 
ментом Юігесё З@есйоп (Частичное выделение) (%) в любом месте сегмента 
и переместить его. 


Изменение формы выделенного сегмента 


Для изменения формы криволинейного сегмента следует использовать ин- 
струмент Юігесё З@есйоп (Частичное выделение) (№), с помощью которого 
можно выделить интересующий сегмент, а затем переместить опорные и 
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управляющие точки или, захватив непосредственно контур сегмента, изме- 
нить его форму (рис. 4.27). 


Опе @ 732 186В/теуіем) 


перемещение перемещение перемещение 
сегмента опорной управляющей 
ЕТ точки точки 


Рис. 4.27. Способы изменения формы сегмента Рис. 4.28. Кнопка 


инструмента Сопмегї 
Апспог Роіпї в группе 
инструментов Реп 


Кроме этого, изменение формы контура может быть связано с изменением 
типа опорной точки. 


Для того чтобы преобразовать гладкую опорную точку в угловую или наобо- 
рот, следует включить инструмент рігесі З@есвоп (Частичное выделение) (%), 
выделить необходимый объект и опорную точку, а затем использовать ин- 
струмент Сопуегё Апсһог Рошё (Преобразовать опорную точку) (№). Если 
в данный момент уже включен один из инструментов группы Реп (Перо), 
следует нажать клавишу <А|Е>, которая также включит инструмент Сопуег® 
Апсћог Роіпё (Преобразовать опорную точку) (№) (рис. 4.28). 


Дальнейшие действия зависят от типа опорной ТОЧКИ: 


О для преобразования гладкой опорной точки в угловую без управляющих 
линий достаточно щелкнуть на ней (рис. 4.29); 


О если щелкнуть на угловой точке и "потянуть" в сторону, образуется глад- 
кая опорная точка (рис. 4.30); 


Глава 4. Инструментарий для создания формы объекта 93 


Рис. 4.30. Преобразование угловой опорной точки в гладкую 


С если с помощью инструмента Сопуегё Апсһог Рошё (Преобразовать опор- 
ную точку) (№) переместить одну из управляющих точек, то гладкая 
опорная точка преобразуется в угловую с управляющими линиями 
(рис. 4.31). 


Ера. ља 
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Рис. 4.31. Преобразование гладкой опорной точки 
в угловую с управляющими линиями 


Инструмент Веѕћаре 


Инструмент Кеѕһаре (Форма) (Ж ) (рис. 4.32), располо- 
женный в группе с инструментом Зее (Размер) (2), 
используется для работы с несколькими выделенными 
опорными точками и сегментами. Он позволяет изме- 
нять форму контура "глобально", с сохранением относи- 
тельного расположения требуемых сегментов и опорных 
точек. 


Опорные точки, выделенные с помощью инструмента 
Кеѕһаре (Форма) ( % ), помечаются пустыми квадрати- 
ками. Такие точки сохраняют свое расположение отно- 
сительно друг друга, а опорные точки, выделенные 
обычным способом, перемещаются с изменением фор- 
мы соответствующих им сегментов. Опорные точки, не 
выделенные ни одним из способов, остаются на своих 
местах. 


Рис. 4.32. Инструмент Веѕћһаре 
в палитре инструментов 
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Для того чтобы изменить форму контура, следует выделить опорные точки, 
которые будут перемещаться, с помощью одного из инструментов выделе- 
ния (обычный способ). Те опорные точки, местоположение которых изме- 
нять не требуется, должны быть исключены из числа выделенных. 


С помощью инструмента Веѕһаре (Форма) (% ) следует "захватить" одну из 
опорных точек, которая может служить в качестве основной, и переместить 
в нужном направлении (рис. 4.33). 


2 бобшед1 @ 732 (86В/Ртеуіен] _ 


Г чка, 

2 выр еленная 
ин оензам 
Незһа На, га 


Рис. 4.33. Изменение формы контура с помощью инструмента Веѕћаре 


Если щелкнуть инструментом Везваре (Форма) на сегменте, то образуется 
новая выделенная опорная точка, которая также может служить основной 
при перемещении. Таких опорных точек, которые не изменяют своего рас- 
положения относительного друг друга, может быть неограниченное количе- 
ство. Новые опорные точки добавляются в число выделенных при нажатой 
клавише <5Ш> или с помощью штриховой рамки. 


Перемещение опорной точки (или точек) вызывает перемещение всех опор- 
ных точек, выделенных обычным способом, пропорционально расстоянию 
до опорной точки. Этот метод иногда называют "эластичным" (например, 
в программе СогеШОКАУ)). 
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Добавление и удаление опорных точек 


В любом контуре можно добавлять неограниченное число новых опорных 
точек, а также удалять те из них, которые перестали быть нужными. До- 
бавление опорных точек позволяет создавать более "прихотливый" контур, 
с большим числом изгибов и перегибов. Удаление опорных точек упрощает 
контур и уменьшает время на его обработку и печать. 


Для добавления и удаления опорных точек используются специальные инст- 
рументы группы Реп (Перо): Айй Апсһог Роіпё (Добавить опорную точку) (8) 
(рис. 4.34) и Рејеѓе Апспог Рош! (Удалить опорную точку) (# ) (рис. 4.35). 


Ада Апсһок Роіп Тоо! (+ 


Рис. 4.34. Добавление опорной точки 
с помощью инструмента Ааа Апспог Роіпї 


Если необходимо добавить опорную точку в центре между двумя опорными 
точками, следует использовать команду Айй Апсһог Рош (Добавить опор- 
ные точки) меню Ођјесї | Раф (Объект | Контур) (рис. 4.36). 


Эта команда особенно полезна при использовании фильтров Рискег & ВІоаѓ 
(Втягивание и раздувание), Туй] (Скручивание) меню ЕКег | РЮіѕќогі (Фильтр | 
Искажение). Информацию об их использовании см. в главе 7. 
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БОБОБОБОЗВЕВОБББОВЫНЕБЫВНЫЫНЕОННЫНЫНЫНЫНЫЕНЫЯ 


Оеіеіе Апсһоғ Рой Тоо! С 


Рис. 4.35. Удаление опорной точки 
с помощью инструмента Ваще Апсһог Роіпї 


Чей 1 @ 735 (86В/ртеміенј — 


Рис. 4.36. Исходный сегмент, одинарное и двойное выполнение 
команды Ааа Апсһог Роіпїѕ 
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Удаление изолированных опорных точек 


Наличие в документе изолированных опорных точек излишне усложняет 
его, увеличивает время на его обработку и даже может замедлить вывод изо- 
бражения на печать. 


Причинами появления таких точек могут быть непоследовательное исполь- 
зование инструмента Реп (Перо), а также не до конца выполненное удаление 
опорных точек контура. В некоторых программах (например, в СогеОКАМ) 
существование отдельной опорной точки невозможно в принципе. · 


Для борьбы с такими опорными точками необходимо включить флажок 
Ѕігау Роіпёѕ (Изолированные точки) диалогового окна СОеап Ор (Вычис- 
тить) (рис. 4.37), которое вызывается командой Сіеап Ор (Вычистить) меню 
ОБесе | Раф (Объект | Контур). 


Рис. 4.37. Диалоговое окно 
Сеат Чр 


Кстати, одновременно в этом диалоговом окне установкой флажка Опраіпќей 
Ођјесѕ (Незакрашенные объекты) можно удалить объекты без заливки, а 
установкой флажка Етрќу Техё Раїһѕ (Пустые текстовые контуры) — пустые 
контуры для размещения текста. 


Инструмент 5с/550г5 


Разбиение контура означает получение из одной опорной точки двух точек, 
независимых друг от друга. Эту операцию можно осуществить с помощью 
инструмента 561550г5 (Ножницы) (9), расположенного в той же группе, что 
и инструмент Кийе (Нож). 


Для этого необходимо включить инструмент и щелкнуть в месте предпола- 
гаемого разрыва. Если разрыв попал в пределы сегмента, то образуются две 
новых опорных точки, расположенных одна на другой. Если разрыв произ- 
водился на имеющейся уже опорной точке, то над ней добавляется новая. 


В обоих случаях опорные точки выделены. Для того чтобы разделить их 
(развести в разные стороны), необходимо исключить обе точки из выделе- 
ния (щелкнуть кнопкой мыши на свободном пространстве), а затем "за- 
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хватить" верхнюю точку с помощью инструмента Юігесё Ѕејесіїоп (Частичное 
выделение) (%) и переместить ее (рис. 4.38). 


Информацию о другом инструменте для разрезания контура — Кпіје (Нож) — 
см. в конце данной главы. 


1 © 235 [86В/лемен) о 


Ѕсіѕѕок= Тоо! (с) 


Рис. 4.38. Разбиение узла с помощью инструмента Ѕсіѕѕогѕ 
и перемещение полученной точки инструментом Вігесї Ѕеіесіоп 


Выравнивание опорных точек 


Достаточно часто возникает проблема расположения опорных точек контура 
строго по горизонтали или строго по вертикали. Этого можно добиться, ес- 
ли при рисовании сегментов контуров удерживать клавишу <ЅһіЙ>. 


Для того чтобы добиться того же результата в уже имеющемся контуре, не- 
обходимо использовать команду Ауегаве (Усреднить) меню Орјесё, Рай 


(Объект, Контур), которая выводит на экран одноименное диалоговое окно 
(рис. 4.39). 


Для того чтобы выровнять определенные опорные точки по горизонтали 
или по вертикали, их необходимо выделить с помощью инструмента рігесі 
э@есйоп (Частичное выделение) (№), а затем выполнить команду Ауегазе 


УЧеЙРРЂЕТЕ” 


100 Ааођре Шиѕігаіог 10 


ие © АВР 


Рис. 4.39. Диалоговое окно Рис. 4.40. Пример выравнивания опорных точек 
Ауегаде по горизонтали 


|3 Опонеа-1 @ 737 (ПОВ/Ремен. 


Рис. 4.41. Пример выравнивания опорных точек 
по вертикали 
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(Усреднить). В диалоговом окне Ауегазе (Усреднить) следует установить 
один из трех переключателей в группе Ахіѕ (Оси): 


О Ногітопќаі (Горизонтальная) — обеспечивает выравнивание по горизонта- 
ли (рис. 4.40); 


С Уегаса! (Вертикальная) — обеспечивает выравнивание по вертикали 
(рис. 4.41); 

О Во@ (Обе) — обеспечивает выравнивание по обеим осям одновременно 
(рис. 4.42). 


0 Бонне @ 732 (А6В/Ргеміен] 


Рис. 4.42. Пример выравнивания опорных точек 
по горизонтали и по вертикали 


Соединение краевых опорных точек 


Открытый контур имеет две концевых опорных точки — начальную и ко- 
нечную, а у закрытого контура таких точек нет. Для преобразования откры- 
того контура в закрытый служит команда Јоіп (Соединить) меню ОЩес# | 
Ра (Объект | Контур). 


С Если соединяемые крайние точки совпадают друг с другом по местопо- 
ложению (одна расположена на другой), то они заменяются на одну об- 
шую опорную точку. 


О Если же краевые точки расположены на определенном расстоянии друг 


от друга, то между ними создается дополнительный соединительный сег- 
мент (рис. 4.43). 


Е, 
а аб ВИЙ 
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посна < 73% (НСВАРтемен). 


Рис. 4.43. Соединение двух выделенных узлов 
с помощью прямого сегмента 


=; Ппиеа-1 © 23% (ВОВ Рем 


Рис. 4.44. Диалоговое Рис. 4.45. Выделение двух узлов и соединение их 
окно Чо в гладкую опорную точку 
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Для соединения двух краевых точек их необходимо выделить с помощью 
инструмента рігесі З@есйопт (Частичное выделение) (№), а затем выполнить 
команду Јоіп (Соединить), которая при соединении совпадающих точек вы- 
водит на экран одноименное диалоговое окно (рис. 4.44), предлагающее на 
выбор тип создаваемой опорной точки. 


Установка в группе Рой (Точка) переключателя Согпег (Угловая) (при- 
нимается по умолчанию) обеспечивает создание угловой опорной точки, а 
переключателя ӛтооё (Гладкая) — гладкой опорной точки (рис. 4.45). 


Удаление с экрана опорных точек 
и контуров 


При выделении любого объекта программа Адобе Шазнаюг отображает с 
помощью условных прямоугольников опорные точки контура, а в режиме 
Ргеуіеу (Иллюстрация), кроме того, и сам контур в центре полосы обводки. 
Иногда эта чрезвычайно важная в процессе работы информация может ме- 
шать, например при оценке результата. 


Рис. 4.46. Вид объекта до и после выполнения команды Ніде Еадеѕ 


Чтобы на экране не отображались опорные точки и каркас контуров, можно 
воспользоваться командой Не Ейвеѕ (Спрятать границы) меню Міеү 
(Просмотр) (рис. 4.46). В результате у выделенных объектов удаляются с эк- 
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рана упомянутые элементы (что, разумеется, никак их не "дискриминирует" 
и ничего в их форме не меняет), а команда изменяет свой вид на Ѕһоү 
Ейвеѕ (Показать границы). Ее повторное выполнение возвращает способ- 
ность программы отображать опорные точки и контуры. 


Инструмент Ра/піргиѕћ 


Инструмент Раш®ги$В (Кисть) более характерен для редакторов пиксельной 
графики, например для программы Адобе Рһоѓоѕћор. Тем не менее и век- 
торная программа Адобе Шоиѕігаіог предлагает инструмент, имитирующий 
в определенной степени особенности рисования кистью. 


При включении этого инструмента курсор приобретает форму кисти. После 
прекращения рисования штриха программа преобразует его в векторный 
объект (рис. 4.47), который может редактироваться уже средствами вектор- 
ной графики, а именно инструментами группы Реп (Перо). Более того, лю- 
бому уже созданному контуру могут быть присвоены параметры кисти, что 
значительно расширяет художественные возможности программы. 


п аһ Тоо! В) №. 08 


Рис. 4.47. Инструмент Раіпїргиѕћ в палитре инструментов 
и созданные с его помощью объекты 
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Типы кистей 


В данной версии программы Адобе Шазиаюг инструмент Раіпфгиѕћ (Кисть) 
значительно усовершенствован. В палитре Вгиѕћеѕ (Кисти) (рис. 4.48), кото- 
рая вызывается на экран командой Вгиѕһеѕ (Кисти) меню Ушаом (Окно), 
можно выбрать четыре типа кистей: 


О кисть СаШегарһіс (Каллиграфическая) создает штрихи, напоминающие 
письмо широким пером, расположенным под определенным углом к ли- 
нии письма; 


О кисть Эсайег (Диффузорная) "разбрасывает" ("распыляет") копии объек- 
тов вдоль траектории; 


С кисть Агё (Изобразительная) создает штрих методом растягивания вдоль 
траектории какого-либо изображения, например рисунка сложной стрелки; 


О кисть Раїќегп (Декоративная), которая располагает вдоль траектории се- 
рию отдельных декоративных элементов (е), число образцов которых 
может доходить до 4, например отдельный образец для стороны, внут- 
реннего угла, внешнего угла и краев контура. 


Палитра Вгиѕһеѕ очень напоминает соответствующую палитру программы 
Адобе Рһоѓоѕћһор, она также позволяет использовать готовые кисти, созда- 
вать новые или загружать из библиотеки. 


Е 
А а е 5 
о 


Рис. 4.48. Палитра Вгиѕћеѕ и примеры типов кистей 
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Палитра Вгиѕћеѕ 


Палитра Вгиѕһћеѕ (Кисти) предназначена для работы с декоративными кис- 
тями указанных выше типов. С ее помощью можно получать копии кистей, 
изменять их параметры и удалять ненужные кисти. Доступ к этим возмож- 
ностям осуществляется при помощи меню палитры, которое открывается 
нажатием кнопки со стрелкой в правом верхнем углу палитры (рис. 4.49). 


[А] торк ома! 


ен) 12 рі Ома! 
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Рис. 4.49. Палитра Вгиѕћеѕ 
с раскрытым списком команд 


Рис. 4.50. Палитра Вгиѕћеѕ 
в режиме отображения списка 
имен кистей 


По умолчанию палитра Вгиѕћеѕ (Кисти) отображает пиктограммы кистей, но 
существует возможность выводить только список имен кистей. 


Для этого необходимо выполнить команду 145 Уле\ (Отображение списком) 
меню палитры (рис. 4.50). 
В палитре предусмотрена возможность отображения только типов кистей, 


| 
| 
| 
определенных пользователем. В меню палитры представлены четыре коман- · 
ды, включение которых в любом сочетании обеспечит вывод тех или иных 

| 


типов кистей. 
Обилие различных кистей при передаче готового документа может ТОЛЬКО 


увеличивать объем файла. В программе есть возможность выделить все не- 
используемые кисти и удалить их. В меню палитры представлены соответст- 
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вующие команды э@есё АП Опиѕей (Выделить все неиспользуемые) и еее 
Вгиѕһћ (Удалить кисть). Кроме того, удалить выделенные кисти можно с по- 
мощью кнопки Раее ВгизВ (Удалить кисть) (@) в нижней части палитры. 
Для выделения нескольких кистей следует удерживать нажатой клавишу 
< 0:559 


Для создания кисти с другими параметрами достаточно получить копию 
имеющейся и изменить ее параметры. В меню палитры представлена коман- 
да Риріісаќе Вгизв (Копировать кисть). Того же результата можно ДОСТИЧЬ, 
если перетащить строку кисти на пиктограмму кнопки М№ем Вгиѕћ (Новая 
кисть) (&) в нижней части палитры. 


В меню палитры расположена также команда Вгиѕһ Оріопѕ (Параметры 
кисти), предназначенная для изменения всех параметров конкретной кисти. 
Диалоговые окна совершенно идентичны тем, которые открываются при 
создании кисти (их описание см. далее в соответствующих разделах данной 
главы). 


Рисование инструментом Ра/ѓлёргиѕћ 


При использовании инструмента Раіпфгиѕћ (Кисть) конкретный вид штри- 
хов определяется в палитре Вгиѕћеѕ (Кисти), кроме того, у инструмента су- 
ществуют общие параметры, устанавливаемые в диалоговом окне Раіпфгиѕћ 
Тоо] Ргеѓегепсеѕ (Установки инструмента "Кисть") (см. об этом в следующем 
разделе). 


При включении инструмента в палитре инструментов курсор приобретает 
соответствующий вид. Нажав левую кнопку мыши, выполняют штрих 
(рис. 4.51). | 


Если требуется замкнуть контур, следует использовать клавишу <АЁ>. 


Мо{а Вепе. В программе Адобе Шизгаюг инструмент Раіпргиѕћ (Кисть), 
как и инструмент Репсй (Карандаш), позволяет изменять траекторию конту- 
ра повторными штрихами вблизи уже нарисованного и выделенного объек- 
та, что достаточно привычно для художника. 


Общие параметры инструмента Ра/пёргиѕћ 


Двойной щелчок на инструменте Раіпфгиѕћ (Кисть) выводит на экран диа- 
логовое окно РашйгизВ Тоо] Ргеѓегепсеѕ (Установки инструмента "Кисть") 
(рис. 4.52), в котором определяются общие параметры инструмента. 


В разделе Таегапсез (Допуск) представлены два параметра, влияющих на 
характер создаваемого контура. 


П Значение в поле Е4ешу (Точность) определяет расстояние в пикселах, 
на которое может отклоняться курсор при рисовании. Таким образом, 
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Рис. 4.51. Пример работы Рис. 4.52. Диалоговое окно Раіпібгиѕћ 
каллиграфической кисти Тоо! Ргеѓегепсеѕ 


в диапазоне от 0,4 до 20 пикселов определяется точность отслеживания 
движения курсора ("чувствительность кисти"): чем меньше значение, тем 
точнее линия и тем больше будет опорных точек, а чем выше, тем глаже 
будет получаться линия. По умолчанию устанавливается значение 4. Зна- 
чение можно установить и при помощи бегунка полосы настройки. 


С Значение в поле Этоойпе$$ (Гладкость) определяет сглаженность конту- 
ра в диапазоне от 0 до 100%, при этом чем больше значение, тем больше 
сглаженность. По умолчанию принято нулевое значение. 


Нарисованную незамкнутую линию можно продолжить. Для этого ее следу- 
ет выделить, затем подвести курсор к одной из конечных точек и, нажав 
кнопку мыши, можно проводить линию дальше. Возможность эта становит- 
ся доступной, если установить флажок Еі Ѕејесќей Раз (Редактировать 
выделенные контуры) и определить расстояние в диапазоне от 2 до 20 пик- 
селов. 


Установка флажка Кеер З@есей (Оставить выделенным) обеспечивает авто- 
матическое выделение контура после его создания, а в результате установки 
флажка ЕШ пе\м Бгиѕћ ѕігокеѕ (Залить штрихи новой кисти) созданный кон- 
тур автоматически получает заливку. 
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Присвоение параметров кисти 
произвольным контурам 


Любому контуру, созданному в программе Адобе Шизгаюг, можно присво- 
ить параметры кисти и тем самым получить штрих или объект оригиналь- 
ной формы. 


Для этого необходимо выделить контур с помощью инструмента З@есНоп 
(Выделение) (%), вызвать на экран палитру Вгиѕћеѕ (Кисти) и щелкнуть на 
соответствующей пиктограмме кисти или перетащить ее на контур. 


Для того чтобы сохранить параметры кисти (например, размер, поворот 
ит. п.), которые были у объекта от ранее присвоенной кисти, следует удер- 
живать клавишу <АН>. . 


Изменение параметров кисти 


Если требуется изменить достаточно быстро некоторые параметры кисти, то 
этого можно добиться перенесением рисунка из палитры Вгиѕһеѕ (Кисти) на 
рабочий стол. После соответствующей обработки видоизмененный образец 
кисти возвращается обратно в палитру. 


Для этого необходимо выделить в палитре Вгиѕһеѕ (Кисти) нужную кисть, 
переместить ее на свободное пространство рабочего стола, выполнить пре- 
образование, например масштабирование или более существенное измене- 
ние рисунка (рисунок кисти — это обычный векторный объект), а затем 
снова перенести его в палитру. 


При этом на экран выводится диалоговое окно Ме\м Вгиѕћ (Новая кисть) 
(рис. 4.53), в котором необходимо указать тип помещаемой кисти. 


Рис. 4.53. Диалоговое окно Мем Вгиѕћ 


Параметры кисти можно изменить как для отдельно взятого выделенного 
объекта, так и для нескольких выделенных объектов. 


Для этого необходимо выделить с помощью инструмента Зеесйоп (Выде- 
ление) (\) объект (объекты), а затем выполнить в меню палитры Вгиѕћеѕ 
(Кисти) команду Оріопѕ оѓ ЅеІесќей Ођјесё (Параметры выделенного объек- 
та) или нажать кнопку Оріопѕ оѓ ЅеІесќей Ођјесё (Параметры выделенного 
объекта) в нижней части палитры (см. рис. 4.49). 
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В результате на экран выводится диалоговое окно, соответствующее типу 
кисти (См. об этом в соответствующих разделах данной главы). 


После изменения параметров и нажатия кнопки ОК новые параметры будут 
присвоены только выделенным объектам, при этом другие объекты, оформ- 
ленные с помощью той же кисти, останутся без изменения. 


Для того чтобы вернуться к исходной кисти, к сожалению, без обходного 
маневра не обойтись: нужно присвоить объекту другую кисть, а затем уже — 
исходную. 


Создание новых кистей 


Палитра Вгиѕһеѕ (Кисти) позволяет создавать и хранить любые новые кисти 
всех четырех типов. При этом можно использовать произвольные рисунки, 
удовлетворяющие следующим ограничениям рисунка кисти: 


О он должен иметь простой закрытый контур; 
О он не должен иметь декоративной или градиентной заливки; 


С] он не должен входить в группу промежуточных объектов (Бепа) и гради- 
ентной сетки (ртайіепі теѕћ); 


О он не должен иметь параметров другой кисти; 
он не должен содержать пиксельных изображений, диаграмм и масок; 


о 


С кисти типов Аг (Изобразительная) и Раќегп (Декоративная) не должны 
включать шрифтовые блоки (для этого шрифт должен быть преобразован 
в кривые, информацию об этом см. в главе 10). 


Создание кисти типа СаШогар с 


Простейший тип кисти — каллиграфическая кисть — создается щелчком на 
кнопке Мех Вгиѕһ (Новая кисть) (8) в нижней части палитры или с по- 
мощью одноименной команды меню палитры. 


В открывшемся диалоговом окне Мему Вгиѕһ (Новая кисть) (см. рис. 4.53) 
необходимо установить переключатель Мей СаШегарһіс Вгизй (Новая кал- 
лиграфическая кисть). В результате будет открыто диалоговое окно Са\- 
огарһіс Вгиѕһ Оріопѕ (Параметры каллиграфической кисти) (рис. 4.54), ко- 
торое позволяет определить все возможные параметры каллиграфической 
КИСТИ. 


В поле Маше (Имя) следует ввести произвольное имя до 30 символов или 
принять имя, предлагаемое программой, например СаШіегарћһіс Вгиѕћ 1. Ос- 
тальные поля определяют внешний вид кисти. 


Угол наклона и форму можно установить вручную в поле с условным ри- 
сунком: вращение линии со стрелкой изменяет угол наклона кисти, а пере- 
мещение точек на окружности — форму кисти и ее минимальный размер. 
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Эти же параметры можно определить в цифровом виде в полях Апзе (Угол) 
и Коипіпеѕѕ (Форма), соответственно. 


Полоса настройки ріатеќег (Диаметр) позволяет определить максимальную 
величину кисти в пунктах. 


лил 
м А, НУТ 


Рис. 4.54. Диалоговое окно Саіідгарһіс Вгиѕһ Оріопѕ 


Справа от каждого поля расположен раскрывающийся список, в котором 
можно выбрать способ определения параметра кисти: 


С вариант Еіхей (Фиксированный) используется для установки точного 
значения; | 


О вариант Капіот (Случайный) используется для получения случайного 
значения в определенном диапазоне. При этом необходимо с помощью 
полосы Ұагіайоп (Отклонение) определить максимальное отклонение для 
данного параметра. Данное значение как раз и определит диапазон слу- 
чайного отклонения; 


С вариант Ргеѕѕше (Нажим) доступен только при наличии графического 
планшета, у которого степень нажима пера (51115) коррелируется с вели- 
чиной соответствующего параметра. 


После нажатия кнопки ОК новая кисть будет отображена в палитре Вгиѕћеѕ 
(Кисти). 


Если новая кисть является модификацией имеющейся кисти, присвоенной 
существующим объектам, то на экран выводится еще одно диалоговое окно 
Вгазв Сћапве Аегё (Предупреждение об изменении кисти) (рис. 4.55), в ко- 
тором представлены три кнопки. 


О Кнопка Арріу ќо Ѕігокеѕ (Применить имеющимся штрихам) изменяет па- 
раметры новой кисти и присваивает их объектам с предшествующим ва- 
риантом кисти. 


112 _ АаоБе Шиѕігаїог 10 


ВЫШЕ РОНИНЕНРННБНЕБЕННШНИНИНЕНЫНИЦЕНИНИНЕЦИЕННЫНЫННЦЫНЕИНЫЕННЫЕНЕНЫННЕННИИНЕНЫНИРЫРРЕНЕНЫШИНЫЕЕ Е ЗНЕНННННННННН 


С Кнопка Теауе $ігокеѕ (Сохранить штрихи без изменения) изменяет пара- 
метры новой кисти, но не влияет на объекты с предшествующим вариан- 


том кисти. 
С Кнопка Сапсе@ (Отменить) не изменяет параметры кисти. 


Веи Сћапде Мец 


Рис. 4.55. Диалоговое окно Вгиѕћ Сһапде Аеч 


Создание кисти типа $саНег 


Кисть типа Ѕсаќег (Диффузорная) также создается щелчком на кнопке № у 
Вгиѕһ (Новая кисть) (Ш) в нижней части палитры или с помощью одно- 
именной команды меню палитры при наличии выделенного объекта, кото- 
рый является основой для кисти (этот рисунок затем отображается в окне 
просмотра). 


После установки переключателя №еу Эсащег Вгизй (Новая диффузорная 
кисть) в диалоговом окне Ме\м ВгазВ (Новая кисть) (см. рис. 4.53) на экран 
выводится диалоговое окно Ѕсаќег Вгиѕћ Орйоп$ (Параметры диффузорной 
кисти) (рис. 4.56), которое позволяет определить все возможные параметры 
кисти этого типа. 


ссацег Вп Орбап= 


Рис. 4.56. Диалоговое окно Зсайег Вгиѕћ Оріопѕ 
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О В поле Маше (Имя) следует ввести произвольное имя до 30 символов или 
принять имя, предлагаемое программой, например Ѕсаќег Вгиѕһ 1. Ос- 
тальные поля определяют внешний вид кисти. 


С В поле &1е (Размер) задается размер элемента кисти в процентах от ис- 
ходного в диапазоне от 10 до 1000%. 


О Поле Зрасше (Интервал) служит для установки интервала между отдель- 
ными элементами кисти в процентах от исходного в диапазоне от 10 
до 1000%. | 


С Поле Ѕсаќег (Диффузия) определяет степень близости объектов к траек- 
тории контура в диапазоне от —1000 до 1000%, при этом чем больше зна- 
чение, тем дальше объекты отстоят от контура. 


О В поле Коѓќабоп (Вращение) устанавливается угол поворота элементов 
кисти в диапазоне от —180 до 180 градусов относительно страницы 
(О градусов в направлении к верхней границе страницы) или контура 
(0 градусов к касательной). 


О В раскрывающемся списке Коайоп геіабуе ќо (Вращение относительно) 
представлены два варианта: Расе (Страницы) и Раф (Контура). 


С В группе Союпхайоп (Тонирование) можно определить способ тонирова- 
ния. Информацию об этом см. в разд. "Методы тонирования" данной главы. 


Создание кисти типа Агї 


Кисть типа Агё (Изобразительная) также создается щелчком на кнопке М№ем 
Вгиѕһ (Новая кисть) (@) в нижней части палитры или с помощью одно- 


именной команды меню палитры при наличии выделенного объекта, кото- 
рый является основой для кисти (этот рисунок отображается в окне про- 
смотра). 


После установки переключателя Мем Аг ВгизВ (Новая изобразительная 
кисть) в диалоговом окне М№ем Вгиѕһ (Новая кисть) (см. рис. 4.53) на экран 
выводится диалоговое окно Аг Вгиѕћ ОрНоп$ (Параметры изобразительной 
кисти) (рис. 4.57), которое позволяет определить все возможные параметры 
кисти этого типа. 


О В поле Маше (Имя) следует ввести произвольное имя до 30 символов или 
принять имя, предлагаемое программой, например Агі Вгиѕһ 1. Осталь- 
ные поля определяют внешний вид кисти. 


О В группе Ожесйоп (Направление) представлены четыре кнопки, опреде- 
ляющие направление рисунка кисти относительно траектории контура; 


• кнопка Ѕігоке Егош Кіеһ То Тей (Штрих справа налево) ([-)) опреде- 
ляет, что левая часть рисунка кисти является конечной частью штриха; 
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Рис. 4.57. Диалоговое окно Ам Вгиѕћ ОрНоп$ 


о кнопка Зноке Егот Тей То Кірћ (Штрих слева направо) (3) опреде- 
ляет, что правая часть рисунка кисти является конечной частью штриха; 


• кнопка Ѕігоке Егот Вофош То Тор (Штрих снизу вверх) (1) опреде- 
ляет, что верхняя часть рисунка кисти является конечной частью 


штриха; | | 


• кнопка Ѕітоке Егот Тор То Воќот (Штрих сверху вниз) (1 ]) опреде- 
ляет, что нижняя часть рисунка кисти является конечной частью 


штриха. 


С Если необходимы дополнительные варианты направлений, то следует 
использовать группу Ейр (Отражение), в которой представлены два 
флажка: 


• флажок Вір А\опё (Отражение по горизонтали) переворачивает рису- 
нок кисти вдоль стрелки поля Оесйоп (Направление); 


о флажок Вір Асгоѕѕ (Отражение по вертикали) переворачивает рисунок 
кисти поперек стрелки поля Онесйоп (Направление). 


О В группе Ѕіхе (Размер) в поле Үй (Ширина) можно ввести значение в 
процентах, которое обеспечит масштабирование рисунка кисти. Диапазон 
значений — от 1 до 10 000%. Флажок Ргорогйопа! (Пропорционально) 
позволяет при масштабировании (в том числе и при 100%-ном масштабе) 
сохранить пропорции рисунка кисти (хотя это далеко не всегда оправдано). 
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Создание кисти типа РаНет 


В программе Адобе Шиѕігаіог декоративные заливки можно использовать 
для оформления контуров (декоративных обводок), что позволяет расши- 
рить палитру художественных возможностей векторной программы и легко 
создавать всевозможные рамки, бордюры ит. п. 


Элементы декоративного контура несколько отличаются от элементов деко- 
ративной заливки в связи с различием технологии "заполнения": у контура 
для соблюдения непрерывности рисунка должны быть различные элементы 
для сторон и угловых поворотов. В связи с этим создание и использование 
кисти типа Райеги (Декоративная) представляется более сложными по срав- 
нению с другими типами кистей. 


Кисть типа Раќегп (Декоративная) также создается щелчком на кнопке Мем 
Вгиѕһ (Новая кисть) (8) в нижней части палитры или с помощью одно- 
именной команды меню палитры при наличии выделенного объекта, кото- 
рый является основой для кисти (этот рисунок отображается затем в окне 
просмотра). 


После установки переключателя Меи Раќегп Вгиѕһ (Новая декоративная 
кисть) в диалоговом окне № ВгизВ (Новая кисть) (см. рис. 4.53) на экран 
выводится диалоговое окно Раќегп Вгазй ОрНоп$ (Параметры декоративной 
кисти) (рис. 4.58), которое позволяет определить все возможные параметры 
кисти этого типа. 


Агиге В пд$ 
СагпоуПаде 
Нопеусогпь 


Јипдіе 5їгіреѕ 
Медіїеггапеап Тез 


Рис. 4.58. Диалоговое окно Райегп Вгиѕћ Оріопѕ 
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Если при создании кисти отсутствует выделенный объект, пригодный для 
такого типа кисти, то составными частями рисунка кисти могут стать эле- 
менты палитры Ѕүаќсһеѕ (Каталог), список которых представлен в большом 
окне на рис. 4.58. Информацию о палитре $жаїсћеѕ (Каталог) см. в главе 7. 


О В поле Маше (Имя) следует ввести произвольное имя до 30 символов или 
принять имя, предлагаемое программой, например Раќегп Вгоѕһ 1. Ос- 
тальные поля определяют внешний вид кисти. 


С Ниже расположен блок присвоения различным частям контура декора- 
тивных элементов, хранящихся в палитре Э\майе$ (Каталог). Назначение 
кнопок условно обозначено на схемах под ними: 


е окно-кнопка ®е (Линия) предназначено для определения рисунка, 
который используется на прямолинейных участках контура; 


о окна-кнопки Ощег Согпег (Внешний угол) и Іппег Согпег (Внутрен- 
ний угол) предназначены для определения рисунков, которые исполь- 
зуются для углов, направленных во внешнюю или внутреннюю сторо- 
ну, соответственно; 


о окна-кнопки $ќагі (Начальный) и Ею (Конечный) предназначены для 
определения рисунков, которые используются для начального или ко- 
нечного сегментов контура, соответственно. 


В случае если никакой элемент не присвоен, в окне-кнопке отображается 
косая красная черта, а в списке элементов активным является вариант М пе 
(Не задан). 


При выборе конкретного элемента (из списка под кнопками) его рисунок 
в уменьшенном виде отображается в окне-кнопке. 


Для декоративных элементов кисти могут использоваться и текущие рисун- 
ки, однако при этом необходимо придерживаться следующего порядка: 


1. Создать декоративные элементы для всех или некоторых частей контура. 


2. Убедиться, что у палитры Вгиѕһеѕ (Кисти) отключен режим 14$ Уеу 
(Отображение списком), т. е. кисти отображаются пиктограммами. 


3. Перетащить элемент для стороны на кнопку Ме\м Вгизй (Новая кисть), 
выбрать вариант Мем Раќегп Вгиѕһ (Новая декоративная кисть) и нажать 
кнопку ОК. | | 


4. В диалоговом окне Раќегп Вгиѕћ Оріопѕ (Параметры декоративной кис- 
ти) определить, если требуется, части кисти из списка декоративных эле- 
ментов и все другие параметры и нажать кнопку ОК. 


5. При нажатой клавише <АЁ> перетащить иные элементы, в том числе и 
новый элемент для сторон, на соответствующий сектор в строке кисти, 
а именно: 


• первый сектор — для внешнего угла; 
• второй и третий секторы — для сторон; 
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• четвертый сектор — для внутреннего угла; 

• пятый сектор — для конца; 

е шестой сектор — для начала. 

См. рис. 4.55, где приводятся упоминаемые секторы для кисти типа Райеғп 
(Декоративная). 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что такой вариант (присвоение эле- 
мента не через палитру Змаёспез (Каталог)) отмечается в списке под 
именем Огідіпаі (Исходная), что позволяет при редактировании кисти 
восстановить исходное состояние. 


В группе 5е (Размер) можно определить размер декоративного элемента 
в процентах к исходному. 


Мо{а Вепе. Между декоративными элементами, составляющими рамку, 
возможно включение пробелов. Их размер в процентах устанавливается 
в поле Зрастд (Пробелы). 


После установки размеров декоративных элементов вполне возможна си- 
туация, когда длина исходного контура не вмещает целое число элемен- 
тов. Решить эту проблему можно при помощи соответствующего пере- 
ключателя в группе Еїё (Настройка) (рис. 4.59). 


Майце @ 73% (868 /чеуіен) 


у ве 7 К он У 
Е т ПОДАНА о = 


Рис. 4.59. Пример декоративных контуров с различными установками поля ЕЙ 
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е переключатель Ѕігеќсһ ќо йё (Растянуть) обеспечивает удлинение или 

укорачивание элемента с тем, чтобы полностью заполнить контур 
рамки; 


• переключатель Айй ѕрасе фо й (Вставить пробелы) обеспечивает добав- 
ление пробелов, равномерно распределенных по всей длине контура; 


• переключатель Арргохітаќе раһ (Сместить) обеспечивает перемещение 
элементов таким образом, что линия контура не обязательно проходит 
по центру элемента, но вмещается целое число элементов. 


8. При необходимости в группе Еір (Отражение) можно установить флажки 
Еір АІопе (Отражение по горизонтали) и/или Еір Асгоѕѕ (Отражение по 
вертикали), которые обеспечивают зеркальное отражение по горизонтали 
и/или по вертикали. 


Методы тонирования 


Для кистей типов Ѕсаќег (Диффузорная), Аг (Изобразительная) и Райеги 
(Декоративная) существует возможность дополнительного тонирования де- 
коративных элементов. Для этого предназначена группа Соог2аНоп (Тони- 
рование) (рис. 4.60) соответствующих диалоговых окон (см. рис. 4.54—4.58). 


Рис. 4.60. Группа 
Соіогігайоп 


В раскрывающемся списке Мећой (Метод) представлены следующие вари- 
анты тонирования. 


С Вариант № №шпе (Не задан) отображает цвета так, как они представлены в 
палитре Вгиѕһеѕ (Кисти). 


С Вариант Ти (Оттенки) отображает цвета кисти в оттенках цвета, уста- 
новленного в палитре инструментов для обводки (в дальнейшем для 
краткости — "цвета панели"). При этом если в рисунке кисти несколько 
цветов, то черный цвет заменяется на цвет палитры, а другие цвета (не 
черные) приобретают соответствующий оттенок цвета палитры, белый 
цвет остается без изменений. Если используется какой-либо плашечный 
цвет, то применяются оттенки этого цвета. 


С Вариант Тіпќѕ апі Ѕһайеѕ (Оттенки и тени) отображает цвета кисти в диа- 
пазоне оттенков цвета, установленного в палитре инструментов для об- 
водки. При этом черный и белый цвета сохраняются, а все цвета между 
ними превращаются в растяжку от черного до белого через цвет палитры. 
Этот вариант предпочтительно использовать для кисти, разработанной 
в оттенках серого. 


Глава 4. Инструментарий для создания формы объекта 119 


С Вариант Ние 5һі (Цветовой сдвиг) использует цвет (Кеу со]ог), который 
отображается в поле Кеу СоЇог (Цвет настройки). Все детали рисунка, ко- 
торые окрашены в цвет настройки, изменяют его на цвет панели. Ос- 
тальные цвета рисунка кисти преобразуются в цвета, связанные с цветом 
панели. При этом сохраняются черные, белые и серые цвета. Такой вари- 
ант предпочтительно использовать для многоцветной кисти. 


Основной цвет можно изменить: для этого предназначен инструмент 
Еуейгоррег (Пипетка), кнопка которого расположена слева от окна просмот- 
ра цвета. 


В группе Соіогізайоп (Тонирование) также представлена кнопка Тірѕ (Па- 
мятка) (см. рис. 4.60), которая выводит на экран окно Соіогітайоп Тірѕ 
(Памятка по методам тонирования) (рис. 4.61). 


Саіопгабоп Тір= 


Рис. 4.61. Окно СоюмгхаНоп Тірѕ 


Библиотеки кистей 


Декоративные кисти сохраняются вместе с файлом, поэтому, для того чтобы 
сохранить определенные наборы кистей в палитре Вгиѕћеѕ (Кисти), необхо- 
димо сохранить специальный файл. В частности, несколько таких файлов 
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с наборами кистей при инсталляции программы записываются в папку 
\Ргеѕеї5\Вгиѕћһез. 


Загрузить один или несколько наборов кистей можно с помощью команды 
Вгиѕћ Ілргагіеѕ (Библиотеки кистей) меню М№іпіоү (Окно), которая открыва- 
ет список библиотек кистей, хранящихся в указанной папке. Вариант О®ег 
ТАЬгагу (Другая библиотека) позволяет загрузить документ с образцами кис- 
тей из любой другой папки (если они там есть). 


После выбора одной из библиотек набор кистей отображается в специаль- 
ной палитре без имени (рис. 4.62) (имя библиотеки указывается на вкладке), 
работа с которой ограничивается присвоением кисти выделенному контуру 
и возможностью перенести кисть в палитру Вгиѕһеѕ (Кисти) методом 
"перетаскивания" или с помощью команды Ада ќо Вгиѕһеѕ (Добавить в па- 
литру) меню палитры. В самой палитре библио- 
тек кистей добавлять, удалять или изменять па- 
раметры кистей нельзя. 


Можно создавать и собственные библиотеки 
кистей. Для этого документ в формате програм- 
мы Адобе Шоѕігаіог (файл с расширением а!) 
достаточно сохранить в указанной папке, и его 
имя появится в списке команды Вгиѕћ Ілргагіеѕ 
(Библиотеки кистей) (разумеется, после пере- 
загрузки программы). 


Рис. 4.62. Палитра 
дополнительных кистей 


Преобразование контуров 
с декоративными штрихами 


После применения к контуру одного из типов кисти зачастую возникает за- 
дача изменить форму декоративных штрихов, не создавая новый рисунок 
ДЛЯ КИСТИ. 


Контур с декоративными штрихами можно конвертировать в обычный век- 


торный объект, который доступен для обработки инструментами группы Реп 
(Перо). 


Для этого следует выделить такой контур и выполнить команду Ехрапі 
(Преобразовать) меню Ођјесё (Объект). 
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Мо{фа Вепе. Если команда Ехрапа (Преобразовать) недоступна, следует 


выполнить команду Ехрапа Арреагапсе (Преобразовать внешний облик), 
расположенную там же. 


В открывшемся одноименном диалоговом окне (рис. 4.63) следует устано- 
вить флажок Ѕігоке (Обводка) и нажать кнопку ОК. 


В результате рисунок кисти преобразуется в векторный контур (рис. 4.64). 


Рис. 4.63. Диалоговое окно Ехрапа 


ааа ТО поа 


Рис. 4.64. Пример преобразования контуров с декоративными штрихами 
с помощью команды Ехрапа в векторные объекты 


Для удаления декоративных штрихов и дальнейшего использования контура 
можно воспользоваться командой Кетоуе Вгизв Ѕігокеѕ (Удалить обводки 
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ее рик ————— 


кисти) меню палитры Вгиѕһеѕ (Кисти) (см. рис. 4.49) или кнопкой с таким 
же названием в нижней части панели (Ж). Этой цели можно также достичь, 
если выбрать вариант М опе (Без атрибута) на вкладке Ѕігоке (Обводка) па- 
литры Со]ог (Синтез) или палитры инструментов. 


Группа инструментов 
геометрических объектов 


Геометрические объекты (прямоугольник и прямоугольник с закругленными 
углами, эллипс, многоугольник, звезда и "вспышка") в программе Адобе 
Шоѕќгаѓог создаются с помощью инструментов, которые объединены в от- 
дельную группу (рис. 4.65). 


< Рис. 4.65. Инструменты группы 
геометрических объектов 


Инструменты Весѓапдіе 
и Воипаеа Весїапд/е 


Инструмент Ҝесќапеје (Прямоугольник) (51 
позволяет создавать прямоугольники путем "протяги- 
вания" из одного угла через диагональ к другому углу 
прямоугольника. 


Инструмент Кошпйей Кесіапеје (Скругленный прямо- 
угольник) (&1) (рис. 4.67) позволяет создавать прямо- 
угольники с закругленными углами путем "протяги- 
вания" из одного угла через диагональ к другому углу 


прямоугольника. 


-—- $ ох 


Рис. 4.66. Инструмент | Рис. 4.67. Инструмент 
Весфапае в группе геометрических Воипаеа Весїапдјіе в группе инструментов 
объектов геометрических объектов 


Глава 4. Инструментарий для создания формы обьекта 123 


Во время рисования прямоугольника со скругленными углами возможно 
управление степенью кривизны: 


П клавиша <<> позволяет установить минимальное скругление; 
О клавиша <-›> позволяет установить максимальное скругление; 


О клавиши <Т> и <{> позволяют увеличивать или уменьшать степень 
скругления. 


А . 


№ъ№оќа Вепе. Следует иметь в виду, что радиус скругления, используемый по 
умолчанию, устанавливается в поле Согпег Кайіиѕ (Радиус скругления) 
раздела Сепега! (Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) 
(рис. 4.68), которое вызывается командой Ргеѓегепсеѕ (Установки) меню 
Еаі (Правка). 


| Рае тепсе$ 


Рис. 4.68. Поле Согпег Вайіиѕ раздела бепега! диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


При нажатой клавише <АЌ> инструменты Вефап?]е (Прямоугольник) и 
Коишидед Весфапе (Скругленный прямоугольник) позволяют создавать пря- 
моугольники из центральной точки в сторону одного из углов прямоуголь- 
ника. 


Для получения квадрата при помощи каждого из перечисленных инструмен- 
тов следует во время рисования удерживать клавишу <$һіћ>. 


Если во время рисования прямоугольника нажать клавишу <Пробел>, то его 
можно перемещать и расположить на новом месте. 


После создания прямоугольного объекта внутри него отображается цен- 
тральная точка, совпадающая с геометрическим центром объекта. Эта точка 
служит для перемещения объекта по плоскости страницы или для выравни- 


вания его с другими объектами. Удалить эту точку нельзя, но сделать ее не- 
ВИДИМОЙ МОЖНО. 
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Для этого необходимо с помощью команды Аќгіриќеѕ (Атрибуты) меню 
УЙпаох (Окно) вывести на экран палитру АНгЬше$ (Атрибуты) и щелкнуть 
кнопку роп Эво\ Сепќѓег (Не показывать центр). Для восстановления ото- 
бражения центральной точки предназначена кнопка, находящаяся рядом, — 
Ѕһоу Сепќег (Показать центр) (рис. 4.69). 


‚= Шое-1 @ 300% (В6В/Рчемем) 


Рис. 4.69. Кнопки отображения центральной точки объекта в палитре Ангібиїеѕ 


Создание прямоугольника с заданными параметрами 


Если включить инструмент Весбап е (Прямоугольник) или Кошпйей Вес- 
{апе (Скругленный прямоугольник) и щелкнуть КНОПКОЙ МЫШИ В ИСХОДНОЙ 
точке (угловой или центральной, если в момент щелчка была нажата клави- 
ша <А!>) предполагаемого прямоугольника, на экран будет выведено диа- 
логовое окно Весќапеје (Прямоугольник) или Вопп4ед Весап?е (Скруглен- 
ный прямоугольник) (рис. 4.70), в котором отобразятся параметры преды- 
дущего прямоугольника. 


Воцпдеа Весіапдіе 


Рис. 4.70. Диалоговое окно 
Воипаеа Весїапдіе 
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В полях Маё (Ширина) и Не (Высота) следует установить необходимые 
значения или оставить предлагаемые и нажать кнопку ОК. Если необходим 
квадрат, то следует ввести значение ширины и щелкнуть кнопкой мыши на 
слове Неіеһћ (Высота): значения окажутся одинаковыми. Можно Поступить 
и наоборот. 


Если требуется прямоугольник со скругленными углами, необходимо ввести 
значение радиуса в поле Согпег Ва@шз (Радиус скругления). Нулевое значе- 
ние соответствует прямоугольнику без скругленных углов. 


Инструмент Е///рѕе 


Инструмент ЕШрзе (Эллипс) (©) (рис. 4.71) служит для создания разнооб- 
разных овалов и окружностей. Работа с ним ничем не отличается от работы 
с инструментами группы Весапе (Прямоугольник). 


Рис. 4.71. Инструмент ЕШрзе 
в группе инструментов геометрических объектов 


Инструмент Ро/удоп 


Под многоугольником в данном случае следует понимать геометрический 
объект с заданным числом сторон одинаковой величины, расположенных на 
равном расстоянии от центра. 


Процесс создания многоугольника с помошью инструмента Ро]угоп (Много- 
м 

угольник) (®*) (рис. 4.72) ничем не отличается от работы описанного выше 

инструмента Кесќапеје (Прямоугольник) за исключением ТОГО, ЧТО много- 


угольник всегда рисуется из центральной точки. 


Рис. 4.72. Инструмент Роіудоп 
в группе инструментов геометрических объектов 


С помощью клавиш управления курсором в процессе создания многоуголь- 
ника можно изменять количество сторон: 


О клавиша <7> увеличивает их число; 
9 клавиша <> уменьшает число сторон. 


Для вращения получаемого многоугольника следует перемещать курсор по 
дуге в нужном направлении. 


Если в процессе создания многоугольника нажать клавишу <Пробел>, то 
многоугольник можно перемещать. 
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Для создания многоугольника с заданными параметрами следует включить 
инструмент и щелкнуть кнопкой мыши в точке предполагаемого центра. На 
экран выводится диалоговое окно Роугоп (Многоугольник) (рис. 4.73), 
в котором по умолчанию отображаются параметры предыдущего много- 
угольника. 


Рис. 4.73. Диалоговое окно 
Роіудоп 


В поле Ва@шз (Радиус) следует ввести значение расстояния от центра до уг- 
ловой точки в диапазоне от 0 до 2889,944 мм, а в поле Ѕідеѕ (Число сто- 
рон) — число сторон многоугольника в диапазоне от 3 до 1000. 


Инструмент Ѕѓаг 


Звезда представляет собой вариант многоуг ольника с заданными количест- 
ВОМ лучей и двумя радиусами — внешним и внутренним. 


Процесс создания звезды с помощью инструмента Ѕаг (Звезда) (ЕГ) 
(рис. 4.74) идентичен работе инструмента Роіувоп (Многоугольник): звезда 
также всегда рисуется из центральной точки. 


Рис. 4.74. Инструмент Ѕїаг 
в группе инструментов геометрических объектов 


С помошью клавиш управления курсором в процессе создания многоугольЬ- 
ника можно изменять количество лучей: 


С клавиша <> увеличивает количество лучей; 
С клавиша <> уменьшает количество лучей. 


Для вращения получаемой звезды следует перемещать курсор по дуге в нуж- 
ном направлении. ЖЕ 


Если в процессе создания звезды нажать клавишу <Пробел>, то звезду мож- 
но будет перемещать. 


При удерживании клавиши <Сії> внутренний радиус звезды остается неиз- 
менным, а при удерживании клавиши <АЕ> стороны соединяются под пря- 
мым углом. 


Глава 4. Инструментарий для создания формы объекта 127 
А. 


При удерживании клавиши <^> ("тильда") можно создать множество вло- 
женных звезд (рис. 4.75). 
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Рис. 4.75. Множество вложенных звезд Рис. 4.76. Диалоговое окно Ѕіаг 


Для создания звезды с заданными параметрами следует включить инстру- 
мент и щелкнуть кнопкой мыши в точке предполагаемого центра. На экран 
выводится диалоговое окно 54 аг (Звезда) (рис. 4.76), в котором по умолча- 
нию отображаются параметры предыдущей звезды. 


З Поле Роіпёѕ (Число лучей) служит для определения количества лучей 
звезды в диапазоне от 3 до 1000. 


З В поле Кайіиѕ 1 (Радиус 1) вводится расстояние от центра до ближайшей 
точки (внутренний радиус), а в поле Ва@шз 2 (Радиус 2) — расстояние 
от центра до дальней точки (внешний радиус) в диапазонах от 0 
до 2889,944 мм. 


Инструмент Е/аге 


Инструмент Наге (Блик) (5%) (рис. 4.77) предназначен для создания сово- 
купности объектов, имитирующих блик (отражения "паразитной" засветки) 
в линзах, вызванный попаданием прямого света в объектив фотокамеры. 


Для создания блика необходимо включить инструмент, затем нажать кнопку 
мыши и, не отпуская ее, протянуть в сторону, создавая радиус лучей. После 
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достижения требумого размера отпустить кнопку и переместить курсор на 
определенное расстояние и выполнить еще один щелчок (рис. 4.78). 


Рис. 4.77. Инструмент Еіаге 
в группе инструментов геометрических объектов 


паев т @ 537 (НВ/мемен) 


выполнить щелчок 


‚ отпустить 
‚кнопку 


Рис. 4.78. Создание блика 


Следует обратить внимание, что перед тем как Ое кнопку мыши, 
можно выполнить дополнительные операции: 


С с помощью клавиши <7> можно добавлять количество лучей или проме- 
жуточных колец; 


С с помощью клавиши <> можно уменьшать количество лучей или про- 
межуточных колец; | 


С клавиша <Сі> позволяет оставлять неизменными центры блика. 


Для создания блика с заданными параметрами следует включить инструмент 
и щелкнуть кнопкой мыши в точке предполагаемого центра исходной ок- 
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ружности. На экран выводится диалоговое окно Наге Тоо] Ор@оп$ (Пара- 
метры инструмента "Блик") (рис. 4.79), в котором можно определить внеш- 
ний вид блика. 


|Еаге Тао! Орбопз 


Рис. 4.79. Диалоговое окно Наге Тоо! Ор#оп$ 


В группе Сещег (Центральная окружность) определяются следующие пара- 
метры: 


С Пашфег (Диаметр) — в диапазоне от 0 до 1000 пунктов; 

П Орасйу (Непрозрачность); 

СО Вгіоһёпеѕѕ (Яркость). 

В поле Кауѕ (Лучи) определяются следующие параметры: 

С Митег (Количество) — в диапазоне от 0 до 50; 

С Іопоеѕі (Максимальная длина) — в диапазоне от 0 до 1000%; 


С Еи727ще$$ (Разброс) — в диапазоне от 0 до 100%, при нулевом значении 
все лучи имеют одинаковую длину. 


В поле Наю (Гало) определяются следующие параметры: 
П Сгожёћ (Прирост) — в диапазоне от 0 до 300%; 


С Еи22ще$$ (Разброс) — в диапазоне от 0 до 100%, при нулевом значении 
все ореольные окружности имеют одинаковый диаметр. · 


В поле Кіпеѕ (Кольца) устанавливаются следующие параметры: 
С Раё (Расстояние) — в диапазоне от 0 до 1000 пунктов; 
О М№Мшиег (Количество) — в диапазоне от 0 до 50; 


С Гагое${ (Максимальный размер) — в диапазоне от 0 до 250%; 
О Рігесйоп (Направление). 


5 Зак. 647 
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Для того чтобы изменить параметры уже существующего блика, необходимо 
его выделить и выполнить двойной щелчок на кнопке инструмента Наге 


(Блик) (8) 


Команда Ехрап@ (Преобразовать) меню Ођјесі (Объект) позволит преобразо- 


вать блик в совокупность отдельных объектов, которые после разгруппиро- 
вания можно редактировать независимо друг от друга. 


Группа инструментов линейных объектов 


Линейные объекты (линейный сегмент, дуга, спираль, сетка прямоугольных 
координат и сетка полярных координат) в программе Адобе Шоиѕігаѓог соз- 
даются с помощью инструментов, объединенных в отдельную группу (рис. 4.80). 


› Рис. 4.80. Инструменты группы 
геометрических объектов в панели инструментов 


Инструмент [те Ѕедтепї 


Инструмент пе Зегтеи (Линейный сегмент) (\) (рис. 4.81) 
предназначен для рисования отдельных прямых линий под про- 
извольным углом. 


Для создания линии необходимо нажать кнопку мыши в началь- 
ной точке и, не отпуская ее, протянуть линию до нужной точки. 
После этого кнопку можно отпустить. 


Если во время рисования удерживать клавишу <АК>, то линия 
синхронно увеличится в обе стороны. 


Клавиша <`> позволяет создавать множество линий по мере пе- 
ремещения курсора. 


Клавиша <”> обеспечивает создание множества линий под углами, 
кратными 45 градусам, а клавиша <$5ША> — одной линии. 


Клавиша <Пробел> позволяет перемещать линию во время ее создания. 


Хх 
Рис. 4.81. Инструмент Ыте Ѕедтепї в группе линейных инструментов 
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Для создания линии с заданными. параметрами следует включить инстру- 
мент и щелкнуть кнопкой мыши на начальной точке. На экран выводится 
диалоговое окно Шпе Ѕевтепі Тоо! Ор@оп$ (Параметры инструмента 
"Линейный сегмент") (рис. 4.82), в котором по умолчанию отображаются 
параметры предыдущей линии. 


Рис. 4.82. Диалоговое окно 
пе Ѕедтепї Тоо! Оріопѕ 


В полях Геп? (Длина) и Апёе (Угол) можно указать соответствующие па- 
раметры линии. 


Флажок ЕШ пе (Цвет линии) следует установить, если требуется присвоить 
линии цвет переднего плана. 


Инструмент Агс Ѕедтепї 


Инструмент Агс Ѕертепі (Дуговой сегмент) (/’) (рис. 4.83) предназначен 
для рисования отдельных дуг различных размеров. 


Рис. 4.83. Инструмент Агс Ѕедтепї в группе линейных инструментов 


Для создания дуги необходимо нажать кнопку мыши в начальной точке и, 
не отпуская кнопки, протянуть дугу до нужной точки. После этого кнопку 
можно отпустить. рр 


Если во время рисования удерживать клавишу <А>, то дуга создается из 
точки, на которой был выполнен начальный щелчок кнопкой. 


О Клавиша <`> позволяет создавать множество дуг по мере перемещения 
курсора. 


О Клавиша <”> обеспечивает создание множества дуг под углами, кратны- 
ми 45 градусам, а клавиша <> — одной дуги. 


С Клавиша <Пробел> позволяет перемещать дугу во время ее создания. 


О Клавиша <С>, нажатая однократно во время рисования дуги, закрывает 
объект двумя прямыми сегментами. 


О Клавиша <Е>, нажатая однократно во время рисования дуги, перевора- 
чивает дугу, сохраняя неизменной исходную точку. 
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С Клавиши <7> и <}>, нажимаемые во время рисования дуги, обеспечи- 
вают увеличение или уменьшение угла дуги. 


Для создания дуги с заданными параметрами следует включить инструмент 
и шелкнуть кнопкой мыши на начальной точке. На экран выводится диа- 
логовое окно Аге Зегшет Тоо! Орііопѕ (Параметры инструмента "Дуговой 
сегмент") (рис. 4.84), в котором по умолчанию отображаются параметры 
предыдущей дуги. 


Рис. 4.84. Диалоговое окно Агс Ѕедтепї Тооі Оріопѕ 


В полях епо Х-Ахіѕ (Длина по оси Х) и Іепеёћ Ү-Ахіѕ (Длина по оси У) 
можно определить ширину и высоту дуги. 


В списке Туре (Тип) представлены два варианта: Орепей (Открытая) и Сіоѕеб 
(Закрытая). 


В списке Ваѕе АІопо (Основа вдоль) представлены два варианта Х Ахіѕ 
(Оси Х) и У Ахіѕ (Оси У). 


Ползунок Сопсауе 51оре Сопуех (Вогнутость Крутизна Выпуклость) предна- 
значен для установки угла дуги. 


Флажок ЕШ 14пе (Цвет линии) следует установить, если необходимо при- 
своить дуге цвет переднего плана. 


Прямоугольник с маркерами, расположенный правее поля Гепеёћ Х-Ахіѕ 
(Длина по оси Х), позволяет определить исходную точку дугового сегмента. 


Инструмент Ѕрігаі 


Спираль — геометрический объект в виде непрерывной кривой с опреде- 
ленным радиусом и числом завитков. 


Процесс создания спирали с помощью инструмента Ѕрігаі (Спираль) (©) 


(рис. 4.85) ничем не отличается от работы инструмента РоЇіувоп (Много- 
угольник): спираль также всегда рисуется из центральной точки. 
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Рис. 4.85. Инструмент Ѕрігаі в группе линейных инструментов 


С помощью клавиш управления курсором в процессе создания многоуголь- 
ника можно изменять количество завитков: 


9 клавиша <7> увеличивает количество завитков; ' 
П клавиша <> уменьшает количество завитков. 


Для вращения получаемой спирали следует перемещать курсор по дуге в 
нужном направлении. 


Если в процессе создания спирали нажать клавишу <Пробел>, то спираль 
можно будет перемещать. 


Клавиша <> позволяет создавать множественную спираль. 


Для создания спирали с заданными параметрами следует включить инстру- 
мент и щелкнуть кнопкой мыши в точке предполагаемого центра. На экран 
выводится диалоговое окно Эра! (Спираль) (рис. 4.86), в котором по умол- 
чанию отображаются параметры предыдущей спирали. 


Рис. 4.86. Диалоговое окно 
Ѕрігаі 


С В поле ВКадш$ (Радиус) следует ввести расстояние от центра спирали до 
ее крайней точки в диапазоне от 0 до 2889,944 мм. 


С В поле Оесау (Рост) следует ввести значение уменьшения или увеличе- 
ния (на какую величину последующий завиток меньше или больше пре- 
дыдущего) в диапазоне от 4 до 140%. 


С Поле Ѕеғтепіѕ (Число сегментов) предназначено для определения коли- 
чества сегментов спирали в диапазоне от 2 до 1000 из расчета, что пол- 
ный завиток спирали состоит из четырех сегментов. 


0 Переключатель 5е (Направление) определяет направление спирали 
(в соответствии с рисунком): против часовой стрелки или по часовой 
стрелке. 
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Инструмент Весѓалои/аг аа 


значен для быстрого создания сетки, состоящей из прямоугольных ячеек. 
После разгруппирования прямоугольная сетка распадается на прямоуголь- 
ник и совокупность прямоугольных сегментов. | 


Рис. 4.87. Инструмент Весфапдщаг Спа в группе линейных инструментов 


Создание прямоугольной сетки не отличается от работы инструмента Вес- 
{ап е (Прямоугольник), зато изобилует дополнительными возможностями. 


С Клавиша <ЗЫй> позволяет создать квадратную сетку. 


О Удерживание клавиши <АЁ> обеспечивает расширение сетки из точки, 
в которой произошел щелчок кнопки мыши. 


С Удерживание комбинации клавиш <ЗШИ>+<АШ> позволяет создавать 
квадратную сетку из центральной точки. 


О Нажатие на клавишу <Пробел> позволяет перемещать сетку в процессе 
создания. 


С Нажав клавишу <^>, можно создавать множественные сетки. 


Для изменения параметров ячеек можно использовать следующие клавиши: 
О клавиша <1> увеличивает количество горизонтальных ячеек; 

клавиша <{> уменьшает количество горизонтальных ячеек; 

клавиша <> увеличивает количество вертикальных ячеек; 

клавиша <<—> уменьшает количество вертикальных ячеек; 


аа: 


клавиши <Е>, <\У>, <Х> и <С> позволяют создавать логарифмическую 
сетку. Каждое нажатие увеличивает или уменьшает логарифмическую 
шкалу на 10%. 


Для создания прямоугольной сетки с заданными параметрами следует вклю- 
чить инструмент и щелкнуть кнопкой мыши. На экран выводится диалого- 
вое окно Кесќапешаг Стій Тоо! Орбопѕ (Параметры инструмента "Прямо- 
угольная сетка") (рис. 4.88), в котором по умолчанию отображаются пара- 
метры предыдущей сетки. 


В группе реѓашќ Ѕіхе (Размер по умолчанию) можно определить размер сет- 
ки: поля № (Ширина) и Неіом (Высота). Здесь же представлен прямо- 
угольник с четырьмя маркерами, выбор одного из маркеров определяет на- 
чальную точку. 
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Рис. 4.88. Диалоговое окно Весїапдаиіаг Спа Тоо! ОрНоп$ 


В группах Ногітопќаі Ріуійегѕ (Горизонтальные деления) и Ұегісаі Шіуійегѕ 
(Горизонтальные деления) можно определить количество линеек внутри 
общей рамки сетки (линия рамки не входит в это число). Поля Миипрег 
(Число) ограничены диапазоном от 0 до 999 делений. 


Ползунки под полями М№Митрег (Число) предназначены для формирования 
логарифмических сеток, значение экем (Неравномерность) может быть в 
диапазоне от —500 до 500. Для горизонтальных линий сдвиги осуществляют- 
ся вверх (Тор) или вниз (Воот), для оилоо — влево (Іей) или 
вправо (К 21®. 


Флажок 05е Оше Весап?е Аз А Егате (Для внешней рамки использовать 
прямоугольник) позволяет использовать в качестве внешней рамки прямо- 
угольник (флажок установлен) или четыре прямолинейных сегмента 
(флажок снят). | 


Установка флажка ЕШ Сп (Заливка сетки) позволяет использовать текущий 
цвет переднего плана для заливки площади сетки. 


Инструмент Ро/аг Сга 


Инструмент Рааг Сбгій (Полярная сетка) (3) (рис. 4.89) предназначен для 
быстрого создания сетки, имитирующей полярные координаты. После раз- 
группирования такая сетка распадается на совокупность окружностей и ли- 
нейных сегментов. 
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Рис. 4.89. Инструмент Роіаг Спа в группе линейных инструментов 
Создание полярной сетки не отличается от работы инструмента Вефапе 
(Прямоугольник), зато изобилует дополнительными возможностями. 

С Клавиша <ЗЫШ> позволяет создать сетку в круге. 


С Удерживание клавиши <АЙ> обеспечивает расширение сетки из цен- 
тральной точки. 


О Удерживание клавиш <ЗШИ> и <А > позволяет создавать круглую сетку 
из центральной точки. 


С Клавиша <Пробел> позволяет перемещать сетку в процессе создания. 

С Нажав клавишу <”>, можно создавать множественные сетки. 

Для изменения параметров ячеек можно использовать следующие клавиши: 
О клавиша <1> увеличивает количество концентрических окружностей; 
клавиша <> уменьшает количество концентрических окружностей; 
клавиша <-›> увеличивает количество линейных сегментов; 


клавиша <<-> уменьшает количество линейных сегментов; 


а аа 0 


клавиши <Е>, <У>, <Х> и <С> позволяют создавать логарифмическую 
сетку. Каждое нажатие увеличивает или уменьшает логарифмическую 
шкалу на 10%. 


Для создания полярной сетки с заданными параметрами следует включить 
инструмент и щелкнуть кнопкой мыши в произвольном месте рабочего по- 
ля. На экран выводится диалоговое окно Рааг Сгій Тоо! Оріопѕ (Параметры 
инструмента "Полярная сетка”) (рис. 4.90), в котором по умолчанию ото- 
бражаются параметры предыдущей сетки. 


В группе ВеашЕ 51е (Размер по умолчанию) можно определить размер 
прямоугольника, в который вписана сетка: поля У (Ширина) и Нез 
(Высота). Здесь же представлен прямоугольник с четырьмя маркерами, вы- 
бор одного из маркеров определяет начальную точку. 


В группе Сопсепігіс Ріуійегѕ (Концентрические деления) и Ва Юіуійегѕ 
(Радиальные деления) можно определить количество окружностей и ради- 
альных линеек внутри общей рамки сетки (линия рамочной окружности не 
входит в это число). Поля Мишбег (Число) ограничены диапазоном от 0 
до 999 делений. 


Ползунки под полями Миифег (Число) предназначены для формирования 
логарифмических сеток, значение ЭКем (Неравномерность) может быть в 
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диапазоне от —500 до 500. Для концентрических делений сдвиги осуществ- 
ляются внутрь (Іп) или наружу (Ои). Для радиальных линий сдвиги осуще- 
ствляются вверх (Тор) или вниз (Воќот). 


Роаг бна Тоо! Орболз 


Рис. 4.90. Диалоговое окно Роіаг Спа Тоо! Оріопѕ 


Флажок Стеаќе Сотроипі Раёһѕ Егот Юірѕеѕ (Создать составной контур из 
эллипсов) обеспечивает составной контур (флажок установлен) или отдель- 
ные эллипсы (флажок снят). Информацию о составных контурах см. в главе б. 


Установка флажка ЕШ Сгій (Заливка сетки) позволяет использовать текущий 
цвет переднего плана для заливки площади сетки. 


Инструмент Клйе 


ў 


Разбить объект можно с помощью инструмента Кийе (Нож) ($), который 
позволяет работать в интерактивном режиме ("вручную"), используя произ- 
вольную линию. 


Для этого необходимо включить инструмент и протянуть над объектом или 
группой объектов линию предполагаемого разбиения (рис. 4.91). 


Если требуется разбиение по прямой линии, то следует удерживать нажатой 
клавишу <А>. 
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'Цабнед-1 @ 73% І86В/Ртехіем) | 


Рис. 4.91. Инструмент КпНе в палитре инструментов и результат его работы 


Работа с символьными объектами 


Слово "символ" очень широко употребляется в самых различных контекстах, 
но в программе Адобе Рһоѓоѕћор под символом понимается векторный объ- 
ект, который хранится в палитре $утроіѕ (Символы) и предназначен для 
многократного использования. 


Мо{а Вепе. Следует особо обратить внимание на то, что эти символьные 
объекты не имеют ничего общего со шрифтом, если не считать метафори- 
ческого переноса: символьные объекты, как и буквенные символы, предна- 
значены для многократного использования. | 


Такая организация векторных объектов обеспечивает большую гибкость в 
управлении и уменьшение объема документа, если используется множество 
подобных объектов. Кроме этого, такая технология обеспечивает хорошую 
совместимость с форматами $МЕ и $УС. 


Глава 4. Инструментарий для создания формы объекта 139 


Палитра $утБо/$ 


Все управление символами сосредоточено в специальной палитре З$ушфо]$ 
(Символы) (рис. 4.92), которая вызывается одноименной командой меню 
Упдох (Окно). 


аіе-Ееглаіе 


Я Ме\м ЗугпЬо! 


КЗРЕЕВЕРЕЕСОВОВАНЕРОВОВОЕВОЕВЕВЕЕВЕВЕВЕРОРООВЕЕСОРЕРОЗЕЕЕРЕРООРЕЕРЕРОЕВОЗЕРЕВОЕНОВЫРН 


в режиме ТвитьЬпай Мем 


Пользователь имеет возможность изменить внеш- 
ний вид палитры, если выполнит одну из команд 
меню палитры: 

О тай 115 Міеу (Узкий список) (см. рис. 4.92); 
ШЕ Наќсһіпо Ѕігоке С Тһитрпаі Уе\м (Пиктограммы) (рис. 4.93); 


УТ, оона нннннннна канн енн нана нана наан навана налаланалааааананаааа 


| [мы О Гагое 115 Уех (Широкий список) (рис. 4.94). 


» | Ѕедиоіа 


\пее! свай Ассе$$ 


ІР. Ме\ми ЅуглЬоі 


рр СЕСЕЕЕСООЕОЕВЕОРЕССЕВЕСВОВЕЕОВЕСОЕЕОСЕЕЕЕЕОЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕВ 


А 2 Рис. 4.94. Палитра ЗутБо!$ 
А в режиме Ёагде Шѕї Мем 


Создание символов 


Символы могут быть созданы из любых объектов, которые используются 
в программе Адобе Шоиѕігаѓог, включая простые и составные контуры, тек- 
стовые объекты, импортированные пиксельные изображения, градиентные 
сетки и группы объектов, а также сами символы. 
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М№Моѓа Вепе. Следует иметь в виду, что пиксельные изображения должны 
быть размещены в документе. Кроме того, в качестве символов нельзя ис- 
пользовать диаграммы. 


Для того чтобы создать символ и разместить его в палитре, необходимо вы- 
делить соответствующий объект, а затем выполнить одно из следующих дей- 
СТВИЙ: | 


С] перетащить объект в палитру. Если необходимо, чтобы одновременно 
этот символ стал экземпляром в документе, т. е. чтобы возникла связь 
между символом и его экземпляром, то следует удерживать клавишу 
<>; 

С нажать кнопку №ем утро! (Новый символ) (& 


) в нижней части палитры; 
О выполнить команду М№ем Ѕутро! (Новый символ) в меню палитры. 


Размещение экземпляров символов 
в документе 


Экземпляры символьных объектов размещаются в документе следующими 
двумя способами: 


С) отдельные экземпляры размещаются с помощью палитры Ѕутђо!ѕ (Сим- 
волы); 


О совокупности экземпляров размещаются с помощью специализирован- 
ных инструментов. В этом случае совокупность экземпляров предстает 
в качестве единого целого. 


Для того чтобы разместить экземпляр символьного объекта с помощью па- 
литры Ѕутђо!ѕ (Символы), необходимо выделить соответствующий символ и 
выполнить одно из следующих действий: 


С выполнить щелчок на кнопке Р1асе Ѕутро! ш$апсе (Разместить экземп- 
ляр символа) (є) в нижней части палитры. Символьный объект распо- 
лагается в центре страницы; 


С перетащить символ из палитры на страницу документа, в этом случае 
символьный объект может быть расположен в любом месте страницы; 


С выполнить команду Расе эутфо! ш$апсе (Разместить экземпляр симво- 
ла) меню палитры. 


При размещении символьного объекта с помощью палитры все экземпляры 
являются дубликатами оригиналов. 


Для размещения совокупности символов, к тому же сопровождаемого опре- 
деленным трансформированием, используются инструменты группы Ѕут- 
роіѕт (Символьные объекты). 
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Инструменты группы ЗутБоЙ$т 


Инструменты группы Зушфой$т (Символьные объекты) (рис. 4.95) 
предназначены для размещения совокупности символов, а также 
последующего их преобразования: насыщенности, цвета, распо- 
ложения, размера, поворота, прозрачности и применения стилей. 
У каждого инструмента этой группы свои собственные настрой- 
ки, которые определяются в диалоговом окне Ѕутроііѕт Тоо] 
Орбопт$ (Параметры инструмента "Символьные объекты"). 


› Рис. 4.95. Группа инструментов Ет 
ЗутБоНзт в палитре инструментов і=& 


Инструмент ЗутБо! Ѕргауег 


.) (рис. 4.96) 
предназначен для размещения в документе совокупности ЭК- 


земпляров символов, которые существуют как единое целое 
(рис. 4.97). 


Рис. 4.96. Инструмент ЗутЬо! Ѕргауег в группе ЗутБой$т 


Для настройки параметров инструмента необходимо дважды щелкнуть на 
его кнопке. На экран выводится соответствующее диалоговое окно (рис. 4.98). 


В поле Юіатеќег (Диаметр) устанавливается диаметр окружности воздейст- 
вия инструмента в диапазоне от 0,35 до 352,42 мм. 


Поле Іпќепѕіќу (Интенсивность) определяет степень изменения в диапазоне 
от | до 10 (большее значение обеспечивает более высокую степень измене- 
НИЯ). 


В поле Ѕутђо! Ѕеё Репѕіќу (Плотность набора символов) определяется отно- 
сительная плотность наборов символов в диапазоне от 1 до 10 (большее зна- 
чение соответствует большей плотности). 


Флажок ЭВом Вгиѕһ 512е апі Іпѓепѕіќу (Отображать размер кисти и интен- 
сивность) обеспечивает отображение площади действия инструмента. 
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Рис. 4.97. Создание совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента ЗутБо! З$ргауег 


бутбойт Тоој= ОрНопз 


; 


Рис. 4.98. Диалоговое окно ЅутЬоіїѕт Тоо! Оріопѕ 
для инструмента Ѕутбоі Ѕргауег 


Под кнопками инструментов расположено шесть списков, в которых опре- 
деляется характер изменения каждого параметра набора символов. 


О Список Әсгипсһ (Плотность объектов) определяет относительную плот- 
ность с учетом исходного размера символа. 


С Список Зе (Размер) определяет размер символа с учетом исходного 
размера символа. 
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С Список Әріп (Вращение) определяет повороты символов с учетом пере- 
мещения курсора мыши. 


7 Список Ѕегееп (Прозрачность) определяет степень прозрачности, начи- 
ная с полной непрозрачности (100%). 


С Список Заш (Окрашивание) определяет цвет символов с учетом теку- 
щего цвета заливки. 


С Список ЗЕ (Стиль) определяет характер оформления символов с уче- 
том параметров текущего стиля. 


В каждом из этих списков представлены следующие варианты изменения 
соответствующего параметра: 


П Ауегаге (Средний) — добавляет новый экземпляр символа со средним 
значением от существующих экземпляров. Например, экземпляр, добав- 
ляемый к области, в которой средний уровень прозрачности равняется 
50%, соответственно, и добавляемому символу присваивается прозрач- 
ность 50%. 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание на то, что в расчет принимают- 
ся только экземпляры, попадающие в площадь действия инструмента, 
которая определяется параметром Оіатеќѓег (Диаметр). Для того чтобы 
на экране отображалась окружность кисти инструмента, необходимо ус- 
тановить флажок Зпо\м/ Вгиѕћ Зе апа Іпіепѕіќу (Показывать размер 
кисти и интенсивность). 


С Оѕег Юрейпей (Определенный пользователем) — обеспечивает особые зна- 
чения для каждого параметра; 


С Капіот (Случайный) — обеспечивает произвольные значения параметра. 


Инструмент ЗутБо/ ЗА Тег 


Инструмент Зушфо] ег (Сдвиг символов) (^^) (рис. 4.99) предназначен 
для перемещения символов, уже размещенных на странице документа. 
С помощью этого инструмента можно также изменять порядок экземпляров 
в стопке объектов (рис. 4.100). 


Рис. 4.99. Инструмент Ѕутбо! ЗИ ег в группе символьных инструментов 


Инструмент Ѕутро!/ Ѕсгипсһег 


Инструмент Ѕутђо!і Ѕсгипсһег (Плотность объектов) (96) (рис. 4.101) сдви- 
гает или раздвигает (с клавишей <Аіі>) экземпляры символьных объектов 


относительно друг друга, что позволяет изменить плотность объектов 
(рис. 4.102). 
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Рис. 4.100. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Ѕутбоі Ѕћї ег 


Рис. 4.102. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента ЅутбоЇі Ѕсгипсћһег 
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Инструмент ЗутБо/ Ѕігег 


Инструмент ЅутроЇі 512ег (Размер символов) (5) (рис. 4.103) служит для 
изменения размеров символов (рис. 4.104). Для уменьшения размеров следу- 
ет удерживать клавишу <АШ>. У этого инструмента имеются дополнитель- 
ные настройки (рис. 4.105). 


Рис. 4.104. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Ѕутбоі З1хег 


Флажок Ргорогйопа! Вез1ят? (Пропорциональное масштабирование) позво- 
ляет сохранить исходные пропорции символов. 


Флажок Кеѕіліпе АНесё$ Оепз$Иу (Изменение плотности) обеспечивает допол- 
нительное сближение или разведение символов относительно друг друга при 
уменьшении или увеличении символов. 


Инструмент Ѕутрої/ Ѕріппег 


Инструмент Ѕутђоі Ѕріппег (Вращение символов) (<) (рис. 4.106) служит 
для изменения наклона символов (рис. 4.107). Экземпляры символов, рас- 
положенные вблизи курсора, приобретают направление, о чем свидетельст- 
вуют указатели. 
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Рис. 4.107. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Зутбо! Зртпег 
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Инструмент Зутро! З{атег 


Инструмент Зушфо! Ѕќаіпег (Тонирование символов) (“%.) (рис. 4.108) пред- 
назначен для тонирования символов. Для выполнения этой функции необ- 
ходимо в палитре Союг (Синтез) определить цвет, применяемый для тони- 
рования. 


Рис. 4.109. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Ѕутбоі З4атег 


При перемещении инструмента по символам постепенно происходит их 
окрашивание в приближении к цвету, определенному в палитре Со]ог (Син- 
тез) (рис. 4.109). При удерживании клавиши <А|> происходят обратные 
процессы, т. е. возврат к исходным цветам. 


Инструмент ЅутбБої/ $сгеепег 


Инструмент Зушфо! Эсгеепег (Прозрачность символов) (9) (рис. 4.110) 
предназначен для увеличения или уменьшения (с использованием клавиши 


<АЦ>) прозрачности (рис. 4.111). 
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Рис. 4.110. Инструмент Ѕутбоі Ѕсгеепег в группе символьных инструментов 


Рис. 4.111. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Ѕутбо! Ѕсгеепег 


Инструмент ЗутрБо/! Ѕїу/ег 


Инструмент ЅутһоЇ ќуІег (Стилизация символов) (®) (рис. 4.112) служит 
для постепенного присвоения параметров активного стиля. Удерживание 
клавиши <Ай> позволяет исключать стилевые параметры. 


Рис. 4.112. Инструмент Ѕутбоі Ѕїуіег в группе символьных инструментов 


Мо{а Вепе. Важно обеспечить следующую последовательность: сначала 
необходимо включить инструмент, а затем выбрать (активизировать) тре- 
буемый стиль! 
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Рис. 4.113. Изменение совокупности символьных объектов 
с помощью инструмента Ѕутбо! $ ег 


Трассировка пиксельных изображений 


В своей работе дизайнер может использовать совершенно разный исходный 
материал. Довольно часто приходится довольствоваться изображениями, ко- 
торые нанесены на бумагу пером, кистью, напечатаны и т. д. 


Например, логотип, который требуется для дальнейшей работы, имеется 
только на весьма потрепанном бланке, поэтому использовать его в отскани- 
рованном виде затруднительно, особенно если это изображение необходимо 
сильно увеличить и подвергнуть каким-либо значительным трансформаци- 
ям, например расположить под углом. 


Другим примером может служить использование карандашного эскиза в ка- 
честве основы для графического листа, создаваемого в векторной программе. 


Единственным разумным вариантом в этой ситуации является конвертиро- 
вание пиксельного (предварительно сканированного) изображения в век- 
торный. Такая процедура широко используется и называется трассировка 
((гас11$). 


Существует несколько способов трассировки изображений. 


7 Автоматическая трассировка, выполняемая средствами программы Адобе 
Шиѕігаѓог (кстати, эта функция с разной степенью возможностей пред- 
ставлена во всех известных векторных редакторах). 
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С] Автоматическая трассировка, выполняемая специализированными про- 
граммами, например программой Адобе Ѕігеатііпе (или СогаТКАСЕ). 
Информацию о программе Айобе ЅігеапшШпе 4.0 см. в приложении 2 дан- 
ной книги, а о программе СогТКАСЕ — в нашей книге "Соге ОКАУ 9.0 
в подлиннике". 


С Ручная трассировка (обводка), выполняемая инструментами групп Реп 
(Перо), Репсй (Карандаш) или Раш®гизй (Кисть). 


Выбор варианта трассировки зависит от сложности исходного изображения, 
требуемого качества, наличия соответствующих программ и многих других 
факторов. 


Автотрассировка 


В программе Адобе Шазиаюг предлагается инструмент Ашофтасе (Авто- 
О) (рис. 4.114), который автоматически конвертирует опре- 
деленную пиксельную форму в векторный контур. 


Следует иметь в виду, что этот инструмент предназначен 
для трассировки простых форм, которые потом еще необ- 
ходимо править, используя инструменты группы Реп 
(Перо). Во многих случаях ручная трассировка даже пред- 
почтительнее. 


Для выполнения автотрассировки необходимо включить 
инструмент и расположить курсор в пределах трассируе- 
мой формы (курсор должен отстоять от границ этой об- 
ласти не менее, чем на 6 пикселов). Трассировщик будет 
"обходить" форму, расположенную правее от курсора 
(рис. 4.115). Ер 


ЕЕЕ ‚ Для того чтобы выполнить трассировку части формы, сле- 

“" дует "протащить" курсор инструмента от начальной точки 

=] до конечной точки трассировки. В этом случае требуется 
максимальная точность (в пределах двух пикселов). 


Рис. 4.114. Инструмент Ащогасе 
в палитре инструментов 


В битовых картах очертания форм могут содержать различные нарушения, 
например пробелы, разрывы и т. п. Чтобы контур в таких местах не преры- 


1 Пономаренко С. И. "Соге!ОВАМ 9.0 в подлиннике". — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 1999. 
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вался, необходимо настроить точность трассировки. В этом случае мелкие 
погрешности, попадающие в диапазон допуска, не будут учитываться трас- 
сировщиком. 


ВЫНННЫИНЫМЬНЫНЬНЫН излаза аза азза авзна уна онот ЫНИМИНЫ 
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Ргеѓегепсеѕ 


У палатата тал л, : 
„Ашо Тгасіпо. 
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Рис. 4.116. Раздел Туре & Аиїо Тгасіпо диалогового окна Рге{егепсе$ 
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Параметры автотрассировки задаются в разделе Туре & Ащо Тгасше (Шрифт 
и автотрассировка) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вы- 
зывается командой Ргеѓегепсеѕ (Установки) меню Ей (Правка) (рис. 4.116). 


В группе Ашо Тгасе Орбоп$ (Параметры автотрассировки) необходимо уста- 
новить следующие параметры. 


С] В поле Ашю Тгасе Тоегапсе (Допуск автотрассировки) — значение допус- 
ка в дипазоне от 0 до 10 пикселов. | 


С В поле Тгасше Сар (Точность трассировки) — значение точности трасси- 
ровки, которое может изменяться в диапазоне от 0 до 2 пикселов. 


Ручная трассировка 


Сущность ручной трассировки заключается в рисовании поверх пиксельного 
изображения векторных контуров всеми доступными средствами программы 
АаоБе Шиѕітаіог, например инструментами групп Реп (Перо), Репсії 
(Карандаш), Раіпфгиѕћ (Кисть) и др. 


Трассируемое изображение необходимо поместить на специальный шаблон- 
ный слой (Тетра), который по умолчанию слегка "притушен" (йїттеа) 
и зафиксирован (Іоскеӣ), и приступить к обводке (рис. 4.117). Информацию 
о работе со слоями см. в главе 9. 


Рис. 4.117. Процесс ручной трассировки (обводки) знака, расположенного 
на шаблонном слое (Тетр!а{е). Оригинал знака разработан 
дизайнером Ильей Соколовым 


РАЗМЕЩЕНИЕ ОБЪЕКТОВ 


‘осле создания объектов необходимо расположить их в надлежащем поряд- 
=. Программа Адобе Шисѕігаќог располагает средствами, которые предостав- 
=ют пользователю все возможности по перемещению и выравниванию объ- 
ов с максимальной точностью. Сюда относятся средства измерения, вы- 


РЕвнивания, группировки, "фиксирования" в определенном положении и 
еменного удаления объектов с экрана. 


‘алитра Тгапѕѓогт (Трансформирование) служит для интерактивного пере- 
-щения и трансформирования объектов. 


еремещение и копирование объектов 


программе Адобе Шизиаог объекты можно перемещать несколькими спо- 
рбами: 


Э просто "перетащить" с помощью мыши; 


З передвинуть с помощью клавиш управления курсором; 


2 передвинуть с помощью палитры Тгап${огт (Трансформирование); 


2 с использованием диалоговых окон Моуе (Перемещение) и Тгапѕѓогт 
Еасһ (Трансформировать каждый). 


помощью "перетаскивания" можно также передавать изображения между 
рытыми документами программ АЯобе Шиѕігаѓог и АйоБе Рћоѓоѕћор. 


Общие установки 
способы перемещения объектов 


разделе Сепега] (Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), 
эторое вызывается командой Ргеегепсе$ (Установки) меню Еаіё (Правка), 
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нь 


имеются параметры, определяющие возможности перемещения объектов 
(рис. 5.1). 


| Реелепсе$ 


ОХ х 
о 


Рис. 5.1. Установки перемещения в разделе @епега! диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


В поле Сопѕігаіп Апе (Угол поворота осей) вводится значение угла в граду- 
сах, который определяет угол наклона осей Х и Ү. Подробную информацию 
см. в разд. "Вращение осей Х и Ү" данной главы. 


Установка флажка Тгапѕѓогт Раќегп ТЙез (Трансформировать образы) обес- 
печивает трансформацию декоративных заливок в соответствии с трансфор- 
мацией самого объекта, например масштабирование, вращение, перекос 
ит д. Более подробные сведения о трансформировании см. в главе 6. 


В поле Кеуроагі Іпсгетепі (Клавиатурное приращение) определяется рас- 
стояние, на которое перемещается выделенный объект при однократном 
нажатии на любую клавишу управления курсором. Допустимый диапазо 
перемешения — от 0 до 447,199 мм. По умолчанию принято расстояни 
в 1 пункт (0,343 мм). 


Для перемещения объекта с помощью клавиш управления курсором следу 
его выделить (это касается и нескольких объектов), а затем нажать клави 
соответствующего направления необходимое число раз. 


Активизация команды пар {о Рош (Выравнивать по точкам) меню Уе 
(Просмотр) обеспечивает "прилипание" перемещаемого объекта к опорны 
точкам, если данный объект попадает в зону двух пикселов от этих точе 
По умолчанию эта команда активизирована. | 


Моа Вепе. Следует обратить внимание, что у перемещаемого объект 
"прилипает" только точка, которая захвачена курсором. 
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При "перетаскивании" объекта с помощью мыши можно обеспечивать на- 
правление перемещения строго по горизонтали или по вертикали (а также 


направления, кратного 45 градусам), если удерживать нажатой клавишу 
<5ША>. 


Если на новом месте необходимо получить копию перемещаемого объекта, 
то следует удерживать нажатой клавишу <А!> (рис. 5.2). 


езу 


Рис. 5.2. Перемещение объекта с нажатой клавишей <АН> 
позволяет получить его копию 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что данная функция доступна при пере- 


таскивании объектов между программами Адобе Шџиѕігаїог и АдоБе Рһоќо- 
ѕһор. 


Объекты можно перемещать с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт (Сво- 
бодное трансформирование) (1). Для этого достаточно захватить любую 
точку объекта, кроме маркеров "габаритного" прямоугольника. 


Для того чтобы переместить объект на точно известное расстояние, следует 
воспользоваться командой Моуе (Перемещение) меню Оһјесё | Тгапѕѓогт 


(Объект | Трансформирование), которая открывает диалоговое окно Моуе 
Перемещение) (рис. 5.3). 


Если объект, предназначенный для перемещения, уже выделен, то диалого- 
вое окно Моуе (Перемещение) можно вызвать двойным щелчком на инст- 
рументе З@есйоп (Выделение) (№). 


о ак а 


156 АаоБе Шиѕігаїог 10 


Рис. 5.3. Диалоговое окно 
Мохе 


В диалоговом окне отображаются результаты предыдущего перемещения 
или измерения. 


Группа Роѕібоп (Позиция) предназначена для установки параметров пере- 
мещения. В полях Ногізопіа1 (По горизонтали) и Ұегбсаі (По вертикали) 
вводятся значения перемещения объекта по горизонтали и вертикали в диа- 
пазоне от —4779,448 до 4779,448 мм: положительные значения обеспечивают 
перемещение объекта вправо и вверх, а отрицательные — влево И ВНИЗ. 


Помимо этого можно задать расстояние в диапазоне от —4310,491 до 
4310,491 мм и угол перемещения в градусах. Для этого используются ПОЛЯ 
"іѕќапсе (Расстояние) и Апе (Угол). Значение угла отсчитывается от гори- 
зонтальной оси против часовой стрелки с положительным знаком, а по ча- 
совой стрелке — с отрицательным. 


При введении положительного значения в диапазоне от 180 до 360 градусов 
программа автоматически пересчитывает его в соответствующее отрицатель- 
ное значение (например, 270 градусов соответствует —90 градусам). 


Перемещение нескольких объектов 


Довольно часто требуется переместить не один объект, а совокупность объ- 
ектов. В этом нет никакой проблемы (несколько объектов перемещаются 
теми же способами, что и единственный), но В программе Ааоье Шоѕігаїог 
имеется один любопытный нюанс. 


Команда Тгапз{оги Еасћ (Трансформировать каждый) меню ОЪесй | Тгапѕ- 
огт (Объект | Трансформирование) выводит на экран диалоговое окно 
Тгапѕѓогт Еасв (Трансформировать каждый) (рис. 5.4), которое позволяет 
"комплексно" трансформировать объекты, в том числе и перемещать, зада- 
вая значения в группе Моуе (Перемещение). | 


Изюминкой этого диалогового окна является флажок Ҝапіот (Случайно), 
установка которого позволяет переместить объекты со "случайным разбро- 
сом" (например, прямоугольники-"кирпичи , объекты-"звездочки" и т. П.). 
Диапазон "разброса" не превышает установленного значения перемещения. 
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Ттапонв Езер СҮТ" | 


Рис. 5.4. Диалоговое окно Тгапѕѓогт Еасћһ 


2ремещение контуров с копированием 


строение концентрических окружностей с помощью циркуля — задача не 
Ножная, но требующая хорошего инструментария и аккуратности. Построе- 


> же концентрических контуров произвольной формы лежит за гранью | 
зможностей обычного человека. | 


Рис. 5.5. Диалоговое окно О#ѕеї Ра! и результат работы соответствующей команды 
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В программе Айобе Шоиѕігаќог имеется специальная команда, позволяющая 
решать эти задачи с легкостью, — это ОйЙзеё Ра (Создать параллельный 
контур) меню Ођјесё | Ра (Объект | Контур), которая выводит на экран од- 
ноименное диалоговое окно (рис. 5.5). 

В поле ОЙзеё (Смещение) вводится значение сдвига копии контура: поло- 
жительное значение сдвигает контур во внешнюю сторону от исходного 
контура, а отрицательное — во внутреннюю. 

Применение команды к открытому контуру позволяет создать закрытый 
контур, напоминающий результат работы кистью. 


Информацию о полях Јоіпѕ ( Стыки) и Миег ти (Срезание) см. в главе 7А 


Выравнивание и размещение объектов 
по горизонтали и по вертикали 


В практике графического дизайна постоянно требуется выравнивать объекты 
по одной линии или размещать их на равном расстоянии друг от друга. Об- 
легчить эту достаточно рутинную и нудную операцию помогает палитра 
Аіеп (Выравнивание) (рис. 5.6), которая отображается на экране одноимен- 


ной командой меню У дом (Окно). | 


Рис. 5.6. Палитра АЙдп 


В этой палитре в ряду Аіеп ОШес (Выровнять объекты) представлены сле 
дующие кнопки (слева направо), которые позволяют выравнивать выделен 


ные объекты: 


С по правому краю; С по верхнему краю; 
С] по горизонтальному центру; С] по вертикальному центру; 
О по левому краю; С по нижнему краю. 


В ряду Оззи ше ОЫјесіѕ (Распределить объекты) представлены кнопки, к 
торые позволяют размещать выделенные объекты: 


С по равным расстояниям между верхними краями, 


О между горизонтальными центрами; 
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0 между нижними краями; 

0 между правыми краями; 

О между вертикальными центрами; 
С между левыми краями. 


В ряду Гіѕігіђиќе Ѕрасіпе (Распределить с равными промежутками) представ- 
лены кнопки, которые позволяют обеспечить одинаковые расстояния между 
объектами по вертикали и по горизонтали. Кнопки работают таким образом, 
если в списке справа выбран вариант Ашо (Автоматически). А если выбрано 
какое-либо цифровое значение, то объекты раздвигают на это расстояние 
друг друга, начиная с исходного, на котором необходимо дополнительно 
щелкнуть инструментом З@есвоп (Выделение) (№). 


Если кнопки нижнего ряда отсутствуют, следует выполнить команду Эво\ 
Орііопѕ (Показать дополнительные поля) меню палитры, которая открывает- 
ся щелчком на треугольной стрелке в верхней части палитры. 


Для выравнивания объектов приняты следующие правила: 


О если объекты выделяются последовательно (с помощью клавиши <>), 
то выравнивание происходит по последнему выделенному объекту; 


С если объекты были выделены с помощью штриховой рамки, то выравни- 
вание происходит по тому объекту, расположение которого совпадает с 
кнопкой (например, выравнивание по правому краю будет осуществлять- 
ся по правому краю самого правого объекта и т. д.). 


Удаление объектов 


Для удаления выделенного объекта или выделенной совокупности объектов 
следует нажать клавишу <ПеІеѓіе> или <ВасКзрасе>. Тот же результат можно 
получить, выполнив команду Чеаг (Очистить) меню Ейі (Правка). 


Вращение осей Хи Ү 


По умолчанию при открытии нового документа оси Хи У располагаются 
параллельно горизонтальной и вертикальной сторонам экрана (рабочего 
листа). Оси можно при необходимости повернуть на любой угол, если вве- 
сти соответствующее значение в диалоговом окне Ргеѓегепсеѕ (Установки). 


Вращение осей может потребоваться, если все элементы (в том числе еще 
не созданные) должны располагаться под одинаковым углом (эта возмож- 
ность пригодится тем дизайнерам, которые не мыслят себе оформления 
страницы без расположения элементов под углом в такой степени, что 
многие заказчики считают дизайном все, что "располагается наискосок"). 
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После вращения осей на определенный угол все помещаемые на странице 
объекты располагаются под этим углом (рис. 5.7). 


Га еина 1 @ 732 18687Рєміон) 


Рис. 5.7. Влияние установки значения в поле Сопѕїгаіп Апе: 
(1) рисование эллипса в осях по умолчанию, (2) рисование эллипса в осях, 
| повернутых на 30 градусов 


Для того чтобы установить угол поворота осей, необходимо командой 
Ргеегепсе$ (Установки) меню Ей (Правка) вызвать диалоговое окно Рге- 
[егепсез (Установки) и открыть раздел Сепега! (Основные) (см. рис. 5.1). 


В поле Сопѕігаіп Апеје (Угол поворота осей) следует ввести значение угла 
вращения осей: положительное значение вращает оси против часовой стрел- 
ки, а отрицательное — по часовой стрелке. 


Значение угла сохраняется в файле установок программы Адобе Шазгаюг, и 
все новые документы будут использовать эту установку до тех пор, пока не 
будет введено новое значение или не будет удален файл установок (в по- 
следнем случае программа возвращает все установки по умолчанию). 


Эта установка значений влияет на расположение текстовых объектов, на уг- 
лы градиентных растяжек, на объекты, которые создаются с помощью инст- 
рументов групп Весбапе (Прямоугольник), ЕШрзе (Эллипс) и Сгарй (Диа- 
грамма). 


Угол вращения осей влияет и на операции масштабирования, зеркального 
отражения, перемещения объектов с помощью клавиш управления курсо- 
ром, а также на отображение углов в палитре Іпѓо (Инфо). Кроме того, при 
нажатии клавиши <8%1#> перемещение или рисование в направлении, 
кратном 44 градусам, отсчитывается от повернутых координат. Таким же 
образом "поведут себя" "умные" направляющие (Ѕтагї Сшаеѕ), информацию 
о которых вы сможете найти далее в данной главе. 
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Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что повернутая система координат 
НЕ ВЛИЯЕТ на уже существующие объекты, на объекты, создаваемые инст- 
рументами РепсИ (Карандаш) и Аиќоќгасе (Автотрассировка), а также на 
операции вращения объектов и создания серии промежуточных форм 
(Бепа). 


Расположение объектов 
в вертикальной "стопке" 


В векторных программах, в том числе в программе Адобе Шиѕігаѓог, все объ- 
екты независимы друг от друга: каждый объект можно произвольно пере- 
мещать и трансформировать без малейшего влияния на другие объекты. Од- 
нако если объекты перекрываются, то проявляется единственная зависи- 
мость их друг от друга: объект с заливкой, который располагается на самом 
верхнем уровне, может перекрывать любые нижележащие объекты. 


Расположение векторных объектов на плоскости напоминает принцип ап- 
пликации (рис. 5.8): объект, который "пришивается" или "приклеивается" 
раньше, может перекрываться объектом, который "пришивается" или 
"приклеивается" позже. 


Это означает, что все векторные объекты располагаются в виде некоторой 
бесконечной "стопки". Даже самый невзрачный объект располагает своим 
собственным уровнем в общей "стопке". Естественно, что объекты этой 
"стопки" могут свободно "тасоваться". 


Рис. 5.8. Расположение векторных объектов в "стопке" 
(принцип аппликации объектов) 


6 Зак. 647 
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Дальнейшим развитием принципа аппликации является механизм слоев (Тауегэ), 
о которых пойдет речь в главе 10. 


Мо{а Вепе. Следует также иметь в виду, что при группировке объектов 
может меняться их порядок. Подробнее об этом см. в разд. "Группировка 
объектов в “стопке”" настоящей главы. 


Перемещение объектов в "стопке" 


Все команды по перемещению объектов в "стопке" скрыты в меню ОЩес | 
Аггапое (Объект | Монтаж). Таких команд четыре. 


С Команды Вгие ќо Егопё (На передний план) и Ѕерӣ фо Васк (На задний 
план) перемещают выделенный объект, соответственно, на самый верх- 
ний или на самый нижний уровни. 


С Команды Вгше Еог\уага (Сдвинуть вперед) и Зеп@ Васкуагі (Сдвинуть 
назад) перемещают выделенный объект, соответственно, на один объект 
выше или ниже. 


Если объект является частью какой-либо группы, то команды Вгшз ќо Егопі 
(На передний план) и Зеп@ ќо Васк (На задний план) перемещают выделен- 
ный объект на верхний/нижний уровень в пределах группы. 


Вставка объекта в "стопку" 


Команды Раѕќе іп Егор (Вклеить вперед) и Раѕќе іп Васк (Вклеить назад) 
меню Ейіє (Правка) позволяют поместить объект, который хранится в буфе- 
ре обмена Сіірбоага, под выделенный объект или над выделенным объектом. 


Эти команды удобно использовать вместо команд Вгіпв Еогуагі (Сдвинуть 
вперед) и Ѕепі Васкжагі (Сдвинуть назад), если в документе множество объ- 
ектов и нужно поместить объект относительно другого объекта. Для этого 
используется команда Сиќ (Вырезать) меню Ей (Правка), которая временно 
переносит выделенный объект в буфер обмена. Затем следует выделить объ- 
ект, относительно которого помещается объект, хранящийся в буфере, и 
выполнить одну из рассматриваемых команд. 


Если при выполнении этих команд нет ни одного выделенного объекта, то 
объект из буфера помещается на самый верхний или на самый нижний уро- 
вень, соответственно. 


При вставке из буфера нескольких объектов все они сохраняют собственный 
порядок и располагаются под или над выделенным объектом. 


Для того чтобы переместить объект на определенный слой, необходимо вы- 
делить объект, выделить слой в палитре Гауег$ (Слои), а затем выполнить 
команду Мохе ёо Сштепќ Гауег (Перемещать на текущий слой) меню ОЩесй | 
Атгапве (Объект | Монтаж). 
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Палитра Тгапѕѓогт 


В палитре Тгап${оги (Трансформирование) (рис. 5.9) отображается некото- 
рая текущая информация о выделенном объекте, кроме того, она позволяет 
трансформировать объект (перемещать, масштабировать, вращать и изме- 
нять размер) путем введения новых значений в соответствующие поля. 


Для отображения палитры на экране следует выполнить команду Тгапѕѓогт 
(Трансформирование) меню У дом (Окно). 


Рис. 5.9. Палитра Тгапѕѓогт с раскрытым меню команд 


В левой части палитры представлено условное обозначение основных 
(фиксированных) точек объекта (угловых точек, центров сторон и централь- 
ной точки прямоугольника, в который вписывается объект). Выделенная 
точка служит точкой, относительно которой происходит трансформация 
(например, перемещение или вращение). 


Для перемещения объекта по горизонтали и/или по вертикали следует вве- 
сти соответствующие значения в поля Х и/или У. 


Для определения размера объекта необходимо ввести соответствующие зна- 
чения в поля № (Ширина) и Н (Высота). 


Для вращения объекта следует ввести значение угла поворота в нижнее поле 
слева, а для наклона объекта — значение угла в нижнее поле справа или вы- 
брать одно из предлагаемых значений в списке. 


Для того чтобы программа "отработала" введенное значение, следует нажать 
клавишу <Ещег> или <Таб>. 


В меню палитры представлены следующие команды: 


О Вір Ногітопќа! (Горизонтальное отражение) — обеспечивает переворот 
объектов по горизонтали; 


С Еір Уег@са! (Вертикальное отражение) — обеспечивает переворот объек- 
тов по вертикали. 


Перечисленные ниже команды расширяют возможности трансформирова- 
ния объектов с обводками, заливками и эффектами. 


О Выбор команды Зее Ѕігокеѕ апі Еесіѕ (Масштабирование обводок и 
эффектов) обеспечивает наряду с трансформированием объекта транс- 
формирование параметров обводки. 
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С Активизированные команды Тгапѕѓіогт Офрјес Ошу (Трансформировать 
только объект), Тгапѕѓіогт Раіќегп Ощу (Трансформировать только деко- 
ративную заливку), Тгапѕѓогт Во (Трансформировать объект и декора- 
тивную заливку) обеспечивают один из вариантов трансформирования 
объекта и заливки. 


Инструмент Меаѕиге 


Работа оформителя (дизайнера), в отличие от творчества свободного худож- 
ника, требует подчас большой точности в расположении элементов или вы- 
держивании каких-либо размеров, нарушение которых недопустимо. 


В программе Адобе Шоѕігаіог предусмотрен специальный инструмент 
# ), с помощью которого легко измерить расстояние 
между любыми точками и определить угол наклона. 


Рис. 5.10. Инструмент Меаѕиге и палитра шо. 


Показания инструмента отображаются в палитре ш (Инфо) (рис. 5.10): 
О расстояние по осям Х и У (поля Х, У, соответственно); 


(С абсолютное расстояние по горизонтали и вертикали (поля №, Н, соответ- 
ственно); 
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С общее расстояние (поле Ш); 
С угол наклона (поле ;“&). 


Все значения, кроме угла, отображаются в единице измерения, определен- 
ной в разделе іќѕ & Опо (Единицы измерения и отмена команд) диалого- 
вого окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) или в диалоговом окне роситепё Зефир 
(Параметры документа). Более подробную информацию об определении единиц 
измерения см. в главе 2. 


Для того чтобы выполнить измерение, следует включить инструмент 
Меазиге (Линейка) и щелкнуть в конечных точках — палитра ш (Инфо) 
отобразит полученные значения. Если необходимо непрерывное отображе- 
ние процесса измерения, то после щелчка в исходной точке кнопку мыши 
следует удерживать и вести ее в нужном направлении — палитра Іһѓо 
(Инфо) будет оперативно отображать все текущие значения. 


Направляющие линии и сетка 


Важнейшими средствами, предназначенными для повышения точности ра- 
боты, являются направляющие линии (214е$), аналог которых — тонкие ка- 
рандашные разметочные линии, и сетка (2па), аналог которой — милли- 
метровая бумага. Нет необходимости добавлять, что компьютерные вариан- 
ты этих средств имеют гораздо больше полезных качеств, чем их "бедные 
предки". 


Размерность сетки может произвольно изменяться в диапазоне от 0,01 до 
342,77 мм. Более подробную информацию об установках направляющих линий и 
сетки см. в разд. "Установка параметров направляющих линий и сетки" данной 
главы. 


Направляющие линии и сетка могут служить не только в деле обеспечения 
точности и удобства, но и для создания модульных сеток, разметки доку- 
мента по эстетическим критериям пропорциональности и меры. 


Направляющие линии 


Строго говоря, термин "направляющие линии" является обобщением на- 
правляющих двух типов: 


С линеек-направляющих, которые пересекают по горизонтали и по верти- 
кали все рабочее поле программы; 


С объектов-направляющих, которые конвертируются из любых объектов 
(кроме шрифта). 


По умолчанию все вновь создаваемые направляющие линии фиксируются 
(Іоскеа). Однако в любой момент фиксацию можно отключить и перемес- 
тить направляющую в новое положение, удалить, изменить параметры и т. д. 
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Для того чтобы получить возможность создавать линейные направляющие, 
необходимо вывести на экран измерительные линейки, выполнив команду 
Ѕһоу Вшег$ (Показать линейки) меню Уем (Просмотр). 


Измерительные линейки необходимы, поскольку они "скрывают" бесконеч- 
ное число вспомогательных линеек, которые "вытаскиваются" из них с по- 
мощью кнопки мыши (рис. 5.11): 


О из верхней измерительной линейки — горизонтальные линейки; 
С из левой измерительной линейки — вертикальные линейки. 


Впрочем, если удерживать клавишу <А[>, то можно из верхней линейки 
получить вертикальные направляющие, а из левой — горизонтальные. 


направляющие 


ЛИНИИ 


Рис. 5.11. Пример горизонтальных и вертикальных направляющих линий 


Для того чтобы любой объект (или совокупность объектов) превратить в 
"направляющий" (рис. 5.12), достаточно выделить его и выполнить команду 
Маке Сиійеѕ (Образовать направляющие) меню \Уем | Сшйеѕ (Просмотр | 
Направляющие). 


Если возникает необходимость выполнить какие-либо действия (перемес- 
тить, удалить и т. д.) с направляющими линиями, сначала их нужно освобо- 
дить от фиксации командой 1Іоск Сиійеѕ (Закрепить направляющие) меню 
Үіеу | Сш@ез (Просмотр | Направляющие). Если команда помечена 'та- 
лочкой", то все вспомогательные линии фиксированы. После выполнения 
команды (снятия "галочки") все вспомогательные линии становятся доступ- 
ными для работы с ними. 


М№оѓа Вепе. Следует обратить внимание, что если необходимо зафикси- 
ровать отдельную направляющую линию, надо ее выделить и выполнить 
команду оск (Закрепить) меню ОШес{ (Объект). | 
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направляющие, 


и - 


полученные из объектов 


Рис. 5.12. Любой объект, кроме шрифта, может быть конвертирован 
в "направляющий" 


Направляющие линии перемещаются, как и любые объекты, простым пере- 
таскиванием с помощью мыши, а удаляются посредством клавиши <Пееѓе> 
или "возвратом" обратно на измерительные линейки. 


Объекты-направляющие можно снова вернуть в ранг "просто объектов". Для 
этого необходимо их выделить и выполнить команду В@еазе Сшйеѕ (Отме- 
нить направляющие) меню Міеж | Сшае$ (Просмотр | Направляющие). 


Однако наличие на рабочем листе разметочных линий, несмотря на их не- 
обходимость и полезность, в определенные моменты может мешать увидеть 
свое произведение во всей красе. Если удалять вспомогательные линии еще 
рано, можно временно их спрятать. В меню Міеу | Сийеѕ (Просмотр | На- 
правляющие) представлена команда Ѕһоу Сийеѕ/Нійе Сш@аез (Показать на- 
правляющие/Спрятать направляющие), которая удаляет’ линии с поля зре- 
ния или возвращает их обратно. 


Сетка 


В отличие от направляющих линий сетка задает регулярную систему линий 
(рис. 5.13), форму и цвет которых можно изменять. В качестве основного 
изменяемого параметра служит размерность сетки, задаваемая двумя значе- 
ниями: расстоянием между основными линиями (например, сантиметровы- 
ми) и количеством внутренних линий (например, 10). 


Вы можете при необходимости отображение сетки на экране включать или 
отключать. Для этого следует использовать, соответственно, команду Ѕћож 
Стій (Показать сетку) или Нійе Стій (Спрятать сетку) меню Міеж (Просмотр). 
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Рис. 5.13. Отображение сетки на экране 


Для установки режима "прилипания" или его отключения необходимо вы- 
полнить команду Ѕпар ќо Сгій (Выровнять по сетке) меню У ем (Просмотр). 


Установка параметров 
направляющих линий и сетки 


Для установки параметров направляющих линий и сетки следует обратиться 
к разделу Сиійеѕ & Спа (Направляющие и сетка) (рис. 5.14) диалогового 
окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается командой Сш4ез & Спа 
(Направляющие и сетка) меню Ейіќ | Ргеѓегепсеѕ (Правка | Установки). 


Рис. 5.14. Раздел Сшае$ & Сна диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 
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В раскрывающихся списках Союог (Цвет) можно выбрать один из "готовых" 
цветов: 


О И Вше (Светло-синий); С Магеша (Пурпурный); 
О Шоһ Кей (Красный); С Суап (Голубой); 

С Сгееп (Зеленый); О И Сгау (Серый); 

О Мейит Вше (Синий); СО НасК (Черный фон); 
С ҮеПоу (Желтый); С О@ег (Другой). 


При выборе последнего варианта на экран выводится диалоговое окно Со]ог 
(Цвет), в котором можно установить цвет, отличный от предлагаемого (для 
особо привередливых эстетов). Диалоговое окно для определения цвета вы- 
водится и в результате щелчка по цветовому прямоугольнику. 


В полях 5 (Стиль) предлагается выбор типа линии, которыми отобража- 
ются направляющие и сетка, — пез (Сплошные линии) и Вов (Точки). 


Для сетки в диалоговом окне представлено еще три элемента. 


О В поле Сите еуегу (Линия через каждые) вводится значение расстояния 
между основными линиями сетки, отмечаемыми более жирными ли- 
ниями. Диапазон значений — от 0,01 до 342,77 мм. Поле Ѕирайіуіѕіопѕ 
(Внутреннее деление на...) служит для ввода количества линий, которые 
определяют сетку в пределах основной. 


С Флажок бгійѕ іп Васк (Сетка в фоновом режиме) устанавливается для 
того, чтобы линии сетки располагались под всеми изобразительными 
слоями (установка по умолчанию). Если флажок не установлен, то сетка 
будет размещаться над изображением. 


Направляющие линии (ешаеѕ) и сетка (2119) обладают свойством "притя- 
гивать", подобно магниту, перемещаемые объекты, попадающие в опреде- 
ленную область, величина которой по умолчанию составляет 2 пиксела. 


"Умные" направляющие 


В программе Адобе Шизигаюг даже направляющие линии задуманы "умны- 
ми" (тай), т. е. в нужный момент они отображают на экране информацию, 
помогающую пользователю размещать и трансформировать объекты. Кроме 
того, становятся доступными многочисленные возможности. "прилипания", 
в том числе к фиксированным объектам и объектам на фиксированных слоях. 


Пользователь выбирает любую точку на выделенном объекте, относительно 
которой происходит "прилипание". В процессе трансформации выделенного 
объекта программа отмечает множество дополнительных точек на других 
объектах и линейных направляющих документа. 
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Рис. 5.15. Раздел Ѕтагі биійеѕ & Зйсез диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


Все параметры "умных" направляющих определяются в разделе Ѕтагі Сиійеѕ 


& 51сез ("Умные" направляющие) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) 
рис. 5.15). 


В группе Рау Оріопѕ (Отображение параметров) представлено несколько 
флажков, определяющих отображение направляющих и соответствующей им 
информации. 


О Флажок Техё Гафе! Ніпіѕ (Текстовые подсказки) обеспечивает вывод тек- 
стовой информации о положении курсора относительно направляющих и 
объекта (рис. 5.16). 


О Флажок Сопѕігисібоп Сиійеѕ (Отображение направляющих) обеспечивает 
отображение направляющих при совпадении перемещений объектов или 
их фрагментов. 


опорная центральная линия 
точка точка контура 


млм 


Рис. 5.16. Информация о положении курсора относительно объекта 


Глава 5. Размещение объектов ТАЈ 
О Флажок Тгапѕѓогт Тоо1ѕ (Трансформирующие инструменты) Обеепенивает 


Воже (Поворот) (*) и Ѕһеаг (Наклон) (92). 


О Флажок Ођјесё Нірћіеһіпе (Подсветка объектов) обеспечивает подсветку 
объектов под курсором. 


В группе Апееѕ (Углы) можно определить до шести направляющих. Для 
этого необходимо выбрать из списка подходящий вариант или ввести тре- 
буемые значения в текстовые поля. В поле просмотра отображаются все из- 
менения. 


В поле 5парршё Тоегапсе (Допуск прилипания) можно установить значение 
допуска, в пределах которого "умные" направляющие будут "реагировать" на 
положение курсора и отображать необходимую информацию. Диапазон зна- 
чений — от 0 до 10 пикселов, по умолчанию устанавливается 4 пиксела. 


Для активизации "умных" направляющих необходимо выполнить команду 
эшагё Сш@ез ("Умные" направляющие) меню Уе\м (Просмотр). При повтор- 
ном выполнении команды режим отключается. 


Следует учесть одну особенность: когда активна функция "прилипания" к 
сетке (команда Зпар ќо Стій (Выровнять по сетке) помечена "галочкой"), то 
действие "умных" направляющих блокируется, даже если команда Ѕтагі 


1! 


Сш@е$ ("Умные" направляющие) также помечена "галочкой". 


При активных "умных" направляющих программа в пределах установленного 
допуска отслеживает положение курсора и выводит соответствующую ин- 
формацию о точках объекта, границах страницы (рис. 5.17) и собственных 
пересечениях "умных" направляющих (рис. 5.18). 
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Рис. 5.17. Информация о границе Рис. 5.18. Информация о пересечении 
страницы "умных" направляющих 


Функциональные возможности "умных" направляющих проявляются при 
использовании инструментов группы Реп (Перо), для того чтобы определять 
положение новой точки относительно имеющихся (рис. 5.19), при переме- 
щении объектов (рис. 5.20) и их трансформировании (рис. 5.21). 


Рис. 5.19. Информация о положении Рис. 5.20. Информация при 
инструмента Реп | перемещении объекта 


| Оонней Т @ 300% {86В/Ртеміем} — 


онат -45° 


Рис. 5.21. Информация при вращении объекта 


Группировка объектов 


В процессе работы удачно найденные сочетания объектов разумно объеди- 
нять в группу с тем, чтобы оградить от возможных случайных сдвигов, а 
также для удобства дальнейших комбинационных построений. Ведь, как из- 
вестно, в хорошей композиции все держится на очень точных расчетах вза- 
имного расположения объектов и их масштабного взаимодействия. 


Объединение объектов в группу позволяет обращаться с ней как с отдель- 
ным объектом. Все индивидуальные объекты, входящие в группу, подчиня- 
ются всем действиям и операциям, применяемым к группе. 


Например, все элементы фирменного знака, соединенные в группу, можно 
легко перемещать, масштабировать, вращать и выполнять с ними все мыс- 
лимые операции, не заботясь о том, что какой-либо объект случайно ока- 
жется вне воздействия (эта ситуация возможна, когда объекты, входящие в 
фирменный знак, выбираются последовательно или при помощи штриховой 
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рамки — какой-нибудь объект может остаться невыделенным и к нему не 
будут применены операции). 


Для того чтобы поместить совокупность объектов в группу, их необходимо 
выделить и выполнить команду бгоир (Сгруппировать) меню Ођјесі 
(Объект). Для обратной операции предназначена команда Опегоир (Разгруп- 
пировать) того же меню. 


Группа может быть "вложенной", т. е. иметь определенную иерархию 
(рис. 5.22). В этом заключается великолепная возможность строить компо- 
зицию из отдельных законченных совокупностей объектов, которые посте- 
пенно, по мере необходимости, включаются в группу. Разгруппировка вло- 
женной группы осуществляется в обратном порядке и требует столько же 
этапов, сколько и ее создание. 


объект 1 
| группа 1 
объект 2 


группа 2 _ 


объект З 


Рис. 5.22. Иерархия объектов в двух группах | 


Инструмент э@есйоп (Выделение) (№) выделяет всю группу в независимости 
от того, на каком из объектов произведен щелчок. К сожалению, никакой 
информации о количестве объектов в группе не отображается. 


В данной версии программы объекты и группы отображаются в палитре 
Гауег$ (Слои), информацию о которой см. в главе 9. 


Работа с отдельными объектами группы 


Помещение объекта в группу отнюдь не означает его полное и окончатель- 
ное "поглощение коллективом", любой объект в любой момент может быть 
выделен и подвергнут трансформации. 


Для выделения объекта в составе группы (иерархия не играет роли) следует 
использовать инструмент Юігесі Ѕеіесіїоп (Частичное выделение) (Ж). 


Если объекты, которые требуется выделить, являются "вложенной" группой, 
то в этом случае применяется инструмент Стоир З@есвоп (Выделение в 


группе) (№ ), причем каждый новый щелчок добавляет объекты следующего 
уровня иерархии (рис. 5.23—5.25). | 
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Рис. 5.23. Первое применение Рис. 5.24. Второе применение 
инструмента бгоир Ѕеіесіоп выделяет инструмента С@гоир Ѕеіесііоп выделяет 
первый объект первую группу 

729 Опнней-1 @ 3002: (А6В/Ргеуіем) 
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Рис. 5.25. Третье применение инструмента Сгоир Ѕеіесіоп 
выделяет вторую группу (все объекты иерархии) 
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Группировка объектов в "стопке" 


При группировке объектов следует учесть, что наилучшим вариантом при 
этом является следование этих объектов в "стопке", ибо в противном случае 
их порядок может измениться и тем самым изменится общая картина. 


Объекты, которые помещаются в группу, "подтягиваются" к объекту, зани- 
мающему самое верхнее положение. Если между этими объектами располо- 
жены другие объекты, которые не предназначены для помещения в группу, 
то они перемещаются ниже самого нижнего объекта, включаемого в группу. 
Эта ситуация может иметь негативные последствия для объектов, перекры- 


вающих друг друга (рис. 5.26). 


объект 1 


объект 2 


объект З 


после группировки 


Рис. 5.26. На рисунке слева первый и третий объекты выделены и предназначены 
для группировки, на рисунке справа группировка выполнена — второй объект перекрыт 
вновь образованной группой 


Фиксирование и "сокрытие" объектов 


Помимо фиксирования положения объектов относительно друга в группе 
существуют и другие полезные функции по обеспечению неприкосновенно- 
сти объектов — фиксирование объектов относительно страницы, а также 
временное "удаление" их с экрана. 


Объекты, которые фиксированы на странице или скрыты, уже нельзя выде- 
лить, а следовательно, нельзя применить к ним какие-либо действия. Эта 
возможность особенно может пригодиться при работе с множеством пере- 
крывающих объектов. 


Фиксированные объекты сохраняют это свое свойство даже после сохране- 
ния файла и повторного открытия, а скрытые объекты при повторном от- 
крытии теряют его и становятся видимыми. | 
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Для того чтобы зафиксировать выделенные объекты, необходимо выполнить 
команду [оск (Закрепить) меню ОЫјесі (Объект). Можно, наоборот, за- 
фиксировать невыделенные объекты, но при выполнении команды 10сК 
(Закрепить) следует удерживать нажатой клавишу <А[>. 


Для того чтобы скрыть выделенные объекты, необходимо выполнить коман- 
ду Не 5@есйоп (Спрятать) меню ОБесе (Объект). Спрятать можно и невы- 
деленные объекты, но при выполнении команды следует удерживать комби- 
нацию клавиш <5ШИ>+<АЦ>. | 


Для того чтобы снять фиксирование объектов, достаточно выполнить 
команду Ошоск АЙ (Освободить все) меню Ођјесё (Объект). Все фиксиро- 
ванные объекты будут одновременно "освобождены". Так же можно вернуть 
на экран все скрытые объекты, выполнив команду Ѕһоү АП (Показать все) 
меню Ођјесі (Объект). | 


Если в группе имеются фиксированные или скрытые объекты, необходимо 
поступить следующим образом: выделить в группе один из объектов, кото- 
рый доступен для выделения, а затем при нажатой клавише <А|> выпол- 
нить команды Ощоск АП (Освободить все) или $һћоу АП (Показать все), со- 
ответственно. 


Объекты и группы в палитре [ауег$ 


В данной версии программы принято некоторое обобщение и универсаль- 
ный подход к объектам, группам и слоям. Всеми этими тремя уровнями 
можно управлять с единого "пульта" — палитры Гауег$ (Слои) (рис. 977). 


Подробную информацию о палитре Гауеғѕ (Слои) см. в главе 9. 


слой 
объект 


$ 4 тоц группа 

| объект 
объект 
объект 


Рис. 5.27. Иерархия объектов, групп и слоев в палитре Ёауег$ 


ГЛАВА 6 


ВЕКТОРНЫЕ ТРАНСФОРМАЦИИ 
И ФИЛЬТРЫ 


Векторная программа Адобе Шизиаюг позволяет легко изменять форму и 
размеры объектов, их ориентацию в пространстве, что представляется само 
собой разумеющимся. Вместе с тем, помимо ручных операций для вектор- 
ных объектов предусмотрены многочисленные средства по их изменению и 
деформации — векторные эффекты, часть из которых реализуется в виде 
инструментов, а часть — в виде фильтров. 


Векторные фильтры не следует путать с фильтрами пиксельной графики, 
которые также включены в программу. Описание пиксельных фильтров приво- 
дится в главе 11. 


Трансформирующие инструменты 


Выделенные объекты можно трансформировать — изменять их размер, 
масштабировать, вращать и т. д. Для этого в программе предусмотрен разно- 
образный инструментарий. 


К инструментам, которые изменяют форму ‘объектов (трансформируют их), 
относятся инструменты Воже (Поворот) (2), Кећйесё (Зеркало) (#4), Ѕсаје 
а | 


(Размер) (№), Ѕһеаг (Наклон) (82) и Вепа (Превращение) (®). 


С этими инструментами можно работать в интерактивном режиме ("на гла- 
зок") или использовать соответствующее диалоговое окно, которое позволя- 
ет вводить точные числовые данные и изменять различные параметры рабо- 
ты инструмента. 


Эти диалоговые окна и команды можно вызывать с помощью контекстных 
меню, которые открываются щелчком правой КНОПКИ МЫШИ. 
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Определение центра преобразования 


Все инструменты, предназначенные для трансформирования объектов, осу- 
ществляют свое воздействие на объекты относительно некоторой фиксиро- 
ванной точки, связанной с объектом, — центра преобразования (роіпї оѓ 
огівіп). По умолчанию эта точка располагается в геометрическом центре 
объекта (рис. 6.1), но при необходимости может быть перемещена в любое 
место рабочего поля, тем самым обеспечивая своеобразное воздействие на 
объект (например, при масштабировании или вращении объекта) (рис. 6.2). 


Г Ппонеал @ 300% (ВОВ/Рчечен] ЕЕЕ № — Ппанев-1 © 3005 (ЯбВ/Ремен) 


б 
центр преобразования 


Рис. 6.1. Масштабирование объекта, Рис. 6.2. Масштабирование объекта, 
если центр преобразования расположен если центр преобразования перемещен 
по умолчанию 


Повторение трансформирования 


В программе Адобе Шоиѕігаіог имеется возможность быстрого повторения 
действий без повторной установки параметров, что значительно ускоряет 
работу. В меню Ођјесі | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование) представ- 
лена команда Тгапѕѓогт Агат (Трансформировать повторно), которая позво- 
ляет повторить последнее перемещение, масштабирование, вращение, отра- 
жение и сдвиг произвольное число раз. 


Единственное условие — повторение необходимо выполнять непосредст- 

венно после трансформирования. И единственное ограничение — данная 
86. 

команда не работает с инструментом ВіІерё (Превращение) (*%.). 

Команду можно вызвать также с помощью контекстного меню (щелчком 

правой кнопки мыши). 


| 
| 
| 
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Вращение 


Инструмент Ргее Тгап$Тогт 


|) позволяет 
вращать объект или совокупность объектов вокруг геометрического центра. 
Для этого необходимо с помощью инструмента З@есвоп (Выделение) (%) 
выделить объект или объекты, предназначенные для рая. ВКЛЮЧИТЬ 


Инструмент Егее Тгапѕѓогт (Свободное трансформирование) (№. 


ложив курсор вне "габаритного" прямоугольника (при этом = примет. 
форму двунаправленной стрелки (+, )), начать вращение (рис. 6.3). 


ў 1 © 737 186В/Ртеміен) 


Рис. 6.3. Вращение объекта с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт 


Инструмент Воѓаѓе 


С помощью инструмента Коќѓаќе (Поворот) можно повернуть любую сово- 
купность объектов на произвольный угол не только вокруг геометрического 
центра, но и вокруг точки "приложения" (центра преобразования), которая 
по умолчанию хотя и располагается в геометрическом центре объекта или 
группы объектов, но может быть перемещена. 
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Во время вращения объекты можно копировать, что позволяет достаточно 
легко создавать всевозможные декоративные элементы (розетки, круговые 
орнаменты и т. п.). | 


Для вращения объекта в интерактивном режиме его необходимо выделить и 
включить инструмент Воже (Поворот) (3). Далее, если объект надо вра- 
щать вокруг своего собственного центра, достаточно нажать кнопку мыши и 
перемещать ее в нужном направлении. Если же объект (или объекты) необ- 
ходимо врашать вокруг иной точки (как звезды вращаются вокруг Полярной 
звезды), то точку вращения следует перенести, щелкнув левой кнопкой МЫ- 
ши в предполагаемом центре вращения (рис. 6.4). 


Рис. 6.4. Инструмент Воќаїе в палитре инструментов и процесс вращения 
при перемещенном центре преобразования 


Для того чтобы исходный объект остался на месте, а в новом положении 
оказалась копия (вращение с копированием), необходимо во время враще- 
ния удерживать нажатой клавишу <АК>. 


При этом следует обратить внимание на сам механизм вращения с помощью 
мыши: чем дальше от вращаемого объекта находится "рычаг вращения", тем 
точнее можно выполнить вращение. | 


АШ“ ЕЄТ==С= 2 лиф 
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Поворот на заданный угол 


Если заранее известен точный угол поворота объекта, то выполнить его 
проще, задав значение угла в диалоговом окне Коќаќе (Поворот) (рис. 6.5), 
которое вызывается двойным щелчком на кнопке инструмента Воќаќе 
(Поворот) (*}) в палитре инструментов. 


В диалоговом окне представлено поле Апёе (Угол) для ввода числовых зна- 
чений поворота в градусах: положительные значения обеспечивают поворот 
против.часовой стрелки, отрицательные — по часовой стрелке. 


Для того чтобы осуществить поворот вокруг смещенного центра вращения с 
помощью диалогового окна Воже (Поворот), необходимо при определении 
центра вращения удерживать клавишу <АЦ>. 


Если необходим поворот с копированием, следует использовать кнопку 
Сору (Скопировать). 


Диалоговое окно Коќаќе (Поворот) можно также вызвать с помощью одно- 
именной команды меню ОБес# | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование). 


При вращении большой совокупности объектов, как и при перемещении, 
может появиться необходимость в некотором "беспорядке" (разумеется, ху- 
дожественном). Для этой цели можно использовать команду Тгапѕѓогт Еасћ 
(Трансформировать каждый), которая открывает одноименное диалоговое 
окно (рис. 6.6). В этом окне в группе Воае (Поворот) необходимо ввести 
числовое значение угла поворота в диапазоне от —360 до 360 градусов или 
добиться нужного значения вращением радиуса в поле справа, а затем уста- 
новить флажок Вапдот (Случайно). 


Ттап олт Е асВ 


Рис. 6.5. НЫ окно Рис. 6.6. Диалоговое окно Тгапѕғогт Еасћ 
оїаїе 
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СЫС 


Отражение 


Инструмент Ёгее Тгапѕѓогт 


С помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт (Свободное трансформирование) 
можно выполнить отражение объекта. Для этого необходимо с помощью 
инструмента Ѕејесіоп (Выделение) (Ж) выделить объект или объекты, пред- 
назначенные для отражения, включить инструмент Егее Тгапѕѓогт (Сво- 
бодное трансформирование) (№1) и, захватив соответствующий маркер "та- 
баритного" прямоугольника, протянуть его через объект (рис. 6.7). 


© 235 0 Г 


Рис. 6.7. Отражение с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт 


К сожалению, этот способ отражения не дает возможности уверенно полу- 
чить точную копию объекта. 


Инструмент ВеїЙесї 
Инструмент ВейЙесй (Зеркало) (4) выполняет функцию зеркала, которое 
"отражает" объекты в соответствии с указанной осью отражения. 


Для осуществления отражения объекта в интерактивном режиме необходимо 
выделить объект и включить инструмент ВейЙесё (Зеркало). Затем следует 
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щелкнуть мышью в одной из точек предполагаемой оси отражения, при 
этом курсор примет вид стрелки. 


Теперь необходимо щелкнуть в другой точке предполагаемой оси, тем са- 
мым однозначно определив ось отражения. Второй щелчок служит сигналом 
завершения действия: программа выполнит отражение выделенного объекта 
относительно условной оси отражения (рис. 6.8). 


Е Оринедл @ 735 (9687ге). 


2-й щелчок 


2 иб 


с 
1-й щелчок 


Рис. 6.8. Инструмент Вейесї в палитре инструментов и процесс его работы 


Если же вместо щелчка удерживать кнопку мыши и перемещать ее, то одно- 
временно будет перемещаться и ось отражения, а вместе с ней и выделен- 
ный объект. Когда объект займет требуемое положение, можно будет отпус- 
тить кнопку мыши. 


Отражение с заданными параметрами 


Для выполнения точного отражения следует ДВОЙНЫМ щелчком. на кнопке 
инструмента КеЙесё (Зеркало) (4) вызвать диалоговое окно КеЙесі (Зер- 
кальное отражение) (рис. 6.9). 


В этом случае первую точку оси отражения следует устанавливать при нажа- 
той клавише <АЦ>. 
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Рис. 6.9. Диалоговое 
окно Вейесї 


В диалоговом окне при помощи одного из переключателей группы Ахіѕ 
(Оси) можно установить направление оси отражения, проходящей через за- 
фиксированную точку: Ногігопќаі (Горизонтальная), Уегйса| (Вертикальная) 
или под произвольным углом, значение которого определяется в поле Апе 
(Под углом). 


Положительные значения угла обеспечивают отражение против часовой 
стрелки, а отрицательные — по часовой стрелке. 


Если необходимо оставить исходное изображение на месте и получить зер- 
кально отраженную копию, следует нажать кнопку Сору (Скопировать). 


Диалоговое окно ВеЙесё (Зеркальное отражение) можно вывести на экран 
также с помощью команды ВейЙес# (Зеркальное отражение) меню Ођјесі | 
ТгапѕЃогт (Объект | Трансформирование). 


Масштабирование 


Если при работе с пиксельной графикой весьма желательно как можно 
меньше применять уменьшение и увеличение изображения, то в векторных 
программах масштабирование — самая распространенная (после перемеще- 
ния) операция. 


Масштабирование заключается в изменении размера объекта. Различают 
пропорциональное и непропорциональное масштабирование. В первом слу- 
чае сохраняются пропорции объекта, т. е. соотношение горизонтального и 
вертикального размеров. При непропорциональном масштабировании раз- 
мер объекта по горизонтали и по вертикали может изменяться независимо 
и произвольно. Существует несколько способов масштабирования. 


"Габаритный" прямоугольник 


В программе Адобе Шизнаюг масштабирование можно осуществить с по- 
мощью маркеров "габаритного" прямоугольника (боџпаіпе бох). Для выпол- 
нения масштабирования необходимо выделить объект или совокупность 
объектов. | 


Перемещение боковых маркеров обеспечивает масштабирование только по 
горизонтали или по вертикали, а перемещение угловых маркеров — одно- 
временно по горизонтали и по вертикали. 
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Если необходимо сохранить пропорции, следует использовать клавишу 
<5һій>. Клавиша <Ай> позволит выполнить масштабирование из центра 
объекта. 


Инструмент Ргее Тгап$югт 


С помощью инструмента Егее Тгап$огт (Свободное трансформирование) 
можно выполнить масштабирование. Для этого необходимо с помошью ин- 
струмента э@есйот (Выделение) (Ж) выделить объект или объекты, предна- 
значенные для масштабирования, включить инструмент Егее Тгапѕѓогт 
(Свободное трансформирование) (#-1) и, захватив соответствующий маркер 
"габаритного" прямоугольника, протянуть его в нужном направлении 
(рис. 6.10). 


Если необходимо сохранить пропорции, следует использовать клавишу <ЗШИ>. 
Клавиша <АН> позволит выполнить масштабирование из центра объекта. 


Инструмент Ѕса/е 


В программе Адобе Шоиѕігаіог имеется и специальный инструмент Эсе 
(Размер) (®), который позволяет увеличивать и уменьшать объекты отно- 
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сительно центра преобразования, располагающегося по умолчанию в гео- 
метрическом центре объекта (или совокупности объектов), однако в любой 
момент центр преобразования может быть перемещен. 


Для масштабирования необходимо выделить объект, включить инструмент 
Зсае (Размер) () (рис. 6.11), а затем, нажав кнопку мыши, перемещать ее 
в нужном направлении (для уменьшения или для увеличения). В этом слу- 
чае масштабирование будет осуществляться от центральной точки объекта. 


Если необходимо масштабировать объект иначе, следует переместить точку 
"приложения" (центр преобразования) в-нужное место и выполнить масшта- 
бирование. Для того чтобы осуществить масштабирование относительно 
смещенной точки вращения с помощью диалогового окна 5се (Размер), 
необходимо при определении точки "приложения" удерживать нажатой кла- 
вишу <АЇЁ>. 


В/бтеменр 


щелчок < 


Рис. 6.11. Инструмент Ѕсаіе в палитре инструментов и работа с ним 


Для обеспечения пропорционального масштабирования следует удерживать 
клавишу <8һій>, а для масштабирования с копированием — клавишу <А{>. 
Масштабирование с заданным значением 


Для задания точного коэффициента масштабирования следует использовать 
диалоговое окно, которое вызывается двойным щелчком на кнопке инстру- 
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мента Зсае (Размер) (№) или с помощью одноименной команды меню 


Орјесё | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование). 


В диалоговом окне Зее (Размер) (рис. 6.12) представлены два режима: 


О режим пота (Пропорциональное) обеспечивает пропорциональное 
масштабирование; 


С режим №п-Оп ога (Непропорциональное) обеспечивает раздельную ус- 
тановку коэффициентов масштабирования по горизонтали и вертикали. 


Рис. 6.12. Диалоговое 
окно Ѕсаіе 


Коэффициент масштабирования определяется в процентах в диапазоне 
от —20 000 до 20 000%: значение более 100% обеспечивает увеличение, а 
значение менее 100% — уменьшение выделенного объекта. Отрицательные 
значения обеспечивают одновременное зеркальное отражение. 


В этом диалоговом окне можно установить флажок Ѕсаіе Ѕігокеѕ & Ейесіѕ 
(Настройка линий и эффектов) (рис. 6.13), который обеспечивает соответст- 
вующее уменьшение или увеличение толщины обводки и эффекта контура 
(если таковые присвоены). 


Впрочем, можно "заставить" программу выполнять эту функцию всегда, если 
в разделе Сепега! (Основные) диалогового окна Ргеегепсез (Установки) 
установить флажок Ѕсаіе Ѕігокеѕ & Еїесіѕ (Настройка линий и эффектов) 
(рис. 6.14). 


Для масштабирования большой совокупности объектов с допущением опре- 
деленной доли случайности следует использовать диалоговое окно Тгапѕѓогт 
Еасһ (Трансформировать каждый), которое вызывается одноименной коман- 
дой меню ОЩес | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование). Для обеспече- 
ния случайного масштабирования необходимо задать значение в поле эсае 
(Размер) и установить флажок Вапдот (Случайно) (см. рис. 6.6). 
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Рис. 6.13. Масштабирование объектов при снятом 
и при установленном флажке Ѕсаіе Ѕігокеѕ & ЕНес{$ 


Рис. 6.14. Флажок Ѕсаіе Ѕїігокеѕ & ЕНес{$ раздела @бепега! 
‚диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 
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Наклон 


Под наклоном (ѕһеаг или $Ке\) понимают деформацию объекта вдоль гори- 
зонтальной и вертикальной осей. С помощью этого инструмента можно 
подготовить объекты для "вписывания" их в параллелограмм (например, для 
грани объемной фигуры), создать падающие тени ит. д. | 


Инструмент Ргее Тгапѕѓогт 


С помощью инструмента Егее Тгап${огт (Свободное трансформирование) 
можно выполнить наклон. Для этого необходимо инструментом З@есНоп 
(Выделение) (№) выделить объект или объекты, предназначенные для отра- 
жения, включить инструмент Егее Тгап$огт (Свободное трансформирова- 
ние) (*:+), захватить боковой маркер "габаритного" прямоугольника и, нажав 
комбинацию клавиш <Сі1>+<АК>, протянуть его в направлении, отличном 
от обычного (как правило, боковые маркеры тянут перпендикулярно сторо- 
не объекта, а в данном случае нужно тянуть вдоль) (рис. 6:15); 


Рис. 6.15. Выполнение наклона с помощью инструмента 
Егее Тгапѕғогт 
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Инструмент $Пеаг 


Инструмент Ѕһеаг (Наклон) (12) служит для наклона (сдвига) контура объ- 
екта по одной или двум осям. 


Для выполнения наклона необходимо выделить объект, включить инстру- 
мент Ѕһеаг (Наклон) (рис. 6.16) и перемещать курсор мыши горизонтально 
или вертикально в зависимости от того, по какой из осей требуется сдвиг. 
По умолчанию наклон осуществляется относительно геометрического пен- 
тра объекта. 


Если требуется осуществить наклон относительно другой точки, то точку 
"привязки" (центр трансформирования) можно переместить щелчком мыши 
при включенном инструменте эВеаг (Наклон). Затем следует переместить 
курсор мыши в нужном направлении и при достижении желаемого резуль- 
тата отпустить кнопку мыши. 


Рис. 6.16. Инструмент Ѕһеаг в палитре инструментов и работа с ним 


Если требуется оставить копию объекта в исходном состоянии, то при вы- 
полнении сдвига необходимо удерживать нажатой клавишу <АЁ>. 
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Наклон с заданными значениями 


Если необходимо обеспечить точные параметры сдвига, следует использо- 
вать диалоговое окно Ѕһеаг (Наклон) (рис. 6.17), которое можно вызвать 
двойным щелчком на кнопке инструмента в палитре инструментов или с 
помощью команды ёћһеаг (Наклон) меню ОЩесе | Тгапѕѓогт (Объект | Транс- 
формирование). 


Рис. 6.17. Диалоговое 
окно Ѕһеаг 


Для перемещения точки "приложения" (центра преобразования) перед вызо- 
вом этого диалогового окна следует удерживать клавишу <А. 


Поле һеаг Апфе (Угол наклона) служит для ввода значений угла сдвига, 
‘который отсчитывается от линии, перпендикулярной оси сдвига, а ось оп- 
ределяется при помощи одного из переключателей группы Ах (Оси): 
Ногп2отёа! (Горизонтальная), Ұегіісаі (Вертикальная), Апе (Под углом). 
В последнем случае наклонная ось определяется в градусах по отношению 


К оси Х. * 


Следует обратить внимание на одну особенность данного вида трансфор- 
мирования: угол сдвига отсчитывается по часовой стрелке по отношению 
к текущей оси сдвига. 


Если необходимо оставить исходное изображение на месте и получить 
"копию со сдвигом" (в геометрическом, конечно, смысле), следует нажать 
кнопку Сору (Скопировать). 


Деформация 


Если инструмент Ѕһеаг (Наклон) позволяет так деформировать объект, что- 
бы он смог имитировать его вид на плоскости параллелограмма или ромба 
(например, на сторонах куба), то с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт 
(Свободное трансформирование) (№1) можно получить деформацию, напо- 
минающую перспективную. 


Для этого необходимо выделить объект или совокупность объектов, вклю- 
чить инструмент Егее Тгапѕѓогт (Свободное трансформирование) (#.1 
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хватить один из угловых маркеров и только потом нажать клавишу <Сїгі>. 
Маркер начинает независимо от других перемещаться, образуя неправиль- 
ный четырехугольник, в который в результате будет вписан исходный объ- 
ект (рис. 6.18). 


Рис. 6.18. Деформирование объекта с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт 


Если нажать комбинацию клавиш <5Шй>+<АШ>+<СИ]>, то деформирова- 
ние габаритного прямоугольника будет происходить симметрично, создавая 
эффект перспективы (рис. 6.19). | 


В меню ЕШег | Ріѕќогє (Фильтр | Деформация) представлена команда Егее 
0150г (Свободная деформация), которая позволяет изменять форму выде- 
ленного объекта или совокупности объектов по принципу, напоминающему 
оболочку (епуе]оре). 


В диалоговом окне Егее Ріѕќогі (Свободная деформация) (рис. 6.20) выде- 
ленный объект или совокупность объектов размещаются в прямоугольнике, 
в углах которого располагаются маркеры. Произвольное перемещение по- 
следних деформирует объекты. 


Данная команда дублируется в меню ЕйЙесй | ріѕќог & Тгапѕѓогт (Эффект | 
Деформация и трансформация). 
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Рис. 6.19. Создание перспективы с помощью инструмента Егее Тгапѕѓогт 


Рис. 6.20. Диалоговое окно Егее Юіѕїіогі 


"Превращение" — 

серия промежуточных объектов 

С помощью инструмента еп (Превращение) (№) и команды Маке 
(Создать) меню ОЩесё | Веп@$ (Объект | Превращение) можно получить 
произвольное количество промежуточных объектов, получаемых из двух или 


7 Зак. 647 
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более исходных форм. Исходными формами могут быть открытые и закры- 


вращения". 


"Группы превращения" в дальнейшем могут перемещаться, масштабировать- 
ся, из них могут удаляться и в них могут добавляться объекты. Процесс ре- 
дактирования облегчается тем, что программа оперативно "отрабатывает" все 
производимые изменения. 


При использовании этого инструмента следует учитывать некоторые условия. 


С В процессе создания промежуточных форм может участвовать неограни- 
ченное количество контуров с цветными и градиентными заливками. 


С "Группы превращения" можно редактировать с помощью инструментов 


РЕ 


з@есйоп (Выделение) (№), Кое (Поворот) (>?) и 5сае (Размер) (581). 


С Между объектами превращения создается прямолинейный сегмент, вдоль 
которого по умолчанию направляются объекты "группы превращения“. 
Этот сегмент также доступен для редактирования, что позволяет изме- 
нить траекторию превращения. Информацию об изменении траектории см. 
в разд. "Редактирование “группы превращения ”" этой главы. 


С В "группу превращения" нельзя включать объекты, создаваемые с по- 
мощью инструмента Сгайіепі Меѕћ (Градиентная сетка) (#4). 


С Следует обратить серьезное внимание на цветовой состав исходных объ- 
ектов: 


• если превращение происходит между объектами с триадными (ргосеѕѕ 
со]ог5) и плашечными цветами (ѕрої со10гѕ), то "группе превращения" 
присваиваются триадные цвета; 


• если превращение происходит между объектами с различными пла- 
шечными цветами, то "группа превращения", тем не менее, "окра- 
шивается" триадными цветами; 


е если превращение происходит между оттенками одного и того же 
плашечного цвета, то промежуточным объектам присваиваются соот- 
ветствующие оттенки плашечного цвета. 


С Если исходные объекты имеют декоративные заливки, то промежуточные 
объекты используют заливку объекта, расположенного выше В "стопке" 
объектов или на более высоком слое. 


С) Если исходные объекты имеют режимы наложения (Мепав), определен- 
ные в палитре Тгапзрагепсу (Прозрачность), то промежуточные объекты 
используют режим объекта, расположенного выше в "стопке" объектов 
или на более высоком слое. 
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О Если исходные объекты имеют параметры, определенные в палитре 
Арреагапсе (Внешний облик) — эффекты, заливки и обводки, то проме- 
жуточные объекты обеспечиваются переходными параметрами с установ- 
кой по умолчанию флажка КпосКкоиё Стоир (Группа вырезания фона) 
в палитре Тгапѕрагепсу (Прозрачность). Подробную информацию о палитре 
Тгапзрагепсу (Прозрачность) см. в главе 7. 


П Если исходные объекты являются экземплярами одного и того же симво- 
ла, то в качестве промежуточных элементов служат также экземпляры 
символа. Если исходные объекты — экземпляры разных символов, то 
промежуточные объекты перестают быть символами. Информацию о ра- 
боте с символами см. в главе 4. . 


О Программа автоматически рассчитывает количество промежуточных объ- 
ектов в "группе превращения", исключая случай прямой установки в диа- 
логовом окне Веп@ Орйоп$ (Параметры инструмента "Превращение"). 
Информацию об этом см. в разд. "Параметры “группы превращения ”" дан- 
ной главы. | 


Создание "группы превращения" 


Для того чтобы получить серию промежуточных объектов, можно включить 
инструмент ВІепё (Превращение) (®%) и последовательно выбирать необхо- 
димые объекты, а можно, выделив несколько объектов, применить к ним 
команду Маке (Создать) меню Ођјесі | ВІепіѕ (Объект | Превращение). 


Инструмент В/епа 


При создании серии промежуточных объектов с помощью инструмента 
Віепа (Превращение) их вид зависит от того, какие точки на исходных объ- 
ектах выбраны в качестве точек, которые "переходят" друг в друга (рис. 6.21). 


Если объекты не выделены или выделена всего одна точка, программа 
"самостоятельно" выберет точки (как правило, центральные) и соединит их 
прямой линией, вдоль которой и направит "группу превращения". 


Поэтому для создания серии промежуточных объектов между объектами не- 


обходимо включить инструмент Вепа (Превращение) (“ %) (рис. 6.22) и в 
каждом из объектов поочередно щелкнуть на тех опорных точках (по одной 
в каждом объекте), которые являются исходными при создании промежу- 
точных объектов. Если операция осуществляется с открытыми контурами, 
то следует в качестве исходных указывать конечные опорные точки. 


Команда Маке 


Команда Маке (Создать) меню Ођјесі | Вепа (Объект | Превращение) позво- 
ляет создать "группу превращения" без указания на опорные точки. Доста- 
точно выделить необходимые объекты и выполнить эту команду. 
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Рис. 6.22. Инструмент ВІепа в палитре инструментов и работа с ним 
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Параметры "группы превращения" 


Количество промежуточных объектов и характер расположения их вдоль 
траектории определяются в диалоговом окне Віепі Орйоп$ (Параметры ин- 
струмента "Превращение") (рис. 6.23), которое вызывается командой Віепі 
ОрНоп$ (Параметры инструмента "Превращение") меню Ођјесі | Вепа$ (Объ- 
ект | Превращение). 


ресійеа Оіѕіапсе 


Рис. 6.23. Диалоговое окно Віепа ОрНоп$ 


В раскрывающемся списке Ѕрасіпе (Интервалы) представлены способы оп- 
ределения количества промежуточных объектов в "группе превращения". 


С Вариант Ѕтооёћһ Союог (Сглаженный переход цветов) обеспечивает авто- 
матическое вычисление количества объектов. Если исходные объекты 
имеют заливки или обводки различного цвета, то обеспечивается соот- 
ветствующее количество объектов в "группе превращения", необходимое 
для того, чтобы цветовая растяжка выглядела гладкой. 


С Вариант Әресійей Ѕќерѕ (Количество промежуточных объектов) дает воз- 
можность пользователю самому определить нужное количество промежу- 
‚точных объектов в диапазоне от 1 до 1000. 


С Вариант Әресійей ріѕќапсе (Расстояние) дает возможность определить не 
количество объектов, а расстояние между ними, которое отмеряется меж- 
ду однотипными элементами, например между левой стороной одного 
прямоугольника и левой стороной следующего прямоугольника. 


Помимо количества объектов, в группе Опещайоп (Ориентация) диалогового 
окна можно определить расположение промежуточных объектов, а именно: 


О левая кнопка Аер ќо Раге (Привязка к странице) обеспечивает располо- 
жение исходных и промежуточных объектов перпендикулярно оси Х 
страницы (рис. 6.24); 


С правая кнопка АШги ќо Ра (Привязка к контуру) обеспечивает располо- 
жение объектов перпендикулярно траектории контура (рис. 6.25). 


Направление вдоль траектории 


После создания "группы превращения" ее объекты можно направить вдоль 
произвольной траектории, заменив на нее прямую, которая создается пер- 
воначально по умолчанию. Для выполнения этой операции необходимо вы- 
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те 


Рис. 6.24. Расположение промежуточных объектов в режиме Айоп їо Раде 


Уп Шед-1 @ 734 {А6ВАРгеміем) 


Рис. 6.25. Расположение промежуточных объектов в режиме Айоп фо Раїћ 
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ы 


Рис. 6.27. Результат работы команды Веуег$е Зрте 
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делить "группу превращения", а затем при нажатой клавише <$һій> выде- 
лить объект, вдоль контура которого направляется "группа превращения". 
Последний шаг — выполнение команды Верасе Ѕріпе (Заменить траекто- 
рию) меню Ођјесі | ВІепіѕ (Объект | Превращение) (рис. 6.26). 


Порядок расположения промежуточных объектов вдоль траектории можно 
изменить на противоположный. Для этого необходимо выделить "группу 
превращения" и выполнить команду Кеуегѕе Ѕріпе (Изменить направление 
траектории) меню ОЪБес# | ВІепіѕ (Объект | Превращение) (рис. 6.27). 


Если объекты в "группе превращения" перекрывают друг друга, то с по- 
мощью команды Ҝеуегѕе Егопё ќо Васк (Изменить расположение в "стопке") 
меню Ођјесі | Вепа$ (Объект | Превращение) можно изменить расположение 
объектов в "стопке" на обратное (рис. 6.28). 


теа 1 9 735 (В6В/Ргеміем) 


Рис. 6.28. Результат работы команды Вемегѕе Егопї ёо Васк 


Редактирование "группы превращения" 


После создания "группы превращения" можно подвергнуть ее различным 
изменениям: перемещению, удалению, масштабированию, вращению, ре- 
дактированию контуров, присвоению новых цветов и декоративных заливок. 


Все трансформации являются традиционными и выполняются с помощью 
соответствующих инструментов и команд. Если требуется конвертировать 
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"группу превращения" в группу обычных объектов, необходимо выделить 
группу и выполнить команду Ехрап@ (Конвертировать) меню Ођјесі | Вепа$ 
(Объект | Превращение). 


Удаление "группы превращения" 


Для того чтобы вернуть исходные объекты в первоначальное положение и 
удалить "группу превращения", необходимо их выделить и выполнить 
команду Веіеаѕе (Исключить) меню Ођјесі | Віепіѕ (Объект | Превращение). 


Штриховка 


Фильтр Реп апі шк (Штриховка) — оригинальный векторный фильтр, кото- 
рый имитирует рисунок пером и тушью и служит для создания различных 
штриховок, например "клетчатых" и "деревянных" узоров, а также штрихо- 
вок со случайным рисунком. | 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что получаемая в результате штриховка 
представляет собой совокупность векторных объектов, которые могут сво- 
бодно редактироваться средствами программы и для которых контур выде- 
ленного объекта является маской (рис. 6.29). 


Достаточно сложный рисунок может включать в себя огромное количество 
объектов (рис. 6.30), что является причиной значительного объема файла и 
увеличения времени обработки документа с такими рисунками. Поэтому 
использовать фильтр Реп ап@ ШК (Штриховка) следует на завершающей ста- 
дии подготовки документа. 


6 


г. 395 


т 


Рис. 6.29. "Внешний вид" штриховки Рис. 6.30. "Внутреннее строение" 
той же штриховки 
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Для работы со штриховкой предназначены команды, которые располагаются 
в меню ЕШег | Реп арӣ шк (Фильтр | Штриховка). 


Штриховые эффекты 


Для применения существующих образцов штриховки к выделенному объек- 
ту следует выполнить команду Наќсһ Еќесіѕ (Эффекты штриховки) меню 
ЕШег | Реп апа шк (Фильтр | Штриховка), открывающую диалоговое окно 
Накв ЕНес5 (Эффекты штриховки) (рис. 6.31), в котором представлены 
следующие параметры. 


[наср Ейесь 


Рис. 6.31. Диалоговое окно Наїсћһћ Е#есїёѕ 


О В раскрывающемся списке Наќсћ (Штрихи) диалогового окна можно вы- 
брать тип штриховки (например, крестообразная, точечная, угловая и т. д.). 


С В раскрывающемся списке Наќсһ Еќесі (Эффекты штриховки) можно 
выбрать один из возможных эффектов, применяемых к выбранному типу 
штриховки. 


С] Поля группы О/брег$юп (Разброс) предназначены для определения интер- 


валов между элементами штриховки, диапазон этого параметра — от 0 
до 300%. 


О Поля группы Тһіскпеѕѕ (Толщина) предназначены для определения тол- 
щины обводки у элемента штриховки в диапазоне от 10 до 1000 пунктов. 
Это поле недоступно, если обводка у элементов отсутствует. 


0 


и 
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Поля группы Зее (Размер) предназначены для определения размера 
элементов штриховки в диапазоне от 10 до 1000%. 


Поля Ріѕрегѕіоп (Разброс), ТисКпе$$ (Толщина), Ѕсаје (Размер) и Коѓабоп 
(Поворот) имеют одинаковое устройство. В списках, расположенных 
справа, представлены способы определения параметра: 


е вариант №пе (Не применять) отключает данный параметр; 


• вариант Сопѕќапё (Равномерно) обеспечивает одинаковое значение па- 
раметра по всему контуру объекта. В этом случае возможность опреде- 
ления диапазона недоступна; 


е вариант Шпеаг (Линейно) — линейное (равномерное) изменение па- 
раметра; 


• вариант ҜеЙесё (Зеркально) — изменение параметра от центра к гра- 
ницам объекта; 


е вариант Ѕуттеїгіс (Симметрично) — пропорциональное и равномер- 
ное изменение параметра; 


• вариант Капдош (Произвольно) — нерегулярное изменение параметра, 
со случайными отклонениями. 


Самое правое поле служит для установки произвольного угла, который 
определяет направление действия соответствующего параметра. Это поле 
недоступно при выборе вариантов Мопе (Не применять), Сопѕќапё (Равно- · 
мерно) и Капіот (Произвольно). | 


Поле Еайе (Переход) предоставляет возможность выбора характера и на- 
правления затухания штриховки. В списке представлено четыре варианта 
затухания: 


о вариант №ъпе (Не выполнять) исключает затухание; 


• варианты То У Ще (К белому) и То НасКк (К черному) обеспечивают 
затухание штриховки в белый или черный цвет, соответственно; 


е вариант Оѕе Стафепе (По градиенту) следует использовать, если у объ- 
екта имеется градиентная заливка и ее необходимо сохранить. На- 
правление градиентной растяжки устанавливается в поле справа. 


Поля группы ВКоаНоп (Поворот) предназначены для определения угла 
наклона элементов штриховки в диапазоне от —180 до 180 градусов. 


В правом верхнем углу диалогового окна расположены два флажка, 
влияющие на взаимоотношение цвета штриховки и цвета заливки: 


е флажок Маќёсһ ОЩесЁ$ СоІог (Соответствовать цвету объекта) обеспе- 
чивает использование цвета его заливки для штриховки объекта; 


о флажок Кеер ОЩесе$ ЕШ Союг (Сохранить цвет заливки объекта) 
обеспечивает сохранение цвета заливки, а штриховка наносится по- 
верх заливки. 
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С В диалоговом окне представлены также четыре кнопки, которые позво- 
ЛЯЮТ. 


о Мм (Новая) — сохранить параметры штриховки под новым именем; 
е Рејеќе (Удалить) — удалить ненужный набор параметров; 


е Ордме (Обновить) — сохранить новые параметры под текущим име- 
нем; 


о Кеѕеќ (Восстановить) — восстановить исходные установки. 


Изменение параметров отображается в поле просмотра при установке флаж- 
ка Ргемем (Просмотр). 


Создание и сохранение элементов штриховки 


По мере необходимости и для воплощения творческих замыслов возможно 
создание новых элементов штриховки. Для этого можно использовать как 
диалоговое окно Наќсһ ЕЁес5 (Эффекты штриховки), так и диалоговое окно 
№ м Нав (Стили штриховки). 


Сначала следует создать рисунок, который будет преобразован в элемент 
штриховки, и выделить его, а затем выполнить команду №ъеу Наќсһ (Новая 
штриховка) меню ЕЩег | Реп арі шк (Фильтр | Штриховка). 


В результате будет открыто диалоговое окно М№еу Накй (Новая штриховка) 
(рис. 6.32), в котором необходимо нажать кнопку №ъеж (Новый) и в появив- 
шемся диалоговом окне № м Наќсһ (Новый стиль штриховки) ввести имя 
новой штриховки и нажать кнопку ОК. Для сохранения вновь созданного 
стиля штриховки необходимо еще раз нажать кнопку ОК. 


Рис. 6.32. Диалоговое окно Мем Наїсћ 


С помощью кнопки Раѕќе (Вклеить) можно скопировать элемент штриховки 
из диалогового окна №ем Наќсһ (Стили штриховки) в текущий документ для 
дальнейшего редактирования и создания новой штриховки. 


Кнопка Ваее (Удалить) служит для удаления ненужного больше элемента 
штриховки. 
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Библиотеки штриховок 


Для того чтобы сохранить набор штриховок и использовать их и с другими 
документами, следует применить команду Ггагу Зауе А$ (Сохранить биб- 
лиотеку) меню ЕШег | Реп арі шк (Фильтр | Штриховка) и присвоить файлу 
произвольное имя. По умолчанию программой Адобе Шаяхаюг создается 
специальная папка Ріор-іпѕ\ Шиѕігаѓог Еќегѕ\Реп апа ШК, в которой хранятся 
файлы с образцами штриховок. 


Загрузить одну из имеющихся библиотек можно командой ШМгагу Ореп 
(Открыть библиотеку) меню ЕШќег | Реп апі шк (Фильтр | Штриховка). 


Специальные фильтры для объектов 


Программа Адобе Шоѕігаѓіог располагает средствами, именуемыми по ана- 
логии с программами пиксельной графики фильтрами, которые позволяют 
изменять форму объектов. 


Многие из этих фильтров повторяются в меню ЕйЙесё (Эффект), подробную 
информацию о различии в их применении см. в главе Т. 


Фильтр Воидћеп 


Фильтр ВоигВеп (Огрубление) меню ЕШег | Юіѕќогі & Тгапѕѓогт (Фильтр | 
Искажение и трансформирование) служит для создания "шероховатого" 
контура, т. е. контура с зазубринами различной величины. Установки пара- 
метров осуществляются в диалоговом окне ВоигНеп (Огрубление) (рис. 6.33). 


Перед вызовом фильтра следует выделить объект, предназначенный для де- 
формирования. В диалоговом окне представлены две полосы настройки и 
переключатель Рош (Точки). 


Ползунок Зе (Эффект) служит для определения степени деформации в 
диапазоне от 0 до 100%, если установлен флажок В@айуе (Относительно), 
и в диапазоне от 0 до 2540 мм — если установлен флажок АрђѕоЇшіе (Абсо- 
лютно). 


Ползунок Бей (Детали) определяет количество элементов на единицу 
длины (в одном дюйме) в диапазоне от 0 до 100. | 


Установка переключателя Зтоо (Гладкие) из группы Рош (Точки) обес- 
печивает создание гладких точек, а переключателя Согпег (Угловые) той же 
группы — острых краев деформированных объектов. 


Фильтр $сгіБЫе апа Тиеак 


Фильтр ЭсгЫе арі ТуеаК (Каракули и помарки) меню ЕЩег | 0150г & 
Тгапѕѓогт (Фильтр | Искажение и трансформирование) служит для произ- 
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"гладкие" "угловые" 


Рис. 6.33. Диалоговое окно Воидћһеп, 
исходный и трансформированный объекты 


73% | 


ЭэспБЫе апд ТмеаК 


У 


Рис. 6.34. Диалоговое окно ЅсгіБЫе апа Тмеак, 
исходный и трансформированный объекты 
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вольной деформации объектов в заданных пределах. При работе данного 
фильтра происходит случайное перемещение опорных (апспог роіпіѕ) или 
управляющих точек (сопо] ро). 


В диалоговом окне ЭсгЫе арі Тжеак (Каракули и помарки) (рис. 6.34) 
осуществляется управление деформацией выделенного объекта по горизон- 
тали и по вертикали в диапазоне от 0 до 100%. 


Вариант ЭсгШе (Каракули) обеспечивает перемещение опорных точек слу- 
чайным образом в стороны от исходного состояния, а вариант ТмеаК 
(Помарки) — в пределах выделенного объекта. 


Установка флажка Апсһог Рош (Опорные точки) обеспечивает перемеще- 
ние опорных точек, а установка флажков "Іп" Сопќго! Рош ("Входящие" 
контрольные точки) и "Ош" Сопёго] Рош ("Выходящие" контрольные точ- 
ки) — перемещение управляющих точек, направленных к опорным точкам 
или от опорных точек, соответственно. 


Фильтр и инструмент Ти//$1 


Фильтр Тжіѕё (Закручивание) меню ЕШег | 015югё & Тгапѕѓогт (Фильтр | Ис- 
кажение и трансформирование), как и инструмент Тжіѕі (Скручивание), 
служит для деформации объектов вращением, причем в центре вращение 
сильнее, чем по краям. 


Для осуществления такой деформации в диалоговом окне Ту!${ (Закру- 
чивание) (рис. 6.35) необходимо установить угол вращения в диапазоне 
от —3600 до 3600 градусов. 


9) можно выполнять де- 
формирующее вращение интерактивно ("на глазок") (рис. 6.36). 


С помощью инструмента Тжіѕї (Закручивание) ( 


Рис. 6.35. Диалоговое окно Тміѕї, исходный и трансформированный объекты 
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Рис. 6.36. Работа инструмента Тміѕї, исходный и трансформированный объекты 


Фильтр Рискег & Вод! 


Фильтр РисКег & Віоаі (Втягивание и раздувание) меню Е\ег | Юіѕќогі & 
Тгапѕѓогт (Фильтр | Искажение и трансформирование) изменяет объекты, 
деформируя их контуры во внутреннюю или внешнюю стороны. 


Для определения степени и направления деформации в диалоговом окне 
Рискег & ВіІоаїѓ (Втягивание и раздувание) (рис. 6.37) предусмотрен ползунок 
настройки, которая обеспечивает диапазон значений от —200 до 200%. 


Фильтр Воипа Согпегѕ 


Фильтр Вошиа Согпегѕ (Скругленные углы) меню ЕШег | Ѕіуіғе (Фильтр | 
Стилизация) служит для скругления любых углов, имеющихся у объектов. 
В диалоговом окне, вызываемом командой (рис. 6.38), необходимо опреде- 
лить радиус скругления и нажать кнопку ОК. 


Фильтр 214 2ад 


Фильтр 716 Гаг (Зигзаг) меню ЕЖег | 0150г( & Тгапѕѓогт (Фильтр | Искаже- 
ние и трансформирование) служит для деформации линии контура в виде 
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Мей @ 73% (85В/Ртеміен) 


я 


РРР; 


“втягивание” "раздувание" 


Рискег & Віоаї 


инь. 


Рис. 6.37. Диалоговое окно РискКег & ВІоаї, 
исходный и трансформированный объекты 


4 е 


: Воипд Согпег= 


Рис. 6.38. Диалоговое окно Воипа Согпегѕ, 
исходный и трансформированный объекты 
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зигзагообразных или волнистых линий. Установка параметров деформации 
выполняется в диалоговом окне 742 Газ (Зигзаг) (рис. 6.39). 


В поле Зе (Смещение) вводится расстояние, на которое перемещаются 
опорные точки, в диапазоне от 0 до 100. 


В поле В192е$ рег $егтеп (Складки) определяется число пиков в единицу 
длины в диапазоне от 0 до 100. 


Рис. 6.39. Диалоговое окно 244 Сад, исходный и результирующий объекты 


В нижней части диалогового окна расположена группа Рон (Точки), со- 
стоящая из двух переключателей, с помощью которых можно определить 


форму деформации: | 
С] установка переключателя эшоо (Гладкие) придает линии контура вол- 
нообразную форму; 


С установка переключателя Согпег (Угловые) придает линии контура зиг- 
загообразную форму. 


Фильтр Огор Ѕћааои 


Фильтр Огор Ѕһайоу (Тень) меню ЕЩег | Ѕіуііхе (Фильтр | Стилизация) по- 
зволяет без проблем создать эффект падающей тени. Этот фильтр автомати- 
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чески выполняет серию операций по дублированию объекта, перемещению 
его по горизонтали и вертикали, а также на один уровень ниже объекта, 
окрашиванию его в заданный оттенок и, наконец, группировку. Если забыть 
о наличии такого фильтра, то конечного результата легко достичь, если вы- 
полнить серию соответствующих команд. 


В диалоговом окне Огор Ѕһайож (Тень) (рис. 6.40) в полях Х Ойеќё (Сдвиг 
по оси Х) и У ОЌѕеѓ (Сдвиг по оси У) устанавливается сдвиг объекта, ими- 
тирующего тень, по горизонтали и вертикали в диапазоне от —342,77 
до 342,77 мм. Положительное значение перемещает объект вправо и вниз, 
а отрицательное — влево и вверх. 


(9 735 (АБВАРгеміем] 


Рис. 6.40. Диалоговое окно Эгор Ѕһайом, 
исходный и трансформированный объекты 


В списке Моде (Режимы наложения) можно выбрать подходящий режим 
наложения, чаще всего для тени используется режим МшЯру (Умножение). 
Информацию о режимах наложения см. в главе 7. 


Включив переключатель Со]юг (Цвет), можно вызвать диалоговое окно Со]ог 
Ріскег (Цветовая палитра), в котором определить произвольный цвет для 
тени. Информацию о работе с цветом см. в главе 7. 
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Включив переключатель рагкпеѕѕ (Интенсивность затенения), в поле справа 
можно установить процентное содержание добавляемого черного цвета к 
цвету объекта в диапазоне от — 100 до 100%. 


В поле Вшг (Размытие) определяется степень размытости краев тени в диа- 
пазоне от 0 до 50,79 мм. 


Для того чтобы тень "принадлежала" объекту и перемещалась вместе с ним, 
необходимо снять флажок Сгеже Ѕерагаќе Ѕһайоуѕ (Создать независимые 
тени). Это тем более необходимо, если создавать тени у нескольких распо- 
ложенных друг над другом объектов. 


Фильтр Ааа Аггоићһеааѕ 


При использовании открытых контуров их можно снабдить на концах раз- 
личными графическими элементами, например стрелками. После создания 
эти элементы могут подвергаться редактированию как любой другой объект. 


Для создания стрелки следует использовать фильтр Аё Аггоућһеайѕ (Доба- 
вить стрелки) меню ЕШќег | Ѕёуіхе (Фильтр | Стилизация). Выбор формы и па- 
раметров стрелки осуществляется в одноименном диалоговом окне (рис. 6.41). 


Рис. 6.41. Диалоговое окно Ааа Аггомпеа@$, исходная линия и линии со стрелками 


Глава 6. Векторные трансформации и фильтры 213 


Под окнами просмотра Ѕќагё (В начале) и Епа (В конце) расположены по 
две кнопки, которые позволяют просматривать различные формы стрелок. 


Если необходимо увеличить или уменьшить размер стрелки, то можно вос- 
пользоваться полем 5се (Масштаб) и ввести соответствующее значение 
в процентах. 


Преобразование векторных объектов 
в пиксельное изображение 


Команда ҜКаѕќегізе (Растеризовать) меню Ођјесё (Объект) предназначена для 
конвертирования векторных объектов, создаваемых в программе Адобе 
Шоиѕігаѓог, в пиксельное изображение, которое становится целостным объек- 
том и может подвергаться обработке с помощью фильтров пиксельной гра- 
фики, также включенных в программу Адобе Шоиѕігаѓог. Информацию о фильт- 
рах пиксельной графики см. в главе 11. 


Для конвертирования следует выделить нужные объекты и выполнить 
команду Каѕќегіғе (Растеризовать), которая выводит на экран одноименное 
диалоговое окно (рис. 6.42). 


В раскрывающемся списке Союг Моде! (Цветовой режим) можно выбрать 
необходимую цветовую модель: КСВ, СМУК, Сгаузсае (Градации серого), 
В тар (Битовый). Последний вариант означает черно-белое штриховое изо- 
бражение (глубина цвета равна 1 биту). Информацию о цветовых моделях см. 
в приложении 2. 


Включение какого-либо переключателя из группы Везош@оп (Разрешение) 
предоставляет возможность выбора уровня разрешения для пиксельного 
изображения: 


О переключатель Әсгееп (Экранное) выбирается, если пиксельное изобра- 
жение предназначено для вывода на экран, например, как элемент ком- 
пьютерной презентации или М№еб-страницы; 


0 переключатель Мейит (Среднее) устанавливается, если пиксельное изо- 
бражение предназначено для вывода на струйный или лазерный принтер 
(офисный принтер); 


О переключатель Нівћ (Высокое) выбирается, если пиксельное изображение 
предназначено для вывода на высококачественный лазерный принтер 
или фотонаборный автомат; 


О в поле справа от переключателя Офег (Другое) можно ввести произвольное 
значение разрешения в диапазоне от 1 до 2400 рр! (пикселов на дюйм); 


О переключатель Оѕе Роситепі Каѕќег ЕЙес Кеѕојийоп (Использовать раз- 
решение документа) предназначен для учета глобальной установки раз- 
решения документа. Такое разрешение определяется командой Юроситепќ 
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Ргаѕќег ЕЙесё5 Зе те$ (Установки разрешения документа) меню ЕЙес 
(Эффект). Диалоговое окно (рис. 6.43), которое вызывается этой коман- 
дой, аналогично диалоговому окну Каѕќегізе (Растеризовать). 


$ 
Е 


Рис. 6.42. Диалоговое окно Ваѕїегіге, исходный векторный объект 
и полученное пиксельное изображение 


В группу Васкогоипі (Фон) входят два переключателя: 
О У\У№Ше (Белый); 
С Тгапѕрагепё (Прозрачный). 


В группе Орёіопѕ (Дополнительные параметры) определяются параметры 
сглаживания и обтравочного контура. 


Флажок Сгеаќе СИррше Маѕк (Создать обтравочную маску) обеспечивает 
обтравочный контур (сПрршё рай), который позволяет сохранить прозрач- 
ные области изображения, что очень важно для сложной верстки. 
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Рис. 6.43. Диалоговое окно Воситеп{ Ваѕїег ЕНес{$ ЗеН таз 


В поле Айй ... Агоџпі Ођјесі (Добавить ... вокруг объекта) можно задать поля 
вокруг рисунка в диапазоне от 0 до 254 мм. 


Палитра Ра Ипаег | 


Палитра Ра йпдег (Обработка контуров) (рис. 6.44), которая вызывается на 
экран одноименной командой меню У Шо” (Окно), предназначена для 
комбинирования объектов различными способами, зачастую с образованием 
составных контуров (сотроипа ра). Своеобразие сложных контуров состо- 
ит в том, что пересекающиеся области двух различных контуров, становятся 
прозрачными (аналогия с "дырками" от бублика). 


Мо{а Вепе. Следует учесть, что объектами для палитры РаЯпаег 
(Обработка контуров) не могут служить результаты работы инструмента 


г 


Сгадіепё Меѕћһ (Градиентная сетка) (8). Кроме того, предпочтительнее ис- 
пользовать замкнутые контуры без обводок. 


Палитра Рафйпйег (Обработка контуров) является очень мощным средством 
векторного формообразования, что чрезвычайно ценно для создания до- 
вольно сложных форм. В связи с этим можно временно не обращать внима- 
ния на параметры заливок и обводок. 


При комбинировании контуров с различными цветными заливками, как 
правило, результирующему объекту присваивается заливка верхнего объекта 
(об исключениях сообщается особо). 
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Рис. 6.44. Палитра Раі іпаег с открытым меню 


Для комбинирования объектов следует разместить и выделить необходимые 
объекты, а затем нажать одну из кнопок палитры Ра йпдег (Обработка кон- 
туров). В зависимости от выполняемой операции на экран может быть 
выведено диалоговое окно, в котором следует ввести требуемые дополни- 
тельные данные. 


У команд палитры Ра@йп4ег (Обработка контуров) существует несколько 
общих установок, которые изменяются в диалоговом окне Райпдег Орйоп$ 
(Обработка контуров: Параметры) (рис. 6.45), которое вызывается командой 
Ра ййпдег Орііопѕ (Параметры обработки контуров) меню палитры. 


Рис. 6.45. Диалоговое окно Раїћіпаег Ор#оп$ 


В этом диалоговом окне можно задать следующие параметры. 


О В поле Ргесіѕіоп (Точность вычислений) вводится степень точности, 
с которой команды палитры Ра@йпдег (Обработка контуров) выполняет 
вычисления при комбинировании выделенных объектов. Чем меньшее 
значение установлено, тем с большей точностью выполняются вычисле- 
ния, но и тем больше времени требуется для завершения операции. Ра- 
зумеется, здесь необходим разумный компромисс. По умолчанию прини- 
мается значение, равное 0,028 пунктам. 


С При установке флажка Вешоуе Вейитдаи Рош (Удалять лишние точки) 
обеспечивается удаление любых опорных точек, которые расположены 
точно друг над другом и при комбинировании являются излишними. 


С При установке флажка Ом@е апі ОиЯте ҰШ Ветоуе Опраіпѓей Агіжогк 
(Удалять незакрашенные объекты) удаляются все незаполненные объек- 
ты, получаемые в результате выполнения команд ПОуе (Разделение) и 
Оп@ше (Обводка). 
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Для того чтобы повторить последнюю операцию, выполненную с помощью 
палитры Райпдег (Обработка контуров), можно воспользоваться командой 
Кереаѓ (Повторить) меню палитры. 


Методы создания сложных контуров 


Окончательный вид сложного контура зависит от метода комбинирования. 
В программе Адобе Шиѕігаѓіог можно создавать следующие типы объектов и 
контуров. 


С Составной объект (сотроипа ѕћаре) — это редактируемый объект, кото- 
рый состоит из двух или более объектов, составных контуров, групп, 
групп превращения (бІепаѕ), оболочек (епуе]орез), искривлений (жагрѕ) и 
текстов. 


Объекты, входящие в составные объекты, не изменяются и располагают 
почти полной свободой распоряжения ими, например остается возмож- 
ность изменять форму, расположение в вертикальной стопке и местопо- 
ложение. Открытые контуры, попадающие в состав составного объекта, 
автоматически замыкаются. В какой-то степени составной объект напо- 
минает группу объектов, в частности для выделения отдельного объекта 
используются инструменты Ойгесё З@есвоп (Частичное выделение) (%) 
или Сгоир З@есйоп (Выделение в группе) (№). Для того чтобы изменить 
положение в вертикальной стопке объектов, следует обратиться к палитре 
Гауег$ (Слои), информацию о которой см. в главе 9. 


С Сложный контур (сотроипа рай) состоит из двух или более простых 
контуров (если они перекрываются, то образуется пустое пространство, 
характерный пример — буква "о"). Такие контуры более привычны для 
стандартов языка РоѕіЅсгірї, а также для всех программ, основанных на 
тех же стандартах. Сложный контур в определенной степени также напо- 
минает группу объектов, в частности для выделения отдельного подкон- 
тура или опорной точки используются инструменты Юігесё Ѕејесііоп 
(Частичное выделение) (№) или Стоир З@есйоп (Выделение в группе) 
(№ ), но в палитре Гауег$ (Слои) нельзя увидеть отдельные компоненты 
сложного контура, а также присвоить им различные параметры. 


С Простые контуры, которые являются основополагающими в программе 
векторной графики. Они состоят из одного открытого или закрытого 
контура, при этом они могут иметь самопересекающиеся области. 


Все названные разновидности составных объектов и контуров можно полу- 
чить с помощью следующих способов: 


О выполнить команду Маке Сошроипа Зваре (Создать составной объект) 
меню палитры; 


О нажать кнопки в полосе Ѕһаре Мойеѕ (Бежимы составных объектов) на 
палитре; 


218 Ааоре Шизгаюг 10 


С выполнить команду Сотроџпй Раё (Составной контур) меню палитры; 


С выполнить команду меню ЕйЁес{ | Рафћпіег (Эффект | Обработка конту- 
ров); 
С нажать кнопки в полосе Райїпйегѕ (Обработка контуров) на палитре. 


Кнопка Ада ѓёо ѕћаре агеа | 


Кнопка Айй ®ю ѕћаре агеа (Добавление. в составной объект) на панели ком- 
бинирует выделенные объекты таким образом, что контур результирующего 
объекта совпадает с общим периметром всех объектов (рис. 6.46). 


Мо{а Вепе. В предыдущих версиях эта кнопка называлась Опіќе (Объеди- 
нение). 


Если требуется создать составной контур, следует нажать кнопку Ехрапі 
(Преобразовать). Все объекты и детали, расположенные внутри общего пе- 
риметра, удаляются, поэтому, если они требуются для дальнейшей работы, 
следует предварительно создать их копию. Если комбинируемые объекты не 
имеют пересечений, они все равно объединяются в единый объект с одина- 
ковыми параметрами контура и заливки. 


Рис. 6.46. Исходные объекты 
и результат действия кнопки Ааа їо ѕһаре агеа 


Если требуется таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Аад (Добавить) меню Еҝесё | Райпдег (Эффект | Обработка контуров). Это 
же относится и к шрифтовым объектам. 


Если любую команду из этого меню применить к простым объектам, то на 
экран будет выведено соответствующее предупреждение (рис. 6.47). 
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Рис. 6.47. Окно Ра ИЯпаег Сгоир Аем 


Кнопка ЗиЫгас гот ѕһаре агеа 


Кнопка Зи гас ігот ѕћаре агеа (Удаление из составного объекта) комбини- 
рует выделенные объекты таким образом, что контур результирующего объ- 
екта равняется площади самого нижнего объекта с вырезом площадей объ- 
ектов, расположенных над ним (рис. 6.48). 


Мо{а Вепе. В предыдущих версиях эта кнопка называлась Мтиз Егопи 
(Минус верхний). 


Если требуется создать составной контур, следует нажать кнопку Ехрап@ 
(Преобразовать). Все объекты и детали, не попадающие в результирующий 
контур, удаляются, поэтому, если они требуются для дальнейшей работы, 
необходимо предварительно их скопировать. 


|3 Цонцед-1 @ 73% {8682Ртеуіею) 


Рис. 6.48. Исходные объекты 
и результат действия кнопки Ѕибїёгасї тот ѕһаре агеа 


Если требуется таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), то следует использовать 
команду 5џђігасі (Удаление) меню ЕЙесё | Райпдег (Эффект | Обработка 
контуров). Это же относится и к шрифтовым объектам. 
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Кнопка /лѓегѕесі ѕһаре агеаѕ 


Кнопка Іпќегѕесі ѕһаре агеаѕ (Пересечение составных объектов) на панели 
комбинирует выделенные объекты таким образом, что контуром результи- 
рующего объекта является область пересечения объектов (рис. 6.49). 


Если требуется создать составной контур, то следует нажать кнопку Ехрап@ 
(Преобразовать). Все объекты и детали, не попадающие в результирующий 
контур, удаляются, поэтому, если они необходимы для дальнейшей работы, 
следует предварительно создать их копию. Выполнение команды возможно, 
если объекты "пересекаются". 


Рис. 6.49. Исходные объекты 
и результат действия кнопки И\егзес{ ѕһаре агеаѕ 


Если требуется таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Іпќегѕесі (Пересечение) меню Ейесі | Райпаег (Эффект | Обработка конту- 
ров). Это же относится к шрифтовым объектам. 


Кнопка Ехс/иае оуейаррт9д ѕһаре агеа$ 


Кнопка Ехсш4е оуе|аррш? ѕћаре агеаѕ (Исключение пересекающихся облас- 
тей) комбинирует выделенные объекты таким образом, что непересекаю- 
шиеся области входят в результирующий объект, а пересекающиеся — 
"исключаются", делаются прозрачными (рис. 6.50). 


Однако при этом следует учитывать количество пересекаемых областей: 
С если их число четное, то они становятся прозрачными; 


С] если их число нечетное, они включаются в объект с соответствующей 
заливкой. 
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Рис. 6.50. Исходные объекты 
и результат действия кнопки Ехсши4е охегіарріпо ѕһаре агеаѕ 


Эмпирически это правило можно трактовать следующим образом. Если 
мысленно провести линию слева направо через выделенные объекты, то 
с первого контура, который пересекла линия, начинается заливка, после 
второго контура заливка прекращается, после последующего — начинается 
и т. д. (рис. 6.51). На самом деле, ситуация несколько сложнее. 


Если требуется создать составной контур, необходимо нажать кнопку Ехрарі 
(Преобразовать). Все объекты и детали, не попадающие в результирующий 
контур, удаляются, поэтому, если они понадобятся для дальнейшей работы, 
следует предварительно создать их копию. 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие 
в группу или расположенные на слое (подслое), то следует использовать 
команду Ехсшде (Исключение) меню ЕйЙес | Райпдег (Эффект | Обработка 
контуров). Это же относится и к шрифтовым объектам. 


Рис. 6.51. Эмпирическое правило для кнопки Ехси4е оуегіарріпд ѕһаре агеаѕ 
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Кнопка Оіѓиае 


Кнопка Юімійе (Разделение) на панели выполняет в некотором смысле про- 
тивоположное действие в сравнении с комбинированием: она разбивает 
сложный объект на простые объекты (рис. 6.52). Пользователь должен зара- 
нее решить, удалять или сохранять объекты без заливки. 


Рис. 6.52. Исходные объекты и результат действия кнопки Омае, 
полученные объекты разгруппированы и разведены 


Для этого предназначен флажок Ріуійе апі ОиЯше У Ветоуе Опраіпќей 
Агіүогк (Удалять незакрашенные объекты) диалогового окна Раййпдег 
_ Орбоп$ (Параметры палитры "Обработка контуров"). 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что команда ОМае (Разделение) 
не возвращает исходные объекты, существующие до выполнения, напри- 
мер, команды Ехсіиде (Исключение), а разбивает сложный объект на объек- 
ты, представляющие собой отдельные заполненные области. 


После применения кнопки Ом@е (Разделение) все образуемые объекты ос- 
таются в группе, для свободного манипулирования отдельными объектами 
следует выполнить команду Опггоир (Разгруппировать) меню ОЩесй (Объект). 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Ріуіде (Разделение) меню ЕЙесё | Ра піег (Эффект | Обработка контуров). 
Это же относится к шрифтовым объектам. 


Кнопка Тт 


Кнопка Тгіт (Обрезка) комбинирует выделенные объекты таким образом, 
что удаляет все части объектов, которые являются скрытыми, при этом объ- 
екты с одинаковыми заливками не объединяются (рис. 6.53). 
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Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что при этом удаляются параметры об- 
водки. 


После применения кнопки Тгіт (Обрезка) все образуемые объекты остаются 
в группе, для свободного манипулирования отдельными объектами следует 
выполнить команду Опгтоир (Разгруппировать) меню Ођјесі (Объект). 


| бленедт 6 732 (86В7Ртеміен) 


Рис. 6.53. Исходные объекты и результат действия кнопки Тгітл, 
полученные объекты разгруппированы и разведены 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Тгип (Обрезка) меню ЕйЙес{ | Райпдег (Эффект | Обработка контуров). Это 
же относится и к шрифтовым объектам. 


Кнопка Мегде 


Кнопка Мегее (Слияние) комбинирует выделенные объекты таким образом, 
что удаляет все части объектов, которые являются скрытыми, при этом объ- 
екты с одинаковыми заливками объединяются (рис. 6.54). 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что при этом удаляются параметры 
обводки. 


После применения кнопки Мегее (Слияние) все образуемые объекты оста- 
ются в группе, для свободного манипулирования отдельными объектами 
следует выполнить команду Опэтоир (Разгруппировать) меню Ођјесі (Объект). 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Мегге (Слияние) меню ЕйЙес{ | Раёһйпіег (Эффект | Обработка контуров). 
Это же относится и к шрифтовым объектам. 
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Рис. 6.54. Исходные объекты и результат действия кнопки Мегде, 
полученные объекты разгруппированы и разведены 


Кнопка Сгор 


Кнопка Сгор (Кадрирование) комбинирует выделенные объекты таким об- 

разом, что удаляет все части объектов, которые выходят за границы самого 

верхнего объекта (рис. 6.55). Верхний объект после применения кнопки уда- 

ляется, а все образуемые объекты остаются в группе. Для свободного мани- 

пулирования отдельными объектами необходимо выполнить команду 
_Опегоир (Разгруппировать) меню Ођјесі (Объект). 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что при этом удаляются параметры 
обводки. 


Рис. 6.55. Исходные объекты и результат действия кнопки Стор, 
полученные объекты разгруппированы и разведены 
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Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Сгор (Кадрирование) меню ЕйЙес+{ | Райпдег (Эффект | Обработка конту- 
ров). Это же относится к шрифтовым объектам. 


Кнопка Ош пе 


Кнопка Ош пе (Обводка) аналогична команде ріуійе (Разделение), только 
разбиение происходит не на закрытые объекты, а на открытые контуры — 
отдельные линии, разбиваемые в точках пересечения (рис. 6.56). Пользова- 
тель должен заранее решить, удалять или сохранять объекты без заливки. 
Для этого предназначен флажок Піуійе апі Оџіпе У\У/Ш Кетоуе Опраіпќей 
Агімогк (Удалять незакрашенные объекты) диалогового окна Райпдег 
Орбоп$ (Параметры палитры "Обработка контуров"). Информацию об этом 
см. в разд. "Палитра Раіћћїпаӣег" данной главы. 


После применения кнопки Оийіпе (Обводка) все образуемые контуры оста- 
ются в группе, для свободного манипулирования отдельными контурами 
следует выполнить команду Опегоир (Разгруппировать) меню Ођјесё (Объект). 


Рис. 6.56. Исходные объекты и результат действия кнопки Ои те, 
полученные объекты разгруппированы и разведены 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие 
В группу или расположенные на слое (подслое), следует использовать команду 
Оийше (Обводка) меню Ейесі | Райпдег (Эффект | Обработка контуров). 
Это же относится и к шрифтовым объектам. 


Кнопка Мтиз$ Васк 


Кнопка Мши$ Васк (Минус нижний) комбинирует выделенные объекты та- 
ким образом, что результирующим объектом становится самый верхний 


8 Зак. 647 
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объект, у которого отсекается область, пересекающаяся со всеми объектами, 
расположенными ниже (рис. 6.57). Данная кнопка также сохраняет исход- 
ную заливку объекта. 


‚= Чпицей 1 @ 735 (86В/Ргеміен) 


Рис. 6.57. Исходные объекты и результат действия кнопки Міпиѕ Васк 


Если необходимо таким же образом объединить все контуры, входящие в 
группу или расположенные на слое (подслое), то следует использовать 
команду Міпиѕ Васк (Минус нижний) меню ЕЌесі | Райпаег (Эффект | Об- 
работка контуров). Это же относится к шрифтовым объектам. 


Команды Нага Міх и ЗоН Міх 


Команды Нагі Міх (Жесткое наложение) и Зо Міх (Мягкое наложение), 
расположенные в меню ЕйЙесё | Райпдег (Эффект | Обработка контуров), 
предназначены для управления преобразованием цветов у перекрывающихся 
объектов. Эти кнопки находят свое основное применение при подготовке 
документа к цветоделению. Информацию об этом см. в главе 15. 


Команда Нагі Міх (Жесткое наложение) преобразует цвета таким образом, 
что у перекрывающихся областей образуется цвет, составленный из цвето- 
вых компонентов с наибольшими значениями (рис. 6.58). 


Например, цвет первого объекта имеет следующие параметры: С (голу- 
бой) — 20%, М (пурпурный) — 66%, У (желтый) — 40% и В (черный) — 0%, 
а цвет второго объекта такие параметры: С (голубой) — 40%, М (пурпур- 
ный) — 30%, У (желтый) — 10% и В (черный) — 10%. Результирующий 
цвет, преобразованный кнопкой Нагі Міх (Жесткое наложение), получит 
следующие параметры: С (голубой) — 40%, М (пурпурный) — 66%, У (жел- 
тый) — 40% и В (черный) — 10%. 


Команда Зой Міх (Мягкое наложение) преобразует цвет верхнего объекта 
в области пересечения с нижележащим объектом в полупрозрачный 
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(рис. 6.59) в соответствии с установкой в поле Міхіпе Каќе (Прозрачность) 
диалогового окна Райп4дег ОрНоп$ (Параметры обработки контуров) 
(рис. 6.60). Диапазон установки — от 1 до 100%. 


Опей 1 © 73% (ВОВА чемем) 


новый объект 


Рис. 6.59. Исходные объекты и результат действия команды Зо Міх 


Моа Вепе. Применение команд Нага Міх (Жесткое наложение) и Зо Міх 
(Мягкое наложение) к объектам, у которых используются составные 
(триадные) и плашечные цвета, а также различные цветовые модели, ведет 
к преобразованию их в цветовую модель СМУК. 


Если команда 80# Міх (Мягкое наложение) применяется к нескольким объ- 


ектам, то качество полупрозрачности приобретают все объекты, кроме са- 
мого нижнего. 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что использование любой из этих кнопок 


ведет к удалению параметров обводки, разбиению объектов и их после- 
дующей группировке. 
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Рис. 6.60. Поле Міхіпдо Ва{е в диалоговом окне Раїћїпаег Оріопѕ . 


Команда Тгар 


Команда Тгар (Треппинг) меню Ейесе | Ра@йпдег (Эффект | Обработка кон- 
туров) или меню палитры Раййпдег (Обработка контуров) используется для 
обеспечения ручного треппинга при цветоделении объектов с плашечными 
цветами. Более подробную информацию об этом см. в главе 15. 


Команда ОиИте Ѕїгоке 


Команда ОиНше $ќгоке (Преобразовать границы обводки) меню Ођјесі | Ра 
(Объект | Контур) служит для трассировки контура, имеющего толщину, и 


Рис. 6.61. Исходный объект и результат действия команды ОиЧте Ѕїгоке 
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замены его на замкнутые объекты, в точности повторяющие внешний и 
внутренний периметры обводки (рис. 6.61). 


Для осуществления трассировки достаточно выделить нужный объект и вы- 
полнить команду Ои@ше Ѕігоке (Определить границы обводки), новый объ- 
ект помещается на месте исходного и выделяется. 


Составные контуры 


Составной контур (сложный контур) представляет собой объект, состоящий 
из нескольких перекрывающих друг друга объектов, скомбинированных в 
единый контур (в отличие от составных объектов — сотроипа Варе). 


Команда Маке (Образовать) меню ОЩес | Сотроииа Раё (Объект | Состав- 
ной контур) позволяет создавать сложные контуры, которые в областях пе- 
рекрытия исходных объектов получают "дырки" (рис. 6.62), примерами та- 
ких контуров, в частности, могут служить некоторые буквы — "О" или "В" и 
многие другие в противоположность буквам, состоящим из одного контура, 
например "П" или "Г". 


Е ооа @ 735 186В/темен} 


Рис. 6.62. Исходные объекты 
и результат действия команды Маке 


Сложные контуры в определенной степени напоминают сгруппированные 
объекты, поэтому для выделения простого контура необходимо использовать 
инструмент Оес{ З@есйоп (Частичное выделение) (№). 


Вместе с тем, необходимо иметь в виду, что создание очень сложных конту- 
ров (со многими уровнями вложения) может привести к проблемам при пе- 
чати. Если такая ситуация произошла, следует упростить контуры и добить- 
ся идентичного результата более простыми средствами (что, кстати, зачас- 
тую элегантнее и эффектнее). 
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При создании сложных контуров следует также учитывать, что сложный 
контур принимает параметры заливки самого нижнего контура в "стопке" 
объектов. После разбиения сложного контура на простые исходные пара- 
метры заливок не восстанавливаются. 


Сложный контур создается из нескольких выделенных объектов с помощью 
команды Маке (Образовать) меню Ођјесі | Сотроип@ Раф (Объект | Состав- 
ной контур). 


После выполнения команды сложный контур будет состоять из областей, 
заполненных цветной или декоративной заливкой, и областей, сквозь кото- 
рые "просвечивают" нижележащие объекты. 


|2 Чошейл © 732 (86В/Ргеміен) № 


Вр: / Ими ББу ги ропо 


Рис. 6.63. Составной контур, кнопки направления контура в палитре АНиьще$ 
и результаты действия кнопок 


В программе Адобе Шоѕігаѓог приняты два варианта взаимодействия конту- 
ров, которые определяются в палитре Айгіриќеѕ (Атрибуты). Палитра выво- 
дится на экран одноименной командой меню М№іпіож (Окно). 


С Вариант №ъ№оп-2его Ұіпііпе ЕШ Вше (Заливка по правилу ненулевого на- 
правления) (6), который является традиционным для векторной графи- 
ки. Если у простого контура, входящего в состав сложного, изменить на- 
правление вектора (ведь любой контур — это не что иное, как вектор, 
который характеризуется, помимо длины, и направлением), то он меняет 
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"свой вклад" в изображение на противоположный. В программах Адобе 
Рһоѓоѕһор, СогеЮКАМ и Масготе а ЕтееНапа по умолчанию принято 
это правило. 


С Вариант Еуеп-Оаа ЕШ Вше (Заливка по правилу четности и нечетности) 
(@) является более предсказуемым: каждая вторая область является про- 


зрачной. При использовании этого варианта направление векторных кон- 
туров не играет роли. | 


При использовании варианта №оп-Йего Ұіпііпе Е Кше (Заливка по прави- 
лу ненулевого направления) становятся доступными две кнопки, изменяю- 
щие направление вектора контура, — Веуегзе Рай Рігесйоп Оп (Обратное 
направление контура) и Веуегзе Рай Юігесбоп ОЇ (Прямое направление 
контура). С их помощью можно изменить направление вектора (рис. 6.63). 


Для этого необходимо выделить требуемый простой контур в составе слож- 
ного с помощью инструмента Юігесё Ѕејесіоп (Частичное выделение) (% ). 


Разбить выделенный составной (сложный) контур можно с помошью 
команды В@еазе (Отменить) меню ОђЫјесё | Сошроип@ Ра (Объект | Состав- 
ной контур). 


Работа с масками 


Механизм маскирования — чрезвычайно продуктивный способ создания 
сложных графических композиций. Его эффективность заключается в том, 
что можно компоновать объекты без кадрирования (обрезки) их вручную. 
Достаточно поместить их в маскирующий объект требуемой формы — об- 
травочную маску (сПрршё таѕк), и компонуемые объекты будут иметь за- 
планированный вид (рис. 6.64). Маскируемыми объектами могут быть как 
простые контуры, так и составные (сотроипа раїћ). 


Рис. 6.64. Исходные объекты и полученный маскированный объект 
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№оќѓа Вепе. При активной работе с масками следует иметь в виду, что дос- 
таточно сложные маски могут вызывать проблемы при распечатке докумен- 
тов. Простейшее решение проблемы, как и для сложных (составных) конту- 
ров, — всемерное упрошение. 


Для того чтобы выяснить количество масок в документе, необходимо вы- 
полнить команду роситепё шю (Информация о документе) меню Міпіож 
(Окно), которая выводит на экран одноименное диалоговое окно. 


В разделе ОЩес5 (Объекты) диалогового окна приводится информация об 
имеющихся объектах, в том числе о количестве масок (рис. 6.65). 


:ОБјес 


Раќћѕ: 2 (14 роіпіз) 
:Согпроцпа Раз: МОМЕ 
:Согароџпа Ѕћаре=: МОМЕ 2 
:Сйрріпа МазКз: 1 У 
'ОрасНу МазКз: МОМЧЕ 
Тгапзрагеп4 @гоурз: МОМЕ 
:Теап=рағепі ОБјесіз: МОМЕ 
'54уед ОБ]ес{$: МОМЕ 
акафег{ МезНез: МОМЕ 
‘ЗугпЬо! пз4апсез: ЧОМЕ 
:бугпЬо! п54апсе 5245: МОМЕ 
:В1еп45: МОМЕ 


АСВ ОЫјесіғ: 1 
СМУК Ођјесёѕ: МОМЕ 


Рис. 6.65. Строка СИррта Маѕкѕ 
в диалоговом окне Ооситепї што 


Для того чтобы узнать, является ли данный объект маской, необходимо его 
выделить и выполнить команды э@есйоп Ощу (Только выделенные объек- 
ты) и Офјесіѕ (Объекты) меню палитры. 


Кроме того, для выделения всех масок в документе существует специальная 
команда Сйррше Маѕкѕ (Обтравочные маски) меню Ѕејесі | ОЫјесё (Выде- 
ление | Объект). 


Для создания маски необходимо выделить соответствуюгцие объекты, при- 
чем маскирующий объект (форма которого маскирует все остальные объек- 
ты) должен занимать самое верхнее положение. В том случае, если маски- 
руемые объекты располагаются на разных слоях, этот факт следует иметь в 
виду при отключении слоев или при перемещении объектов на слоях. 


Затем выполняется команда Маке (Образовать) меню ОЩес{ | Сіірріпе Мазк 
(Объект | Обтравочная маска), которая удаляет параметры контура и заливки 
маскирующего объекта (он "скрывается", выполнив свою миссию). 


Для "извлечения" объектов "из-под маски" требуется выделить маскирую- 
щий объект и выполнить команду Вееазе (Отменить) меню ОЩес+ | Сірріпе 
Маѕк (Объект | Обтравочная маска). При этом следует не забывать, что 
у маскирующего объекта сохранился контур, который при отсутствии пара- 


Глава 6. Векторные трансформации и фильтры 233 


метров продолжает оставаться невидимым. Для исправления такого положе- 
ния необходимо выделить этот объект и присвоить ему параметры контура 
(или заливки) или удалить его. | 


Созданную обтравочную маску можно в любой момент отредактировать: 
взыскательный художник всегда найдет, что поправить. 


С Для того чтобы выделять объекты, входящие в маску, необходимо ис- 
А У 
пользовать инструмент Сгоир Ѕеіесійоп (Выделение в группе) (№), каки 
при работе с группой объектов. 


С Для того чтобы добавить в существующую маску новый объект, необхо- 
димо новый объект расположить поверх маски в надлежащем по замыслу 
положении, выполнить команду Сиё (Вырезать) меню Ей (Правка). За- 
тем с помощью инструмента Юігесё З@есйоп (Частичное выделение) (&) 
выделить из маскированных объектов тот, относительно которого требу- 
ется разместить новый объект, и выполнить одну из команд Раѕїе іп Егопі 
(Вклеить вперед) или Раѕќе іп Васк (Вклеить назад) меню Ейй (Правка), 
в зависимости от того, перед этим объектом или позади него должен рас- 
полагаться новый объект. 


С Для того чтобы удалить из маски один из объектов, его также необходи- 
мо выделить с помощью инструмента рігесі З@есйоп (Частичное выделе- 
ние) (%) и удалить командой Сиё (Вырезать) меню Ей (Правка). 


С Для того чтобы использовать контур маски не только для отсечения не- 
нужных частей маскируемых объектов, но для изобразительных целей, 
допустимо присвоить маскирующему объекту параметры заливки и 
обводки обычным образом (рис. 6.66) (см. об этом в главе 9). 


Рис. 6.66. Выделенный контур маски и результат присвоения ему 
параметров заливки и обводки 


С Если потребуется конвертирование векторной маски в пиксельное изо- 
бражение с помощью команды Вафемте (Растеризовать) меню Обђјесі 
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(Объект), следует учитывать тот факт, что общий размер получаемого 
пиксельного изображения будет включать и невидимые части маскируе- 
мых объектов (рис. 6.67). 


Чеда @ 735 (НБВ/Ргеміем) — 


Рис. 6.67. Векторная маска и пиксельное изображение, полученное из нее 


Превращение пиксельных изображений 
в векторные 


Фильтр Орјесї Моѕаіс 


Фильтр ОЩесё Моѕаіс (Векторная мозаика) меню ЕШег | Сгеаќе (Фильтр | 
Создать) предназначен для превращения пиксельного изображения в век- 
торную мозаику (рис. 6.68) — заданное число окрашенных прямоугольни- 
ков, в своей совокупности представляющих исходное изображение. 


Данный фильтр "работает" со всеми типами пиксельных изображений, в том 
числе и с созданными с помощью команды Каѕќегізе (Растоировать). 


Диалоговое окно ОЩесё Моѕаіс (Векторная мозаика) (рис. 6.69), которое вы- 
зывается одноименной командой меню ЕЩег | Сгеаќе (Фильтр | Создать), 
позволяет определить следующие параметры изображения. 


С Группа № Бе (Новый размер) предназначена для изменения размер- 
ности изображения, исходные значения которого отображаются в сосед- 
ней группе Ситепќ 517е (Текущий размер). 


С Группа Те Ѕрасіпе (Интервал между элементами) позволяет установить 
расстояние между элементами мозаики. Интервал создается за счет умень- 
шения элемента мозаики, поэтому диапазон его значений ограничен. 


С Группа М№Митфег оѓ Тез (Количество элементов) служит для установки 
количества элементов по горизонтали и по вертикали. 
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Рис. 6.68. Исходное пиксельное изображение и результат работы 
фильтра ОЦес+ Моѕаіс 


Рис. 6.69. Диалоговое окно Објесї Моѕаіс 


О Для того чтобы выполнить пропорциональные изменения относительно 
ширины или высоты, необходимо включить соответствующий переклю- 
чатель из группы Соп$гаш Кайо (Сохранить пропорции относительно). 
Щелчок на кнопке Оѕе Кайо (Обеспечить пропорции) осуществляет пе- 
ресчет значений. 
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С Переключатели группы Везий (Результат) позволяют определить тип по- 
лучаемой мозаики: включение переключателя в положение СоЇог 
(Цветной) определяет цветную мозаику, а в положение бгау (Серый) — 
мозаику в градациях серого. 


О Флажок Веяте изше Регсещаге$ (Изменять размер в процентах) позволя- 
ет задавать размерность в относительных единицах. 


С Флажок рејеќе Каѕќег (Удалить пиксельное изображение) обеспечивает 
удаление исходного пиксельного изображения после конвертирования 
его в векторную мозаику. 


Фильтр Рһоѓо Сгоѕѕһаїсһ 


Фильтр Рһоќо Сгоѕѕћаќсһ (Векторная фотогравюра) меню ЕШќег | Реп апі шк 
(Фильтр | Штриховка) предназначен для превращения пиксельного изобра- 
жения в векторный объект, имитирующий гравюру (ближайший аналог — 
гравюра на металле). 


В результате работы фильтра создается несколько слоев штриховки, каждый 
из которых представляет определенный диапазон яркости исходного пик- 
сельного изображения (рис. 6.70). 


Рис. 6.70. Исходное пиксельное изображение 
и результат работы фильтра Рһоїо Сгоѕѕћаїсћһ 


В диалоговом окне Рһоќо Сгоѕѕһаќсһ (Векторная фотогравюра) (рис. 6.71), 
которое вызывается одноименной командой меню ЕЩег | Реп апі ШК 
(Фильтр | Штриховка), можно установить следующие параметры. 


О 
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Рис. 6.71. Диалоговое окно Рпофо Сгоѕѕһаїсһћ 


В списке Накй Гауег$ (Количество слоев штриховки) можно выбрать 
значение от 1 до 8. Каждому слою ставится в соответствие определенный 
тоновый диапазон, о чем свидетельствуют черточки под гистограммой. 


С помошью трех треугольных движков можно изменять пороговые зна- 
чения черного и белого цветов. Средний движок служит для изменения 
порогового значения для каждого диапазона в сторону белого 
(перемещением вправо) или в сторону черного (перемещением влево). 
Крайние движки определяют максимальный уровень светлого (правый 
движок) или темного (левый движок). 


Поле Оепзиу (Плотность) определяет насыщенность элементами штри- 
ХОВКИ. 


В поле Юіѕрегѕіоп М№оіѕе (Случайное распределение) указывается диапазон 
интервалов между элементами штриховки (величина от 0 до 300%). 


Поле ТысКпез$$ (Толщина) определяет толщину элементов штриховки 
(в диапазоне от 0,1 до 10 пунктов). 


Поле Мах. Ге 1Іепеёһ (Максимальная длина линии) служит для уста- 
новки длины линии (в диапазоне от 4 до 999 пунктов). 


Поле ВКоќабоп М№Моіѕе (Случайное вращение) определяет величину от- 
клонения при вращении элементов штриховки (в диапазоне от —360 
до 360 градусов). 


Поле Воќабоп Уанапсе (Вариация вращения) определяет величину, на 


которую отличается угол вращения каждого слоя (в диапазоне от 0 
до 100%). 


В поле Тор Апе (Угол вращения верхнего слоя) устанавливается исход- 
ный угол вращения для самого верхнего слоя штриховки (в диапазоне 
от —360 до 360 градусов). 
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ГЛАВА 7 


ЦВЕТОВЫЕ ЗАЛИВКИ, ОБВОДКИ, 
ВНЕШНИЙ ОБЛИК, СТИЛИ И ЭФФЕКТЫ 


В векторной графике различаются векторный контур как таковой (соб- 
ственно "проволочный" геометрический каркас), параметры обводки (на- 
пример, толщина линии и цвет) и параметры заливки (например, тип за- 
ливки — цветовая, декоративная, градиентная и т. д.). Для работы со всеми 
этими компонентами программа располагает совокупностью команд, инст- 


рументов и палитр. 


Заливка у открытых и закрытых контуров выполняется по-разному: у откры- 
тых контуров заливка ограничивается, помимо самого контура, прямой 
линией, соединяющей начальную и конечную опорные точки (рис. 7.1). 
Обводка простирается только вдоль имеющегося контура. 


Рис. 7.1. Примеры заливок у открытого и закрытого контуров 


По умолчанию при создании нового документа заливка осуществляется бе- 
лым цветом, а обводка контура — черным. Эти установки отображаются 
в цветовых индикаторах палитры инструментов. 
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Объекты могут окрашиваться не только белым и черным цветами, но и гра- 
дациями серого, триадными и плашечными цветами, градиентными растяж- 
ками, широкое применение находят и декоративные заливки. Информацию 
о градиентных и декоративных заливках см. в главе 8. 


Для того чтобы присвоить объекту цветовые параметры, необходимо его вы- 
делить, а затем использовать верхний цветовой индикатор палитры инстру- 
ментов для определения параметров заливки и нижний индикатор — для 
определения параметров обводки. 


Затем щелчком на кнопке цвета (левая кнопка под цветовыми индикатора- 
ми) или командой Соог (Синтез) меню Міпіоу (Окно) вызвать палитру 
Соог (Синтез), которая позволяет определять цвет в координатах цветовых 
моделей Стаузсае, КСВ (и как вариант №ерБ ба ВСВ), НЅВ или СМУК. 


Двойной щелчок на цветовом индикаторе вызывает диалоговое окно Со]юог 
Ріскег (Цветовая палитра), в котором можно выбирать цвет визуально. 


Выбрать цвет можно также в палитре готовых образцов Ѕжаќсһеѕ (Каталог), 
которая вызывается командой Ѕүаќсһеѕ (Каталог) меню Міпіоу (Окно). 


Для работы с плашечными цветами можно использовать любую из двадцати 
доступных библиотек или подгрузить иную, если, конечно, такая существу- 
ет. | 


Присваивать цвет или градиентную растяжку объекту можно простым 
"перетаскиванием" из блока управления цветов или из палитр Со]ог (Синтез) 
и жаѓсһеѕ (Каталог). 


Переносить цветовые параметры с одного объекта на другой достаточно лег- 
ко с помошью инструментов Рашё ВисКеќё (Заливка) и Еуейгоррег (Пипетка). 


Особенности работы с цветом 
в программе Адобе Шиѕігаїог 


В программе Адобе Шоазхаюг следует различать несколько типов цвета, 
а именно: глобальный триадный цвет (2]оба| ргосез$ со]ог), неглобальный 
триадный цвет (поп-2]оба] ргосез$ со]ог), плашечный цвет (ѕрої со]ог) и цвет 
для меток приводки (геріѕігайоп со]ог). 


Глобальные триадные цвета являются производными полиграфической триа- 
ды — голубого (суап), пурпурного (тазета), желтого (уеЦо\) и черного 
(Ыаск), хотя могут определяться в любой из четырех цветовых моделей 
(СМУК, КОВ, НВ и Сгаузсае). Их особенностью является то, что они ав- 
томатически обновляются во всех объектах всего документа, если их пара- 
метры меняются в палитре Ѕтаќсһеѕ (Каталог). 


Неглобальные составные цвета идентичны по своему содержанию, но сохра- 
няют свои параметры, будучи присвоенными объекту, при изменении их в 
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палитре эма&евез (Каталог). По умолчанию все триадные цвета являются 
неглобальными. (06 изменении этого свойства см. в разд. "Работа с образца- 
ми" данной главы.) | 


Плашечные цвета всегда глобальны, при любых изменениях плашечного 
цвета он изменяется во всем документе. Это продиктовано тем фактом, что 
каждый плашечный цвет при цветоделении выводится отдельным оттиском, 
поэтому желательно исключить возможность появления нескольких вариан- 
тов одного цвета. 


Цвет для меток приводки предназначен для технологических целей, а имен- 
но для вывода объекта на всех цветоделенных оттисках, включая и оттиски 
плашечных цветов. //одробную информацию о цветоделении можно получить 
в главе 15. 


Индикаторы цвета в палитре инструментов 


В палитре инструментов представлен блок управления цветом (рис. 7.2), 
в котором расположены два индикатора цвета: 


О верхний — ЕШ (Заливка) — для определения цвета заливки; 
О нижний — ёігоКке (Обводка) — для определения цвета обводки. 


Там же расположены переключатель цветов заливки и обводки Ѕжар ЕШ апі 
этоке (Переключатель заливки и обводки) (%) и кнопка цветов по умолча- 


Для того чтобы оперативно активизировать индикатор заливки вместо ин- 
дикатора обводки или наоборот, достаточно нажать клавишу латинской <х>, 
а для того чтобы обменять цвета заливки и обводки следует нажать комби- 
нацию клавиш <5ПЩ>-+<х>. 


Под индикаторами цвета расположены еще три кнопки, имеющие отноше- 
ние в активном индикаторе заливки или обводки цвета, который определя- 
ется в палитре Союог (Синтез). 


Средняя кнопка бгайіепі (Градиент) (@) обеспечивает отображение в инди- 
каторе заливки градиентной заливки, создаваемой в палитре Сбтафіепі 
(Градиент). Информацию о градиентных заливках см. в главе 8. 


бы то ни было параметров для заливки или обводки: заливка исчезает 
(превращается в "дырку от бублика"), а обводка контура становится невиди- 
мой (хотя реально контур присутствует и отображается программой в режи- 
ме ОиЯ ше (Контурный)). 


Указанные кнопки можно активизировать также с помощью клавиш <<> 
(меньше), <>> (больше) и </>, расположенных в правом нижнем углу ос- 
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новной клавиатуры. Клавиша <<> активизирует кнопку Союг (Цвет), кла- 
виша <>> — кнопку Сгайіепё (Градиент), а клавиша </> — кнопку № №шпе 
(Без атрибута). 


саар КИ апа 54коке (54 Х) 
= | с+ноке (сіс +0 асіїмаїќе) (Х) 


ИСХ) 


Ра{ац ЕШ апд 54коке (0) 
Соіоғ {<} 


:| Сеайіепі (>) 


Рис. 7.2. Блок управления цветом в палитре инструментов 


Палитра Со/ог 


Палитра Союог (Синтез) (рис. 7.3) служит для определения или изменения 
цвета в одной из доступных цветовых моделей. При этом для редактирова- 
ния не важно, каким образом ранее был определен цвет: выбран ли он в па- 
литре Ѕжаќсһеѕ (Каталог), перенесен из другого объекта или был использо- 
ван плашечный цвет из библиотеки цветов. | 


Для вывода на экран палитры следует щелкнуть на левой кнопке под инди- 
каторами цвета в палитре инструментов или выполнить команду Со]ог 
(Синтез) меню Міпдож (Окно). 


Самый простой способ определения цвета в палитре Союг (Синтез) — по- 
местить курсор на широкую полосу, представляющую спектр цветовой мо- 
дели, курсор при этом примет вид инструмента Еуейгоррег (Пипетка), и 
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щелкнуть на искомом цвете. Левее от спектра расположено поле исключе- 
НИЯ заливки или обводки, а правее — поля белого и черного цветов. 


Рис. 7.3. Палитра Соіог Рис. 7.4. Процентное отображение | 
в режиме ВСВ в модели ВСВ 


Более точное определение цвета в палитре Союог (Синтез) происходит с по- 
мощью перемещения движков на полосах цветовых составляющих соответ- 
ствующей цветовой модели, например в модели КСВ — на трех полосах: 
К (Кеа) — красной составляющей, С (Отееп) — зеленой составляющей и 
В (Вше) — синей составляющей. Эти параметры можно также определить, 
задав числовые значения в полях, расположенных справа от цветовых полос. 


Выбор цветовой модели осуществляется в меню, которое вызывается щелч- 
ком на треугольной стрелке правее от вкладки палитры. 


Цвета в модели КОВ определяются по красной, зеленой и синей состав- 
ляющим в диапазоне от 0 до 255. Такое численное отображение вклада цве- 
товой составляющей принято по умолчанию, но при необходимости его 
можно заменить на процентное отношение (в диапазоне от 0 до 100%) 
(рис. 7.4). Для этого необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши правее по- 
лей числового ввода. 


Цвета в модели НВ (рис. 7.5) определяются по цветовому тону (Н — Ное) 
в диапазоне от 0 до 360 градусов, насыщенности ($ — Ѕаѓџгайоп) и яркости 
(В — Ви те$$) в диапазонах от 0 до 100%. 


Цвета в модели СМУК (рис. 7.6) определяются по голубой (С — Суап), пур- 
пурной (М — Мадега), желтой (У — УеПо\) и черной (К — ВіасК) состав- 
ляющим в диапазонах от 0 до 100%. 


Рис. 7.5. Палитра Соіог Рис. 7.6. Палитра Соіог 
в режиме Н$В в режиме СМУК 
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Цвета серой шкалы (Отаузсае) (рис. 7.7) определяются в процентном со- 
держании черного в диапазоне от 0 до 100%. 


Рис. 7.7. Палитра Со]ог Рис. 7.8. Палитра Соіог 
в режиме Сгаузсае в режиме МеБ Ѕағе ВСВ 


При определении цвета в цветовых моделях НЅВ или КОВ, особенно если 
изображение предназначается для полиграфического исполнения, следует 
обращать внимание на появление под цветовым прямоугольником желтого 
треугольника с восклицательным знаком. 


Это сигнал о том, что данный цвет выпадает из цветового охвата триадных 
красок и не может быть адекватно отпечатан. Рядом в маленьком прямо- 
угольнике приводится наиболее близкий эквивалент. Щелчок на этом пря- 
моугольнике осуществляет замену. Подробную информацию о цветовых моде- 
лях и иветовом охвате см. в приложении 2. 


При определении цвета в изображении, предназначенном для размещения 
на Ҹер-страницах, следует обращать внимание на появление под цветовым 
прямоугольником значка в виде кубика, который является сигналом о том, 
что данный цвет выпадает из цветового охвата так называемой \№еБ-безо- 
пасной палитры (\!еб-зае рајейе). Рядом в маленьком прямоугольнике при- 
водится наиболее близкий эквивалент. Щелчок на этом прямоугольнике 
осуществляет замену. 


Определять цвета только из \МеЪ-безопасной палитры можно, если выбрать 
вариант М№ер Ѕаѓе ВСВ (\МеБ-безопасная КСВ) (рис. 7.8). 


Команды Шшуегё (Инверсный) и Сошретеп{ (Дополнительный) меню палит- 
ры позволяют получить к текущему цвету инверсный (негативный) и допол- 
нительный цвета, соответственно. 


Диалоговое окно Со/ог Ріскег 


Самая "основательная" цветовая палитра представляет собой диалоговое ок- 
но Союг Ріскег (Цветовая палитра), которое позволяет определить цвета за- 
ливки и обводки в одной из трех поддерживаемых цветовых моделей. 


Для вывода на экран этого диалогового окна достаточно дважды щелкнуть 
на прямоугольнике цветов заливки или обводки в палитре инструментов или 
в палитре Союг (Синтез). 
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Способы выбора или определения цвета 
Диалоговое окно Со]ог Ріскег (Цветовая палитра) (рис. 7.9) предполагает два 
основных способа определения цвета: | 


О с помощью цветового поля и цветовой полосы можно выбрать цвет визу- 
ально ("на глаз"); 


О с помощью цифровых полей можно определить цвет "по параметрам". 
Впрочем, эти способы взаимосвязаны и дополняют друг друга. 


Рис. 7.9. Диалоговое окно Соіог Ріскег 


Выбор цвета визуально 


Для двух цветовых моделей КСВ и НЅВ существует возможность выбора 
цвета визуально. В диалоговом окне Союг Ріскег (Цветовая палитра) имеют- 
ся большое цветовое поле и узкая вертикальная цветовая полоса, которые 
в совокупности отображают цвета данных моделей. 


При этом следует учесть, что цветовая полоса отображает цветовой диапазон 
одной цветовой составляющей, включенной с помощью: переключате- 
лей правее от полосы, например К (Красный), С (Зеленый), В (Синий), 
Н (Цветовой оттенок), $ (Насыщенность), В (Яркость). 


Цветовое поле отображает диапазон оставшихся двух составляющих цвето- 
вой модели: одной — по горизонтальной, а другой — по вертикальной оси. 


Если активизировать переключатель цветового оттенка (Н), на вертикальной 
полосе будет отображен полный цветовой спектр (разорванный цветовой 
круг). Перемещая движок вдоль полосы, можно определить цветовой отте- 
нок, при этом цветовое поле отображает цветовое пространство этого оттен- 


ка по насыщенности (горизонтальная ось) и по яркости (вертикальная ось) 
(рис. 7.10). 
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Рис. 7.10. Параметры цветовой модели НЅВ в диалоговом окне Соїог Ріскег 
при активном переключателе Н 


Если активизировать переключатель насыщенности (5), то теперь верти- 
кальная полоса отображает насыщенность в диапазоне от 100% вверху до 0% 
внизу, а цветовое поле отображает по горизонтали спектр цветовых оттен- 


ков, а по вертикали — яркость (рис. 7.11). | 


Союг Ріскег 


Рис. 7.11. Параметры цветовой модели НЗВ в диалоговом окне Со1юг Ріскег 
при активном переключателе $ 


Если активизировать переключатель яркости (В), то теперь вертикальная 
полоса отображает яркость в диапазоне от 100% сверху до 0% внизу, а цве- 
товое поле отображает по горизонтали спектр цветовых оттенков, а по вер- 


тикали — насыщенность (рис. 7.12). 
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Рис. 7.12. Параметры цветовой модели НЅВ в диалоговом окне Соіог Ріскег 
при активном переключателе В 


Если работать с цветовой моделью КОВ и активизировать красную состав- 
ляющую (К), то на цветовой полосе будет представлен цветовой диапазон 
красной составляющей (от 255 в верхней точке шкалы до 0 — в нижней), а 
в цветовом поле — соответственно, плоскости, образованные переходом от 
плоскости "красный (К) — желтый (У) — белый (%) — пурпурный (М)" 


(рис. 7.13) до плоскости "черный (5) — зеленый (С) — голубой (С) — синий 
(В)" (рис. 7.14). 


Соіог Ріскет 


Рис. 7.13. Параметры цветовой модели ВСВ в диалоговом окне Союг Рскег 
при активном переключателе В и его максимальном значении 
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Рис. 7.14. Параметры цветовой модели ВСВ в диалоговом окне Союг Ріскег 
при активном переключателе В и его минимальном значении 


Если активизировать зеленую составляющую (б), то на цветовой полосе бу- 
дет представлен цветовой диапазон зеленой составляющей (от 255 в верхней 
точке шкалы до 0 — в нижней), а в цветовом поле — соответственно, плос- 
кости, образованные переходом от плоскости "зеленый (С) — желтый (У) — 
белый (\) — голубой (С)" (рис. 7.15) до плоскости "черный (6) — красный 
(В) — пурпурный (М) — синий (В)" (рис. 7.16). 


Рис. 7.15. Параметры цветовой модели ВСВ в диалоговом окне Соіог Ріскег 
при активном переключателе @ и его максимальном значении 


Если активизировать синюю составляющую (В), то на цветовой полосе бу- 
дет представлен цветовой диапазон синей составляющей (от 255 в верхней 
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точке шкалы до 0 — в нижней), а в цветовом поле — соответственно, плос- 
кости, образованные переходом от плоскости "синий (В) — голубой (С) — 


белый (\) — пурпурный (М)" (рис. 7.17) до плоскости "черный (6) — зеле- 
ный (С) — желтый (У) — красный (В)" (рис. 7.18). 


Соо Рака 


Рис. 7.16. Параметры цветовой модели ВСВ в диалоговом окне Соіог Ріскег 
при активном переключателе © и его минимальном значении 


Саю Рскег 


Рис. 7.17. Параметры цветовой модели ВСВ в диалоговом окне Соіог Ріскеғ 
при активном переключателе В и его максимальном значении 


Для выбора цвета в любой из цветовых моделей нужно перемещать тре- 
угольные маркеры вдоль цветовой полосы или определять цвет в цветовом 


поле с помощью курсора в форме окружности. В правой части диалогового 
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окна соответствующим образом изменяются и числовые значения цветовых 
составляющих. 
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Рис. 7.18. Параметры цветовой модели АСВ в диалоговом окне Соіог Ріскег 
при активном переключателе В и его минимальном значении 


Установка параметров цвета в цифровом виде 


Как для указанных цветовых моделей (ВСВ и НВ), так и для модели 
СМҮК, предусмотрена возможность установки цвета с помощью ввода соот- 
ветствующих цифровых значений для каждой модели. | 


Для определения цвета в модели СМУК следует ввести процентное содер- 
жание каждого компонента — голубой (С), пурпурной (М), желтой (У) и 
черной (К) красок. 


В модели ВОВ каждый компонент — красный (В), зеленый (С) и синий (В) 
цвета — определяется в диапазоне от 0 до 255. 


В модели НВ цветовой оттенок (Н) определяется в диапазоне от 0 
до 360 градусов, что соответствует расположению данного цветового оттенка 
на цветовом круге (красный цвет равен 0 градусов и располагается в пози- 
ции трех часов на циферблате). Насыщенность ($) и яркость (В) устанавли- 
ваются в диапазоне от 0 до 100%. | 


Отображение цветов вне цветовых охватов 


Над числовыми полями в диалоговом окне Соог Ріскег (Цветовая палитра) 
представлены два небольших цветовых поля: в нижнем отображается теку- 
щий цвет, а в верхнем — получаемый в результате установки. 


Если новое значение цвета не имеет соответствия в цветовой модели СМҮК 
(не входит В цветовой охват этой модели), появится предупреждение в виде 
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треугольника с восклицательным знаком. Рядом с треугольником выводится 
цветовое поле с ближайшим СМУК-эквивалентом этого цвета. Этот эквива- 
лент можно принять, если щелкнуть мышью на треугольнике или на образ- 
це эквивалента. Информацию о понятии цветового охвата см. в приложении 2. 


СМУК-эквиваленты программа формирует с учетом установок диалогового 
окна Со]ог Зе т?$ (Настройка цветов) меню Ейії (Правка). Информацию о 
работе с этим диалоговым окном см. в главе 15. = 


Использование изображений для \\еБ-дизайна также ‘имеет свои ограниче- 
ния, в частности, диктуемые необходимостью учитывать минимальные цве- 
товые возможности мониторов. В связи с этим рекомендуется использовать 
так называемую \Меб-независимую палитру (\еб-за раІеіе), которая со- 
стоит из 216 цветов и является частью палитры индексированных цветов 
(информацию об этой палитре см. в приложении 2). 


Если цвет, определяемый в диалоговом окне Соог Ріскег (Цветовая палит- 
ра), не входит в \е6-независимую палитру, то рядом с цветовыми полями 
появляется предупреждение в виде кубика. Рядом с кубиком выводится цве- 
товое поле с ближайшим У!еБ-эквивалентом этого цвета. Данный эквива- 
лент можно принять, если щелкнуть мышью на кубике или на образце эк- 
вивалента. 


Если задача пользователя состоит в использовании цветов \МеБ-независимой 
палитры, то ее можно облегчить, установив флажок Ошу Мер Со]ог$ (Только 
Ұер-цвета). В этом случае в цветовых полях диалогового окна Союг Ріскег 
(Цветовая палитра) отображаются только цвета, входящие в \№еБ-незави- 
симую палитру (рис. 7.19). — 


Рис. 7.19. Диалоговое окно Союг Ріскег. 
с установленным флажком Оту МШеь Соіогѕ 
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В поле # (Код цвета) при выборе любого цвета отображается шестнадцате- 
ричный код цвета. Если использовать только шесть кодов, а именно 002-33; 
66, 99, СС и ЕЕ, то определяемый цвет всегда будет находиться в пределах 
Ұеб-независимой палитры. 


М№оѓа Вепе. Следует обратить внимание, что использование только шести 
кодов для описания цвета ограничивает количество градаций серого также 
шестью вариантами. 


Палитра Ѕ/иаїѓсһеѕ 


Палитра Ѕжаќсһеѕ (Каталог) (рис. 7.20) предназначена для хранения образ- 
цов цвета, градиентных растяжек и декоративных заливок, которые создают- 
ся для дальнейшего использования. Переносить образцы можно из палитр 
Со]ог (Синтез) и Сгайіеп (Градиент), а также из цветовых индикаторов ЕШ 
(Заливка) и Ѕігоке (Обводка) палитры инструментов. 


мМ Ег | 
х 
4 


Ра [Мопе] 
Г [Кедіѕіғаїіоп] 
1 ме 
С] Віаск 


4 аһ Вме 
4 Рае Віџе 
о 


Рис. 7.20. Палитра $маїсһеѕ с раскрытым списком команд 


Все новые цвета, растяжки и декоративные заливки, создаваемые пользова- 
телем и сохраняемые в палитре Эуаёевез (Каталог), относятся только к те- 
кущему документу. Исходя из этого, в каждом документе можно сохранить 
свой собственный набор образцов. Если же требуется, чтобы пользователь- 
ские образцы появлялись в палитре по умолчанию, следует использовать 
загрузочный файл. Информацию об этом см. в разд. "Пользовательский загру- 
зочный файл" данной главы. 


Для того чтобы вывести палитру Змакйез (Каталог) на экран, необходимо 
выполнить команду Ѕұүаќсћеѕ (Каталог) меню УМшдом (Окно). 


Щелчок на образце в палитре Ѕжаёсћеѕ (Каталог) переносит цвет, растяжку 
или декоративную заливку в палитры Соог (Синтез) или Ста@епе (Гра- 
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диент), соответственно, на активный цветовой индикатор в палитре инстру- 
ментов и, если имеется выделенный объект, ему присваиваются эти же па- 


раметры заливки или обводки. 


Палитра Ѕұаќсһеѕ (Каталог) имеет собственное -меню команд, которое вызы- 
вается щелчком на треугольной стрелке правее вкладки. В частности, там 
представлены команды, определяющие вид палитры. 


О Команды бта Ѕжаќсһ Ұіеу (Маленькие образцы) и Гагге Зуакн Уе\м 
(Большие образцы) обеспечивают отображение в палитре только образ- 
цов и определяют их размер. Точка в правом нижнем углу квадратика с 
образцом свидетельствует о том, что данный цвет является плашечным 
(зроЕ со]ог) (рис. 7.21). 


Рис. 7.21. Пример отображения 
плашечного цвета 


С Команда 14$ Уем (Список) изменяет вид палитры и отображает образцы 
в виде списка, в котором представлены (слева направо): 


‚небольшой квадратик с образцом цвета, градиента или декоративной 


заливки; 
имя цвета, растяжки или декоративной заливки; 


условный знак цветовой модели — СМУК (8), КОВ (@) или НЅВ 
(8 ), там же может отображаться знак плашечного (1) или триадного 
цвета( М), а также знак цвета для приводки (%) (рис. 7.22). Если 
у цветового образца отсутствует имя, он представлен цифровыми зна- 
чениями (третья строка). 


С Команда Э@есё АЙ Опизед (Выделить неиспользованные образцы) позво- 
ляет выделить в палитре все образцы, которые не используются в данном 
документе и безболезненно их удалить. Этой командой следует пользо- 
ваться на заключительной стадии подготовки документа (на этапе 
"зачистки документа"), когда разумно исключить любую избыточную ин- 
формацию. 
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декоративные заливки 


Рис. 7.22. Вид палитры Ѕмаїсһеѕ в режиме Ш5# Мем 


С Команда ЗВом Еша Ее (Показать поле "Найти") выводит в верхней час- 
ти палитры поле Еша (Найти), с помощью которого можно осуществлять 
поиск цвета по имени. 


Образцы в палитре могут располагаться в той или иной последовательности, 
которая определяется двумя командами: 


С команда $Ѕогё Њу Мате (Сортировать по именам) обеспечивает алфавит- 
ный порядок имен образцов; 


С команда $Ѕогё Њу Кіпа (Сортировать по типам) обеспечивает расположение 
по типам, причем в такой последовательности: сначала цветовые образ- 
цы, затем градиентные растяжки и в последнюю очередь декоративные 
заливки. 


В нижней части палитры представлены (слева направо) кнопки, которые 
позволяют отображать в палитре образцы по типам: 


С кнопка $Во\ АП Ѕуаќсһеѕ (Показать все образцы) (@) обеспечивает ото- 
бражение всех имеющихся образцов; 


С кнопка Ѕһоу Соог Ѕуаќсһеѕ (Показать образцы цветов) ( 


) обеспечивает 
отображение только цветовых образцов; | 


С] кнопка Ѕһож Сгафепе Ѕжаќсһеѕ (Показать образцы градиентов) (ЕЁ) обес- 
печивает отображение только образцов градиентных растяжек, 


4 


С кнопка Ѕћож Раќегп Ѕуаќсһеѕ (Показать образцы орнаментов) (& 
печивает отображение только образцов декоративных заливок. 


) обес- 
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Работа с образцами 


Палитра Эмакйвез (Каталог) позволяет добавлять произвольное количество 
образцов, дублировать их и удалять. 


Для добавления нового образца необходимо в палитрах Со]ог (Синтез) или 
Сгафіепќ (Градиент) подготовить цвет или растяжку или же создать объект — 
элемент декоративной заливки. 


$) 
в нижней части палитры (вторая кнопка справа), которая автоматически 
перенесет цвет или растяжку из цветового индикатора палитры инструмен- 
тов, или одноименной командой № Ѕүаѓсһ (Новый образец) из меню па- 
литры, которая выводит на экран диалоговое окно Ме\м ЗмаейВ (Новый об- 
разец) (рис. 7.23). 


- Рис. 7.23. Диалоговое окно Меми Ѕмаїсћ 


В поле Ѕүаќсһ Маше (Имя) следует ввести произвольное имя или принять 
предлагаемое программой, а в списке Соог Туре (Тип цвета) выбрать один 
из вариантов: 


О Ргосеѕѕ Со]ог (Составной) — для определения триадного цвета; 
О 5роїѓ Со]ог (Плашечный) — для определения плашечного цвета. 


Цвет или градиентную растяжку можно "перетащить" из цветового индика- 
тора палитры инструментов и расположить не только на свободном про- 
странстве, но и между любой парой существующих образцов. 


Если при "перетаскивании" цвета удерживать клавишу <Сі>, то цвет любой 
модели будет конвертирован в плашечный. Той же цели можно ДОСТИЧЬ, 
если при щелчке на кнопку №ем б\ужей (Новый образец) также удерживать 
клавишу <СИ]|>. 


Флажок С]офа| (Глобальный) устанавливается в том случае, если пользова- 
тель предпочитает глобально изменить параметры составного (триадного) 
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цвета во всем документе. Информацию об этом см. в разд. "Глобальное измене- 
ние цвета" данной главы. 


В поле Соог Мойе (Цветовой режим) можно выбрать один из четырех ре- 
жимов (СМУК, ВСВ, НЅВ или Огаузса!е) с тем, чтобы определить парамет- 
ры цвета. 


Для того чтобы удалить ставший ненужным образец, его необходимо выде- 
лить, щелкнув на нем левой кнопкой мыши. Если требуется выделить для 
удаления несколько образцов, расположенных вразбивку, необходимо удер- 
живать при этом клавишу <СИ>, а если расположенных подряд — то кла- 
вишу <ЗЫЩ>. Затем можно воспользоваться одним из способов удаления: 


О выбрать команду еее Эмай (Удалить образец) меню палитры; 


С щелкнуть на кнопке Фаее Ѕуаќсћ (Удалить образец) (#), расположенной 
в нижней части палитры; | 


С захватив выделенный образец, "перетащить" его на кнопку Ваще Э\айсй 
(Удалить образец) (%). 


М№Моѓа Вепе. При удалении плашечного (ѕрої) или глобального триадного 
(составного) (оіораі ргосеѕѕ) цветов следует иметь в виду, что у всех объек- 
тов, которым присвоены данные цвета, произойдет конвертирование цветов 
на неглобальные триадные (составные) цвета. 


В палитре Ѕжаќсһеѕ (Каталог) предусмотрена возможность замены одного 
образца на другой. Для выполнения замены необходимо удерживать нажа- 
той клавишу <АЁ>. При этом происходит глобальная замена в объектах, ис- 
ключение составляют триадные (составные) цвета, у которых снят флажок 
С1ора1 (Глобальный). 


Для копирования выделенных образцов в меню палитры предназначена 
команда риріісаќе Ѕуаќсһ (Создать копию образца). Этого же результата 
можно добиться, если "перетащить" образец на кнопку М№ем Зуаей (Новый 
образец) (&). 


Команда Ѕжаєсһ Оріопѕ (Параметры образца) из меню палитры выводит на 
экран одноименное диалоговое окно, идентичное диалоговому окну М№Меұ 
Ѕүаќсһ (Новый образец). Его также можно вызвать двойным щелчком на 
конкретном образце. 


В этом диалоговом окне можно изменить имя образца, а также преобразо- 
вать триадный (составной) цвет в плашечный и наоборот. В процессе цвето- 
деления такой плашечный цвет преобразуется по умолчанию в триадный 
цвет. Если же требуется обратное, следует снять флажок Сопуегё ќо Ргосеѕѕ 
(Все триадными) в диалоговом окне Зерагайоп Бешр (Цветоделение). Под- 
робную информацию об этом см. в главе 15. 
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Присвоение цвета методом "агад-апа-агор" 


Самым простым и "непринужденным" способом заливки объекта является 
"перетаскивание" цвета, растяжки или декоративной заливки из цветового 
индикатора палитры инструментов, палитр Соіог (Синтез) или бгайіепё 
(Градиент). Этот способ позволяет "раскрашивать" объекты без выделения. 


При перетаскивании объект получает параметры обводки или заливки в за- 
висимости от того, какой индикатор в палитре инструментов является ак- 
тивным — индикатор цвета заливки или индикатор цвета обводки. 


Команда Ѕиаїѓсрһ ШЬгате$ 


Команда Ѕжаќеһ Ілгагіеѕ (Библиотеки образцов) меню М№іпіож (Окно) пред- 
назначена для импортирования в текущую палитру цветовых образцов, гра- 
диентных растяжек и декоративных заливок из других документов Адобе 
Шозегаог. Помимо этого команда дает возможность работать со многими 
цветовыми библиотеками, которые широко используются в полиграфии, 
например цветовая система РАМТОМЕ Ргосеѕѕ Со]юог. 


Импортирование цветовых образцов 
из других документов 


Команда Оћег ГАЬгагу (Другая библиотека) меню Міпіоу | Ѕжаќсһ Ибганез 
(Окно | Библиотеки образцов) позволяет в текущем документе использовать 
цветовые образцы, градиентные растяжки и декоративные заливки из других 
документов Айобе Шиягаог, для чего необходимо, как говорят специалисты, 
"подгрузить" палитру. 


При выполнении команды на экран выводится диалоговое окно Ѕејесі а 
Пргагу ќо ореп (Выбор библиотеки для загрузки), в котором необходимо вы- 
делить требуемый файл и нажать кнопку Ореп (Открыть). 


Все образцы, сохраняемые в документе с палитрой Змаейе$ (Каталог), пе- 
реносятся в текущий документ в особую палитру, откуда их можно 
"перетаскивать" и присваивать объектам, а также с помощью команды Айй ёо 
Ѕүғаѓсһеѕ (Добавить все новые плашечные цвета) меню палитры скопировать 
их в основную палитру Ѕжаќсһеѕ (Каталог). 


При копировании объектов из одного документа в другой вместе с ними 
переносятся и параметры цветов (глобальных составных, плашечных цветов, 
а также параметры заливок, как градиентных, так и декоративных). Если 
имена цветов или заливок совпадают, но различаются параметрами, на экран 
выводится диалоговое окно З\маей Соп йе (Конфликт образцов) (рис. 7.24), 
в котором предоставляются два варианта разрешения конфликта: 


С переключатель Мегее змакВез (Соединить образцы) обеспечивает слия- 
ние образцов в один с использованием цветовых параметров документа 
назначения; 


9 Зак. 647 
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С переключатель Айй ѕуаќсһеѕ (Добавить образцы) обеспечивает добавление 
образцов, в имени которых присутствует слово "сору". 


Рис. 7.24. Диалоговое окно Ѕмаїсһ Соп СЕ 


Флажок Арріу ќо а] (Применить ко всем) следует установить, если конфликт 
касается нескольких образцов одновременно. 


Использование 
стандартных цветовых библиотек 


Команда ЗЭмаей Ггапе$ (Библиотеки образцов) позволяет также использо- 
вать достаточно большое число стандартных цветовых библиотек различных 
фирм. Сюда относятся такие библиотеки, как РАМТОМЕ Ргосез$ Соог 
Ѕуѕќет, Тоуо шк Е1есігопіс Союг Еіпаег 1040, Росойопе соог ѕуѕїет, 
Тгитаѓсһ со]ог ѕмаѓсһіпо зует, ОТС Ргосеѕѕ Соог Мое и библиотеки, пред- 
назначенные для \№еБ-дизайна. 


Каждая цветовая библиотека представляет собой таблицу определенного ви- 
да, в которой представлены образцы цвета, их имена и параметры. 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание на то, что в этой таблице изменять 
параметры цвета не разрешается, о чем свидетельствует пиктограмма в ви- 
де перечеркнутого карандаша в левом нижнем углу палитры (рис. 7.25). 


При необходимости отредактировать цвет его необходимо "перетащить" 
в палитру Ѕжаќсһеѕ (Каталог). 


Если какая-либо цветовая библиотека постоянно используется в работе, ее 
можно "заставить" загружаться вместе с программой. Для этого следует вы- 
полнить команду Регѕіѕќепі (Постоянный) в меню палитры данной биб- 
лиотеки. 


Плашечные цвета из этих библиотек при цветоделении преобразуются по 
умолчанию в триадные цвета, если же требуется обратное, следует снять 
флажок Сопүегі ќо Ргосеѕѕ (Все триадными) в диалоговом окне Ѕерагайоп 
Зешр (Цветоделение). Информацию об этом см. в главе 15. 
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Рис. 7.25. Пример цветовой библиотеки 
РАМТОМЕ Ргосеѕѕ Соаїеа 


Цветовая библиотека РАМТОМЕ (фирма РАМТОМЕ, Сайуаа, Мех Јегѕеу, 
О.8.А.) наиболее активно используется в полиграфии, поскольку каждый 
цвет имеет эквивалент в цветовой модели СМУК. В программе представле- 
ны восемь вариантов библиотеки — РАМТОМЕ Ргосеѕѕ Соаѓеа (рис. 7.25), 
РАМТОМЕ Ргосеѕѕ Опсоаѓеа, РАМТОМЕ МеаШс Соаѓеа, РАМТОМЕ Разе] 
Сожеа, РАМТОМЕ Рае! Опсоаѓеа, РАМТОМЕ Ѕоіа Сомеа, РАМТОМЕ 
Ѕора Майе и РАМТОМЕ $ойа Опсоаѓеа. 


Цветовая библиотека ТКОМАТСН (фирма ТКОМАТСН, Мех Үогк, 0.5$.А) 
предлагает более 2000 цветов, входящих в цветовой охват модели СМУК. 
При этом каждый цвет имеет до 40 оттенков. В библиотеке также пред- 
ставлены градации серого в различных сочетаниях полиграфической триады, 
что позволяет решить проблему баланса по серому. 


Цветовая библиотека ЕОСОГТОМЕ (фирма ЕОСОГТОМЕ, Зайога, Опіќеа 
Кіпрӣаот) состоит из 763 цветов модели СМУК и предлагает эффективные 
средства для борьбы с проблемами приводки. 


Цветовая библиотека ТОУО Союог Ешаег 1040 (фирма Тоуо ШК 
Мапџѓасіиџппе Со., ТоКуо, Јарап) состоит из 1000 цветов, основанных на 
стандартах ЯПОНСКОЙ полиграфии. 


Цветовая библиотека РІС Ргосеѕѕ Соог Мое (фирма ПРаіпірроп ШК & 
СПеписа[$, шс., ТоКуо, Јарап) состоит из 1280 цветов. 


Цветовая библиотека \!еЪ включает 216 цветов, которые являются стандарт- 
ными для браузеров, работающими с видеоплатой, поддерживающей только 
8-битный цвет. 


Цветовые библиотеки Ѕуѕіет (Уш4о\5) и Зумет (Мас О$) предлагают 


246 стандартных цветов, используемых в операционных системах М№іпӣоуѕ и 
Мас ОЗ. 
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Пользовательский загрузочный файл 


Если создать пользовательский загрузочный файл, который содержит дан- 
ные для палитры Ѕжаќсһеѕ (Каталог), они станут доступными при каждой 
загрузке программы и при открытии каждого нового документа. 


Для создания нового загрузочного файла сначала необходимо сохранить ко- 
пии текущих загрузочных файлов Адобе Шазижог Зацир_СМУК и Адобе 
Шозиаюог Ѕіагіџр КСВ, которые располагаются в папке /Рш2-11$, в любую 


другую папку. 


Затем открыть загрузочные файлы, которые содержат объекты со всеми цве- 
тами, растяжками и заливками, принятыми в программе по умолчанию. 


В этом документе можно удалить все ненужные элементы, одновременно 
удаляя их и из соответствующих палитр, а также добавить новые цвета, гра- 
диенты и заливки, как это описано выше в разд. "Палитра аїісһеѕ" данной 
главы. 


Кроме того, можно осуществить те установки в диалоговых окнах Ооситепќ 
зешр (Параметры документа), которые станут установками по умолчанию. 


После выполнения всех установок файлы сохраняются под прежним именем 
и помещаются в папку /Р\з-[1$. Эти файлы будут использоваться при каж- 
дой загрузке программы для определения установок по умолчанию. 


Моа Вепе. Следует учесть, что изменения вступят в силу после переза- 
грузки программы. 


Оттенки цветов 


При выборе в палитре Ѕжаісһеѕ (Каталог) какого-либо глобального триад- 
ного (составного) или плашечного цвета, а также при выделении объекта 
с указанными цветами в палитре Соіог (Цвет) появляется полоса Тірі 
(Оттенок) (рис. 7.26), которая используется для определения оттенка пла- 
шечного или составного цвета в диапазоне от 0 до 100%. 


При выборе в палитре Ѕуаїсһеѕ (Каталог) какого-либо триадного (состав- 
ного) цвета, при выделении объекта с заливкой триадными цветами можно 
также получать оттенки этого цвета, если в палитре Союг (Синтез) переме- 
щать один из движков при нажатой клавише <ЗШЁ>. В этом случае все 
движки движутся синхронно, тем самым сохраняется их относительное рас- 
положение и создаются в определенных пределах (все несколько сложнее, 
чем в отношении плашечных цветов) оттенки триадного (составного) цвета. 


Полученные оттенки плашечных и глобальных составных цветов можно 
снова сохранить в палитре Ѕуаќсһеѕ (Каталог) в качестве самостоятельных 
цветов. Оттенок сохраняется под базовым именем, но с добавлением значе- 
ния процента (рис. 7.27). 
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Рис. 7.26. Выбор плашечного Рис. 7.27. Пример сохранения оттенков цветов 
цвета в палитре Ѕмаїсһеѕ в палитре Ѕмаїсһеѕ 
позволяет в палитре Соіог 
установить его оттенок 


Мо{а Вепе. Следует, однако, обратить внимание на то, что все оттенки од- 
ного и того же цвета остаются взаимосвязанными с ним, поэтому при изме- 
нении базового цвета в соответствующей пропорции изменяются и все от- 
тенки. 


Глобальное изменение цвета 


Глобального изменения цвета во всем документе можно достичь традицион- 
ным и очевидным способом: выделить все необходимые объекты и присво- 
ить им новый цвет, либо воспользоваться особенностью программы Адобе 
Шоѕігаѓог: при замещении одного плашечного или глобального составного 
цвета на другой в палитре Ѕжаќсһеѕ (Каталог) происходит и замещение цве- 
тов в соответствующих объектах. 


При замещении в палитре Ѕжүаќсһеѕ (Каталог) неглобальных составных 
(триадных) цветов цвет изменяется только в выделенных объектах. Невыде- 
ленные объекты сохраняют первоначальный цвет. 


Для того чтобы выделить все объекты с одними и теми же параметрами за- 
ливки, обводки, необходимо выполнить одно из следующих действий. 


С Если необходимо выделить все объекты с определенными параметрами 
заливки и обводки, сначала следует выделить объект с такими же пара- 
метрами или установить их в палитрах Союог (Синтез), 9жаќсһеѕ (Каталог) 
и бігоке (Обводка), а затем выполнить команду Ѕіуіе (Стилем) меню 
З@ес{ | Заше (Выделение | С одинаковым). 
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С Если необходимо выделить все объекты только с одинаковыми парамет- 
рами заливки или параметрами обводки, выбирают объект с требуемыми 
параметрами или устанавливают необходимый параметр в соответствую- 
щей палитре, а затем выполняют одну из команд меню Ѕеіесі | Ѕате 
(Выделение | С одинаковыми): ЕШ Союог (Цветом заливки), Ѕігоке Соог 
(Цветом обводки) или Ѕітоке Ұеіеһ (Толщиной линий), ЕШ арі 5ігоке 
(Заливкой и обводкой). 


Мо{а Вепе. При этом следует учесть, что при таком выделении объектов 
с плашечными цветами последние должны иметь одинаковое значение от- 
тенка Т!т (Оттенок). 


Присвоение параметров 
одного объекта другому 


Очень часто требуется присвоить параметры одного объекта еще целому ря- 
ду других объектов. Для такой операции совсем не нужно напрягать память 
и вспоминать точные параметры цветовой заливки или толщину обводки 
контура, достаточно использовать инструмент Еуейгоррег (Пипетка) (:" ) 


(рис. 7.28), который предназначен для копирования параметров объектов, 
палитр и данных из других открытых документов в соответствующие палитры. 


Для присвоения параметров другим объектам используется инструмент Раіпё 
Вискеє (Заливка) (<%) (рис. 7.29). Тандем инструментов Еуейгоррег (Пи- 
петка) и Рашё ВискКеё (Заливка) позволяет легко обмениваться параметрами 
как в пределах одного документа, так и в нескольких открытых документах. 
Взаимное переключение этих инструментов осуществляется с помощью кла- 


виши <АШ>. 


По умолчанию эти инструменты учитывают все возможные параметры объ- 
ектов, однако, если требуется перенести только некоторые из них, их не- 
обходимо определить в диалоговом окне Еуефгоррег/Рашё Виске Оріїопѕ 
(Параметры "Заливки"/"Пипетки") (рис. 7.30), которое вызывается двойным 
щелчком на кнопке инструмента Еуедгоррег (Пипетка) или Рашё Виске 
(Заливка) в палитре инструментов. 


В диалоговом окне можно включать и выключать следующие параметры. 
С У внешнего облика (Арреагапсе): 

• Тгапѕрагепсу (Прозрачность). 
С У заливки (Еосаі ЕШ): 

• Соог (Цвет); 

• Тгапзрагепсу (Прозрачность); 

ѕ Оуегргіп (Наложение). 
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Рис. 7.28. Инструмент Еуеагоррег Рис. 7.29. Инструмент Раіпї Вискеї 
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Рис. 7.30. Диалоговое окно Еуеагоррег/Рай 1 Вискеї Оріопѕ 
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О У обводки (Еоса] ЅігоКе): 


Со]ог (Цвет); 

Тгапѕрагепсу (Прозрачность); 
Оуегргше (Наложение); 
Ұеіоһё (Толщина); 

Сар (Концы); 

Јоіп (Стыки); 

Міќег іі (Срезание углов); 
Юаѕһ раќегп (Пунктир). 


О У символов (Сћһагасќег): 


Еопё (Шрифт); 

Әізе (Кегль); 

Геайіпе (Интерлиньяж); 

Кегпіпо: Ашо/Мапиа] (Кернинг: Авто/Ручной); 
Тгаскіпе (Трекинг); 

Ваѕеіпе $1 (Отклонение базовой линии); 
Ѕсаіпо (Масштаб); 

Огесйоп (Направление); 


три параметра дальневосточной письменности. 


С У абзацев (РагаггарВ): 


Аһоптепќ (Выключка); 

Геайіпе (Интерлиньяж); 

Гей ш4епе (Левый отступ); 

ЈЅЕ Ппе ш4епЕ ("Красная" строка); 

Кісі шдешЕ (Правый отступ); 

\огд ѕрасіпе (Межсловный пробел); 

Гевег ѕрасіпе (Межбуквенный пробел); 
Ашо-пурпепае (Автоматический перенос); 

Нап? рипсшайоп (Контроль свисающей пунктуации); 
два параметра дальневосточной письменности. 

Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что щелчок инструментом Еуейгоррег 


(Пипетка) на объекте или даже на рабочем поле изменяет установки палитр 
Со[ог (Синтез), Сга еп! (Градиент) и Згоке (Обводка) вне зависимости от 
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того, выведены ли они на экран. Это означает, что всем вновь создаваемым 
объектам будут присваиваться эти параметры до тех пор, пока не будут ус- 
тановлены новые. 


Цветовые фильтры 


В программе Адобе Шазгаюг цветовые фильтры применяются не только 
к пиксельным (битовым, точечным, растровым) изображениям, как это опи- 
сано в главе 11, но и к векторным объектам, точнее сказать к цветовым па- 
раметрам заливки и обводки. 


Фильтр Ад]и5ЁСо/ог$ 


Фильтр Айјиѕё СоІогѕ (Настроить цвета) меню ЕШег | Со]ог$ (Фильтр | Цвета) 
предназначен для настройки цветов серой шкалы, моделей КСВ и СМҮҚ, а 
также для настройки оттенков плашечных и глобальных составных цветов. 


Для настройки цветовых параметров заливки или обводки какого-либо объ- 
екта необходимо его выделить и выполнить команду Айјиѕё Соог$ (На- 
строить цвета), в результате чего открывается одноименное диалоговое окно 
(рис. 7.31). | 


| АдизЕ Соот 


Рис. 7.31. Диалоговое окно Ааи${ Со]ог$ 


Если требуется конвертирование одной цветовой модели в другую, то необ- 
ходимо сначала установить флажок Сопуег{ (Все модели), а затем в раскры- 
вающемся списке Соіог Моде (Модель) выбрать одну из доступных цвето- 
вых моделей. 


В соответствии с выбранной моделью в диалоговом окне отображаются по- 
лосы с движками и цифровыми полями, с помощью которых можно изме- 
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нять цветовые параметры. Для того чтобы увидеть полученный результат, не 
покидая диалогового окна, необходимо установить флажок Ргемем (Про- 
смотр). 


Цветовые параметры можно изменять (или не изменять), если установлены 
(или не установлены) флажки ЕШ (Заливка) и Ѕігоке (Обводка). 


Фильтр Зашгае 


Фильтр Ѕаёџгаќе (Изменить насыщенность) меню Еег | Соіогѕ (Фильтр | 
Цвета) предназначен для настройки насыщенности цвета. 


Чтобы изменить насыщенность цвета заливки и обводки, необходимо выде- 
лить объект и выполнить команду, которая выводит на экран диалоговое 
окно Зайгае (Изменить насыщенность) (рис. 7.32). 


Рис. 7.32. Диалоговое окно Ѕаїигаїе 


В полосе Іпќепѕіќу (Интенсивность) с помощью движка устанавливается зна- 
чение насыщенности цвета в диапазоне от — 100 до 100%. 


Для того чтобы увидеть результат, не закрывая диалогового окна, необходи- 
мо установить флажок Ргеме\м (Просмотр). 


Фильтр [пуегЁ Со/ог$ 


Фильтр Шшуегё СоІогѕ (Негатив) меню ЕШег | Соог$ (Фильтр | Цвета) предна- 
значен для получения негативных цветов контура и заливки. 


Например, если у цветовой заливки были следующие исходные параметры: 
К (красный) — 240, С (зеленый) — 100, В (синий) — 140, то после приме- 
нения фильтра шуегё Соог$ (Негатив) цветовая заливка изменила свои па- 
раметры на следующие: В (красный) — 4, С (зеленый) — 144, В (синий) — 104. 


Конвертирование цветовых моделей 


В меню ЕШег | Со]огз$ (Фильтр | Цвета) представлены несколько фильтров, 
позволяющих конвертировать цветовые модели друг в друга: Сопуег іо СМУК 
(Преобразовать в СМУК), Сопуегё ќо Сгауѕсаіе (Преобразовать в градации 
серого) и Сопуег ёо ВСВ (Преобразовать в ВСВ). 
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Конвертирование происходит автоматически, без установки каких-либо до- 
полнительных параметров. Более подробную информацию о цветовых моделях 
см. в приложении 2. 


Фильтры В/епа 


Фильтры Веп8 (Переход) меню ЕЩег | Со]ог$ (Фильтр | Цвета) служат для 
присвоения выделенным объектам промежуточных цветов, основанных на 
переходах от цветов двух объектов по одному из принципов. 


С Команда Вепа Егопї ќо Васк (Переход от верхнего к нижнему) в качестве 
исходных объектов использует самый верхний и самый нижний объекты 
в "стопке" выделенных объектов (рис. 7.33). 


С] Команда Веп@ НоптошаЙу (Переход по горизонтали) в качестве исход- 
ных объектов использует самый левый и самый правый объекты. 


С Команда Вепа ҰегісаПу (Переход по вертикали) в качестве исходных 
объектов использует самый верхний и самый нижний объекты (по высоте). 


Применение фильтров Веп@ (Переход) к объектам, у которых используются 
триадные (составные) и плашечные цвета, а также применяются различные 
цветовые модели, ведет к их преобразованию в цветовую модель СМУК. 


Рис. 7.33. Исходные объекты и результат действия команды @Вепа Егопї їо Васк 


Тонирование 
штриховых пиксельных изображений 
Штриховые пиксельные изображения (однобитовые ТІЕЕ-файлы) с помощью 


палитр Соог (Синтез) или Ѕжаѓсһеѕ (Каталог) могут быть тонированы в лю- 
бой цвет (черный, белый, составной или плашечный). 


Для этого необходимо выделить импортированное пиксельное изображение 
и выбрать цвет в указанных палитрах. 
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Палитра Ѕігоке 


Векторному (математическому, "проволочному") контуру могут присваивать- 
ся различные параметры обводки, которые позволяют усилить графическую 
выразительность объекта: параметры толщины, цвета и декоративного 
оформления. 


Основные параметры обводки определяются с использованием палитры 
Әігоке (Обводка) (рис. 7.34), которая вызывается на экран при помощи 
команды эгоке (Обводка) меню Міпіож (Окно). 


Рис. 7.34. Палитра 
Ѕігоке 


В поле Уаз? (Толщина) можно установить толщину контура в одной из 
единиц измерения: дюймах (ш), миллиметрах (тт), сантиметрах (ст), пи- 
ках (рі), а программа Адобе Шоѕігаѓіог пересчитает это значение в пункты 
(ро. Таким образом, толщина контура всегда определяется в пунктах и рас- 
пределяется так, что половина толщины приходится на внешнюю часть кон- 
тура, а половина — на внутреннюю, тем самым "съедая" определенную часть 
заливки. 


Мо{а Вепе. Если в поле М/еідћё (Толщина) установить значение толщины, 
равное 0, то при выводе на экран или при печати такая линия трактуется как 
линия толщиной в 1 пиксел, и ее конкретная толщина зависит от разреше- 
ния выводного устройства. Для того чтобы контур имел действительно нуле- 
вую толщину контура, следует присвоить ее с помощью кнопки Мопе (Без 
атрибута) в палитре инструментов. 


В группе Сар (Концы) представлены три кнопки, определяющие три типа 
окончания линии (рис. 7.35). 


П Первая кнопка Вий Сар (Срезанные концы), принятая по умолчанию, 
обеспечивает обрез линии по краевым точкам открытого контура. 


С При включении второй кнопки Коши Сар (Скругленные концы) обрез 
линии заканчивается полукругом. 


О При включении третьей кнопки Ргојесііпе Сар (Квадратные концы) обрез 
линии заканчивается полуквадратом. 


В группе Дот (Стыки) также представлены три кнопки, определяющие тип 
сочленения линий (рис. 7.36). 


О Первая кнопка Міќег Јоіп (Угловые стыки), принятая по умолчанию, 
служит для сочленения линий под острым углом. Для того чтобы ограни- 
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чивать избыточную длину сочленения при достаточно остром угле, в поле 
Міќег Тлий (Срезание) определяется предел в диапазоне от 1 до 400. По 
умолчанию принято значение, равное 4. Это означает, что при превыше- 
нии сочленением учетверенной толщины контура, оно усекается по типу 
Веуе] Јоіп (Срезанные стыки). 


С Вторая кнопка Коџпіей Јоіп (Скругленные стыки) обеспечивает сочлене- 
ние в виде закругленного угла. 


С Третья кнопка Веуё Лот (Срезанные стыки) — сочленение в виде скоса. 


Рис. 7.36. Примеры стыков: Міќег Јоіп, Воипаеа Јоіп, Веуе! Јоіп 


Если требуется пунктирная линия, следует установить флажок раѕћей пе 
(Пунктирная) и в ставших доступными полях ввести значения, определяю- 
щие длины штрихов (4а$В) и зазоров (вар) между ними (рис. 7.37). 


Значение длины можно вводить в одной из единиц измерения: дюймах (11), 
миллиметрах (тт), сантиметрах (ст), пиках (рі), а программа Адобе 
Шоиѕігаќог пересчитает это значение в пунктах (рї). 
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Рис. 7.37. Примеры пунктирных линий одинаковых параметров, 
но полученных при использовании разных кнопок группы Сар 


Параметры внешнего облика, 
стили и эффекты 


В данной версии программы Адобе Шоиѕігаѓог вводится совершенно новый 
принцип создания формы объекта — "внешний облик" (арреагапсе). Суть на- 
стоящего принципа состоит в том, что в этом режиме любые параметры из- 
меняют внешний вид объекта без влияния на его исходную структуру (это 
напоминает использование модераторов в программах трехмерной графики). 
Применение параметров внешнего облика к объекту и последующее изме- 
нение этих параметров (или их удаление) не влияют на сам объект или на 
другие параметры. Для отображения и управления режимом внешнего обли- 
ка предусмотрена специальная палитра Арреагапсе (Внешний облик), ин- 
формацию о которой см. далее в этой главе. 


К внешнему облику (арреагапсе) могут относиться параметры заливок, об- 
водок, прозрачности и разнообразные эффекты. Например, если у прямо- 
угольника имеется заливка какого-либо цвета, а затем к нему применяется 
эффект из меню ЕЙес{ (Эффект), который неузнаваемо изменяет вид пря- 
моугольника, после чего файл может быть сохранен и закрыт. Если затем 
файл открыть и удалить примененный эффект, то прямоугольник останется 
в исходном состоянии и с первоначальной заливкой. 


Мо{а Вепе. Следует обратить особое внимание на то, что действие таких 
А №: эффектов не отображается в режиме Ои те (Контурный) (рис. 7.38). 
АХО 


Эффекты (еҝесіѕ) — это особые параметры внешнего вида (арреагапсе), 
присваиваемых объекту командами меню ЕЁесё (Эффект). Эти команды 
влияют не на форму объекта, а только на его внешний вид. В связи с этим 
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к объекту можно применить деформацию, растеризовать его и выполнить 
другие операции, но при этом исходной объект останется неизменным 
(будут сохранены его размер, количество опорных точек и форма контура). 


Мо{а Вепе. Очень важным свойством является возможность редактирова- 
ния как исходной формы, так и параметров эффекта. 


0 Ообнеа-1 @ 742 (СЫУК/ те} ВЕ 


Рис. 7.38. Вид объекта с эффектом в режимах Ргемем и ОиИте 


Кроме этого, в программе используется и испытанный метод присвоения 
совокупности параметров, широко применяемый в программах верстки и 
текстовых редакторах, — это стили. 


Стили (551е$) представляют собой совокупности параметров объекта, сохра- 
ненных под каким-либо именем. В особой палитре $ќуЇеѕ (Стили), информа- 
цию о которой см. далее в этой главе, сохраняются параметры, без ограниче- 
ний применяемые затем к объектам, группам или слоям. Такая функция да- 
ет возможность обеспечить единообразный и последовательный подход к 
форматированию документа. Если стиль заменяется (т. е. если какой-либо 
параметр, входящий в стиль, изменяется), то все объекты, которым присво- 
ен данный стиль, соответственно, приобретают новые параметры. 


Палитра Арреагапсе 


Палитра Арреагапсе (Внешний облик) (рис. 7.39) выводится на экран коман- 
дой Арреагапсе (Внешний облик) меню М№іпіоу (Окно). 


В палитре Арреагапсе (Внешний облик) отображаются следующие данные: 
С] параметры заливок (тип, цвет, прозрачность и эффекты); 
О параметры обводок (тип, вид кисти, цвет, прозрачность и эффекты); 


0 
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параметры прозрачности (уровень непрозрачности и режимы наложения); 


О тип и параметры эффектов. 


Воуп9 Согпег$ 


Соок: М 1 рі 


Рис. 7.39. Палитра 
Арреагапсе 


При использовании палитры Арреагапсе (Внешний облик) необходимо 
иметь в виду, что: 


О 


0 


верхняя часть палитры (до черной линии) отображает тип выделенного 
объекта, совокупности выделенных объектов или группы объектов; 


знак (3) указывает, что в выделенной области находится хотя бы один 
объект с параметрами заливки и обводки; 


знак (8) указывает, что в выделенной области имеется хотя бы один эф- 
фект, примененный к слою или группе; 


знак (53) указывает, что в выделенной области имеется хотя бы объект 
с параметром прозрачности; 


в нижней части палитры Арреагапсе (Внешний облик) приводится список 
эффектов, а также заливок и обводок и параметров прозрачности в по- 
рядке их создания. Данный порядок можно свободно изменять: 


список параметров заливок или обводок может быть раскрыт с целью 
более детального отображения: для этого необходимо щелкнуть на тре- 
угольной кнопке (0) в соответствующей строке; 


если в выделенную область входит группа, то в списке содержится строка 
Сопќепіѕ (Содержимое), если — текстовый объект, то в списке содержит- 
ся строка Техё (Текст), если — градиентная сетка, то в списке содержится 
строка Мезв Рош! (Градиентная сетка). Порядок отображения парамет- 
ров палитры можно изменить, если переместить указанные строки отно- 
сительно друг друга. 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание на замечательное свойство: в ка- 
честве параметров можно включать дополнительные заливки и обводки. 
Например, можно создать объект с несколькими обводками или несколькими 
заливками, каждая из которых взаимодействует друг с другом через сложную 
систему эффектов, прозрачностей и режимов наложения (Мепатд тойе). 
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Для того чтобы добавить новые заливки и обводки (рис. 7.40) к уже имею- 
щимся, требуется выполнить одно из двух действий: 


С выделить строку обводки или заливки, а затем выполнить команду Айй 
Ме ЕШ (Добавить новую заливку) или Айй М№ем Ѕігоке (Добавить новую 
обводку) меню палитры. Можно также щелкнуть на кнопке риріісаќе 
э@есе ет (Дублировать выделенный пункт) (&) в нижней части па- 
литры или выполнить команду Приріісаќе Пешт (Дублировать пункт) меню 
палитры; 


С] перетащить строку заливки или обводки на кнопку раиріісаќе Ѕејесіей 
Цет (Дублировать выделенный пункт) (8) в нижней части палитры. 


| 2 реше @ 742 (СМҮКАРтехіем) 


Рис. 7.40. Пример использования нескольких обводок у одного объекта 


После получения копии заливки или обводки эту строку следует выделить 
и изменить требуемые параметры всеми доступными средствами. 


Действенным методом изменения внешнего облика объекта является изме- 
нение порядка эффектов. Например, если сначала был применен эффект 
Рискег & В]оаё (Втягивание и раздувание), а затем ВоигНеп (Огрубление), 
стоит поменять их строки местами, чтобы оценить, как изменится вид объ- 
екта (рис. 7.41, 7.42). 


Если требуется удаление параметров внешнего облика, можно применить 
один из двух способов: 


С выделить объект и группу объектов, сделать их целевыми (‘агее!) в палитре 
Гауегѕ (Слои) и выбрать другой стиль в палитре $ќуІеѕ (Стили); 


О в палитре Арреагапсе (Внешний облик) выделить строку с параметром, 
который предполагается удалить, а затем выполнить команду Ветоуе 
Цет (Удалить пункт) меню палитры или щелкнуть на кнопке Тгаѕћ 
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(Корзина) (%) в нижней части палитры, можно также перетащить строку 
на упомянутую кнопку. 
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Рис. 7.42. Внешний облик объекта при измененном порядке эффектов 


Для того чтобы удалить все параметры внешнего облика, кроме одной за- 
ливки и одной обводки, необходимо выполнить команду Кейисе ќо Ваяс 
Арреагапсе (Уменьшить до основного вида) меню палитры или щелкнуть на 


кнопке Кейисе ќо Вайс Арреагапсе (Уменьшить до основного вида) (&»0) 
в нижней части палитры. 
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Для того чтобы удалить все параметры внешнего облика, вплоть до заливки 
и обводки, следует выполнить команду Сіеаг Арреагапсе (Удалить внешний 
облик) или щелкнуть на кнопке Чеаг Арреагапсе (Удалить внешний облик) 
(%) в нижней части палитры. 


Присваивать параметры палитры Арреагапсе (Внешний облик) можно мето- 
дом "перетаскивания", для этого достаточно захватить значок в верхнем ле- 
вом углу палитры и перетащить его на любой объект (рис. 7.43). Предвари- 
тельного выделения объектов при этом не требуется. 


| = Бонне © 745 (СЫУКАчемен] 


Коџдћеп 
РисКег & Воа\ 


Рис. 7.43. Присвоение параметров внешнего облика методом перетаскивания 


Для того чтобы текущие параметры внешнего облика применялись к вновь 
создаваемым объектам, необходимо выполнить одно из перечисленных ни- 
же действий. 


О Для того чтобы применялись все параметры внешнего облика, следует 
снять активизацию команды № Агі Наѕ Ваѕіс Арреагапсе (Новому объ- 
екту присваивается основной внешний облик) меню палитры. 


О Для того чтобы применялась только одна заливка и одна обводка, следует 
активизировать эту команду. 


О Для этой же цели служит кнопка М№ем Ам Наѕ Ваѕіс Арреагапсе (Новому 
объекту присваивается основной внешний облик) в нижней части па- 
литры. 


Для того чтобы преобразовать предварительные эффекты в результирующие 
векторные объекты, следует выполнить команду Ехрапа Арреагапсе (Пре- 
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образовать внешний облик) меню Офђјесё (Объект). В этом случае режим 


ОиЯше (Контурный) отображает действительное состояние объекта (рис. 7.44, 
7.45). 


Опей @ 16002 (СМҮК/Ртеміен) о 


Рис. 7.44. Объект с эффектом и результат действия команды Ехрапа Арреагапсе 
в нормальном режиме 


15 


М: 
$ 
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Рис. 7.45. Объект с эффектом и результат действия команды Ехрапа Арреагапсе 
в контурном режиме 


Эффекты 


Команды, которые представлены в меню ЕЌесі (Эффект), в том числе и 
фильтры пиксельной графики, являются частью нового способа оформления 
объектов, когда внешний облик (арреагапсе) объекта никак не сказывается 
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на исходной структуре объекта. Этот принцип напоминает настроечные 
слои в программе Адобе Рһоѓоѕһор, пользователь видит как бы предвари- 
тельный результат действия того или иного фильтра, а исходное пиксельное 
изображение остается неизменным, что дает возможность надстраивать друг 
над другом "стопку" эффектов с возможностью в любой момент изменить их 
порядок, параметры каждого эффекта в отдельности, а то и вовсе отказаться 
от некоторых или всех эффектов. 


Мо{а Вепе. Вместе с тем приходится признать, что такой механизм еще 
дальше уводит от основного принципа векторной графики, т. к. все измене- 
ния векторных контуров не фиксируются фактическим изменением коорди- 
нат опорных и управляющих точек, а следовательно, еще больше усилива- 
ется один из главных недостатков векторной графики — программная зави- 
СИМОСТЬ. 


Меню Ейесё (Эффект) включает множество команд, которые дублируют 
команды других меню, например команды деформации, фильтры пиксельной 
графики программы Адобе Рһоѓоѕһор, команды Айй Аггоувеа@$ (Добавить 
стрелки), Огор Ѕһайож (Тень), Коиид Согпег$ (Скругленные углы), команды 
растеризации, команды подменю Раййидег (Обработка контуров), команды 
Сгеаќе ОиЯшез (Преобразовать в контуры), ОиИше Ѕігоке (Определить гра- 
ницы обводки) и команды трансформирования Воже (Поворот), Вейесй 
(Зеркальное отражение) и т. д. 


Таким образом, все функции, доступные в меню ЕЙес{ (Эффект), влияют не 
на исходную форму объекта, а только на его внешний облик. Например, 
команда Ҝоџећеп (Огрубление) меню ЕШег (Фильтр) изменяет исходную 
форму объекта, а подобная команда КоизгВеп (Огрубление) меню ЕйЙес 
(Эффект) — нет. 


Такие эффекты можно применять к любому объекту произвольное количе- 
ство раз. Все используемые эффекты отображаются в палитре Арреагапсе 
(Внешний облик), следовательно, их можно не только редактировать в про- 
извольном порядке и в любое время, но и сохранить в виде стиля. 


Мо{а Вепе. Необходимо иметь в виду, что если эффект применяется к тек- 
стовому блоку, то только к блоку в целом, к отдельным символам их приме- 
нить нельзя. 


Для применения эффекта следует сначала выполнить одно из следующих 
действий: 


С] выделить требуемый объект в рабочем окне; 
8 сделать объект, группу или слой целевыми в палитре Глауег$ (Слои); 


0 выделить в палитре Арреагапсе (Внешний облик) требуемую строку за- 
ливки или обводки. 
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Затем в меню ЕЙес (Эффект) выбрать и выполнить соответствующую 
команду, в открывшемся диалоговом окне установить необходимые пара- 
метры и нажать кнопку ОК. 


Описание эффектов см. в соответствующих главах книги. 


Прозрачность 


Палитра Тгапѕрагепсу (Прозрачность) предназначена для определения уров- 
ня прозрачности объекта, группы или слоя в диапазоне от 0% (полная про- 
зрачность) до 100% (полная непрозрачность, или полная "укрывистость", 
как говорят художники о краске, которая имеет свойство перекрывать ни- 
жележащие слои краски или поверхности). При увеличении значения про- 
зрачности сквозь цветные заливки объекта, к которому применено это свой- 
ство, просвечивают нижележащие объекты и тем самым обеспечивается 
смешение цветов. 


При использовании параметров прозрачности необходимо иметь в виду сле- 
дующие особенности. 


С] По умолчанию эффект прозрачности распространяется на объект в це- 
лом, т. е. на заливку и обводку. Для того чтобы обеспечить прозрачность 
только заливки или только обводки, следует выбрать соответствующую 
строку в палитре Арреагапсе (Внешний облик). 


О Для того чтобы сделать объект, группу или слой целевым (аг2е) и при- 
менить к ним параметр прозрачности, следует использовать палитру 
Гауегѕ (Слои). Информацию о слоях см. в главе 9. 


С Параметр прозрачности используется в настоящее время практически во 
всех векторных программах, однако если возникает необходимость экс- 
портирования, то наиболее разумным способом является экспорти- 
рование в формат программы Адобе РпоюзПор (Р50) с сохранением про- 
зрачности слоев в соответствии с установками раздела Тгапѕрагепсу 


(Прозрачность) диалогового окна роситпепі Зефир (Параметры документа) 
(рис. 7.46). 


Это диалоговое окно открывается одноименной командой меню Ее (Файл), 
в нем можно установить параметры отображения прозрачности (сетки про- 
зрачности), идентичные принятым в программе Адобе Рћһоѓоѕһор, а также 
соотношение качества и скорости печати. 


О В раскрывающемся списке бгій ме (Размер сетки) предлагаются вари- 
анты размеров "шашечек": ЗмаЙ (Маленький), Медиа (Средний) и Гагзе 
(Большой). 


С В раскрывающемся списке бтій Соіогѕ (Цвета сетки) можно выбрать 
три варианта серой сетки: 8 (Светлая), Мейит (Средняя) и рагк 
(Темная), а также несколько вариантов цветной: Кей (Красная), Огапве 
(Оранжевая), Стееп (Зеленая), Вше (Синяя) и Риге (Фиолетовая). Вариант 
Сиѕќот (Пользовательская) позволяет определить произвольный цвет. 
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т Тгапѕрагепсу т 


Рис. 7.46. Раздел Тгапѕрагепсу диалогового окна роситепї Ѕеїир 


С Флажок Ѕітшаќе Рарег (Имитировать бумагу) позволяет моделировать 
ситуацию, когда документ предполагается печатать на тонированной 
(цветной) бумаге. В настоящий момент дистрибьюторы офисных бумаг 
предлагают широкую номенклатуру тонированных материалов для печа- 
ти, использование которых в определенных ситуациях может сберечь за- 
траты на полиграфическое исполнение буклетов или листовок ограни- 
ченного тиража. 


С Когда в векторном документе используется прозрачность, то программа 
Адобе Шоутаюог вынуждена разбирать изображение на составляющие 
(Пацепп®) для того, чтобы очертить и сохранить области прозрачности 
(ведь по сути дела такие области по законам векторной графики обязаны 
быть отдельными объектами). Действительно, программа отыскивает об- 
ласти пересечений с полупрозрачными свойствами, а затем принимается 
решение, как представить эти области: как векторные объекты или пик- 
сельные изображения. В большинстве случаев такой процесс обеспечива- 
ет отличные результаты, однако когда документ содержит сложное соче- 
тание полупрозрачных объектов и требуется печать или экспортирование 
с высоким разрешением, пользователь может сам регулировать соотно- 
шение векторных и пиксельных процедур. В группе На Непше Зете$ 
(Параметры разделения на плоскости) можно определить степень расте- 
ризации полупрозрачных областей в процессе печати или экспортирова- 
ния. В полосе Каѕќег/Ұесќог Ваіапсе (Баланс пиксельной и векторной 
графики) представлены следующие положения: 


• самое левое положение Каѕќегѕ (Пиксельные изображения) или "0" в 
цифровом обозначении обеспечивает растеризацию всех объектов, что 
требуется при печати или экспортировании очень сложных изображе- 
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ний. В этом положении становятся недоступными все флажки, зато 
в поле Ваѕѓегізаіоп Везош_оп (Разрешение растеризации) можно оп- 
ределить значение разрешения в диапазоне от 1 до 9600 рр!; 


• следующие положения в диапазоне от 1 до 99 обеспечивают соответст- 
вующее преобладание того или иного способа. При этом становятся 
доступными все флажки и поле Каѕќегітайоп Кеѕоіибоп (Разрешение 
растеризации); 


• самое правое положение Уесфог$ (Векторные изображения) или "100" 
в цифровом обозначении сохраняет все объекты векторными. При 
этом становятся недоступными поле ВКаѕќегітайоп Везошйоп (Разре- 
шение растеризации) и флажок Сір Сошрех КЌеріопѕ (Удалять слож- 
ные области); 


• флажок Сопуегё АП Тех (о Ош тез (Конвертировать все тексты в кон- 
туры) устанавливается, если требуется обеспечить единство размеров 
строк текста; 


• флажок Сопуег АП Ѕітокеѕ ќо Опџйіпеѕ (Конвертировать все обводки 
в контуры) устанавливается, если требуется обеспечить единство об- 
водок; 


• флажок Сір Сотріех Ве?1оп$ (Обтравка сложных областей) устанавли- 
вается, если требуется обеспечить границу между векторным и пик- 
сельным изображениями; 


• флажок Ргезегуе Оуегргіпіѕ Ұһеп РоѕѕЫе (Сохранить надпечать, если 
возможно) устанавливается, если требуется цветоделение и в докумен- 
те присутствуют области с надпечатками (оуегргіпі). 


Ж (СМҮК/Ртехіем) 


Рис. 7.47. Отображение сетки прозрачности 


Для того чтобы отобразить на экране сетку прозрачности в качестве фона 
для документа (рис. 7.47) следует выполнить команду һо Тгапѕрагепсу 
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Сгій (Показать сетку прозрачности) меню Міеж (Просмотр), а для удаления 
сетки — команду Не Тгапѕрагепсу Сгій (Спрятать сетку прозрачности) того 
же меню. 


Палитра Тгапзрагепсу 


Палитра Тгапѕрагепсу (Прозрачность) (рис. 7.48), которая вызывается на эк- 
ран командой Тгапзрагепсу (Показать прозрачность) меню Міпіож (Окно) 
служит для установок параметров прозрачности и присвоения режимов на- 
ложения выделенных объектов, групп или слоев. 


Рис. 7.48. Палитра Тгапзрагепсу и пример полупрозрачного объекта 


Для определения прозрачности объекта, группы или слоя следует их выде- 
лить или сделать целевыми (ќагвеї) в палитре Гауег$ (Слои) и установить 
необходимое значение в поле ОрасНу (Непрозрачность). Значение 0% озна- 
чает полную прозрачность, а 100% — полную непрозрачность. 


Маска непрозрачности 


Маска непрозрачности (орасНу таѕк) предназначена для создания полупро- 
зрачной маски, уровень прозрачности которой определяется градациями се- 
рого. 


Любые цвета, декоративные и градиентные заливки, расположенные ниже и 
попадающие в пределы маски, становятся видимыми сквозь эту полупро- 
зрачную маску (рис. 7.49). 


Маска непрозрачности создается по форме самого верхнего из выделенных 
объектов. Если выделен только один объект, создается пустая маска. 


После создания маски непрозрачности миниатюра маски отображается ря- 
дом с миниатюрой маскируемых объектов. По умолчанию маска и объекты 
связаны друг с другом, о чем свидетельствует пиктограмма "цепочки" (8) 
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между миниатюрами. В этом случае объекты и маска перемещаются со- 
вместно. При необходимости разрыва связи достаточно щелчка на пикто- 
грамме. Этой же цели служат команды Ошшк Орасіќу МазК (Разорвать связь 
с маской непрозрачности) и ак Орасќу Маз$К (Установить связь с маской 
непрозрачности) меню палитры. 


Рис. 7.49. Пример маски непрозрачности 


Для того чтобы создать маску непрозрачности, следует выделить все объек- 
ты, которые необходимо маскировать. При этом важно убедиться, что объ- 
ект, форма которого будет являться маской, занимает самое верхнее поло- 
жение. Затем следует выполнить команду Маке Орасіќу МаѕК (Создать маску 
непрозрачности) меню палитры Тгапзрагепсу (Прозрачность). 


Для удаления маски непрозрачности необходимо выделить ее и выполнить 
команду Веазе Орасіќу Маѕк (Удалить маску прозрачности), чтобы пол- 
ностью "разобрать" маску, или команду ОзаШе Орасіќу МаѕКк (Снять маску 
прозрачности), чтобы снять отображение маски. Обе команды расположены 
в меню палитры Тгапзрагепсу (Прозрачность). 


У маски непрозрачности можно изменять форму, если выделить миниатюру 
маски в палитре Тгапѕрагепсу (Прозрачность) и щелкнуть на ней с нажатой 
клавишей <А|>. Объект, который служит маской, выделяется и становится 
доступным для редактирования. Все производимые изменения тут же ото- 
бражаются в палитре (рис. 7.50). По завершении операции необходимо сно- 
ва шелкнуть на миниатюре маски. 


При выделении объекта, которому присвоена маска непрозрачности, в па- 
литре Тгапзрагепсу (Прозрачность) становятся доступными флажки СПр 
(Обтравка) и шуегё Маѕк (Инвертировать маску). 


Флажок Сір (Обтравка) позволяет поменять местами маскированные и не- 
маскированные области (рис. 7.51). 
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Рис. 7.51. Результат установки флажка іпмегі Маѕк 


Установленный флажок Іпуегі Маѕк (Инвертировать маску) "обращает" яр- 
костные характеристики, например прозрачность 80% заменяется на про- 
зрачность 20%, что оказывает влияние на яркость маскируемых объектов. 


Если требуется, чтобы все новые маски непрозрачности были инвертирова- 
ны или конвертировались в обтравку, следует активизировать команды М№ем 
Орасіќу Маѕкѕ Аге Іпуегќей (Новые маски непрозрачности инвертируются) 
или № Орасіќу МазК$ Аге Сііррей (Новые маски непрозрачности конверти- 


руются в обтравку), соответственно. Эти команды расположены в нижней 
части меню палитры. 


Изолирование области наложения 


В случае применения режимов наложения к некоторым объектам группы 


эффект этого наложения обычно виден на всех объектах, расположенных 
ниже группы. 
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Флажок Іѕоіаќе ВІепііпо (Изолировать режим наложения) в палитре Тгапѕ- 
рагепсу (Прозрачность) предназначен как раз для того, чтобы изменить на- 
ложение таким образом, что только объекты выделенной группы участвуют 
в наложении, а объекты не входящие в группу, "изолируются" от этого воз- 
действия. 


М№оѓа Вепе. Флажок ІѕоІаќѓе В!епатад (Изолировать режим наложения) поле- 
зен только в том случае, если применяется к группам или слоям, содержа- 
щим объекты, которым присвоены режимы наложения, отличные от режима 
Могта! (Нормальный). Команда также влияет на отдельные объекты, кото- 
рым присвоены какие-либо режимы, кроме режима Могта! (Нормальный). 


Для того чтобы обеспечить "изоляцию", следует в палитре Гауег$ (Слои) 
сделать целевыми (ќагвеї) группу или слой, содержащие два или более объ- 
ектов, которым присвоены режимы наложения. Можно также выделять и 
отдельные объекты. Затем в палитре Тгапѕрагепсу (Прозрачность) установить 
флажок [50] е ВІепііпе (Изолировать режим наложения) (рис. И), 


Опей @ 16002 (СМҮК/Ртеуіем) _ 


их 
9% 


Чани 


Рис. 7.52. Пример действия флажка Рис. 7.53. Результат установки флажка 
Іѕоіаќе Вепата Кпоскоиї Сгоир 


Визуальное удаление просвечивания 


Флажок Кпоскоиё Стоир (Группа с удаленным фоном) в палитре Тгапѕра- 
гепсу (Прозрачность) позволяет удалить ("вырезать") просвечивание полу- 
прозрачных объектов группы (разумеется, только визуально), которые пере- 
крывают друг друга в группе (рис. 7.53). 
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Режимы наложения 


Все больше элементов программы Адобе Рһоѓоѕћор переносится разработчи- 
ками в векторную программу, даже режимы наложения (Меп@ ше тоде), счи- 
тавшиеся до сих пор принадлежностью программ пиксельной графики, на- 
шли свое применение в данной версии. Причем, эти режимы могут быть 
применены не только к отдельному объекту, но также к группе и слою. 


В процессе наложения, как и в программе Адобе Рһоѓоѕһор, имеют место 
три составляющих: | | 


О исходный (базовый) цвет — это цвета нижележащих объектов; 


О накладываемый (вносимый) цвет — это цвета выделенных объектов, 
групп или слоев, к которым применяется режим наложения; 


О результирующий цвет — цвет после эффекта наложения. 


При этом также учитываются установки уровня непрозрачности (поле 
Орасіїу (Непрозрачность)). 


Список режимов представлен в раскрывающемся списке палитры Тгапзра- 
гепсу (Прозрачность). 


О В режиме М гта! (Нормальный), который устанавливается по умолча- 
нию, происходит полное перекрытие вносимым цветом (рис. 7.54), т. е. 
накладывается полностью непрозрачное изображение. 


Рис. 7.54. Пример действия режима Могта! 
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С В режиме Мшбріу (Умножение) (рис. 7.55) цвета ИСХОДНЫЙ И ВНОСИМЫЙ 
(СМҮК и плашечные цвета в СМҮК-документах или КСВ и плашечные 
цвета ВСВ-документах) "перемножаются", поэтому результирующий цвет 
получается всегда темнее исходного. Если вносится черный цвет, то ре- 
зультирующий цвет тоже становится черным. Белый цвет на исходный не 
влияет. Эффект напоминает результат действия темного маркера (фло- 
мастера). 


| Опйіе4-1.аї @ 74% (СМУК/Рнемем) 


ее И Рея 


или. 


плиегилегиги 


Рис. 7.56. Пример действия режима Ѕсгееп 


С В режиме Ѕегееп (Осветление) (рис. 7.56) цвета исходный и ВНОСИМЫЙ 
"делятся", поэтому результирующий цвет получается всегда светлее ис- 
ходного. Если вносится белый цвет, результирующий цвет становится бе- 
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лым. Черный цвет на исходный не влияет. Эффект напоминает действие 
отбеливающего вещества или проецирование нескольких слайдов на один 
и тот же экран. 


О В режиме Оуейау (Перекрытие) (рис. 7.57) усиливается цвет, как в режи- 
ме Мширу (Умножение), или ослабляется цвет, как в режиме Ѕегееп 
(Осветление), в зависимости от исходного цвета: вносимый цвет не заме- 
няется, а накладывается на исходный, сохраняя соотношение светов и 
теней. Это особенно заметно в серой шкале: темные тона слегка ослаб- 
ляются, а светлые слегка усиливаются, а общая тональность сохраняется. 
Если вносится черный цвет, то результирующий цвет тоже становится 
черным. Если вносится белый цвет, результирующий цвет становится 
белым. 


Рис. 7.57. Пример действия режима Омхегіау 


О Режим ой М2 (Мягкий свет) (рис. 7.58) усиливает или ослабляет цвет 
в зависимости от вносимого цвета (результат напоминает освещение рас- 
сеянным светом). Если вносимый цвет (можно считать, что это источник 
света) светлее 40-процентного серого, исходный цвет разбеливается 
(осветляется), как на недоэкспонированном фотоснимке. Если вносимый 
цвет темнее 40-процентного серого, исходный цвет усиливается (затем- 
няется), как на переэкспонированном фотоснимке. Использование чис- 
того белого цвета или чистого черного цвета осветляет или затемняет ис- 
ходный цвет, но не дает возможности получить соответственно белый и 
черный чистые цвета. 


О В режиме Нагі 2 (Жесткий свет) (рис. 7.59) происходит усиление 
(затемнение) цвета, как в режиме Мширу (Умножение), или ослабление 
(осветление) цвета, как в режиме Зсгееп (Осветление), в зависимости от 


288 АдоБе Шиз1гаог 10 
вносимого цвета (результат напоминает освещение резким светом). Если 
вносимый цвет (можно считать, что это источник света) светлее 40-про- 
центного серого, исходный цвет разбеливается идентично режиму эсгееп 
(Осветление). А если вносимый цвет темнее 40-процентного серого, ис- 
ходный цвет усиливается идентично режиму Мшіріу (Умножение). Ис- 
пользование чистого белого цвета или чистого черного цвета ничего не 
меняет: получаются чисто белый и чисто черный цвета. 


| >: Оишеа-1.аї @ 74 (СМҮК/Ртеміем) 


Рис. 7.59. Пример действия режима Нага М9 


С В режиме Союг Ройве (Осветление основы) (рис. 7.60) происходит освет- 
ление базовых цветов, для того чтобы отразить вносимый цвет. Вноси- 
мый черный цвет на результат не влияет. 
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Рис. 7.60. Пример действия режима Соіог Воаде 


О В режиме Соог Виги (Затемнение основы) (рис. 7.61) происходит затем- 
нение базовых цветов, для того чтобы отразить вносимый цвет. Вноси- 


мый белый цвет на результат не влияет. 


МҮ рос 


Рис. 7.61. Пример действия режима Соіог Вигп 


С] В режиме рагкеп (Замена темным) (рис. 7.62) происходит замена исход- 
ных цветов, а именно только тех, которые светлее вносимого, а цвета, 
которые темнее вносимого, остаются без изменения. 


О В режиме Шећќеп (Замена светлым) (рис. 7.63) в противоположность ре- 
жиму Оагкеп (Замена темным) происходит замена исходных цветов, а 


10 Зак. 647 


< 
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именно только тех, которые темнее вносимого, а цвета, которые светлее 
вносимого, остаются без изменения. 


Союг Вугп 


© 745, (СМҮКХР 


Рис. 7.63. Пример действия режима Идћїеп 


С В режиме ОШегепсе (Разница) (рис. 7.64) результирующий цвет равняется 
разнице в яркостях исходного и вносимого цветов. Цвета могут получать- 
ся самые неожиданные для восприятия, но достаточно четко определяе- 
мые математически. Черный цвет и белый цвет определяются тем, что 
прозрачные пикселы не оказывают влияния в расчетах. 


О Режим Ехсш$юп (Исключение) (рис. 7.65) напоминает режим ОШегепсе 
(Разница), но "действует" мягче. При внесении белого цвета происходит 
инвертирование цвета. Черный цвет не оказывает влияния на базовый цвет. 
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Рис. 7.65. Пример действия режима ЕЁхсіиѕіоп 


С В режиме Ние (Цветовой тон) результирующий цвет получает цветовой 
тон (оттенок) вносимого цвета, но сохраняет значения насыщенности 
(Затаганоп) и яркости (Ілтіпоѕіќу) исходного цвета. 


О В режиме Зашгайоп (Насыщенность) результирующий цвет получает на- 
сыщенность вносимого, но сохраняет оттенок (Ние) и яркость (Гапи- 
поѕіќу) исходного. На изображения в градациях серого никакого влияния 
не оказывает. 


С В режиме Союг (Цветность) результирующий цвет получается с яркостью 
(Ілтіпоѕіќу) исходного, но с цветовым тоном (Ное) и насыщенностью 
(Зашганоп) вносимого. Это позволяет сохранить серую шкалу. Находит 


292 Адорђе Шизаюг 10 


широкое применение для цветного тонирования монохромного изобра- 
жения. 


С В режиме Глиитоз$Иу (Яркость) результирующий цвет получается с цвето- 
вым тоном (Ное) и насыщенностью (Ѕаіџгапоп) исходного цвета, но 
с яркостью вносимого. В серой шкале результат совпадает с вносимым 
тоном. Этот режим по своему результату противоположен режиму СоЇіог 
(Цветность). 


Следует иметь в виду, что режимы ОШегепсе (Разница), Ехеіиѕіоп (Исклю- 
чение), Ние (Цветовой тон), Ѕаёшгабоп (Насыщенность), Со]ог (Цветность) и 
Ілтіпоѕіќу (Яркость) не обеспечивают наложения объектов с плашечными 
цветами: 


С в не установленном, когда просвечивание полупрозрачных объектов в 
пределах выделенной группы визуально не "вырезается", фоновые объек- 
ты просматриваются в исходных состояниях; 


С в нейтральном, позволяющим разместить объект в группу без влияния на 
"окружающий" слой или группу. 


Три состояния функции можно использовать для управления взаимодейст- 
вия полупрозрачных заливок и обводок в пределах объекта. Для достижения 
этого результата перед установкой функции следует сделать целевыми (1аг- 
сеі) в палитре Глауег$ (Слои). 


Когда устанавливается флажок ОрасНу & Маѕк рейпе Кпоскоші Ѕһаре 
(Непрозрачность и маска определяют форму области "вырезания"), эффект 
"вырезания" устанавливается пропорционально уровню непрозрачности 
(рис. 7.66). В такой области маски, у которой непрозрачность близка 
к 100%, эффект "вырезания" максимален. В областях, у которых меньше 
уровень непрозрачности, эффект "вырезания" уменьшается. Например, если 
градиентная маска используется в качестве группы удаления фона, то и ни- 
жележащий объект "вырезается" по скользящей шкале. 


Для того чтобы "вырезать" объекты в пределах группы или слоя, необходимо 
сделать эту группу или слой целевым (ќагвеї) в палитре Гауег$ (Слои), а за- 
тем установить флажок Кпоскоиё Сгоир (Группа удаления фона) в палитре 
Тгапзрагепсу (Прозрачность). 


С помощью палитры Тгапѕрагепсу (Прозрачность) можно создавать маску 
непрозрачности с использованием градиентных заливок, градиентных сеток 
и декоративных заливок. При применении маски непрозрачности к объекту 
в качестве характеристик маскируемого объекта выступают параметры гра- 
диентных или декоративных заливок. 


Для того чтобы применить в качестве маски непрозрачности градиентную 
или декоративную заливку или градиентную сетку, необходимо выделить 
объект, к которому применяется маска. Затем, удерживая нажатой клавишу 
<>, следует выделить существующий объект с соответствующей залив- 
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кой, расположив его выше. А потом выполнить команду Маке Орасіќу Маѕк 
(Создать маску непрозрачности) меню палитры. 


Рис. 7.66. Исходные объекты и объекты 
с установленным флажком Орасйу & Маѕк Оейпе Кпоскоиї Ѕһаре 


В зависимости от требуемого эффекта можно выбрать различные пути для 
применения режима наложения или градиентных заливок. 


Стили 


Стили, как уже упоминалось выше, — это именованные совокупности па- 
раметров "внешнего облика", таких как цвет, прозрачность, декоративные 
заливки, эффекты и трансформации. 


Это означает, что после применения стиля, совершенно изменяющего. 
внешний облик объекта, документ можно сохранить, а после его повторного 
открытия и удаления параметров стиля объект снова получает исходный вид. 


При использовании стилей необходимо иметь в виду, что: 


О стили могут применяться к отдельному объекту (сюда включаются пик- 
сельные изображения, текстовые блоки и векторные объекты), к группе 
или слою. К частям текстовых блоков (одному или нескольким симво- 
лам) стили не применяются; 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что пиксельное изображение должно 
быть размещено (етреадеа) в документе. 


С каждый стиль может включать в себя любое сочетание параметров цвета, 
заливок, обводок, декоративных заливок, эффектов, режимов наложения 
(Ыепа тоаеѕ), градиентных заливок и трансформаций; 


294 Ааоре Шизгаюг 10 


Мо{а Вепе. Причем, следует обратить особое внимание на то, что каждый 
стиль может включать несколько однотипных параметров, например цветов 
заливки, эффектов и трансформаций. В стиле может присутствовать, на- 
пример, три заливки, каждая со своим собственным цветом и собственным 
значением непрозрачности. Это же свойство распространяется и на обводки. 


С применение стилей не разрушает исходный объект. Это означает, что 
объекты, группы и слои, которым присвоены стили, полностью доступны 
для редактирования всех свойств, но при этом в любой момент можно 
изменять исходную форму объектов; 


С в качестве стилей могут использоваться любые команды меню ЕЌесі 
(Эффект). Идентичные или подобные команды, расположенные в других 
пунктах меню, не сохраняются в стилях; 


С если изменить какой-либо параметр объекта, к которому применен 
стиль, происходит разрыв связи данного объекта с этим стилем; 


С изменение параметров стиля ведет к изменению параметров всех объек- 
тов, групп и слоев, к которым данный стиль применен. 


Присвоение стилей 


Присвоение стилей отдельным объектам, группам или слоям имеет следую- 
щие особенности. 


С Если стиль применяется к отдельному объекту, то новый стиль заменяет 
параметры другого стиля или "внешнего облика", которые были присвое- 
ны объекту ранее. 


С Если стиль применяется к совокупности объектов, то параметры стиля 
присваиваются каждому объекту индивидуально. 


С Если стиль применяется к группе, предварительно необходимо сделать 
группу целевой (ќагреї) с помощью палитры Гауег$ (Слои). В таком слу- 
чае параметры "внешнего облика" присваиваются всей группе в целом, 
т. е. всем объектам, входящим в группу. 


Например, в группу входят два объекта, каждый из них имеет свою соб- 
ственную заливку и не имеет обводок. Если к группе применить стиль, 
обеспечивающий обводку какого-либо цвета, то такой параметр станет 
дополнительным к уже имеющимся. В этом случае оба объекта сохранят 
свои заливки, но получат обводку одинакового цвета. Любым другим 
объектам, добавляемым в эту группу, будут присвоены обводки того же 
цвета. 


С Присвоение стиля слою идентично работе с группой. Например, стиль 
определяет некоторый уровень непрозрачности. Когда такой стиль при- 
сваивается слою, то все объекты, уже расположенные на данном слое и 
все вновь создаваемые или перемещаемые на данный слой, приобретают 
такой же уровень непрозрачности. 
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С Стиль можно также присваивать объектам, группам или слоям с исполь- 
зованием палитры Гауег$ (Слои), в которой объект, группу или слой 
можно сделать целевым (агое{). В таком случае любой объект, переме- 
щенный в группу или на слой, приобретает те же свойства, как если бы 
ему присвоили их индивидуально. 


Палитра ${у/е$ 


Использование технологии стилей позволяет мгновенно изменить вид объ- 
екта. Для управления стилями предусмотрена особая палитра 85іуЇеѕ (Стили) 
(рис. 7.67), которая позволяет присвоить имя совокупности параметров, со- 
хранить стиль и применить его к объекту. Присваивая стиль объекту, группе 
или слою, можно изменить внешний облик объекта, не изменяя его самого. 


Рис. 7.67. Палитра Ѕїуіеѕ 


Для того чтобы вывести палитру на экран, необходимо выполнить команду 
ЗЫе5 (Показать стили) меню М№Міпіож (Окно). 


Палитра может отображать "картинки" стилей в нескольких режимах: 


С Ѕуаќсһ Уеу (Только изображения) — обеспечивает отображение стилей 
только в виде "картинок" (см. рис. 7.67); 


С Змай 14$ Мех (Список с мелкими изображениями) — обеспечивает ото- 
бражение стилей в виде списка с маленькими "картинками" (рис. 7.68); 


С Тагее 14$ Уіеу (Список с крупными изображениями) — обеспечивает ото- 
бражение стилей в виде списка с "картинками" большего размера (рис. 7.69). 


Для того чтобы присвоить стиль отдельному объекту, необходимо выделить 
соответствующий объект или сделать его целевым (ќагвеї) в палитре Гауегѕ 
(Слои) и щелкнуть на соответствующей строке в палитре ЅіуЇеѕ (Стили). 


Присвоить стиль можно методом перетаскивания стиля из палитры 54е$ 
(Стили) на любой объект. В этом случае не требуется предварительного вы- 
деления объекта. 


Копировать и применять стиль можно с помощью инструментов Еуедгоррег 
(Пипетка) и Раш Вискеѓ (Заливка) в зависимости от установок диалогового 
окна Еуейгоррег/Раіпі Вискеѓ Орйоп$ (Параметры "Заливки"/"Пипетки"). 
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5енБЫу Ғачеп 
: Нопеусогпь ЭК 


ВІџе Соо 
ЭегБЫу Гамп 


НопеусогпЬ ЭК 1-рі Оџќзіде $4коКе 


[М Ві ыы. | Коѕііс Реп 
ГА 1-ре оше э4коке 


агарһіс уе 


эрые 5Ве Веуе! Нагд 


[ выск & мне бгафелиз а о деть 


Рис. 7.68. Вид палитры Ѕіёуіеѕ Рис. 7.69. Вид палитры Ѕїуіеѕ 
в режиме Зтай 115 Мем в режиме Ёагде 151 Мем 


Создание и редактирование стилей 


Для того чтобы создать или отредактировать стиль, необходимо выполнить 
одно из следующих действий: 


П создать или выделить объект с соответствующими параметрами, затем 
выполнить команду № ем э@е (Новый стиль), открывающую диалоговое 
окно эе Орйоп$ (Параметры стиля) (рис. 7.70). В поле Ѕіуіе Мате (Имя 
стиля) необходимо ввести произвольное название стиля или принять 
имя, предлагаемое программой; 


Рис. 7.70. Диалоговое окно Ѕїуіе Орїопѕ 


С создать или выделить объект с соответствующими параметрами, затем 
щелкнуть на кнопке Мем 5 &е (Новый стиль) (&) в нижней части па- 
литры; 


С перетащить пиктограмму объекта из палитры Арреагапсе (Внешний об- 
лик) на свободное место палитры 5е$ (Стили) (рис. 7.71) или на кноп- 
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обед 1 @ 742 (СМҮКЛРгехіем) — 


Рис. 7.71. Создание стиля методом перетаскивания 


[С] для создания нового стиля с именем, принимаемым по умолчанию, мож- 
но перетащить объект непосредственно в палитру 9е$ (Стили) или на 
кнопку №е Ее (Новый стиль) (81) в нижней части палитры; 


С если требуется стиль с произвольным именем, то, создавая стиль указан- 
ными способами, следует удерживать нажатой клавишу <АШ>. 


Для того чтобы заменить стиль на новый, можно выполнить команду 
Верасе <имя стиля> (Заменить) в палитре Арреагапсе (Внешний облик). 
Все объекты, группы или слои, которым присвоен измененный стиль, также 
меняют свой вид. 


Заменить стиль можно также с помощью перетаскивания пиктограммы объ- 
екта из палитры Арреагапсе (Внешний облик) или непосредственно объекта 
в палитру ӘќуІеѕ (Стили) при нажатой клавише <АЦ>. 


Новый стиль можно получить путем слияния уже существующих, для этого 
в палитре 5е$ (Стили) при нажатой клавише <СИ]> следует выделить со- 
ответствующие стили и выполнить команду Мегее ЅіуІеѕ (Слить стили) ме- 
ню палитры. Новый стиль будет содержать все параметры исходных стилей. 


Для того чтобы переименовать стиль, необходимо выполнить двойной щел- 
чок на строке соответствующего стиля или выполнить команду Ѕќуіе Оріїопѕ 
(Параметры стиля) меню палитры и в открывшемся диалоговом окне ввести 
другое имя. Для создания копии стиля служит команда Вирйсже 5 е (Дуб- 
лировать стиль) меню палитры. Новый стиль размещается в конце списка. 


Для того чтобы разорвать связь стиля и выделенных объекта, группы или 
слоя, следует выполнить команду Вгеак ШиК ќо Эе (Разорвать связь со 
стилем) меню палитры или щелкнуть на кнопке Вгеак ШиК ќо 5іуІе 
(Разорвать связь со стилем) (=) в нижней части палитры. 
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А когда стиль перестанет быть нужным, его можно удалить: для этого следу- 
ет его выделить, а затем выполнить команду ре1еќе ЅїёуІе (Удалить стиль) 
меню палитры или щелкнуть на кнопке Тгаѕћ (Корзина) (#) в нижней части 
палитры. 


Библиотеки стилей 


В программе предусмотрена возможность импортирования стилей из других 
библиотек или из других файлов. Эти библиотеки инсталлируются в папку 
\Ргеѕеіѕ\їуІеѕ. Для импортирования следует выполнить команду 5®е 1- 
гагіеѕ (Библиотеки стилей) меню Міпіож (Окно). 


В результате на экран выводится дополнительная палитра (рис. 7.72), в ко- 
торой нельзя выполнять редактирование, добавление и удаление стилей. 


ео 


Сгееп Ва! 


11 Сгееп Ва! МоузеОуег 


угр!е Рез{Негед 
> һіғоғосћі 1 


1 ТизазТогтиа ВчБЫе$ Соіоғей Рис. 7.72. Па литра 
с библиотекой стилей 


Пользователь может создавать свои собственные библиотеки, для чего необ- 
ходимо обычный файл с требуемыми стилями и удобным для пользования 
именем сохранить в папке \Ргеѕеіѕ\ЅіуІеѕ. После перезагрузки программы 
имя этого файла появится в списке библиотек. 


ГЛАВА 8 


ГРАДИЕНТНЫЕ 
И ДЕКОРАТИВНЫЕ ЗАЛИВКИ 


Градиентная заливка (ртаФеп®) представляет собой непрерывный переход 
одного цвета в другой или переход между различными оттенками какого- 
либо цвета. Одна растяжка может состоять из нескольких простых переходов. 


Декоративная заливка (раќегп) состоит в заполнении контура объекта деко- 
ративными элементами (Шезѕ). 


В программе представлен особый вид заливки — градиентная сетка (вгайіепі 
теѕһ), которая имеет вид привязки градиента к сетчатой структуре 
(каркасу), обеспечивающей имитацию объема. 


Все перечисленные виды — это графически более сложные заливки, чем 
просто цветовые. Однако в использовании они так же просты, как и обыч- 
ное присвоение цветовых параметров. 


Градиентные заливки 


Градиентная заливка ("растяжка") является любимым средством "украшения" 
начинающих дизайнеров, поскольку действительно постепенный переход от 
одного цвета к другому впечатляет (особенно на экране монитора, однако 
при распечатке или в полиграфическом исполнении впечатление может су- 
щественно померкнуть). 


Цвета для градиентной растяжки могут быть в моделях СМУК и ВСВ, ис- 
пользуются также плашечные цвета. 


Для того чтобы присвоить объекту градиентную растяжку, необходимо этот 
объект выделить и активизировать цветовой индикатор ЕШ (Заливка) в па- 
литре инструментов. 


Для отображения растяжки в индикаторе следует включить кнопку Стайіепі 
(Градиент) — средняя кнопка под индикаторами цвета в палитре инстру- 
ментов. 
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Параметры растяжки определяются в палитре Сгайіепё (Градиент) (рис. 8.1), 
которая вызывается командой бгайіепі (Градиент) меню Міпйож (Окно). 


Рис. 8.1. Палитра 
Сгааіепї 


Для определения начального цвета растяжки следует щелкнуть на левом 
прямоугольнике под полосой просмотра (признаком активного состояния 
является черный треугольник над прямоугольником) и выполнить одно из 
следующих действий: | 


П при нажатой клавише <АЇ> щелкнуть на одном из образцов палитры 
Ѕүаїсһеѕ (Каталог); 


С] определить-новый цвет в палитре Союг (Синтез). 


Следует иметь в виду, что при создании растяжки между двумя плашечными 
цветами необходимо снять флажок Сопуегі ќо Ргосеѕѕ (Все триадными) 
в диалоговом окне Зерагайоп Зефир (Цветоделение), если требуется отдельный 
цветоделенный оттиск плашечного цвета. Информацию об этом см. в главе 15. 


Для определения конечного цвета растяжки нужно щелкнуть на самом пра- 
вом квадратике под ПОЛОСОЙ просмотра и использовать указанные возмож - 
НОСТИ. 


В раскрывающемся списке Туре (Тип) можно выбрать один из двух типов 
градиента: 


С Шпеаг (Линейный) — цветовой переход распространяется вдоль прямой 
линии; 


С Кайа (Радиальный) — цветовой переход распространяется по концен- 
трическим окружностям. 


Линейную растяжку можно наклонять, для этого в поле Апе (Угол) следует 
ввести соответствующее значение в диапазоне от —180 до 180 градусов. 


Начальную и конечную точки растяжки можно перемещать вдоль полосы, 
тем самым сужая или расширяя диапазон растяжки. По умолчанию цен- 
тральная точка, в которой оба цвета содержатся в одинаковых пропорциях, 
располагается строго посередине. Если требуется сместить центральную 
точку, то необходимо переместить ромбик над полосой просмотра (рис. 8.2) 
или ввести соответствующее значение в поле Іосайоп (Положение). 


Для сохранения наиболее удачных растяжек в данном документе достаточно 
из палитры @тафепе (Градиент) или из цветового индикатора заливки в па- 
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литре инструментов "перетащить" растяжку в палитру Ѕжаќсһеѕ (Каталог). 
Этой же цели можно достичь, если щелкнуть на кнопке М№ем эмаесй (Новый 
образец) (81) в нижней части палитры. 


50% 


Рис. 8.2. Смещение центральной точки для линейной и радиальной растяжек 


Создание многоцветных 
градиентных растяжек 


По определению градиент, или градиентная растяжка, означает плавный 
переход от одного цвета к другому, что вовсе не препятствует соединению 
нескольких переходов в одну растяжку (рис. 8.3). 


Для того чтобы добавить новый переход, необходимо выполнить одно из 
следующих действий: 


7 "захватить" необходимый цвет в палитрах Соог (Синтез) или Ѕжаїсһеѕ 
(Каталог), "перетащить" его на полосу растяжки в палитре Сбтайіепќ (Гра- 
диент) и, ориентируясь по линии курсора, поместить в планируемое место. 
После отпускания кнопки мыши под новым цветом появляется квадра- 
тик, с помощью которого можно изменять расположение цвета в рас- 
тяжке; 
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0 Панне @ 735 ВОВРее ШЕН 


Рис. 8.3. Многоцветные градиентные растяжки 


С] можно сначала создать квадратик, а затем присвоить ему цветовые пара- 
метры. Для этого необходимо щелкнуть в нужном месте под полосой рас- 
тяжки, а затем определить цвет в палитрах Соіог (Синтез) или ӛжаќсһеѕ 
(Каталог). 


Лишние квадратики удаляются перемещением их вниз за пределы палитры. 


Инструмент Сбгад/епї 


Инструмент Сбгайіепё (Градиент) (4) (рис. 8.4) позволяет в объекте с рас- 
тяжкой в интерактивном режиме изменить направление растяжки, переоп- 
ределить начальную и конечную точки растяжки, а также присвоить пара- 
метры одной и той же растяжки одновременно нескольким объектам 
("растянуть" ее на множество объектов). 


Для того чтобы в интерактивном режиме переопределить направление рас- 
тяжки, необходимо выделить объект с растяжкой, включить инструмент 
Сгайіеп (Градиент), подвести курсор к начальной точке растяжки, нажать 
кнопку мыши, протянуть ее к конечной точке и отпустить кнопку. Таким 
образом обозначается воображаемая линия, вдоль которой "распростра- 
няется" растяжка. При удерживании клавиши <5МИ> обеспечивается на- 
правление линии, кратное 45 градусам. 


Для того чтобы "протянуть" растяжку через несколько объектов, необходимо 
выделить эти объекты посредством палитр Соог (Синтез) или Әжаќсһеѕ 
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(Каталог) каждому из них присвоить параметры требуемой растяжки, затем 
включить инструмент бтгайіепё (Градиент) и с его помощью "протянуть" во- 
ображаемую линию через все объекты. 


Сбеайепќ Тоо! (6) 


Рис. 8.4. Инструмент Огааіепї в палитре инструментов и работа с ним 


Градиентные сетки 


В программе представлена совокупность средств, направленных на преодо- 
ление жесткости, присущей векторной графике, а именно: 


С инструмент Сгайіеп Меѕћ (Градиентная сетка); 


С команды Сгеаќе Сгайіеп Меѕһ (Создать градиентную сетку) и Ехрап@ 
(Преобразовать) меню ОЩес{ (Объект). 


Все перечисленные средства позволяют создать отдельный объект, в кото- 
ром множество цветов могут переходить друг в друга плавно и в различных 
направлениях. Это достигается размещением в пределах контура объекта 
векторной градиентной сетки (теѕһ), опорные точки которой определяют 
цветовые переходы (втайіепі). Каждой ячейке сетки можно присвоить до че- 
тырех цветов. 
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После создания объекта с градиентной сеткой в нем появляются следующие 
элементы: 


О пересекающиеся линии (теѕһ іпеѕ), количество и форма которых опре- 
деляют перетекание цвета; 


С] опорные точки сетки (теѕһ роіпіѕ), отображаемые в форме ромбиков, 
они имеют способность индивидуально получать цветовые параметры; 


О обычные опорные точки, отображаемые в форме квадратиков, которые 
имеют те же функции, что и в любом векторном объекте; 


О пространство между четырьмя опорными точками сетки (теѕһ расП), 
которое обладает способностью индивидуально получать цветовые пара- 
метры. 


Особенности объектов с градиентной сеткой 


Объекты с градиентной сеткой можно получать практически из любых кон- 
туров и даже из пиксельных изображений, например сканированных или 
созданных в программе Адобе Рһоїоѕћор. 


Нельзя использовать для этой цели составные контуры (сотроипа ра $), 
текстовые объекты и импортированные изображения ЕР5-файлов. 


Мота Вепе. Следует иметь в виду, что "обратного пути нет": объекты с гра- 
(Д 4 е4 = 
> диентной сеткой нельзя конвертировать в исходный контур. 


При выборе средства создания объекта с градиентной сеткой следует исхо- 
дить из следующих соображений: 


О сложные объекты проще конвертировать командой Сгежме Сгайіепё Меѕћ 
(Создать градиентную сетку) меню Ођјесё (Объект). Это особенно отно- 
сится к объектам, в которых требуется создать регулярную сетку; 


С простые объекты можно конвертировать как командой Сгеаќе Сгайіепї 
Меѕһ (Создать градиентную сетку), так и с помошью инструмента 
Сгафіеп Меѕһћ (Градиентная сетка) (8). Преимущество при выборе ин- 
струмента может состоять в том, что пользователь волен сам принимать 
решение в расстановке опорных точек сетки. 


Ввиду того, что градиентная сетка — это довольно сложный векторный объ- 
ект, увлечение эффектами с ее использованием может существенно замед- 
лить обработку документа. Для увеличения производительности программы 
следует свести сложность градиентной сетки к минимуму. 


Создание градиентной сетки 


Для конвертирования простейшего контура с заливкой в объект с градиент- 
ной сеткой следует этот контур выделить, включить инструмент бгайіепї 
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Меѕһ (Градиентная сетка) (Ёй) и щелкнуть в пределах контура необходимое 
число раз (рис. 8.5). Это самый экономный способ конвертирования. 


=: Опей 1 @ 735 [АбВУРтеу 


Я оо 


Рис. 8.5. Инструмент Сгааіепї Меѕћ в палитре инструментов и работа с ним 


При работе со сложным объектом стоит предпочесть команду Сгеже 


Сгайіепё Мезв (Создать градиентную сетку) меню ОШес{ (Объект), которая 
выводит на экран одноименное окно (рис. 8.6). 


іе Стафепі Меғћ 


Рис. 8.6. Диалоговое окно Сгеаїе Сгааіепї Меѕһ 


В полях Кожѕ (Ряды) и Соїшипѕ (Колонки) следует ввести значения, опреде- 
ляющие размерность градиентной сетки в диапазоне от 1 до 40. 
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В раскрывающемся списке Арреагапсе (Тип) представлены три варианта на- 
правления растяжки (рис. 8.7). 


С Вариант На (Плоский) сохраняет исходный цвет объекта и не создает 
растяжки. 


О Вариант То Сещег (К центру) создает растяжку к более светлому в центре 
объекта. 


С Вариант То Ейғе (К краю) создает растяжку к более светлому по краю 
объекта. 


ЕН 


Рис. 8.7. Примеры растяжки при различных варигнтах 


В поле НИЕ (Подсветка) можно задать уровень осветления цвета объекта 
в диапазоне от 0% (исходный цвет объекта) до 100% (белый цвет). 


С помощью команды Ехрап@ (Преобразовать) меню Ођјесё (Объект) можно 
конвертировать объект, имеющий цветовую линейную или радиальную рас- 
тяжку в объект с радиальной сеткой. 


Для этого в диалоговом окне Ехрап@ (Преобразовать) (рис. 8.8), которое вы- 
зывается одноименной командой, следует установить переключатель Ехрап@ 
Сгайіепё То (Преобразовать градиент в) в положение бтайіепё Меѕћ (Гра- 
диентная сетка). Результат применения команды Ехрап@ (Преобразовать) 
представлен на рис. 8.9. 
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Е 
Е 
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бгайіепі тезћ 


Рис. 8.9. Результат работы команды Ехрапа 


Редактирование точек и линий 
градиентной сетки 


После создания объекта с градиентной сеткой в нее можно добавлять и уда- 
лять опорные точки и линии. 


Для добавления опорных точек сетки с текущим цветом заливки (опре- 
деляемым индикатором цвета в палитре ео необходимо включить 
инструмент бгайепё Меѕһ (Градиентная сетка) () и щелкнуть курсором 
в пределах объекта. При этом, если шелчок был выполнен на свободном 
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месте, из созданной точки образуются две линии сетки (рис. 8.10), а если — 
на существующей линии, то только одна линия. 


Рис. 8.10. Добавление опорной точки Рис. 8.11. Перемещение опорной точки 
градиентной сетки в свободном режиме и при нажатой 
клавише <5һій> 


Если требуется добавить опорную точку сетки без изменения цвета заливки 
объекта, при этом необходимо удерживать клавишу <ЗЫЩ>. 


Для удаления опорной точки градиентной сетки и соответствующих ей ли- 
ний следует удерживать нажатой клавишу <АШ>. 


Опорные точки градиентной сетки можно перемешать и тем самым созда- 
вать всевозможные градиентные эффекты, поскольку множество точек или 
вся сетка претерпевают деформацию. При нажатой клавише <> опорная 
точка градиентной сетки будет перемещаться вдоль соответствующей линии 
(рис. 8.11). 


точками и перетащить. 
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При сложных построениях градиентной сетки можно использовать все ин- 
струменты, предназначенные для работы с векторными контурами, напри- 
мер Рігесі 5@есйоп (Частичное выделение) (%), Сопуегі Рігесіоп РошЕ (Пре- 
образовать опорную точку) (№), а также инструменты трансформирования. 


Редактирование цветов градиентной сетки 


Цвет объекту с градиентной сеткой присваивается с использованием палитр. 
Со]ог (Синтез) и Змаквез (Каталог), а также при помощи инструмента Раш 
ВисКеќ (Заливка) (<%). 

При окрашивании инструментом Рай ВисКкеѓ (Заливка) отдельной опорной 
точки градиентной сетки растяжка распространяется вокруг этой точки. При 
щелчке на свободной площади ячейки растяжка распространяется на все 
четыре точки, в которых пересекаются линии, ограничивающие данную 
площадку (рис. 8.12). 


м) 


«тэх НБ 


Рис. 8.12. Примеры использования инструмента Раїпї Вискеї 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что на цвета объекта с градиентной рас- 
тяжкой можно воздействовать с помощью фильтров меню Еег | Соіогѕ 
(Фильтр | Цвета), описанных в главе 7. 
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Декоративные заливки 


Механизм декоративных заливок — чрезвычайно мощный и бесконечный 
источник, который позволяет легко и просто решать фактурные проблемы. 
Грамотно создавая элементы заливок, можно имитировать широкий спектр 
поверхностей, материалов и т. п. 


Для создания элемента заливки можно использовать любые объекты, кроме 
объектов-масок и объектов с градиентными растяжками. 


Элементы, предназначенные для заливки, несколько отличаются от элемен- 
тов, предназначенных для декоративных кистей (ввиду необходимости по- 
ворачивать элементы в соответствии с траекторией контура). Информацию о 
декоративных кистях см. в главе 4. 


Перед тем как пробовать создавать элементы для декоративных заливок, не- 
обходимо ясно себе представлять "механизм работы" в сравнении с декора- 
тивными кистями. Их отличия заключаются в следующем. 


С] Элементы заливки выстраиваются слева направо и снизу вверх, а элемен- 
ты декоративной кисти — вдоль контура. 


С Как правило, декоративная заливка строится из одного элемента (Ше), а 
декоративная кисть может состоять из трех различных элементов: для 
сторон, для внешних и внутренних углов (они позволяют сохранить не- 
прерывность узора или орнамента вдоль всей траектории контура). 


С] Элементы декоративной заливки располагаются перпендикулярно оси Х, 
а элементы декоративной кисти могут быть перпендикулярны к линии 
контура, причем всегда вершина элемента направлена во внешнюю сто- 
рону. Угловые элементы разворачиваются всегда на 90 градусов по часо- 
вой стрелке при каждой смене направления контура. 


С Элементы декоративной заливки и элементы декоративной кисти по- 
разному размещаются относительно "габаритного" прямоугольника (Боип- 
аіпе Бох). Для декоративной заливки этот прямоугольник служит маски- 
рующим объектом, вне которого элементы не распространяются, а для 
декоративной кисти характерно "распространение" и вне прямоугольника. 


Простейшие элементы декоративной заливки 


Для того чтобы получить оригинальный элемент декоративной заливки, его 
необходимо создать своими силами, используя графические возможности 
программы Адобе Шоиѕігаќог. 


При этом следует учитывать принципиальные ограничения при создании, 
а именно, нельзя использовать: 


С] маскированные объекты; 
С] объекты с градиентной растяжкой; 
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П объекты с декоративной заливкой; 

С декоративные кисти; 

С объекты с градиентной сеткой; 

С пиксельные изображения; 

0 диаграммы; 

О импортированные ЕР$-изображения. 


Также необходимо учитывать и возможные ограничения при печати: следует 
избегать очень сложных и запутанных конструкций со множеством цветов. 


Кроме того, не последнюю роль играет эстетическое восприятие размно- 
женных элементов, здесь требуются соблюдение требований орнаменталь- 
ного искусства и чувство меры. 


Технически разумно при создании элемента заливки иметь перед глазами 
воображаемый или реальный прямоугольник — элемент (Ше), на основе 
которого складывается мозаика заливки и в который "вписывается" декора- 
тивный элемент. В конце концов, если ему придать "нулевые" параметры 
заливки и обводки, его можно включить в элемент заливки в качестве огра- 
ничивающей, но невидимой рамки. 


Рисунок, предназначенный для использования в качестве элемента заливки, 
следует выделить, после чего необходимо выполнить одно из двух действий, 
для того чтобы поместить новую заливку в палитру Змаейе$ (Каталог): 


О выполнить команду Оейпе Райеги (Определить элемент заливки) меню 
Еі (Правка) и в открывшемся диалоговом окне Мем ЗмакВ (Новый об- 
разец) ввести имя заливки; 


С просто "перетащить" выделенный объект в палитру Зтайейез (Каталог). 


Если объект удовлетворяет требованиям программы, то она автоматически 
создаст элемент заливки и присвоит ему стандартное имя. Если все же тре- 
буется дать ему пользовательское имя, то двойным щелчком на образце этой 
заливки можно вызвать диалоговое окно ЗуаеН ОрНоп$ (Параметры образ- 
ца), которое позволит ввести произвольное имя. 


Общие советы 
по созданию элементов декоративной заливки. 


При создании элементов декоративной заливки можно руководствоваться 
следующими общими советами, которые на первых порах могут помочь 
в освоении продуктивной технологии. 


Самый первый совет касается точности и простоты создаваемых элементов. 
Чтобы этого добиться и это оценить, необходимо работать с достаточно уве- 
личенными оригиналами для заливки. И только после окончательной до- 
водки уменьшить их до требуемого размера. 
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Если при уменьшении какие-либо детали "пропадают" или выглядят недос- 
таточно выразительно, то от них лучше избавиться или, если они играют 
важную роль, полностью перекомпоновать рисунок таким образом, чтобы 
все элементы вносили максимальный вклад "в общее дело". 


При этом объекты одного цвета, если возможно, разумнее сгруппировать 
так, чтобы они в общей "стопке" объектов располагались друг над другом. 
Это может решить множество проблем при печати, поскольку растрирова- 
ние большого количества мелких векторных элементов — значительная на- 
грузка для растрового процессора. 


Для цветовых эффектов желательно использовать глобальные составные или 
плашечные цвета, которые впоследствии легче изменять в палитре Ѕүаѓсһеѕ 
(Каталог). 


Редактирование элементов 
декоративной заливки 


Имеющиеся элементы заливки можно редактировать как любое векторное 
изображение, а затем вернуть его в палитру Ѕұүаќсһеѕ (Каталог) под новым 
именем или заменить отредактированным изображением старое. 


№оѓа Вепе. В случае замены старого образца элемента заливки отредакти- 
рованным изображением объекты, которым ранее была присвоена эта за- 
ливка, будут печататься с новым рисунком, что, возможно, не всегда входит 
в планы пользователя. 


а ЛедЦеггапеап Тйе$ 
1 Руғагпійѕ 


Е Нопеусогпь 


|8 Јопдіе Ѕіғіреѕ 
НЕ | Саплоцйаде 


ге Кіпдѕ 


5 ЕЕЕ о: СХ) 
ллАяААяАХ - << А) 


Рис. 8.13. Элементы декоративной заливки, перемещенные из палитры Ѕмаїсһеѕ 
в рабочее поле для редактирования 
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Сначала следует убедиться в отсутствии выделенных объектов, затем выде- 
лить необходимый элемент в палитре З\макве$ (Каталог) и "перетащить" его 
на рабочий стол (рис. 8.13). | 


После редактирования всеми возможными и необходимыми средствами об- 
новленный элемент можно обратно "забросить" в палитру, в этом случае он 
получит новое стандартное имя и станет самостоятельным элементом. Если 
же в процессе "заброски" удерживать клавишу <Аќ> и поместить новый 
элемент на старый, произойдет замена (со всеми вытекающими отсюда по- 
следствиями). 


Перемещение элементов заливки 


Элементы заливки заполняют контур объекта слева направо и снизу вверх. 
Для того чтобы изменить положение первого элемента относительно запол- 
няемого контура, необходимо переместить начало координат документа (!). 
К сожалению, эта конструктивная и радикальная мера коснется в равной 
степени всех объектов, получающих декоративную заливку. 


Если все-таки пользователь решился это сделать, необходимо командой 
Эпо\ Вшег$ (Показать линейки) меню Уе\ (Просмотр) вывести на экран 
измерительные линейки. 


Если подвести курсор к пересечению линеек, нажать кнопку мыши и потя- 
нуть ее в рабочее поле, то с помощью появившегося перекрестья линий 
можно установить новое положение начала координат. Все новые объекты 
с декоративной заливкой будут заполняться с соответствующим сдвигом. 
Однако представляется более простым способом перемещение элементов 
заливки с помощью команд трансформирования. Информацию об этом см. 
в следующем разделе. 


Трансформирование объектов 
с декоративной заливкой 


Если объект имеет декоративную заливку, то его можно трансформировать 
(например, вращать или масштабировать) как вместе с заливкой, так и неза- 
висимо от нее. Более того, можно трансформировать только элементы за- 
ЛИВКИ. 


Выбор варианта (трансформирования объекта и заливки, только объекта или 
только заливки) осуществляется в разделе Сепега] (Основные) диалогового 
окна Ргеегепсез (Установки), которое вызывается командой Ргеѓегепсеѕ 
(Установки) меню Еі (Правка), а также в диалоговых окнах, связанных 
с процессом трансформирования и вызываемых командами Моуе (Переме- 
щение), 5сайе (Масштабирование), Воќёаќе (Поворот), КеЙесі (Зеркальное 
отражение), Ѕһеаг (Наклон) меню ОЩес | Тгапѕѓогт (Объект | Трансформи- 
рование). 
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Для того чтобы обеспечить одновременное трансформирование объектов и 
декоративной заливки, необходимо в разделе Сепега] (Основные) диалого- 
вого окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) установить флажок Тгапѕѓогт Райегп ТШез 
(Трансформировать декоративные элементы) (рис. 8.14). Если требуется 
трансформировать только объекты, не затрагивая декоративной заливки, 
этот флажок следует снять. 


Р‹еїетепсезѕ 


Рис. 8.14. Флажок Тгапѕғогт Райегп Тйе$ раздела @бепега! 
диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


С установкой в разделе Сепега! (Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 
(Установки) связаны установки диалоговых окон всех команд трансформи- 
рования. Единственное отличие заключается в том, что последние распола- 
гают еще флажком Рацеги (Орнамент), установка которого обеспечивает 
трансформирование только элементов заливки (рис. 8.15). 


Воіаіе 


Рис. 8.15. Флажки ОЫјесї и Райегп диалогового окна Воќаїе 


Для трансформирования только элементов декоративной заливки в интерак- 
тивном режиме (при помощи трансформирования в палитре инструментов) 
необходимо удерживать нажатой клавишу <> (тильда). 
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Преобразование объектов 
с градиентными и декоративными заливками 


Все эффектные заливки, как правило, создают определенные сложности при 
отображении на экране и, что особенно важно, при выводе на печать. По- 
этому в программе Адобе Шизтахюог предусмотрена команда, которая позво- 
ляет преобразовать объект со сложной заливкой в серию более простых объ- 
ектов, — команда Ехрапі (Преобразовать) меню ОЩес# (Объект), которая 
открывает одноименное окно (см. рис. 8.8). 


Объекты с градиентной растяжкой можно конвертировать в простые объек- 
ты, их количество в диапазоне от 1 до 10 000 определяется в поле Зресйу ... 
Ођјесіѕ (Определить ... объектов) (рис. 8.16). Они могут конвертироваться и 
в сложные объекты с градиентной сеткой (рис. 8.17), если установить пере- 
ключатель бтайіепё Меѕћ (Градиентная сетка). Объекты, имеющие декора- 
тивные заливки, преобразуются автоматически (рис. 8.18). 


СМЕА] 7 ттт 


Рис. 8.16. Исходный объект Рис. 8.17. Исходный объект 
с градиентной заливкой с градиентной заливкой 
и полученные объекты и полученный объект с градиентной 


сеткой 
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Рис. 8.18. Исходный объект с декоративной заливкой 
и полученные объекты 


ГЛАВА 9 


РАБОТА СО СЛОЯМИ 


Слои являются дальнейшим развитием метода аппликации, о котором шла 
речь в главе 5, и позволяют разумно распределять информацию на логиче- 
ские блоки с тем, чтобы работать с ними индивидуально и как с единым 
целым. 


Предметной метафорой компьютерного слоя является известная многим по- 
колениям художников прозрачная калька, которая, конечно, не идеально 
прозрачна и к тому же не дает возможности мало-мальски исправлять нане- 
сенное изображение. Слои, используемые в графических редакторах, харак- 
теризуются идеальными параметрами: абсолютной прозрачностью и беско- 
нечной устойчивостью к исправлениям. 


В каждом документе, создаваемом в программе Айође Шосігаѓог, уже изна- 
чально имеется один слой. Добавление новых слоев позволяет легко управ- 
лять значительной массой объектов (дублировать, перераспределять, сливать 
и выполнять другие действия), их отображением на экране и выводом на 
внешние печатающие устройства. Кроме того, в программе существуют до- 
полнительные свойства слоев: размещение на слоях не только объектов и 
групп объектов, но и других слоев, что позволяет создавать сложные вло- 
женные комплексы. 


В программе предусмотрен также специальный шаблонный слой ((етр]ае) 
для размещения любых объектов, имеющих вспомогательное значение, 
В частности это касается пиксельных изображений, предназначенных для 
трассировки. Информацию о способах выполнения трассировки см. в главе 4 


В целях дальнейшей интеграции продуктов фирмы Адобе в программе пре- 
дусмотрено сохранение слоев при экспортировании документа в формат 
программы Адобе Рһоѓоѕһор. 


Следует познакомиться с основными особенностями слоев. 


О В пределах одного слоя объекты располагаются обычным способом — 
"стопкой": каждый объект имеет свой уровень. Более подробную информа- 
цию об этом см. в главе 5. 
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О Сгруппированные объекты располагаются на одном и том же слое. При 
группировке объектов, находящихся на разных слоях, они перемещаются 
на самый верхний слой группы, сразу же после самого верхнего объекта 
в группе. Информацию об этом см. в главе 5. 


С При маскировании объектов, находящихся на разных слоях, объекты 
промежуточных слоев также становятся частью маски (о маскировании 
рассказывается в главе 6). 


Палитра Ёауегѕ 


Все операции со слоями (создание, удаление, фиксирование и т. п.) осуще- 
ствляются с помощью палитры Глауег$ (Слои) (рис. 9.1), которая открывает- 
ся командой Гауег$ (Слои) меню Ушдом (Окно). 


<? [=] <Зеоур> о 


Фа» О 


Рис. 9.1. Палитра ЁКауег$ 


Кроме того, палитра [ауегѕ (Слои) используется для выделения и удаления 
объектов и их групп, фиксирования и сокрытия их, а также присвоения па- 
раметров. В этом смысле палитра может служить "пультом управления" не 
ТОЛЬКО СЛОЯМИ. 


Разработчики программы предусматривают следующие условия работы со 
слоями, группами и объектами: | 


С] можно создавать произвольное число слоев, групп и объектов; 


О на слоях могут располагаться другие слои (вложенные слои), группы и 
отдельные объекты. Группы в свою очередь могут включать другие груп- 
пы и объекты, но не слои; 


О если к слоям и группам на слое применяются какие-либо команды, на- 
пример ІосКк (Закрепить) меню Ођјесі (Объект), следует учитывать иерар- 
хию слоев, групп и объектов. Например, на слое Гауег 1 располагаются 
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группы А и В. Команда ШосК (Закрепить) применяется сначала к группе 
А, а затем к слою Гауег 1. В результате весь слой Гауег 1 будет зафикси-. 
рован, включая группу А (которая была зафиксирована ранее) и группу 
В. Если теперь применить команду Ощоск (Освободить) к слою Гауег 1, 
то группа А останется фиксированной, а группа В освободится; 


О перемещение слоя влечет за собой перемещение всех других слоев, групп 
и объектов, расположенных на нем; 


С объекты, входящие в группу, располагаются на одном слое. Если в группу 
объединяются объекты, расположенные на разных слоях, то они 
"подтягиваются" на тот слой, который включает самый верхний объект 
группы. 


В палитре отображаются имена слоев, начиная с самого верхнего. 


Текущий слой, группа или объект помечаются специальным знаком в виде 
треугольника (ч). Все операции (например, рисование, перемещение, встав- 
ка объектов из буфера обмена СПрбоага) осуществляются только на актив- 
ном слое. Если на каком-либо слое имеются выделенные объекты, то в 
строке этого слоя в правой части отображается цветной квадратик. 


Для активизации любого слоя достаточно щелкнуть левой кнопкой мыши на 
строке этого слоя или группы. Если слой или группа содержит другие слои 
или группы, следует нажать на треугольную стрелку (р), чтобы "развернуть" 
вложенные слои или объекты, входящие в группу (рис. 9.2). С помощью 
этой же стрелки информация "сворачивается". 


Рис. 9.2. "Вложенные" слои 
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МЕЧО —————————— 


Вид палитры можно изменить. Для этого необходимо выполнить команду 
Ра]ейе ОрНоп$ (Параметры палитры), которая открывает диалоговое окно 
Гауегѕ Раіеќе ОрНоп$ (Параметры палитры "Слои") (рис. 9.3), в котором 
можно установить следующие параметры. 


Рис. 9.3. Диалоговое окно Ѓауегѕ Раеце Оріопѕ 


7 Флажок Ѕһоу Іауегѕ Ошу (Отображать только слои) обеспечивает ото- 
бражение в палитре Гауег$ (Слои) только слоев, группы и объекты не 
отображаются. 


С В группе Вом Зе (Высота строки) можно выбрать один из вариантов 
высоты строки: 


• Әта (Маленькая); 
о Мейит (Средняя); 
е [агғе (Большая); | 


о О ег (Другая) — дает возможность определить произвольную высоту 
в диапазоне от 12 до 100 пикселов. 


С В группе Тьшифпай$ (Миниатюры) можно выбрать варианты отображения 
уменьшенных изображений слоев, групп или объектов: 


• [ауегѕ (Для слоев); 

• Тор Геуе! Ощу (Только для заглавных слоев); 
• Стопр$ (Для групп); 

® ОЫјесіѕ (Для объектов). 


О назначении кнопок, расположенных в нижней части палитры, см. в разд. 
"Создание нового слоя" и "Удаление слоев" данной главы. 


г 
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Присвоение параметров 
слоям, группам и объектам 
с помощью палитры Ёауегѕ 


В данной версии программы палитра Іауегѕ (Слои) в такой степени расши- 
Ра свои функции, что позволяет присваивать параметры "внешнего обли- 

а" (арреагапсе) — стили, эффекты, прозрачность — слою, группе или от- 
ава объекту. 


В случае присвоения определенных параметров слою или группе все вновь 
создаваемые или перемещаемые объекты их наследуют. Например, если 
слою Гауег 2 присваивается эффект тени, то любой объект, который по- 
явится тем или иным способом на этом слое, также приобретает данное 
свойство. А если объект перемещается на другой слой, например Іауег 3, 
к которому не применялся этот эффект, то и объект от эффекта также осво- 
бождается. 


В правой части строк слоя, группы или объекта отображаются специальные 
значки, которые являются индикаторами состояния слоя. 


С Значок (©) обозначает слой, группу или объект, которые не являются 
ава ({агреї) и которым не присваивались никакие параметры 
"внешнего облика". 


С Значок (@) обозначает слой, группу или объект, которые являются целе- 
выми ({агреї), но которым не присваивались никакие параметры 
"внешнего облика". 


О Значок (&®) обозначает слой, группу или объект, которые не являются 
целевыми (ќагвеї), но которым присваивались параметры "внешнего об- 
лика". 


О Значок (@) обозначает слой, группу или объект, которые являются целе- 
выми ({агое{) и которым присваивались параметры "внешнего облика". 


Для того чтобы сделать целевыми слой, группу или объект в палитре Глауег$ 
(Слои), необходимо щелкнуть на значках ($) или ($). Затем к ним можно 
применить параметры палитр 36/1е$ (Стили), Арреагапсе (Внешний облик) 
или Тгапѕрагепсу (Прозрачность). 


Если требуется переместить, скопировать или удалить параметры "внешнего 
облика", то также можно использовать целевые пиктограммы. 


О Для того чтобы переместить параметры "внешнего облика", следует пере- 
тащить значок (%) или (@). В результате исходный объект: группа или 
объект теряют свои параметры. 


О Для того чтобы скопировать параметры, необходимо при перемещении 
значка (%) или (#) удерживать нажатой клавишу <АЁ>. 


11 Зак. 647 
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О Для того чтобы удалить параметры, требуется перетащить значок (&%) или 
(@) на кнопку Тгаѕһ (Корзина) (%) в нижней части палитры Іауегѕ 
(Слои). Слои и группы теряют все свои параметры внешнего облика, 
а объекты могут сохранить параметры исходных заливок и обводок. 


Создание нового слоя 


Как уже было сказано выше, каждый новый документ программы Адобе 
Шуисѕігаѓог по умолчанию содержит один слой с именем Гауег 1. Пользова- 
тель может создавать произвольное число слоев, ограничение может быть 
вызвано только чисто техническими параметрами компьютера. 


Создать новый слой можно несколькими способами. 


С Щелчок на кнопке Сгеже Мем Гауег (Создать новый слой) (8) в нижней 
части палитры создает новый слой с именем и параметрами, принятыми 
по умолчанию. Слой располагается над активным слоем или группой. 


С Щелчок на той же кнопке, но с нажатой клавишей <Сїі1> создает новый 
слой с параметрами по умолчанию и располагает его выше всех имею- 
щихся слоев, а с нажатой комбинацией клавиш <СШ>-+<АЙ> — ниже 
активного слоя. 


С Щелчок на кнопке Сгеаќе Мех зиМауег (Создать новый вложенный слой) 
(+=) в нижней части палитры создает новый слой в пределах активного 
слоя, с параметрами по умолчанию. 


С Перемещение строки слоя, группы или объекта на кнопки Сгеаќе Мея 
Гауег (Создать новый слой) или Сгеаќе Меу Әшауег (Создать новый 
вложенный слой) приводит к созданию их дубликатов. К их именам до- 
бавляется слово 'сору". 


С Щелчок на кнопках Сгеже Мем Гауег (Создать новый слой) и Стеже М№ем 
Зи ауег (Создать новый вложенный слой) с нажатой клавишей <А[> 
выводит на экран диалоговое окно Гауег Орібіопѕ (Параметры слоя) 
(рис. 9.4), в котором можно изменить параметры, предлагаемые програм- 
мой по умолчанию. 


С Это же диалоговое окно вызывается командой №ем Гауег (Новый слой) 
меню палитры, которая открывается щелчком на кнопке с треугольной 
стрелкой в правой части палитры. 


В поле Маше (Имя) взамен предлагаемого программой можно ввести произ- 
вольное имя, которое поможет самому исполнителю и особенно любому 
другому пользователю "разобраться в устройстве" документа. 


Список Соіог (Цвет) предлагает выбор цвета, которым будут помечаться 
проволочные контуры выделенных объектов данного слоя. Информацию об 
этом см. в разд. "Определение “цвета” слоя" данной главы. 
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| ауег Оріоп= 


Рис. 9.4. Диалоговое окно Вауег ОрНоп$ 


Ниже в диалоговом окне расположены шесть флажков, установка которых 
влияет на тип создаваемого слоя, на его отображение на экране и печать. 


О 


О 


Флажок Тетріаќе (Шаблон) превращает данный слой в шаблонный. При 
этом некоторые другие флажки становятся недоступными. Информацию 
об этом см. в разд. "Создание шаблонного слоя" данной главы. 


Флажок Эвом (Показать) обеспечивает отображение или не отображение 
слоя на экране. Подробнее об этом см. в разд. "Временное удаление слоев 
с экрана" настоящей главы. 


Флажок Ргіпі (Печатать) обеспечивает избирательную печать — опреде- 
ляет, выводить данный слой на печать или нет (см. разд. "Печать отдель- 
ных слоев" данной главы). 


Флажок Ргемем (Иллюстрация) регулирует режим отображения слоя: 


е при установленном флажке — режим Ргемем (Иллюстрация), т. е. 
полноцветное отображение; 


е при снятом флажке — режим ОиЙше (Контурный), т. е. отображение 
только математических контуров. Информацию об этом см. в разд. 
"Отображение слоев в контурном режиме" данной главы. 


Флажок Ойи Ппаге$ ќо (Фоновый режим) определяет режим отображения 
пиксельных изображений, импортированных или полученных в ре- 
зультате растеризации (команда Каѕќегіхе (Растеризовать) меню Ођјесё 
(Объект)), а значение в процентах в поле справа — это уровень серого 
тона, которым данные изображения выводятся на экран. /Лодробнее об 
этом см. в разд. "Отображение пиксельных изображений" данной главы. 


Флажок ШосК (Закрепить) служит для фиксирования слоя и предотвра- 
щения любых изменений на этом слое (см. разд. "Фиксирование слоев" 
данной главы). 


Для изменения параметров уже существующего слоя следует его выделить и 

выполнить команду Оріопѕ юг <имя слоя> (Параметры для) меню палитры 

или двойной щелчок на соответствующей строке слоя. В результате откры- 
вается диалоговое окно Гауег Орйоп$ (Параметры слоя). 
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Автоматическое создание слоев 


Использование анимированной графики далеко не всегда оправдано с худо- 
жественной точки зрения, но поскольку людей со строгим вкусом гораздо 
меньше, то анимация находит все более широкое применение, в частности 
на №еб-страницах. Преобладают пока файлы анимированных пиксельных 


изображений (СІВ), хотя весьма перспективным представляется и формат 
Масготеаіа Еаѕһ (ЅМЕ). 


В программе Адобе Шизиаюг представлена команда, которая обеспечивает 
условия для экспортирования в анимационные форматы. Команда Кејеаѕе фо 
Гауегѕ (Преобразовать в слои) меню палитры Гауег$ (Слои) предназначена 
для того, чтобы каждый объект из совокупности объектов, например из 
группы превращения (Ыепа), разместить на отдельных слоях. При этом 
программа автоматически создает требуемое количество слоев. Полученные 
слои располагаются в пределах выделенного слоя. 


Для выполнения этой операции следует выделить слой или группу в палитре 
Гауег$ (Слои), а затем выполнить одно из следующих действий. 


О Для того чтобы разместить каждый объект на отдельном слое, надо вы- 
полнить команду В@еазе ќо Гауег$ (Преобразовать в слои) меню палитры. 
Например, если на слое Гауег 1 располагается серия объектов, то выпол- 
нение команды обеспечивает размещение каждого объекта на отдельных 
слоях. Такой вариант используется, когда требуется создание эффекта: 
в каждый данный момент трансформируемый объект занимает новое по- 
ложение. 


П Для того чтобы разместить объекты с накоплением (ситийайуеу), следует 
выполнить команду К@еазе ќо Гауег$ (Преобразовать в слои) меню па- 
литры при нажатой клавише <8һ1й>. Например, если на слое Гауег 1 
располагаются три различных объекта, то выполнение команды с нажа- 
той кнопкой приводит к тому, что на первом полученном слое распола- 
гаются все три объекта, на втором полученном слое — второй и первый 
объекты, на третьем полученном слое — первый объект. Такой вариант 
используется, когда требуется не смена положения объекта, а накопление 
положений объекта, например формирование заголовка по буквам. 


Полученные слои с объектами можно: 


0 сохранить как документ формата НазИ с помощью команды Ехрогё 
(Экспортировать) меню Ее (Файл) (информацию об экспортировании 
в формат 5ҰЕ см. в главе 13); 


П экспортировать как документ формата программы Адобе Рһоќѓоѕћһор с ус- 
тановленным флажком М№гіќе Гауег$ (Сохранить слои), а затем уже сред- 
ствами программы Адобе ГтареКеаду, входящей в один пакет с програм- 
мой АЯобе Рпо{ю5Пор, создать анимированный файл формата СІЕ (инфор- 
мацию об экспортировании в формат РР см. в главе 13). 
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Создание шаблонного слоя 


Шаблонный слой предназначен для хранения любых изображений (как пра- 
вило, пиксельных), которые имеют вспомогательные функции и не предна- 
значены для печати в составе итогового документа. 


При создании такой слой по умолчанию фиксируется (юсКеа) и отобража- 
ется на экране (ртехіемей) в "притушенном" состоянии (йїіттеа), причем даже 
в контурном режиме (оп те). 


Шаблонный слой может быть либо создан специально, либо конвертирован 
из любого имеющегося слоя. Для этого необходимо проделать какое-либо 
из следующих действий: 


С выполнить команду Тетріаќе (Шаблон) меню палитры; 
С выполнить команду №ем Гауег (Новый слой) меню палитры и в диалого- 


вом окне Гауег ОрНоп$ (Параметры слоя) установить флажок Тетріаќе 
(Шаблон); 


О выполнить двойной щелчок на имени слоя и в диалоговом окне Гауег 
ОрНоп$ (Параметры слоя) установить флажок Тешрае (Шаблон); 


С выполнить щелчок на кнопке №ем Гауег (Новый слой) (8) при нажатой 
клавише <Ай> и в диалоговом окне Гауег Оріопѕ (Параметры слоя) ус- 
тановить флажок Тетріаќе (Шаблон). 


При установке флажка Тетріаќе (Шаблон) автоматически становятся недос- 
тупными флажки Ѕһоу (Показать), Ргеуіеу (Иллюстрация), Іоск (Закрепить) 
и Ргіпё (Печатать). Это означает, что шаблонный слой всегда отображается и 
фиксируется, но никогда не выводится на печать. 


Новый шаблонный слой также образуется при импортировании изображе- 
ний с помощью команды Ріасе (Поместить) меню Ее (Файл), если в одно- 
именном диалоговом окне установить флажок Тетріаќе (Шаблон). Информа- 
цию об импортировании документов см. в главе 13. 


А _ м 
и 


Рис. 9.5. Шаблонный слой Ёауег 1 в палитре Ёауег$ 
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В палитре Гауег$ (Слои) шаблонный слой символизируется особой пикто- 
граммой и знаком фиксирования (рис. 9.5). 


Выделение слоев 


Любой вновь создаваемый объект помещается на активный слой или в ак- 
тивную группу, поэтому, для того чтобы разместить объект на требуемом 
слое, этот слой необходимо предварительно выделить в палитре Глауег$ 
(Слои), щелкнув на строке с его именем. 


Если в палитре достаточно много слоев, можно активизировать слой непо- 
средственно по имени: для этого необходимо нажать комбинацию клавиш 
<Сі1>+<АЕ> и щелкнуть в любом месте списка, а после появления темной 
рамки вокруг списка набрать на клавиатуре номер или имя слоя, и даже 
одну или несколько букв, если они уникальны для этого слоя. 


Для того чтобы перемещать и удалять слои, можно выделить несколько сло- 
ев одновременно (тем не менее значок активного слоя будет размещен толь- 
ко на одном слое): с клавишей <ЗШЁ> выделяются смежные слои в списке, 
а с клавишей <Сігі> — вразбивку. 


Для того чтобы выделить все объекты на каком-либо слое, достаточно 
щелкнуть на его имени в палитре Гауег$ (Слои) с нажатой клавишей <АЦ>. 
"Протягиванием" курсора через несколько строк палитры при нажатой кла- 
више <А[> выделяются все объекты на выделенных слоях. 


Копирование и слияние слоев 


Новый слой можно получить копированием существующего слоя. Команда 
ОирИса{е Гауег$ (Создать копию слоя) меню палитры Гауег$ (Слои) создает 
новый слой над активным слоем-оригиналом, копирует все его слои, груп- 
пы и объекты и сохраняет все его параметры. 


Скопировать слой можно и путем перетаскивания строки слоя на кнопки 
Сгеаќе Мем Гауег (Создать новый слой) (8) или Сгеже Мех Ѕшауег (Соз- 
дать новый вложенный слой) (34) в нижней части палитры. 


Уменьшить количество слоев можно за счет слияния тех из них, которые 
могут образовать единое целое. Для слияния двух или более выделенных 
слоев требуется выполнить команду Мегге Ѕеіесќей (Объединить выделен- 
ные слои) меню палитры. 


Содержимое всех объединяемых слоев перемещается на активный слой или 
в активную группу. Желательно, чтобы активный слой или группа не были 
фиксированы или не были "спрятаны", поскольку программа будет "вы- 
нуждена" переместить все объекты на один из доступных слоев или в одну 
из доступных групп. В приведенном на рис. 9.6 примере программой вы- 
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полнено слияние не на активный слой Іауег 2, а на слой Іауег 4, т. к. слои 
Гауег 2 и Гауег 1 спрятаны и фиксированы, и слой Гауег 4 является единст- 


венным доступным. 


Мо{а Вепе. При слиянии слоев, расположенных вразбивку, необходимо об- 
ращать особое внимание на полученный результат, поскольку объединение 
таких слоев чревато изменением общего рисунка. 


Рис. 9.6. Результат действия команды Мегде Ѕеіесїеа 
при объединении слоев и групп, расположенных в произвольном порядке 


С помощью команды СоПесќ іп Мех Гауег (Разместить на новом слое) меню 
палитры можно собрать все выделенные слои, группы и объекты на новом 


слое Гауег 5 (рис. 9.7). 


Рис. 9.7. Результат действия команды СоПесї іп Мем Гауег 
при объединении слоев и групп, расположенных в произвольном порядке 


Местоположение объекта на слоях 


В документе, насыщенном объектами и слоями, довольно сложно запом- 
НИТЬ ИХ "взаимоотношения", поэтому в программе предусмотрены команды 
Госаќе Ођјесё (Определить местоположение объекта) и Іосаќѓе Гауег (Опре- 
делить местоположение слоя), расположенные в меню палитры. 


2 
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Для поиска объекта в палитре Гауег$ (Слои) его следует выделить, а затем 
выбрать команду Госаќе ОШес{ (Определить местоположение объекта). Если 
выделены несколько объектов, определяется только местоположение самого 
верхнего объекта. 


Если в палитре установлен режим Ѕһоу Гауег$ Ощу (Отображать только 
слои) команда заменяется на [осаѓе Гауег (Определить местоположение 
слоя). 


Перемещение объектов 
с одного слоя на другой 


Показателем удобства слоев является полная свобода перемещения и копи- 
рования вложенных слоев, групп и объектов с одного слоя на другой. Для 
этой цели можно использовать команды буфера обмена информацией 
Сірбоага — Сиё (Вырезать), Сору (Скопировать) и Раѕќе (Вклеить) меню 
Еа (Правка). 


При использовании команды Раѕќе (Вклеить) объект, находящийся в буфере 
обмена, всегда помещается на активный слой вне зависимости от того, с 
какого слоя он был скопирован или перемещен в буфер обмена. Объект 
размещается по центру и в самом верхнем положении в "стопке" объектов 
на слое или в группе. | 


Команда Раѕќе іп Егопі (Вклеить вперед) меню Еі (Правка) позволяет раз- 
местить объект в исходном положении (т. е. с сохранением местоположения 
объекта на исходном слое), над самым верхним из выделенных объектов. 
Команда Раѕќе іп Васк (Вклеить назад) того же меню позволяет разместить 
объект в исходном положении под самым нижним из выделенных объектов. 
Если выделенные объекты входят в группу, то объект, вклеиваемый с по- 
мощью этих двух команд, также помещается в группу. | 


Если требуется непременно возвращать объекты на тот же самый слой, от- 
куда они были скопированы или перемещены в буфер обмена, необходимо 
активизировать команду Рае Кететђегѕ Гауег$ (Вклеивать на прежние 
слои) меню палитры. Это обеспечит "сохранение памяти" у объекта, и если 
такого слоя уже не существует "в природе", он будет воссоздан с прежними 
параметрами. 


Перемешать объекты можно и с помощью палитры Гауег$ (Слои). При вы- 
делении на слое каких-либо объектов, в строке слоя, в палитре с именем 
этого слоя или группы, появляется квадратик, совпадающий по цвету с ус- 
ловным "цветом" слоя. Перемещение этого квадратика на новую строку по- 
влечет за собой и перемещение объектов (рис. 9.8). Если при перемещении 
квадратика удерживать нажатой клавишу <А!>, то объекты будут скопиро- 
ваны. 


Перемещать объекты можно и на тот слой, который "невидим". 
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Рис. 9.8. Перемещение выделенного объекта со слоя на слой 
с помощью палитры Ёауег$ 
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Рис. 9.10. Выделение отдельного объекта в составном объекте 
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М№оѓа Вепе. Следует обратить внимание, что фиксированный слой в общем 
случае не допускает изменений, но если удерживать нажатой клавишу 
<Сіп>, то можно переместить объекты и на фиксированный слой. 


В программе Адобе Шиѕігаіог предусмотрены выделение и перемещение от- 
дельных объектов в составах групп (рис. 9.9), составных объектов (но не со- 


ставных контуров) (рис. 9.10), оболочек и т. д. с помошью палитры Гауег$ 
(Слои). 


Изменение порядка слоев 


С помошью изменения порядка слоев можно достаточно просто манипули- 
ровать большими массами объектов. Для этого требуется простое действие: 
в палитре захватить строку выделенного слоя, даже если он фиксирован или 
"невидим", и "перетащить" ее выше или ниже в "стопке" слоев. Ориентиро- 
ваться нужно по положению следующих элементов: 


С две линии со стрелками на краях (рис. 9.11): при отпускании кнопки 
мыши перемещаемый слой занимает положение между слоями, 


=Раіћ> 


Рис. 9.11. Изменение порядка слоев Рис. 9.12. Изменение порядка слоев 
в палитре “ауегѕ в палитре Ѓауегѕ 
(положение перемещаемого слоя (положение перемещаемого слоя 

индицируется двумя линиями) индицируется треугольной стрелкой) 


С треугольная стрелка (рис. 9.12): при отпускании кнопки мыши переме- 
щаемый слой размещается на этом слое. 


С помошью команды Веуегзе Ог@ег (Обратный порядок) меню палитры 
можно изменить порядок расположения выделенных слоев, групп в верти- 
кальной "стопке". Объекты изменяют порядок в пределах того слоя, на ко- 
тором они расположены. 
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Если в документе имеются объекты в группе маскирования, то при настоя- 
тельной необходимости поменять порядок слоев с объектами, входящими 
в маску, следует обратить особое внимание на расположение объектов и 
предпринять шаги по сохранению маски или ее перегруппировке. 


Удаление слоев 


Все, что создано, можно когда-нибудь удалить. Слои, группы и объекты не 
исключение. Выделенный в палитре слой, а вместе с ним и все группы и 
объекты, выделенная в палитре группа, а вместе с ней и объекты, отдельные 
выделенные объекты удаляются одним из следующих способов: 


С щелчок на кнопке Тгаѕћ (Корзина) (#) в нижней части палитры; 
С] буксировка строки с именем слоя на кнопку Тгаѕћ (Корзина) (% ); 


С выполнение команды Ошее <имя> (Удалить) меню палитры Гауегѕ 
(Слои). 


Разумеется, неплохо перед удалением слоя или группы посмотреть их со- 
держимое (например, отключив все остальные) и убедиться, что на этом 
слое или в этой группе не осталось полезных объектов. Осторожность при 
удалении сбережет нервы и время. 


Фиксирование слоев, групп и объектов 


В программе Адобе Шоиѕігаѓіог можно фиксировать не только отдельные объ- 
екты (для чего, в частности, предназначена команда Ш№осК (Закрепить) меню 
Ођјесё (Объект)), но также целые группы и слои. Фиксированный слой 
представляет собой "нерушимое целое": объекты на таком слое не выделя- 
ются, не изменяются, не перемещаются и не удаляются. 


Рис. 9.13. Пиктограмма "замочек" символизирует фиксированный слой 
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Для того чтобы зафиксировать слой или группу, достаточно щелкнуть на 
кнопке, расположенной левее имени слоя или группы. Символом фиксиро- 
ванного слоя является "замочек" (рис. 9.13) (&) в строке слоя или группы 
в палитре Гауег$ (Слои). Кроме того, курсор рисующих инструментов при- 
нимает вид "перечеркнутого карандаша" (№). 


Повторный щелчок на кнопке с "замочком" снимает фиксацию. 


Выполнить эту же операцию можно и с помошью диалогового окна Гауег 
ОрНоп$ (Параметры слоя), установив или удалив флажок ГосК (Закрепить). 


Если зафиксировано несколько слоев, то для их одновременного "осво- 
бождения" необходимо выполнить команду Ощоск АП (Освободить все слои) 
меню палитры. 


Если нужно зафиксировать все слои, кроме одного, достаточно щелкнуть 
в строке на кнопке фиксирования данного слоя при нажатой клавише <АЇЌ>. 


Временное удаление слоев с экрана 


Зафиксированный слой, группа или объект отражается на экране. Однако 
может возникнуть необходимость отменить отображение каких-либо слоев, 
групп или объектов (фиксированных или нефиксированных) на экране. 
Удалить слой с экрана можно двумя способами: 


С щелкнуть на кнопке с символом "глаз" в строке слоя, группы или объекта 
в палитре Гауег$ (Слои) (рис. 9.14). Вместе с исчезновением символа 
"глаз" объекты слоя или группы или отдельный объект перестают ото- 
бражаться на экране. Скрытый слой, группа или отдельный объект не да- 
ет возможности какого бы то ни было редактирования. Повторный щел- 
чок на этой кнопке снова выводит на экран объекты слоя, группы или 
отдельный объект. 


Рис. 9.14. Видимые слои (строки с пиктограммой "глаз") и невидимый слой 
(в строке отсутствует пиктограмма "глаз") в палитре Ёауег$ 
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С выполнить эту же операцию можно и с помощью диалогового окна Гауег 
Орбоп$ (Параметры слоя), в котором следует снять флажок Бом 
(Показать). Последующая установка этого флажка опять возвращает объ- 
екты слоя, группы или отдельный объект на экран. 


Если скрыто несколько слоев, то для их одновременного "отображения" не- 
обходимо выполнить команду Ѕһож АЙ Гауег$ (Показать все слои) меню па- 
литры. 


Если нужно скрыть все слои, кроме одного, достаточно щелкнуть на соот- 
ветствующей кнопке в строке слоя при нажатой клавише <АШ> или, выде- 
лив его, выполнить команду Не Офегѕ (Спрятать остальные) меню палитры. 


Отображение слоев в контурном режиме 


Команда ОиЯше (Контурный режим) меню Уе\м (Просмотр) заставляет все 
объекты документа отображаться на экране в контурном виде. Однако сле- 
дует иметь в виду, что этот режим можно использовать с каждым отдельным 
слоем. | 


Для этого необходимо с нажатой клавишей <Сіі> щелкнуть на кнопке с 
символом "глаз" или в диалоговом окне Гауег Оріопѕ (Параметры слоя) уда- 
лить флажок Ргемем (Иллюстрация). Символом этого режима является "глаз 
без зрачка" (по[о\ еуе ісоп) (рис. 9.15). 


582 186В/Ргехіен 


Рис. 9.15. Видимые слои: в полноцветном режиме (в строке — пиктограмма "глаз") 
и контурном режиме (в строке — пиктограмма "глаз без зрачка") в палитре Ѓауегѕ 
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Если нужно отобразить в контурном режиме все слои, кроме выделенных, 
достаточно щелкнуть на одной из кнопок при нажатой комбинации клавиш 
<А-+<СНТ>. 


Определение "цвета" слоя 


Каждому слою можно присвоить условный цвет, которым отображаются 
математические ("проволочные") контуры и опорные точки, что позволяет 
легко разбираться в мешанине объектов, расположенных на различных сло- 
ях. Никакого влияния на собственно изображение эти цвета не имеют. 


По умолчанию первый слой обозначается светло-синим цветом, второй — 
красным и т. д., через девять слоев цветовая палитра повторяется. 


Чтобы использовать для обозначения слоя свой собственный цвет, необхо- 
димо в палитре Гауег$ (Слои) дважды щелкнуть на строке нужного слоя. 
И в появившемся диалоговом окне Гауег Оріїопѕ (Параметры слоя) в списке 
Соог (Цвет) выбрать один из предлагаемых программой цветов. 


Если ни один цвет не подходит или не устраивает пользователя, то при вы- 
боре варианта Офег (Другой) на экран выводится диалоговое окно СоЇог 
(Цвет), в котором можно определить какой-нибудь особенный цвет. 


Мо{а Вепе. Следует только иметь в виду, что этим цветом отображаются 
достаточно тонкие линии, поэтому, чтобы их различать, необходимы сравни- 
тельно контрастные цвета. 


Импортирование 
и экспортирование слоев 


Ближайшим "соратником" векторной программы Адобе Шоѕігаќог является 
редактор пиксельной графики Адобе Рһоѓоѕһор, в котором также использу- 
ется механизм слоев. В связи с этим необходимо понять их взаимодействие. 


При импортировании файла из программы Айобе Рһоѓоѕћор, в котором не- 
сколько слоев, происходит сведение слоев, и пиксельное изображение рас- 
полагается на одном слое. 


В свою очередь при экспортировании документа из программы Адобе Ш0и5ї- 
гаіог в пиксельное изображение все слои могут быть сведены в один (при 
этом "спрятанные" и шаблонные слои не экспортируются). 


Если же необходимо сохранить слои, то в диалоговом окне Рһоќоѕћор 
Орбоп$ (Параметры документа Рһоѓоѕһор) устанавливаются флажки У!тгШе 
Тауег$ (Сохранить слои), Мгіќе №еѕќей Гауег$ (Сохранить вложенные слои) и 
Нійдеп Іауегѕ (Скрытые слои). Документ сохраняется в формате программы 
Адобе Рһоѓоѕћор (РО): каждый слой векторного изображения растеризуется 
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в слой пиксельного изображения, а также добавляется фоновый слой. /00- 
робнее об импортировании и экспортировании см. в главе 13. 


Отображение пиксельных изображений 


Флажок Опа Ітавеѕ ќо (Фоновый режим) (рис. 9.16) в диалоговом окне 
Тауег Орбоп$ (Параметры слоя) "отвечает" за представление импортирован- 
ных пиксельных изображений на данном слое. У пиксельного изображения 
может быть полноцветное представление (флажок не установлен), которое 
при болышом разрешении и размере изображения может очень сильно за- 
медлять работу. А может быть и упрощенное (при установленном флажке и 
заданном проценте прозрачности в диапазоне от 0 до 100%), которое не тре- 
бует больших временных ресурсов. 


Еще одним преимуществом такого упрощенного ("тусклого") представления 
является возможность работать поверх изображения, например с векторной 
маской или с векторным контуром. 


Мо{а Вепе. При этом следует иметь в виду, что упрощение изображения 
относится только к экрану, при распечатке изображение выводится в полную 
силу. 


= Оанней-2 @ 74% (СМҮК/Ргеміен) —— 


Рис. 9.16. Режимы представления пиксельных изображений на слоях 
при неустановленном и установленном флажке Віт ітадеѕ їо 


Для того чтобы пиксельное изображение отображалось на экране и в кон- 
турном режиме (команда ОиЯше (Контурный режим) меню Ұіеж (Про- 
смотр)), необходимо в диалоговом окне Ооситепё Зешр (Параметры доку- 
мента) установить флажок Эвом Ітареѕ Іп Оийше (Отображать пиксельную 
графику в контурном режиме). 
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В противном случае пиксельное изображение представляется в виде про- 
стого (равного габаритам) прямоугольника, равного по площади габаритам 
"картинки". 


Сведение слоев 


Слои представляют собой замечательное подспорье во время работы, но в 
конечном счете передавать готовый документ со множеством промежуточ- 
ных слоев, отправлять его на печать и тем более хранить не слишком целе- 
сообразно (хотя и не так критично, как это имеет место при работе в редак- 
торах пиксельной графики). 


В связи с этим в программе предусмотрена команда меню палитры, позво- 
ляющая свести все видимые слои в один, а невидимые удалить, — команда 
Еаќеп Агбиотк (Выполнить сведение). Это более радикальная команда, чем 
Мегве ЅеЈесѓеі (Объединить выделенные слои), поэтому перед применением 
данной команды следует тщательно подготовить работу: включить требуе- 
мые слои и спрятать, а лучше удалить, ненужные, затем выделить слой, на 
который будет осуществляться сведение. Таким слоем, естественно, не мо- 
жет служить спрятанный, фиксированный или шаблонный слой. Чаще всего 
используется самый верхний видимый слой. 


При сведении слоев необходимо учитывать следующие моменты. 


О Если сведению подвергаются спрятанные слои, имеющие объекты, на 
экран выводится диалоговое окно, в котором предлагается на выбор воз- 
можность удалить скрытые слои вместе с объектами или вернуть слою . 
свойство видимости и разместить объекты на одном слое. 


О Слой, на котором размещаются все объекты, теряет некоторые парамет- 
ры, например прозрачность или маски. 


О Некоторые слои конвертируются в группы для того, чтобы сохранить 
имеющиеся эффекты. 


О Независимо от того, на какой слой сводятся слои, их исходный порядок 
не изменяется. 


Печать отдельных слоев 


Возможности манипулирования слоями заканчиваются на операции вывода 
на печать. Слои с отключенным символом "глаз" (спрятанные слои) (%) не 
выводятся на печать, но в диалоговом окне Гауег Оріопѕ (Параметры слоя) 
можно "развести" эти свойства: слой может быть виден на экране, но на пе- 
чать не попадать, и наоборот. 
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С помощью установки и удаления флажков Ѕһоуү (Показать) и Риш 
(Печатать) можно получить четыре режима отображения и печати объектов 
каждого слоя в отдельности: 


О не отображать на экране и не печатать: сняты флажки Ѕһож (Показать) 
и Риш (Печатать); 


О отображать на экране и печатать: установлены флажки ЭВом (Показать) 
и Ргіпё (Печатать); 


С не отображать на экране, но печатать: снят флажок Ѕһоу (Показать) 
и установлен флажок Ргірі (Печатать); 


О отображать на экране, но не печатать: установлен флажок Ѕһож (По- 
казать) и снят флажок Ргіпё (Печатать). 


При снятом флажке Ргий (Печатать) имя слоя отображается курсивным 
шрифтом. 


Такие функции чрезвычайно полезны для выполнения пробных оттисков, 
для ускорения работы, для определения ошибочных ситуаций, для сохране- 
ния на непечатаемых слоях инструкций и дополнительных сведений о под- 
готовке документа, для "разведения" на нескольких слоях изображений для 
разных пользователей и для многого другого. 


№оѓа Вепе. Следует напомнить, что шаблонный слой не выводится на пе- 
чать и не сохраняется при экспортировании. 


Создание обтравочной маски 


Обтравочной маской (сПррше таѕк) называется объект или группа объектов, 
форма которых маскирует (ударение на втором слоге) отображение нижеле- 
жащих объектов (рис. 9.17, 9.18). 


1" Чоед-1 @ 682 [86В/теуіен) 


У 


Рис. 9.17. Пример исходных объектов 
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Рис. 9.18. Пример обтравочной маски 


При создании обтравочной маски необходимо принять во внимание сле- 
дующие особенности. 


С Объект, форма которого используется в качестве обтравочной маски, и 
маскируемые объекты должны располагаться на одном и том же слое или 
входить в состав одной и той же группы. 


С Самый верхний объект слоя или группы становится обтравочной маской 
для всех объектов, расположенных ниже на данном слое или входящих 
в данную группу. Например, верхний объект на слое Гауег 1 является об- 
травочным для всех объектов и групп слоя Гауег 1, но не для слоя Тауег 2. 


О Объекты, на которые распространяется действие обтравочной маски, от- 
мечаются в палитре Гауег$ (Слои) пунктирными линиями. 


О В результате конвертирования объекта в обтравочную маску последний 
теряет параметры заливки и обводки. 


Для создания обтравочной маски следует в палитре Гауегз (Слои) выделить 
требуемый слой или группу, учитывая, что самый верхний объект превра- 


улке 


травочную маску, подчеркивается сплошной линией. Повторное нажатие 
исключает обтравочную маску. 


Этой же цели служит команда Маке Сіірріпе Маѕк (Создать обтравочную 
маску) меню палитры. После выполнения команда заменяется на команду 
Вееазе Сіірріп= Маѕк (Исключить обтравочную маску) (о маскировании от- 
дельных объектов см. в главе 4). 
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РАБОТА С ТЕКСТОМ И ШРИФТОМ 


Одной из самых сильных сторон программы Адобе Шоиѕігаѓог является рабо- 
та с текстом, форматирование текста и использование шрифта. И это неуди- 
вительно, поскольку именно фирма Айобе стоит у истоков разработки циф- 
ровых шрифтов. Созданный ею шрифтовой формат Адобе Туре 1 стал стан- 
дартом (и символом) печати высокого качества. 


В программе можно выполнять все общепринятые операции со шрифтом 
(изменять гарнитуру, начертание, кегль, кернинг и трекинг) и кое-что сверх 
этого (направлять по произвольному контуру, осуществлять набор по верти- 
кали). Неограниченные возможности представляются по внешнему оформ- 
лению шрифта с помощью декоративных контуров, декоративных заливок, 
растяжек и т. д. 


Мо{а Вепе. В программе созданы все условия для работы с китайскими, 
японскими и корейскими иероглифами (С.К). Эта тема в книге не обсужда- 
ется. 


Ввод текста 


Инструменты группы Туре (Текст) служат для набора горизонтального или 
вертикального текста в любом месте документа. 


Моа Вепе. Более того, следует сразу обратить внимание, что вводить 
текст можно различными способами: располагать в прямоугольную рамку 
или в колонку, в контуры неправильной формы, а также направлять вдоль 
линейного контура. 


Естественно, можно использовать текст, набранный в других программах, 
импортируя и конвертируя его из различных форматов. 
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Инструменты заголовочного текста 


С помощью Е Е Туре (Текст) (Г) или УегИса] Туре (Верти- 
кальный текст) (: |) можно в любом месте вводить произвольный текст, ко- 
торый не ограничивается ни рамкой, ни колонкой, а следовательно, заботу 
о переводе строк должен взять на себя пользователь. 


Эти инструменты являются идеальным средством для набора заголовков, 
крупных и коротких надписей, подрисуночных текстов и т. п., поэтому та- 
кой способ ввода можно назвать заголовочным, а вводимый текст заголовоч- 
ным текстом. 


Для набора заголовочного текста (рис. 10.1) необходимо включить инстру- 
мент Туре (Текст) (Г) или Мегісаі Туре (Вертикальный текст) (Т), при 
этом курсор примет вид буквы І в рамке из точек. Небольшая черточка, пе- 
ресекающая стойку буквы, обозначает базовую линию (Базе Ппе) шрифта — 
линию, по которой происходит выравнивание всех букв в строке. 


горизонтальный текст 
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Рис. 10.1. Примеры горизонтального и вертикального текстов 


Курсор следует подвести к точке начала набора и щелкнуть кнопкой мыши, 
в результате дополнительно на экране появляется курсор набора в виде мер- 
цающего вертикального (или горизонтального для вертикального текста) 
штриха, который перемещается по мере набора и управляется клавишами со 
стрелками. 


При выборе точки начала набора заголовочного текста следует избегать 
щелчка в пределах какого-либо объекта, поскольку в этом случае программа 
сочтет такой объект колонкой для набора. 


Если все-таки требуется поместить текст поверх существующего объекта, то 
можно, выделив объект, удалить его временно с экрана командой Ніае 
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э@есйоп (Спрятать выделенные) меню Ођјесі (Объект) или, что значительно 
проще и практичнее, набрав текст в любом другом свободном от объектов 
месте, переместить его поверх объекта. Программа векторной графики пред- 
лагает полную свободу манипулирования объектами. 


Для перевода строки, т. е. переноса курсора на новую строку, необходимо 
использовать клавишу <Ещег>. По умолчанию текст набирается 12 кеглем 
шрифта Неуейса. О том, как в дальнейшем изменить параметры текста, см. 
в разд. "Параметры шрифта" данной главы. 


Выделение фрагментов текста 


При работе с текстом возможно выделение отдельной буквы, слова, абзаца, 
произвольного количества букв и вообще произвольного количества текста. 
Выделение текста необходимо для того, чтобы у выделенного фрагмента 
можно было изменить его параметры или, как говорят, "изменить формати- 
рование текста", а также выполнить другие операции, например удалить, 
перенести в буфер обмена СПрБоаиа и т. д. 


Для выделения текста обычно используются следующие приемы. 


О Нажав кнопку мыши в начале выделенной области, "протянуть" курсор 
до конца требуемой области и отпустить кнопку. 


О Клавиша <ЗШй> позволяет ускорить этот процесс, поскольку достаточно 
двух щелчков: в начале и в конце выделенной области. С нажатой кла- 
вишей можно выделять фрагмент текста с помощью клавиш управления 
курсором. 


О Двойным щелчком выделяется текущее слово. Тройной щелчок выделяет 
текущий абзац. 


О С помощью клавиш <5Шй>+<С]> и клавиши <{]> выделяется преды- 
дущий, а с помощью клавиш <ЗШ>+<С1> и клавиши <{ |> — после- 
дующий абзацы. 


О С помощью клавиш <5ШИ>+<СЫ]> и клавиши <-> выделяется преды- 
дущее, а с помощью клавиш <$һій>+<СіП> и клавиши <] > — после- 
дующее слово. 


С Команда АП (Все) меню Э@есё (Выделение) позволяет выделить весь те- 
кущий текстовый блок. 


В программе применяется еще один способ выделения текстового блока — 
по базовой линии. При подведении курсора инструментов З@есноп (Выде- 
ление) (\) или Шігесё з@есвоп (Частичное выделение) () к базовой линии 
и появлении рядом с ним черного квадратика необходимо выполнить щел- 
ЧоК КНОПКОЙ МЫШИ. 


Для того чтобы использовать такой способ, нужно снять флажок Туре Агеа 
ЅеІесё (Выделение области текста) раздела Туре & Ашю Тгасше (Шрифт и 
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_ автотрассировка) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) (по умолчанию 
флажок установлен). 


Блочный (абзацный) текст 


Основной текст, который чаше всего отличается значительным объемом, 
обычно оформляется колонками определенной ширины, в результате текст 
похож на блоки, поэтому его можно назвать блочным. 


Другой особенностью такого текста является автоматическая верстка по ши- 
рине колонки. При изменении ширины колонки, при добавлении или при 
удалении текст в пределах абзаца автоматически переверстывается. Важным 
элементом данного текста является абзац, поэтому его можно назвать и аб- 
зацным. 


Кроме того, несколько блоков можно объединить в единый текст, что по- 
зволит тексту при редакторских правках "перетекать" из одного блока в 
другой, сохраняя непрерывность. 


Для создания блочного текста с помощью инструментов Туре (Текст) (1) 
или Уегйса! Туре (Вертикальный текст) (ГГ) необходимо поступить сле- 
дующим образом. - 


Включив один из указанных текстовых инструментов, нужно создать тексто- 
вый прямоугольник тем же способом, которым рисуется объект при помощи 
инструментов Кефап е (Прямоугольник) или Ерзе (Эллипс): от одного 
угла по диагонали до противоположного. 


Полученный текстовый прямоугольник не имеет ни заливки, ни обводки, 
поэтому в обычном режиме он не отображается и на печать не ВЫВОДИТСЯ. 
Если в художественных целях требуется создать рамку или цветную подлож- 
ку, тогда необходимо этому прямоугольнику присвоить соответствующие 
цвет, декоративную заливку, толщину обводки ит. д. 


После создания текстового прямоугольника в его левом верхнем углу начи- 
нает мерцать текстовый курсор, сигнализируя "готовность к набору". 


№оѓа Вепе. При наборе блочного текста следует иметь в виду, что нажи- 
мать клавишу <Епќег> нужно только в конце абзаца. В этом заключается 
принципиальное отличие заголовочного текста от блочного: в первом случае 
все переключения на новую строку полностью определяются пользовате- 
лем, а во втором пользователь устанавливает только ширину полосы (ко- 
лонки) набора и конец абзаца, а программа автоматически размещает текст 
по строкам с учетом типа выключки, наличия переносов и многого другого. 


Если в текстовом прямоугольнике набрано текста больше, чем в состоянии 
отобразиться при данных параметрах шрифта, то в правом нижнем углу 
контура прямоугольника (в контурном режиме всегда, а в обычном режиме 
при выделении прямоугольника с текстом) выводится квадратик со знаком 
"плюс" (рис. 10.2). 
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Рис. 10.2. Квадратик со знаком "плюс" Рис. 10.3. Изменение масштаба 
отображается на текстовой рамке текстового прямоугольника 
при несоответствии текстового блока с помощью маркеров габаритного 
и размеров текстовой рамки прямоугольника 
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Рис. 10.4. Пример изменения формы текстовой рамки и размещения текста 
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Для того чтобы изменить размер текстового прямоугольника, необходимо 
предварительно выделить текстовый блок. 


При выделении текстового блока с помощью инструмента эз@есйоп 
(Выделение) (№) становятся доступными маркеры "габаритного" прямо- 
угольника, с помощью которых легко изменить размер и пропорции тексто- 
вого прямоугольника (рис. 10.3). Для пропорционального масштабирования 
следует удерживать клавишу <5 М>. 


При выделении текстового блока с помощью инструмента "Юігесё з@есйоп 
(Частичное выделение) (%) можно свободно изменять форму, перемещая 
опорные точки. Все изменения в форме текстового прямоугольника автома- 
тически отрабатываются программой (рис. 10.4). 


Инструмент Юігесі З@есйоп (Частичное выделение) (%) проще применять в 
контурном режиме (оц те), поскольку в обычном режиме контур текстового 
прямоугольника не отображается. Кроме прочего, при выделении нужно 
постараться не попасть на базовые линии текста, иначе будет выделен текст, 
а не текстовая рамка. 


Размещение текста 
в объекте произвольной формы 


Программа Адобе Шизиаюог позволяет создавать набор в колонке произволь- 
ной формы. Для этого используется графический контур в качестве контей- 
нера для текста. Текст можно также направлять вдоль открытого контура 
(информацию об этом см. в следующем разделе). 


В соответствии с этим изменяется вид курсоров (рис. 10.5). 


Для размещения текста в графическом объекте (контейнере) необходимо 
включить один из инструментов Туре (Текст) (Т), Уегиса! Туре (Вер- 
тикальный текст) (Т), Агеа Туре (Текст в области) (#7) или Уегйса! Агеа 
Туре (Вертикальный текст в области) и подвести курсор к контуру объекта 
(курсор должен соответственно изменить свою форму) и щелкнуть кнопкой 
мыши. После появления текстового курсора можно начинать ввод текста. 


Объект, который таким образом превращается в границы полосы набора, 
теряет свои параметры заливки и обводки и перестает отображаться на эк- 
ране в нормальном режиме (рис. 10.6). Теперь присваиваемые параметры 
будут относиться только к шрифту. 


Если весь вводимый текст не "умещается" в доступном поле набора, то в 
нижней части контура (в контурном режиме всегда, а в обычном режиме — 
при выделении текстового объекта) выводится квадратик со знаком "плюс". 


Для присвоения объекту-контейнеру параметров заливки или обводки его 
необходимо выделить с помощью инструмента Юігесё 5@есйоп (Частичное 
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выделение) (%). Удобнее это сделать в контурном режиме, поскольку в 
обычном режиме контур текстового объекта не отображается. 


Направление текста вдоль контура 


Текст, который связывается с объектом, может быть не только помещен 
внутрь, но и направлен вдоль контура объекта как правильной, так и любой 
произвольной формы (рис. 10.7). 


Контур объекта и в этом случае теряет свои параметры и становится неви- 
димым (впоследствии ему можно присвоить параметры). 


Набор текста с помощью горизонтальных текстовых инструментов осущест- 
вляется перпендикулярно контуру в каждой данной точке, набор с помощью 
вертикальных текстовых инструментов — параллельно контуру. 


Для того чтобы направить горизонтальный текст вдоль открытого или за- 
крытого контура, необходимо включить один из инструментов Туре (Текст) 
(1) или Раф Туре (Текст вдоль контура) (<), подвести курсор к требуемо- 
му контуру (курсор должен изменить свою форму) и щелкнуть кнопкой 
мыши. После появления текстового курсора можно начинать ввод текста. 


| т Ипіеал 0 735 1868 /чемен) Е 


Рис. 10.7. Пример направления текста вдоль контура 


Для того чтобы направить вертикальный текст вдоль открытого или закры- 
того контура, необходимо включить один из инструментов Уегйса! Туре 
(Вертикальный текст) СТ) или Уегйса! Раф Туре (Вертикальный текст 
вдоль контура) (5), подвести курсор к требуемому контуру (курсор должен 
изменить свою форму) и щелкнуть кнопкой мыши. После появления тек- 
стового курсора можно начинать ввод текста. 
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Размещение текста начинается в точке щелчка кнопки мыши, однако почти 
всегда требуется дополнительное перемещение текста вдоль контура по ху- 
дожественным или иным соображениям. 


Для перемещения текста, направленного вдоль контура, существует специ- 
альный знак, имеющий вид текстового курсора. Он появляется при выделе- 
нии текста, направленного вдоль контура, `· с помощью инструментов 
э@есНоп (Выделение) (\) и "ігесі З@есйоп (Частичное выделение) (№). Пе- 
ремещение этого знака влечет за собой и перемешение всего текста 
(рис. 10.8). При этом следует соблюдать определенную осторожность, чтобы 
текст не "перескочил" на другую сторону контура. 


| № Чпіце-1 © 735 {ВбВ/Ремеы] 


Рис. 10.8. Перемещение текста Рис. 10.9. Размещение текста 
вдоль контура на противоположной стороне контура 
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Рис. 10.10. Пример перемещения текста по вертикали относительно контура 
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В дизайне нет запретных путей, и если все-таки требуется размещение тек- 
ста на противоположной стороне контура, достаточно "перетащить" упомя- 
нутый знак курсора на другую сторону от контура или дважды по нему 
щелкнуть (рис. 10.9). 


Для равномерного выстраивания шрифта вдоль контура предпочтительнее, 
чтобы линия контура проходила по вертикальному центру букв, хотя воз- 
можны и другие варианты (рис. 10.10). С этой целью в палитре Сћһагасќег 
(Символ) необходимо ввести отрицательное значение сдвига от базовой 
линии. (Подробнее см. разд. "Смещение базовой линии " данной главы.) 


Удаление пустых текстовых контуров 


Поскольку объекты, используемые для размещения текста, имеют склон- 
ность "исчезать" из поля зрения пользователя при нормальном режиме рабо- 
ты, в документе могут появляться "фантомные" объекты. 


Для борьбы с ними в диалоговом окне Чеап Ор (Вычистить), которое вызы- 
вается одноименной командой меню Ођјесі | Ра (Объект | Контур), преду- 
смотрен специальный флажок Етріу Тех Ра (Пустые текстовые контуры) 
(рис. 10.11). 


Рис. 10.11. Флажок Етр\у Тех{ Раїћ 
диалогового окна Сіеап Ур 


Параметры шрифта 


Программа Адобе Шиятаюог предлагает управление всеми мыслимыми пара- 
метрами шрифта: выбор гарнитуры и начертания, определение кегля и ин- 
терлиньяжа, кернинга и трекинга, возможность сдвига по вертикали и вра- 
щения. Причем параметры можно определять как до набора текста, так и 
изменять параметры уже набранного и форматированного ранее текста. 


Управление параметрами шрифта осуществляется с помощью двух палитр — 
Свагасег (Символ) и Рагавгарһ (Абзац). Кроме этого, некоторые параметры 
имеют собственные меню или палитры. 


Возможность решить одну и ту же задачу различными способами может об- 
легчить работу, а может и запутать. В частности, стоило бы основательно 
затвердить список "горячих" клавиш (они в самом деле ускоряют работу и 
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очень удобны), если бы... они не менялись от версии к версии и не отлича- 
лись от других программ. 


Для того чтобы открыть на экране палитры Свагасег (Символ) и Рагаргарһћ 
(Абзац), необходимо выполнить одну из команд Сћагасёег (Символ) или 
Рагазгарй (Абзац) меню Міпіоу | Туре (Окно | Текст). Обычно эти палитры 
образуют единую группу, и при вызове одной появляется и другая. Разуме- 
ется, по желанию их можно разделить. Информацию об общих правилах рабо- 
ты с палитрами см. в главе 2. 


Обе палитры имеют дополнительные поля, которые вызываются командой 
һо Оріопѕ (Дополнительные параметры) меню палитр. 


Отображение служебных символов 


При наборе текста, помимо собственно смысловых символов, в документе 
имеют место и некоторые служебные знаки, которые на печать не выводят- 
ся и обычно на экране не отображаются. К ним относятся, например, знаки 
пробела, табуляции, перевода строки, конца абзаца и некоторые другие. 


Вместе с тем, для того чтобы лучше ориентироваться в структуре текста, по- 
лезно включить отображение служебных символов на экране. Команда $ћом 
Ніййеп Свагасёег$ (Показать скрытые символы) меню Туре (Текст) обеспе- 
чит вывод на экран всех скрытых символов (рис. 10.12). 


Рис. 10.12. Отображение служебных символов 
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Выбор гарнитуры шрифта 


Под гарнитурой шрифта (їопї ау) понимается набор шрифтов, имеющих 
единый стилевой рисунок и единое имя, например гарнитуры Тітеѕ, 
Нејуейса, Декор, Лазурского и др. 


В современных компьютерных системах обеспечение доступа к шрифтовым 
ресурсам для конкретных приложений, в том числе и программы Адобе 
Шозегатог, является одной из основных задач операционной системы, в Ча- 
стности М№іпаоуѕ 98/2000. 


А обеспечение комплекта шрифтов, за исключением нескольких шрифтов, 
поставляемых с системой или каким-либо приложением, — прерогатива са- 
мого пользователя. 


Палитра Сһагасќег (Символ) в списке Еопё (Шрифт) и команда Еош 
(Гарнитура) меню Туре (Текст) отображают списки гарнитур шрифтов, ин- 
сталлированных в конкретной операционной системе. 


В левом списке поля Еоп (Шрифт) палитры Сһагасіег (Символ) (рис. 10.13) 
представлены названия гарнитур, а в правом — их начертания (т. е. кон- 
кретный вид шрифта, отличающийся от других шрифтов той же гарнитуры, 
насыщенностью (например, Во]4 — полужирный) и наклоном (например, 
аіс — курсивный)). 


Аја! ВізсК – Сус 

| Анта! Маго - Сус 
Воок Ап ачца - Су 

Вооктап ОЗ 54уе - Сус 

Сепіцеу Соіћіс - Сус 

Сотіс Ѕап= М5 - СугЙс 

Соғопеї - Сус 

Соитег Мем - Сус 


Рис. 10.13. Палитра Сһагасїег 
багатюп = СУГЕ =] с открытым списком гарнитур 


Если пользователь хорошо знаком со своим набором шрифтов, достаточно 
набрать в левом поле первые буквы названия нужной гарнитуры, при этом 
программа автоматически завершит имя и осуществит выбор. 


Этот же прием "работает" и с правым полем, в котором достаточно ввести, 
например, букву "6", чтобы программа установила начертание — Во!а 
(полужирное). 


Для завершения выбора необходимо нажать клавишу <Епќег> или <Таб>. 


Выбор гарнитуры может осуществляться и с помощью команды Еопё (Гар- 
нитура) меню Туре (Текст). Для выбора начертания конкретной гарнитуры 
необходимо вызвать дополнительное меню, нажав стрелку правее имени. 
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Количество начертаний может изменяться от одного до четырех. Если гар- 
нитура имеет только одно начертание, то дополнительное меню отсутствует. 


Выбранный тем или иным способом шрифт становится активным, т. е. все 
тексты будут форматироваться этим шрифтом до следующего определения. 


К сожалению, в программе отсутствует предварительный просмотр шрифта, 
как это давно используется, например, в программе СогеІОКАМ, поэтому 
выбор гарнитуры значительно затрудняется в связи с невозможностью быст- 
ро просмотреть фрагмент текста с различным оформлением. 


Установка кегля шрифта 


Размер, именуемый полиграфистами кеглем, как правило, измеряется в 
пунктах. Один пункт равен 1/72 англо-американского дюйма (24,4 мм) или 
1/72 французского дюйма (26,03 мм) — пункт Дидо, традиционно исполь- 
зовавшийся в континентальных европейских странах, а также в России и 
в. СеЄРр: 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что пункт Дидо в программе АдоБе 
Шиѕігаѓог не применяется. 


‹ Рис. 10.14. Палитра Сһагасїег 


У 9 
с с открытым списком кеглей 


К 


10рі Значение кегля может определяться в меню 
и (только один размер из набора фиксированных) и 
14 рі в поле 5іғе (Кегль) палитры Сћһагасќег (Символ) 
2 е, (рис. 10.14), которая позволяет использовать спи- 
24 рі сок фиксированных значений и устанавливать 
Р А произвольное значение с шагом 0,1 пункта в диа- 
60р пазоне от 0,1 до 1296 пунктов. Такой широкий 
72рі диапазон означает практически непрерывную 


шкалу размеров. 


Установить конкретное значение можно путем ввода числа и нажатием кла- 
виши <Ещег> или <Таб>, а можно с использованием кнопок со стрелками 
вверх или вниз, щелчок на которых увеличивает или уменьшает значение 
кегля на | единицу. 
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По умолчанию программа использует кегль, равный двенадцати англо- 
американским пунктам. 


В программе Адобе Шаятаог размер шрифта может измеряться и в других 
единицах, а именно: 


С Рошб (Пункты); 
С шевез (Дюймы); 
с МіШітеќѓегѕ (Миллиметры); 


С О, условная единица (сокращение от слова диапег — "четверть"), равная 
0,25 миллиметра; 


С Ріхе1 (Пикселы). 


Выбор единицы измерения шрифта осуществляется в списке Туре (Для тек- 
ста) раздела Оп & Опйо (Единицы измерения и отмена команд) диалого- 
вого окна Ргеѓегепсеѕ (Установки), которое вызывается одноименной коман- 
дой меню Ейіё (Правка). 


Кегль шрифта выделенного текста можно увеличивать или уменьшать с по- 
мошью клавиатуры. Комбинация клавиш <$й>+<С91>+<>> (знак 
"больше") увеличивает кегль, а сочетание клавиш <$>+<С1>+<<> (знак 
"меньше") — уменьшает его. 


Степень увеличения или уменьшения кегля с помощью клавиатуры устанав- 
ливается в поле Зме/Геад те (Кегль/Интерлиньяж) раздела Туре & Ащо 
Тгасш? (Шрифт и автотрассировка) диалогового окна Ргеегепсе$ (Уста- 
новки) в диапазоне от 0,1 до 72 пункта. По умолчанию принято значение 
2 пункта. 


Поиск и замена шрифтового форматирования 


В программе Адобе Шоиѕігаѓќог возможен поиск блоков текста, имеющих то 
или иное шрифтовое форматирование, и замена его другим форматировани- 
ем. Эта возможность напоминает поиск и замену текста, принятые во всех 
программных приложениях, работающих с текстом. 


Дополнительно программа составляет список гарнитур, использованных в 
данном документе, и, что очень важно при передаче документов в другие 
руки, можно сохранить список в виде отдельного текстового файла. 


АРОВЕ ТЬЬОЗТВАТОВ РОСОМЕМТ ТМЕОВМАТТОМ 


Росимепе : С: \111 аз хабог10\Затр1е Е11ез\батр1е.а1 
”імепѕіопѕ:612 х 792 
Ргіпёег Веѕо1оііоп: 800 


Ропёѕ Оѕеа Іп Тһіѕ росотепі:6 
Сагамопа-ВоокСопаепзеа 
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Еобога 119һЕ-Могта1-Іба1іс 
Каре1ІСтт-01#га 
Кабе1СТТ-Воок 

Аг1а1 Суг 

Ала васк. Сус 


Для замены шрифтового форматирования необходимо выполнить команду 
Епа Еопі (Найти шрифт) меню Туре (Текст), в результате на экран будет 
выведено одноименное диалоговое окно (рис. 10.15). 


За_РификаРоуп9Т Сто - Сус 
] дна! Візск - Сугййс 


а_РафикаВоила ТтаОЕе - Суғіїйс 
э_Ри{игаВочпа ТОР к 
а_БифигаРоуп9ТЧСтОЧ - Сус 
а_РийигаВоипа ТОЧ 


ВодопіСопасзгпеоС 


05 ВгоадВкгиузК 


Рис. 10.15. Диалоговое окно Ета Еопї 


В окне Еопёѕ іп Роситепќ (Текущий список шрифтов) отображается список 
всех используемых в данном документе гарнитур шрифта, а в правом верх- 
нем углу — их количество. Если выбрать какую-либо строку в этом списке, 
программа отыщет первый блок текста, оформленный этим шрифтом. Сле- 
дующий блок находится программой по щелчку на кнопке Еп Мех 
(Искать следующий). 


При необходимости заменить шрифт нужный шрифт выбирается в окне 
Керіасе Еопё Егот (Список шрифтов для замены), причем предоставляются 
два варианта этого списка: 


С выбор варианта Боситепё (В документе) открывает список только тех 
шрифтов, которые используются в данном документе; 


12 Зак. 647 
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Ее и 


С выбор варианта Ѕуѕќет (В системе) позволяет отобразить список всех 
шрифтов операционной системы. 


Кроме того, состав списка регулируется установками флажков: 
С Туре 1; 


С] З{апдаг@ (Стандартные), т. е. следующие гарнитуры: Соипег, Нехуейса, 
бупбо] и Тітеѕ; 


Котап (Наборный); 

Тгие Туре; 

СІР (расширенный формат для дальневосточных языков); 
Мибріе Маѕќег; 

ОТЕ (ОрепТуре Еогтаї). 


Для того чтобы составить список из шрифтов формата Мире Маѕїег, 
должны быть одновременно включены флажки Мҹшбріе Маѕќег и Туре 1, 
поскольку формат МийрІе Маѕїег создается на основе формата Адобе Туре 1. 


8:0: ЧЕ а 


Замена шрифтового оформления, выбранного в окне Еоп5 іп Ооситеш 
(Текущий список шрифтов), на шрифтовое оформление, выбранное в окне 
Верасе Еопі Егош (Список шрифтов для замены), выполняется одной из 
двух кнопок: 


для замены только в выделенном блоке используется кнопка Сһапее 
(Заменить); 


С] для замены во всех блоках документа — кнопка Спапге АП (Заменить 
все). 


После полной замены исходного шрифта его имя исключается из списка 
в окне Еоп5 іп росшпепќ (Текущий список шрифтов). 


Для сохранения списка использованных шрифтов предназначена кнопка 
Сауе 145 (Сохранить список), которая выводит на экран диалоговое окно 
бауе Еопё 1145 Аз (Сохранить список шрифтов в). 


Интерлиньяж и отбивка абзаца 


В текстовом наборе под интерлиньяжем (Іеайіпв) понимают расстояние меж- 
ду базовыми линиями соседних строк. Это расстояние имеет важнейшее 
значение для комфортного восприятия текста. 


Значение интерлиньяжа определяется в зависимости от характера (наличие 
или отсутствие выносных элементов) и размера шрифта, а также от ширины 
строки. Фирма АдоЪе придерживается простого соотношения: интерлиньяж 
по умолчанию составляет 120% кегля. 


Именно это значение получается при выборе варианта Ашюо (Авто) в палитре 
Сһагасќег (Символ). Оно изменяется всякий раз, когда изменяется значение 
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кегля. При наборе сравнительно мелким кеглем (8—14 пунктов) такой ин- 
терлиньяж можно вполне использовать, однако для более крупного шрифта 
требуется внимательно оценить визуальное впечатление от соотношения 
"кегль — ширина строки — интерлиньяж". 


Рис. 10.16. Установка интерлиньяжа 


Для установки интерлиньяжа в палитре Свагафег (Символ) (рис. 10.16) ис- 
пользуются те же приемы, что при установке кегля: значение интерлиньяжа 
выбирается из списка, вводится с помощью цифровых клавиш, уменьшается 
или увеличивается щелчками на кнопках со стрелками. 


Для установки значения интерлиньяжа, равного значению кегля, достаточно 
двойного щелчка на пиктограмме левее списка. Для восстановления зна- 
чения по умолчанию (120%) необходимо щелкнуть на той же пиктограмме 
с нажатой клавишей <Сі>. 


Интерлиньяж выделенного текста можно увеличивать или уменьшать и с 
помощью клавиатуры. Комбинация клавиш <Ак>+<[ |> уменьшает интер- 
линьяж, а комбинация клавиш <Ак>+<[1]> — увеличивает его. 


Степень увеличения или уменьшения интерлиньяжа с помощью клавиатуры 
устанавливается в поле Ѕіғе/еайіпо (Кегль/Интерлиньяж) раздела Туре & 
Ащо Тгасіпе (Шрифт и автотрассировка) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Уста- 
новки) (см. рис. 10.54) в диапазоне от 0,1 до 72 пунктов. По умолчанию 
принято значение, равное 2 пунктам. 


В дизайне печатных изданий в качестве одного из способов улучшения вос- 
приятия текста широко применяется увеличенный интерлиньяж между ко- 
нечной и начальной строками соседних абзацев (так называемая "отбивка 
абзаца"). Отбивка может применяться как вместо красной строки, так и в 
сочетании с ней. | 
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Отбивка абзаца применяется для блочного (абзацного) текста, в котором 
можно выделить один или несколько абзацев с помощью соответствующего 
инструмента группы Туре (Текст) или весь блок — с помощью инструмента 
Ѕејесіоп (Выделение) (№). Отбивка абзаца задается в поле Іеайіпе Веоге 
Рагаргарһ (Отбивка перед абзацем) (рис. 10.17) палитры Рагаргарһ (Абзац). 


Отбивка перед абзацем 


улучшает восприятие текста. | 1 


Однако требуется правильно 
рассчитать ее величину 


Рис. 10.17. Поле Ѓеааіпо Веѓоге Рагадгарћ палитры Рагадгарћ и пример отбивки 


Кернинг и трекинг 


Текст представляет собой сочетание букв, имеющих различную форму, по- 
этому оптический пробел (площадь незапечатанного поля) между различ- 
ными парами может сильно различаться, что создает визуальное впечатле- 
ние неравномерности набора. 


Особенно это заметно в крупных заголовках в таких сочетаниях букв и 


цифр, как, например, ГА, АТ, 170 ит. п. В квалификацию дизайнера 


печатных изданий входит умение бороться с этим неизбежным злом, для 
чего необходимо овладеть средствами, которые предоставляют компьютер- 
ные технологии. 


Процесс выравнивания оптических пробелов в парах символов называется 
кернингом (Кегпіпе). 


Кернинг может быть ручным, когда пользователь, доверяя своим собствен- 
ным ощущениям, добивается желаемого ритма строки. Этот вариант являет- 
ся самым предпочтительным, особенно в крупнокегельном наборе, ибо 
только человек, обладающий острым чувством пропорций, в состоянии вы- 
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полнить идеальное выравнивание. Если у пользователя нет такой способно- 
сти (в чем он, конечно, не виноват), то лучше не заниматься шрифтовым 
дизайном, а приложить свои силы в другом, не менее уважаемом деле. 


Шрифтовые технологии позволяют обеспечить автоматический кернинг. 
Форматы шрифта АдоЪе Туре 1 и ТшеТуре могут включать списки кернин- 
говых пар (рис. 10.18) с указанием величины изменения ширин символов, 
что позволяет программно выравнивать межбуквенные пробелы. (Об уста- 
новке автоматического кернинга см. следующий раздел.) 


Рис. 10.18. Пример списка кернинговых пар в диалоговом окне программы 
Туродгаї їог М/іпаомѕ 94 (фирма А & М Меирег) 


Другая проблема, которая вызвана использованием единого источника ри- 
сунка шрифта для различных кеглей, заключается в том, что при мелких 
размерах шрифта требуются увеличенные межбуквенные пробелы, а при 
крупных размерах того же шрифта — уменьшенные. Причем речь идет не 
о крупных заголовках, в которых необходима индивидуальная настройка 
пробелов (кернинг), а о блоках основного текста. 


Процесс увеличения или уменьшения межбуквенных пробелов в тексте в 
зависимости от величины кегля называется трекингом (ігаскіпе). Эту зави- 
симость можно представить в виде графика (рис. 10.19). 


Величину кернинга и трекинга устанавливают в палитре Сһагасѓег (Символ) 
и измеряют в единицах, равных одной тысячной круглой шпации (ет 
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ӘЧ —————————— 


ѕрасе), т. е. текущего значения кегля. Положительные значения кернинга и 
трекинга увеличивают межбуквенные пробелы, а отрицательные — сужают их. 


АС Сагатопі — 
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Рис. 10.19. Пример графика трекинга в локализованной версии 
программы Ааобе РадеМакег 6.4 


Для того чтобы установить значение кернинга, необходимо поместить кур- 


сор инструмента Туре (Текст) между двумя символами, пробел между кото- 
рыми требуется изменить (рис. 10.20). 


Для того чтобы установить значение трекинга, напротив, необходимо выде- 
лить блок текста с помощью инструмента Туре (Текст) (1) или выделить 
весь блок посредством инструмента Ѕејесііоп (Выделение) (№) (рис. 10.21). 


текстовый курсор 
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Рис. 10.20. Определение кернинга в палитре Сһагасїег 
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Рис. 10.21. Определение трекинга в палитре Сһагасїег 


Для установки кернинга и трекинга в палитре Сћһагасќег (Символ) исполь- 
зуются те же приемы, что и при установке кегля: 


С их значения выбираются из списка; 
С вводятся с помощью цифровых клавиш; 
С уменьшаются или увеличиваются с помощью кнопок со стрелками. 


Значения кернинга и трекинга можно увеличивать или уменьшать с по- 
мощью комбинаций клавиш <АШ>+<[-> (уменьшение значения) и 
<АНК>-+<[-]> (увеличение). 


Степень увеличения или уменьшения значений кернинга и трекинга при 
работе с клавиатурой устанавливается в поле ТгасКш? (Трекинг) раздела 
Туре & Ашо Тгасіпв (Шрифт и автотрассировка) диалогового окна Рге- 
Тегепсе$ (Установки) (см. рис. 10.54) в диапазоне от —1000 до 10000. По 
умолчанию принято значение 20/1000 кегля (т. е. для кегля, равного 10 пунк- 
там, это значение составит 0,2 пункта). 


Комбинация клавиш <Сіи>+<АК>+<(5] > уменьшает, а комбинация клавиш 
<Сії>+<АК>2+< [Е] > увеличивает значение кернинга и трекинга в пять раз 
по сравнению с принятым по умолчанию. 


Для отображения величины трекинга и кернинга можно использовать па- 
литру п (Инфо), которая вызывается командой По (Инфо) меню Міпіоу 
(Окно) (рис. 10.22). 


Формула, представленная в палитре, означает сумму значений трекинга и 
кернинга в тысячных долях текущего кегля. 
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Рис. 10.22. Палитра Сһагасїег с установками кернинга и трекинга 
и палитра Фо с отображением значений трекинга и кернинга 


Автоматический кернинг 


Многие шрифты содержат информацию об изменении пробелов в опреде- 
ленных кернинговых парах. Использование такой информации значительно 
улучшит ритмическую структуру текста. 


Для того чтобы включить функцию автокернинга, необходимо выделить 
фрагмент текста с помощью инструмента Туре (Текст) (Т) или выделить 
весь блок посредством инструмента Ѕејесііоп (Выделение) (№). Затем в па- 
литре Свагафег (Символ) в поле Кегпіпе (Кернинг) ввести слово Алко (Авто) 
или выбрать вариант Аш (Авто) из списка. 


Для того чтобы отключить функцию автокернинга, необходимо в списке 
поля Кегпіпе (Кернинг) выбрать вариант 0 (нулевое значение). 


Отклонение от базовой линии 


Все символы в строке. выравниваются по базовой линии (баѕеіпе) — условной 
линии, параметры которой сохраняются в шрифтовом файле для каждого 
символа. Это дает возможность в программе верстки или графическом ре- 
дакторе смещать выделенный символ на некоторое расстояние по вертикали 
от базовой линии. 


Вертикальное смещение в сочетании с уменьшением размера символа по- 
зволяет легко формировать всевозможные индексы (например, верхние 
в показателях степени, и нижние — в химических формулах), а также ис- 
пользовать эту функцию в художественных целях (в акцидентном наборе и 
для размещения знаков ®, © и ТМ), 
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отклонение 


от базовой 
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Рис. 10.23. Поле Ваѕеііпе ЗЫ палитры Сһагасїег 
и пример отклонения от базовой линии 


Для сдвига базовой линии необходимо выделить один или несколько сим- 
волов, а затем в поле Ваѕеіпе Зы (Отклонение от базовой линии) палитры 
Сһагасќег (Символ) (рис. 10.23) определить значение сдвига. Это значение 
можно выбрать из списка, ввести с помошью цифровых клавиш, а также 
уменьшить или увеличить с помощью кнопок со стрелками. 


Положительные значения перемещают символы вверх, а отрицательные — 
вниз. Диапазон изменения составляет от —1296 до 1296 пунктов. 


Если в данный момент палитра не отображает поле Ваѕеіпе Эм (Откло- 
нение от базовой линии), то необходимо его вызвать с помошью команды 
вом ОрНоп$ (Дополнительные варианты) меню палитры. 


Отклонение от базовой линии можно увеличивать или уменьшать с по- 
мощью клавиатуры. Комбинация клавиш <$Шй>+<АШ+< [> смещает ба- 
зовую линию вверх, а комбинация <$Н>+<АШ>+<[> — соответственно, 
ВНИЗ. 


Степень увеличения или уменьшения значения отклонения от базовой ли- 
нии устанавливается в поле Вазейте ЗЫ (Отклонение от базовой линии) 
раздела Туре & Ашю Тгасш? (Шрифт и автотрассировка) диалогового окна 
Ргеѓегепсеѕ (Установки). По умолчанию принято значение, равное 2 пунктам. 


Масштабирование символов по горизонтали 
и по вертикали 


Пропорции символов (отношение ширины символа к его высоте) являются 
результатом долгой и кропотливой работы дизайнера шрифта и сами по себе 
представляют художественно-эстетическую ценность, поскольку служат 
фундаментом гармонии. 
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Любое заметное изменение исходных пропорций хорошего шрифта наруша- 
ет тонкий баланс толщины горизонтальных и вертикальных штрихов, де- 
формирует изящные формы округлых элементов, выявляет скрытые оптиче- 
ские компенсации и т. д. 


Исходя из этого, предоставляемые практически всеми графическими про- 
граммами возможности непропорционального масштабирования шрифта 
(вытягивание и сужение по горизонтали или по вертикали) следует исполь- 
зовать чрезвычайно осторожно и только в случае крайней нужды. Разумеет- 
ся, при осмысленном подходе и с четким пониманием стоящей перед твор- 
цом задачи в дизайне нет ограничений. 


Для непропорционального масштабирования необходимо выделить один 
или несколько символов, а затем в полях Ногіғопѓаі Ѕсаіе (Ширина симво- 
лов) или УегЯса| Ѕсаіе (Вертикальный масштаб символов) палитры Сћагасќег 
(Символ) (рис. 10.24 и 10.25) определить соответствующие значения. Значе- 
ния можно выбрать из списка, ввести с помощью цифровых клавиш, а так- 
же уменьшить или увеличить с помощью кнопок со стрелками. Диапазон 
возможных значений — от 1 до 10 000%. | 


Рис. 10.24. Поле Мегісаі Ѕсаіе палитры Сһагасїег 
и пример непропорционального (по высоте) масштабирования шрифта 


Если в данный момент палитра не отображает поля Ногізопѓаі Зее (Ши- 
рина символов) и УегЯса] Ѕсаје (Вертикальный масштаб символов), необхо- 
димо их вызвать с помощью команды Ѕһоу ОрНоп$ (Дополнительные пара- 
метры) меню палитры. 


Шрифт в исходных пропорциях имеет значение 100%. В том случае, если 
шрифт был ранее отмасштабирован непропорционально, в палитре Сһагас- 
тег (Символ) отражается это изменение, что позволяет вернуть его к исход- 
ным пропорциям, установив значение 100%. 
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Рис. 10.25. Поле Номхопта! Зса!е палитры Сһагасїег 
и пример непропорционального (по ширине) масштабирования шрифта 


Шрифт формата АдоБе Мире МаЗег 


Программа Адобе Шоѕігаѓог поддерживает шрифтовой формат Адобе Мшире 
Маѕѓег, разработанный фирмой АЯобе в 1992 году и являющийся развитием 
формата Туре 1. 


Формат включает несколько базовых начертаний (таѕіег ӣеѕірп) и может гене- 
рировать промежуточные начертания методом интерполяции по нескольким 
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Рис. 10.26. Интерфейс программы АдоБе Туре Мападег (АТМ) 
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РИВНЕ ОТСОС ООС ВОДЯТ ООО ООС СООО ООС ООО ООО ОСТ СОСТОЯ ССС ОСИ 


(до четырех) осям. Например насыщенности (уеіећ!), т. е. "светлый — жир- 
ный", ширины символа (\19), т. е. "узкий — широкий", начертания (У), 
Уи 


т.е. "прямой — курсивный" и оптической оси шрифта (ориса| з1те), т. е. 
формы символа в зависимости от величины кегля. 


Это дает возможность с незначительным шагом изменять параметры, на- 
пример насыщенность, ранее отличающиеся строгой дискретностью, а так- 
же добавляет новое измерение в управлении полиграфическими параметра- 
ми шрифта. 


Для работы с такими шрифтами необходимо наличие установленной и ак- 
тивной программы Адофе Туре Мапавег (рис. 10.26). 


Сам процесс настройки параметров шрифта формата Мире Мазег осуще- 
ствляется в палитре ММ Оезеп (ММ-шрифт) (рис. 10.27). 


реѕісип 
Оеѕ1еи 


Рис. 10.27. Палитра ММ Оезѕідп и изменение параметров шрифта с ее помощью 


Внешнее оформление шрифта 


Помимо метрических параметров (размера, положения и т. д.), шрифт мо- 
жет иметь и параметры внешнего оформления (толщину и цвет обводки, 
цветовую или декоративную заливку и т. п.). 


В этом отношении шрифтовой объект практически ничем не отличается от 
обычного векторного объекта, работа над оформлением которого описана 
в соответствующих разделах. Исключение составляют градиентные заливки, 
их нельзя использовать для оформления шрифта. Это, безусловно, ограни- 
чивает палитру дизайнера, поскольку лишает возможности легко разместить 
шрифт на неоднородном фоне. 


При работе со шрифтом следует различать заголовочный текст, у которого, 
как и у любого объекта, можно изменять параметры обводки и заливки, и 
блочный (абзацный) текст, у которого, кроме параметров обводки и заливки 
собственно шрифта, можно оформлять также обводку и заливку "контей- 
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нера" — прямоугольника или объекта произвольной формы, вмещающего 
текст, или контура, вдоль которого направляется текст. 


И еще одно своеобразие текста заключается в способах выделения блоков, 
фрагментов или отдельных символов текста. 


С Для выделения всего блока текста и его оформления используется инст- 
румент З@есйоп (Выделение) (№). 


С Для выделения рамки текста ("контейнера") или контура, по которому 
направляется шрифт, используется инструмент Ойесё 5Зеесйоп (Частич- 
ное выделение) (%) или Сгоир З@еесйоп (Выделение в группе) (№). Выде- 
лять эти объекты проще в контурном режиме. 


С Для выделения отдельных символов, слов и абзацев следует использовать 
соответствующий инструмент группы Туре (Текст). 


Трансформирование блочного текста 


При выборе блочного текста с помощью инструмента Ѕејесіоп (Выделение) 
(№) предоставляется возможность его трансформировать (осуществить вра- 
щение, масштабирование, сдвиг), причем текст и текстовая рамка получают 
одинаковые изменения. 


При выборе рамки с помощью инструмента Рес 5@есноп (Частичное вы- 
деление) (№) или Сгоир З@есвоп (Выделение в группе) (№) ее трансформа- 
ции приводят к переверстке текста в пределах новой (трансформированной) 
текстовой рамки (рис. 10.28). 


Рис. 10.28. Пример поворота только текстовой рамки 
и текстовой рамки вместе с текстом 
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Если рамка текстового блока связана с другими рамками, то и в этом случае 
она может трансформироваться индивидуально. 


Для трансформирования блочного текста используются обычные инстру- 
менты и команды трансформирования: Коќаќе (Поворот) ($), Ѕсаіе (Размер) 
(®) или Әһеаг (Наклон) (82). Информацию об инструментах трансформиро- 
вания см. в главе 6. 


Вертикальная ориентация текста 


Вертикальная ориентация текста (направление размещения символов и в 
связи с этим всего потока текста) определяется использованием соответст- 
вующих инструментов Уегйса] Туре (Вертикальный текст), Уегйса] Агеа Туре 
(Вертикальный текст в области) или Ұегісаі Раё Туре (Вертикальный текст 
вдоль контура), установок палитры Сһагасќег (Символ) и команд Туре 
Огіепќайоп (Ориентация текста) меню Туре (Текст). Информацию о вводе 
вертикального текста см. в разд. "Ввод текста" данной главы. 


Направление имеющегося вертикального текста, его отдельных фрагментов 
или символов можно изменить с помощью палитры Сћһагасќег (Символ) 
(рис. 10.29). Для этого используется список Вігесіоп (Ориентация), который 
вызывается на экран при выполнении команды Ѕһоү Мш@ЯНигиа! (Показать 
параметры многоязычной поддержки) меню палитры. В списке представле- 
ны три варианта ориентации вертикального текста (рис. 10.30): 


О ориентация З{апдага (Стандартная) не меняет ориентации вертикального 
текста; 


О ориентация Коќаќей (Повернутая) изменяет ориентацию на 90 градусов по 
сравнению со стандартной вертикальной; 


О ориентация Таже Сһи Үоко обозначает прием, который используется в 
японских документах для расположения фрагмента текста по горизонтали 
‚ среди вертикального текста. 


Изменение ориентации отдельных символов не влияет на общую ориента- 
цию текстового блока. 


Дополнительное меню команды Туре ОчешаНоп (Ориентация текста) меню 
Туре (Текст) включает две команды, которые используются для изменения 
ориентации всего блока текста: 


О команда УегИса! (Вертикальная) используется для изменения горизон- 
тального направления всего блока текста на вертикальное с учетом вари- 
анта в списке Ригесйоп (Ориентация) палитры Сһагасќег (Символ); 


О команда Ногіғопќаі (Горизонтальная) используется для изменения верти- 
кального направления на горизонтальное. 


Флажок Магі-Сһи устанавливается для того, чтобы выделенный фрагмент 
текста располагался в две строки. Это необходимо при наборе японских 
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вертикального текста 
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Рис. 10.31. Влияние флажка Магі-Сһи на фрагмент вертикального текста 
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текстов с вкраплениями европейских фраз, но это свойство можно приспо- 
собить и для наших нужд (рис. 10.31). 


Для изменения масштаба в поле Ѕсаје (Размер) необходимо ввести значение 
кегля строк Магі-Сћи в процентах от кегля основного шрифта в диапазоне 
от 10 до 100%. По умолчанию принято значение 40%. 


Конвертирование шрифта в кривые 


В программах верстки и графики шрифт может подвергаться всевозможным 
трансформациям, однако изменить часть рисунка буквы они не позволяют. 


Шрифт создается в специальных программах. К ним относятся, например, 
такие редакторы, как великолепная программа Еоп аЬ российских про- 
граммистов под руководством Ю. Ярмолы или программа Еопіоргарћһег 
фирмы Масготеаіа. С их помощью любой шрифт может быть отредактиро- 
ван, доработан и сохранен в общепринятом формате. Будучи инсталлиро- 
ванным в операционную систему, он становится доступен всем прикладным 
программам. 


Впрочем, разработка шрифта — это отдельная и совершенно уникальная 
творческая задача, требующая огромного терпения, колоссального трудолю- 
бия, многолетнего опыта и тончайшего чувства меры. 


Вместе с тем, в практике дизайнера постоянно возникает необходимость 
"доработать" одну-две буквы, чтобы придать определенное своеобразие лого- 
типу или какому-либо заголовку. 


Поэтому в программе предусмотрена возможность с помощью команды 
Сгеаќе ОиЙшез (Преобразовать в контуры) меню Туре (Текст) выделенный 
шрифтовой объект конвертировать в совокупность контуров, которые со- 
храняют все внешние параметры (толщины и цвета) и позволяют обращать- 
ся с ними как с обычными векторными объектами. 


Кстати, так довольно часто и поступают при создании логотипа. Сначала 
подбирается подходящий существующий шрифт, набирается название фир- 
мы, используются всевозможные параметры форматирования (например, 
важнейший этап — кернирование), а затем шрифт конвертируется в кривые, 
с которыми и производится окончательная доводка до оригинального ди- 
зайнерского уровня. 


Неизбежная потеря при этом заключается в невозможности форматировать 
И редактировать этот блок как текст (из "текста" он превратился в "кар- 
тинку"). Поэтому нельзя конвертировать одну букву или слово, входящие в 
обширный текст. Для этого необходимо создать отдельный текстовый блок 
только из этой буквы или только из этого слова. 


Другой неизбежной утратой является исключение механизма хинтования 
(һіпіпе), который обеспечивает особые способы растеризации шрифта мел- 
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ких кеглей для внешних устройств с низким разрешением, в частности для 
экрана монитора. 


Для того чтобы конвертировать шрифтовой объект в кривые, его необходи- 
мо только выделить с помощью инструмента Э@есйопт (Выделение) (№), а 
затем выполнить команду Сгеаќе Оџііпеѕ (Преобразовать в контуры) меню 
Туре (Текст), которая из любой буквы создаст отдельный векторный объект 
(рис. 10.32). 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что в некоторых случаях потребу- 
ется работа с составными контурами (сотрочупа ра), чтобы сохранить 
вид букв, состоящих из нескольких контуров, например "В". Информацию 
о составных контурах см. в главе 6. 


Рис. 10.32. Исходный шрифтовой объект и объект, конвертированный в контур 


Колонки текста 


Хотя программа Адобе Шаутаюг не является текстовым редактором или 
программой верстки, тем не менее она предлагает достаточно обширный 
набор возможностей для работы с большими массивами текста, которые 
всегда оформляются в виде колонок (иногда произвольной формы, что 
практически всегда (бывают, впрочем, редкие исключения) выглядит мало- 
приемлемо. 


Программа Адобе Шоѕігаіог позволяет использовать текст, уже набранный 
в других документах или даже в других программах, а также передавать его 
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в другие программы. Подробнее об импортировании и экспортировании тек- 
ста см. в главе 13. 


Преодоление переполнения текста 


В блочном тексте достаточно трудно сразу найти соответствие размера рам- 
ки и параметров шрифта, как правило, это происходит "рывками": то рамка 
мала, то шрифт мелок и т. д. 


Для того чтобы облегчить подгонку рамки к тексту или, наоборот, текста к 
рамке, в программе Адобе Шазгаог предусмотрена "сигнализация" перепол- 
нения рамки текстом (см. разд. "Блочный (абзацный) текст" данной главы). 


Для борьбы с переполнением можно произвести следующие действия: 


О увеличить размеры рамки (о том, как этого добиться, см. разд. "Транс- 
формирование блочного текста" данной главы); 


О связать данную рамку с другой рамкой с тем, чтобы текст "перетек", на- 
пример, в другую колонку и стал видимым. Для сохранения единства эту 
рамку лучше просто скопировать, а уж затем связать прежнюю и новую 
(информация об этом — в следующем разделе). 


Связывание текстовых рамок 


Текстовые рамки, созданные с помощью инструментов Туре (Текст) и Агеа 
Туре (Текст в области), можно связать, в результате чего тексты этих рамок 
образуют непрерывный текст, который "перетекает" из одной рамки в дру- 
гую при всех возможных изменениях (удаления и добавления символов или 
фрагментов текста) (рис. 10.33). 


Однако направление "потока" текста зависит от порядка объектов, служащих 
в качестве рамок для текста, в вертикальной "стопке" (см. главу 5). 


В частности, сначала текст попадает в самую нижнюю рамку в "стопке" свя- 
занных объектов, затем — в ту, которая расположена выше, и наконец за- 
вершается в самой верхней. 


Изменить направление "потока" можно легко, если исправить положение 
объектов-рамок в "стопке" связанных объектов с помощью команд меню 
Орјесё | Аггапге (Объект | Монтаж). Выполнить это можно как до, так и по- 
сле процедуры связывания. 


При переполнении рамки можно создать ее копию, чтобы избыточный 
текст "перетек" в новую колонку, что даст возможность оценить параметры 
шрифта и легко добиться того, чтобы текст разместился в "дозволенных 
рамках". 


Можно также разорвать связь текстовых рамок перед тем, как изменять по- 
рядок объектов без изменения "потока" текста. Разрыв связи не возвращает 
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текстам исходного состояния. Для того чтобы достичь исходного состояния 
текста, необходимо воспользоваться командами Си (Вырезать) и Раѕќе 
(Вклеить) меню Ейі (Правка). 


| = Ппбше4-1 © 73% [86В/реміем) 


связанный. 
блок текста. 


Рис. 10.33. Четыре блока текста (два несвязанных и два связанных) 


Для того чтобы создать связанную копию текстовой рамки, лучше перейти 
в контурный режим, выполнив команду ОиЯте (Контурный) меню Уем 
(Просмотр). Далее с помощью инструмента рігесі 5@есйоп (Частичное вы- 
деление) (%) или инструмента Сгоир З@есвоп (Выделение в группе) (№) 
выделить только рамку (без выделения текста, в этом случае базовые линии 
не отображаются). Затем при нажатой клавише <А!> переместить копию 
рамки. Если требуется перемещение строго по горизонтали или по вертика- 
ли, необходимо дополнительно удерживать клавишу <ЗШЁ>. По достижении 
задуманного положения кнопку мыши можно отпустить, а затем отпустить и 
клавиши (именно такой порядок). 


Если требуются еще одна или несколько идентичных рамок, проще выпол- 
нить команду Тгап${огт Азаш (Трансформировать повторно) меню ОЩес | 
Тгапѕѓогт (Объект | Трансформирование) нужное число раз. 


При необходимости связать две уже существующие рамки с текстом их сле- 
дует выделить с помощью инструмента э@есйоп (Выделение) (№), а затем 
выполнить команду ШиК (Связать) меню Туре | ВІоскѕ (Текст | Блоки). 


Для разрыва связи выполняется команда (Шак (Отменить связь) из того же 
меню. 


Для того чтобы удалить текстовую рамку без удаления текста, ее следует вы- 
а > + 
делить с помощью инструмента Сгоир З@есноп (Выделение в группе) (№) и 
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выполнить команду Сеаг (Очистить) меню Ейіє (Правка) или нажать кла- 
вишу <РеІеѓіе>. Рамка удаляется, а текст "перетекает" в соседнюю колонку 
в соответствии с порядком в "стопке" объектов. 


Для того чтобы добавить новую рамку к уже имеющимся связанным рам- 
кам, необходимо выделить новый объект, а затем при нажатой кнопке 
<$ый> с помощью инструмента Сбгоир Ѕеіесіоп (Выделение в группе) (№ ) 
выделить имеющуюся текстовую рамку и выполнить команду ШиК (Связать) 
меню Туре | ВІоскѕ (Текст | Блоки). Существующий текст распределится по 
рамкам, включая и новую, опять-таки в соответствии с порядком в верти- 
кальной "стопке" объектов. 


Создание рядов и колонок 


В рамке блочного текста можно обеспечить его организацию в виде отде- 
ленных друг от друга рядов и колонок, т. е. преобразовать одну колонку 
в совокупность нескольких колонок. 


Если в качестве рамки для текста использовался объект произвольной фор- 
мы, он превращается в прямоугольный, размер которого определяется по 
габаритным точкам исходного объекта. 


Для создания рядов и колонок необходимо с помощью инструмента 
Ѕејесіоп (Выделение) (№) выделить текстовую рамку и выполнить команду 
Вомз & Сошти$ (Ряды и столбцы) меню Туре (Текст), которая выводит на 
экран одноименное диалоговое окно (рис. 10.34). | 


Рис. 10.34. Диалоговое окно Вомѕ & Соитп$ 


В этом диалоговом окне представлены две одинаковые группы, одна из ко- 
торых служит для установки параметров рядов Ҝожѕ (Ряды), а другая — ко- 
лонок Соїштпѕ (Столбцы). Поля МъМатђег (Число) предназначены для опреде- 
ления количества рядов или колонок в диапазоне от 1 до 1000. 
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В остальных полях устанавливаются размеры колонок или рядов: УЧ 
(Ширина) и Неіећё (Высота), Сиќег (Средник), а также суммарная ширина 
или высота текстового блока — поле Тоќаї (Всего). 


В группе Орб@оп$ (Варианты) представлены четыре кнопки, которые управ- 
ляют направлением "потока" текста из одной колонки в другую или из од- 
ного ряда в другой. Их смысл понятен без комментариев. 


Флажок Ай Сиійеѕ (Добавить направляющие) при его установке добавляет 
в документ набор направляющих, совпадающих с линиями рядов и колонок. 
Их можно использовать в качестве модульной сетки. | 


Мо{а Вепе. Следует также отметить один очень важный нюанс: создавае- 
мые ряды и колонки превращаются, по сути дела, в отдельные текстовые 
рамки со связанным потоком текста (рис. 10.35). Если их развести в разные 
стороны, то связанность текста сохраняется, а в единую текстовую рамку 
они уже не конвертируются. 


У—\ 


'Созлаваемые рад рЯАЫ.И. колонки. 
превращаются в отдельные. 
тестовые блоки со связанным. 
потоком. текста 


} 


отдельные. 


СЕБЕБШ 


Рис. 10.35. Превращение единой текстовой рамки в ряды 
и колонки с определенным потоком текста 


Обтекание текстом графических объектов 


В дизайне печатных изданий очень часто иллюстрация помещается в преде- 
лах полосы набора текста, в связи с этим требуется обеспечить обтекание 
иллюстрации текстом. 
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В программе Адобе Шиягаог это достигается следующим образом. 


Прежде всего необходимо проследить, чтобы "обтекаемые" объекты распо- 
лагались над текстом в вертикальной "стопке" объектов. Если это не так, 
следует выделить иллюстративный объект и выполнить команду Вгіпо #0 
Егопё (На передний план) меню Ођјесі | Аггапве (Объект | Монтаж). 


Если есть желание, при помощи одного из изобразительных инструментов 
можно создать дополнительные границы вокруг основного объекта, напри- 
мер пиксельного изображения. Если требуется, чтобы поля вокруг основ- 
ного объекта имели цвет или декоративную заливку, то вспомогательный 
объект должен занимать положение между иллюстративным и текстовым 
объектами. 


Невидимый вспомогательный объект поможет точно установить расстояние 
от текста до иллюстративного объекта. Этот прием можно использовать, на- 
пример, при создании буквицы. 


Затем с помощью инструмента З@есйоп (Выделение) (№) необходимо выде- 
лить текстовый блок и графические объекты и выполнить команду Маке 
(Выполнить) меню Туре | Угар (Текст | Обтекание) (рис. 10.36). 


В анзайне почаеных изааний сае Чабр ИЛАКРС ДЫНЯ РИ ааг СЯ в 
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свази с эм — 


обесвемиты 
мллюхтрашии, 
необходим о 
обтеха ем ы ез 
располагались над 
вертикальной 


Ёсам уго не так, то 


набера текста, в 
требует са 
обтекание 
Превае всего 


проследить, чтобы 


а ъекты 


Ке текето в 


стеле объектов. 


САёлуег  ЗЫАеАИТЬ 


пакао рагниный объ и зыполимть колдану Веб со Реопі На 
передний план} мено ОБ ехА ееларе (Объект Монти). оля есть 
жехание, при помои адне из изобразитеньных изсғрумаитов 


хажкна оэхахь Асмнәельные гровисы веўрут ссньонавевз» объекта, 


Рис. 10.36. Пример текстового блока с обтеканием иллюстрации 


Можно обеспечить обтекание текстом любого графического объекта (кроме 
объектов, созданных с помошью инструмента Раіпфгиѕћ (Кисть) (4 


и), 
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в том числе и другого текстового блока (прием, очень часто используемый в 
газетной и особенно в журнальной верстке). 


Для того чтобы исключить обтекание текстом, следует выполнить команду 
КеІеаѕе (Отменить) меню Туре | Угар (Текст | Обтекание). 


Форматирование колонок и абзацев 


Основные функции, связанные с форматированием абзацев, т. е. элементов 
блочных текстов, выполняются с помощью палитры Рагаггарй (Абзац) 
(рис. 10.37), которая вызывается на экран одноименной командой меню 
Туре (Текст). 


Рис. 10.37. Палитра 
Рагадгарћ 


Абзацные отступы 


Под абзацными отступами (іпйепіайоп) понимается расстояние между края- 
ми строк и границей полосы набора. Отступ может быть как с левой, так и 
с правой стороны (рис. 10.38). Кроме того, к абзацным отступам относится 
и красная строка (рис. 10.39). Отступ может быть также положительным и 
отрицательным (рис. 10.40). 


При установке значения отступа данное значение относится только к одно- 
му выделенному или нескольким абзацам. Это позволяет в одном документе 
(в частности, на одной странице) варьировать расположение абзацев отно- 
сительно боковых границ полосы набора. 


Для того чтобы установить значение абзацного отступа, необходимо выде- 
лить с помощью инструмента Ѕејесіоп (Выделение) (%) текстовый блок, если 
требуется применить оформление ко всем абзацам, или с помощью одного 
из инструментов группы Туре (Текст) (Т или 
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Рис. 10.39. Поле Еігѕё Ипе Іей іІпаепї палитры Рагадгарћ и пример красной строки 
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ОООО а 


| Пал абзавными отступами (паепіабот) 

понимается расстояние между краями строк и 
граниней полосы набора. Отступ может быть как 
= левой, так я с правой стороны, а кроме того к 
абзаиным отступам относится и красная строка, 
Отступ может быть также положительный ы 

| дтрицательным. 

П ри ў Реган ка значения отступа, это значение относится 


Төл о к ‘ыделенному одному НАЯ НЕСКОХЬКЯМ абзац ДАА; 


Рис. 10.40. Примеры отступов при положительном и отрицательном значениях 


абзацев, если требуется применить оформление только к некоторым аб- 
зацам. 


Затем в полях Шей іпйепё (Отступ слева), Кіеһё іпіепё (Отступ справа) или 
Еігѕі пе Гей деп (Абзацный отступ) необходимо выбрать значения из 
списка или ввести их посредством цифровых клавиш или уменьшить/уве- 
личить с помощью кнопок со стрелками. 


Выключка 


Полиграфисты называют выключкой доведение строки в процессе набора до 


‚ заданного формата, но поскольку этот процесс целиком переложен на ком- 


пьютерную программу, то выключку стали понимать в более широком 
смысле: как способ организации абзаца относительно условной вертикаль- 
НОЙ ЛИНИИ. 


Исходя из этого, выключка может быть левой (рис. 10.41), правой (рис. 10.42), 
центральной (рис. 10.43), по формату (рис. 10. 9, и полной (иногда называ- 
ют "принудительной") (рис. 10.45). 


Для того чтобы установить тот или иной тип выключки, необходимо вы- 
делить с помощью инструмента Ѕејесііоп (Выделение) (№) текстовый блок, 
если требуется применить оформление ко всем 26зацам, ИЛИ с помощью 
одного из инструментов группы Туре (Текст) (1 
сколько абзацев, если требуется применить оформление только к некоторым 
абзацам. 
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Рис. 10.41. Пример левой выключки 


ГЕ Опиневл @ 737 (86В/Ртеуіем) 


абзацным отступам. относится. к красная строк 


Отступ может быть также положительным г. 


о ниивнник 


линия | 
выравнивания · 


Рис. 10.42. Пример правой выключки 
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Рис. 10.43. Пример центральной выключки 


панне фе 
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Рис. 10.44. Пример выключки по формату 
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ей полосы набора, Отступ может быть к; 


А к | 


орон ес 


линия 
выравнивані выравнивания 


Рис. 10.45. Пример полной выключки 


Затем необходимо нажать одну из кнопок (слева направо): 
С Айеп Іей (Выключка влево); 

О Ајіеп Сещег (Выключка по центру); 

О Аіеп Кірһ (Выключка вправо); 

СО Јаѕу Еш Ііпеѕ (Выключка по формату); 

С Јиѕу АП Ііпеѕ (Полная выключка). 


Различие между двумя последними типами выключки заключается в том, 
что "доведение строки до заданного формата" с помощью дополнительных 
пробелов в первом случае касается только полных строк (увеличенные про- 
белы в достаточно длинной строке не слишком бросаются в глаза), а во вто- 
ром — всех строк без исключения, даже если строка содержит всего не- 
сколько букв (увеличенные пробелы в этом случае нельзя не заметить). 


Примером использования полной выключки может служить список органи- 
заций в "шапке" документа. | 


Контроль висячей пунктуации 


Знаки пунктуации (точки, запятые, кавычки, апостроф, тире, дефис, двоето- 
чие и точка с запятой), если они оказываются в конце строки (рис. 10.46), 
для обеспечения лучшей "блочности" текста могут выноситься на поля 
(рис. 10.47). 
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Рис. 10.47. Вид текстового блока с включенным контролем 
висячей пунктуации 


Для того чтобы обеспечить эту функцию, необходимо выделить с помощью 
инструмента э@есйоп (Выделение) (№) текстовый блок, если требуется при- 
менить оформление ко всем абзацам, или с помощью одного из инструмен- 


у 
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Затем необходимо установить флажок Нап? РипсшаНоп (Висячая пунктуа- 
ция) в палитре РагазгарН (Абзац). 


Параметры пробелов 


Полная выключка обеспечивается увеличением межбуквенных и межслов- 
ных пробелов, однако и в абзацах с левой, правой или центральной вы- 
ключкой можно устанавливать увеличенные или уменьшенные пробелы. 
И втом и в другом случае установка этих параметров осуществляется в по- 
лях группы УМ ога Ѕрасіпе (Межсловные пробелы) и Іейег Зрасш? (Межбук- 
венные пробелы) палитры Рагаргарһ (Абзац) (рис. 10.48). 


Рис. 10.48. Поля Мога Ѕрасіпд 
и Геќег Ѕрасіпо палитры Рагадгарв 


Установки в этих полях действуют на весь абзац целиком. Если требуется 
регулировка пробелов в пределах нескольких букв или слов, необходимо 
использовать технологию трекинга (см. разд. "Кернинг и трекинг" данной 
главы). 


Для изменения параметров пробелов необходимо выделить с ПОМОЩЬЮ ИН- 


ется применить оформление только к некоторым абзацам. 


Если абзац имеет выключку по формату или полную выключку, то стано- 
вятся доступными все поля: 


О поле Ма (Минимум) определяет минимально допустимый пробел: 
О поле Юеѕігей (Желаемые) определяет оптимальное значение пробела; 
О поле Мах (Максимум) определяет максимально допустимый пробел. 


Для всех остальных типов выключки доступны только поля Оезне@ (Же- 
лаемые). 
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Для межсловных пробелов значениями по умолчанию являются: 


О минимальное и оптимальное значения — 100%, т. е. используются пробе- 
лы, имеющиеся у данного шрифта; 


С максимальное значение — 200%. 
Для межбуквенных пробелов значениями по умолчанию являются: 


О минимальное и оптимальное значения — 0%, т. е. апроши у букв не из- 
меняются; 


С максимальное значение — 4%. 


Палитра 7ар Ашег 


Палитра Тар Кшег (Линейка табуляции) (рис. 10.49) служит для установки 
горизонтальных (левых, правых, центральных и десятичных) и вертикальных 
(верхних, нижних, центральных и десятичных) табуляторов — специальных 
маркеров, по которым происходит выравнивание в соседних строках с обра- 
зованием колонок. 


Рис. 10.49. Палитра ТаЬ Виег 


Палитра вызывается на экран с помощью команды Та Вишег (Линейка та- 
буляции) меню Туре (Текст). 


При перемещении или установке значка табулятора по тексту перемещается 
направляющая линия, помогающая точно позиционировать табуляторы, да- 
же если текст повернут под каким-либо углом. 
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Для горизонтального текста палитра выводится в горизонтальном "испол- 
нении", а для вертикального — соответственно, в вертикальном. 


Для установки табуляторов необходимо выделить с помощью инструмента 
З@есйоп (Выделение) (Ж) текстовый блок, если требуется применить 
оформление ко всем абзацам, или с помощью одного из инструментов Туре 
(Текст) (Т или ) — один или несколько абзацев, если требуется приме- 


нить оформление только к некоторым абзацам. 


Затем следует щелкнуть на кнопке А|івптепі (Выравнивание по началу тек- 
ста), которая обеспечит совмещение начала линейки палитры и левого края 
текстового блока для горизонтального текста или верхнего края текстового 
блока для вертикального текста. 


Если длина палитры окажется короче текстового блока, можно растянуть 
палитру, потянув за квадратик в правом нижнем углу палитры. 


Установка флажка Ѕпар (Выровнять) обеспечивает при перемещении табу- 
ляторов "притягивание" их к меткам линейки. Для временного отключения 
этой функции достаточно нажать клавишу <Сї>. 


Табулятор создается шелчком над линейкой. Его позиция относительно ле- 
вого края текстового блока в горизонтальном тексте или относительно верх- 
него края в вертикальном тексте отображается в поле Х (справа от флажка). 


Тип табулятора выбирается с помощью одной из кнопок, расположенных 
в левом верхнем углу палитры. 


С] Первая кнопка слева выравнивает горизонтальный текст по левому краю, 
а вертикальный текст — по верхнему краю. 


С Вторая кнопка выравнивает оба вида текста по центру. 


С Третья кнопка выравнивает горизонтальный текст по правому краю, а 
вертикальный текст — по нижнему краю. 


С] И наконец, четвертая кнопка выравнивает числа по десятичному знаку 
(используется главным образом в таблицах). В этом случае легко прочи- 
тывается порядок целой части чисел. 


Для того чтобы удалить ненужные табуляторы, их значки "перемещают" за 
пределы палитры. В этом случае вместо значения координаты выводится 
слово "*авейе*". 


Для одновременного перемещения всех символов табуляторов правее от вы- 
деленного следует удерживать клавишу <$Мй>. 


Подгонка заголовка 


При использовании шрифта формата Айобе Мшире Маѕїег предоставляется 
возможность автоматически изменить ‘параметры шрифта (насыщенность и 
межбуквенные пробелы) таким образом, чтобы заголовок заполнил ширину 
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полосы набора (рис. 10.50). Если используется обычный шрифт, изменяются 
только межбуквенные пробелы (рис. 10.51). 


Для этого необходимо выделить соответствующий фрагмент и выполнить 
команду Ей Неайіпе (Подгонка заголовка) меню Туре (Текст). 


| НЕАБЫМЕ 


Мте!ег уои аге реб тя пы союгед 
агімогк 10 ап оиїі бе зегМсе Бигеаи ог 


Н 
И ЩЕ И ДЕ О Е Е ОИ 


М/не{пег уои аге ргбуіапр пи Ясоюге@ 
‘агмиогК {о ап оц44е ѕегмісе Бигеаи ог 


Рис. 10.50. Заголовок текстового блока до применения команды ЕЙ Неааіпе и после 
(формат шрифта Ааобе Мишре Маѕїег) 


Мһећег уои аге ргоу тр ти союгей | 
агфммогК о ап ои15 Че ѕегуісе Бигеаи ог _ 
ва 


М/һећег уои аге ргоуібіпр ти соіогед 


амон +0 ап оц 4е ѕегмісе Биғеаџ ог 


Рис. 10.51. Заголовок текстового блока до применения команды ЕЙ Неааііпе и после 
(формат шрифта ТгиеТуре) 
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Перенос слов 


Функция автоматического переноса слов начинает работать при установке 
флажка Аиќо-Нурһепаќе (Автоматический перенос) в палитре РагазгарВ 
(Абзац). 


Для установки параметров переноса следует вызвать меню палитры и вы- 
полнить команду Нурһепабйоп (Правила переноса), которая выводит на эк- 
ран диалоговое окно Нурвепайоп Орйоп$ (Правила переноса) (рис. 10.52). 


Рис. 10.52. Диалоговое окно Нурһепайоп Оріопѕ 


В первых двух полях устанавливается минимальное количество букв, КоТо- 
рое допускается в начале и в конце переносимого слова, другими словами, 
размер минимального слога, который допускается при переносах. 


Правила хорошей верстки не допускают бесконечных лесенок из дефисов 
в правой части колонки, поэтому в поле Тим сопзесийуе һурһепѕ (До- 

пустимое число переносов) можно определить максимальное количество 
переносов в соседних строках. По умолчанию принято значение в 3 строки, 
а возможный диапазон составляет от 1 строки до 127 строк. Конкретное 
значение может быть определено с учетом качества документа, ширины ко- 
лонки, особенностей языка и т. д. 


Если в тексте встречается слово, отсутствующее в словаре программы, осо- 
бенно если оно находится в непосредственной близости к зоне переноса, 
можно вручную установить мягкие (@1зстепопагу һурһеп — дискреционные, 
дословно "предоставленные на усмотрение") переносы. В программе Адобе 
Шоѕігаќог у этого переноса принят наивысший приоритет, таким образом 
можно исправить неверный "машинный перенос". 


Для установки дискреционного переноса необходимо установить курсор ин- 
струмента Туре (Текст) в месте возможного переноса и нажать комбинацию 
клавиш <Сії1>+<$1й>+<->. 


Для создания списка исключений или особенных слов, отсутствующих 
в словаре программы, следует открыть раздел Нурћһепабоп (Параметры пере- 
носа) диалогового окна Ргеегепсез$ (Установки) (рис. 10.53). 


В этом диалоговом окне в списке ЭеашЁ Гапгиаге (Словарь по умолчанию) 
можно выбрать язык, который будет принят по умолчанию (русский язык 
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в нем отсутствует), и словарь этого языка будет использоваться при ВЫПОЛ- 
нении автоматических переносов. 


М№оѓа Вепе. Следует иметь в виду, что обеспечение переносов для отдель- 
ных выделенных абзацев осуществляется при выборе соответствующего 
языка из списка Гапдчаде (Язык) палитры Сћһагасќег (Символ). 


і0-гпоГгом 


Рис. 10.53. Раздел Нурһепайоп диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


В списке ЕхсерНоп$ (Исключения) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) 
приводится список слов с указанными переносами. Если слово, которое 
теоретически может иметь перенос, введено без дефисов, это означает, что 
переносы данного слова запрещены, например они неблагозвучны. 


Для того чтобы добавить в список исключений новое слово, его необходимо 
ввести в поле Мем Епігу (Новый вход), а затем нажать кнопку Айй (До- 
бавить). Для удаления слова из списка его нужно выделить и нажать кнопку 
Даее (Удалить). 


Список переносов, введенных в этом окне, сохраняется в файле данных по 
умолчанию программы, а не в файле документа. Поэтому документ, перене- 
сенный на другой компьютер, может изменить свой вид из-за отсутствия 
необходимого словаря. 


Отображение мелкого шрифта на экране 


Известно, что технология МҮЅІМҮҮС (Мһаѓ Үоџ Зее 15 Маѓ Үоџ Сеї — "Что 
видите (на экране), то и получите (на оттиске)") предназначена для обеспе- 
чения максимально возможного соответствия изображения, которое будет 
получено при распечатке, тому, которое отображается на экране. 


{ 


АдорВе Шиѕігаіог 10 
мда раобе тиѕтаюгто 


На это расходуются значительные вычислительные ресурсы, поэтому мел- 
кий шрифт во многих программах отображается условными прямоугольни- 
ками, образующими длинную серую полоску строки. При общем обзоре 
(уменьшении) страницы шрифт также отображается условно — серыми 


плашками. Такой прием называется в английской терминологии Отеек Туре 
"греческий шрифт", т. е. "непонятный"). 


Ртеѓегепсез 


Рис. 10.54. Поле Огеекіпд в разделе Туре & Ащо Тгасіпо 
диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


| В Шлёнеч 


Рис. 10.55. Отображение текстового блока с рис. 11.36 
при увеличенном значении в поле СгееКта 
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Для установки величины кегля, ниже которого шрифт отображается услов- 
но, требуется открыть раздел Туре & Ашо Тгасіпр (Шрифт и автотрассиров- 
ка) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки). В поле Стеекше (Показывать 
текст плашками менее) (рис. 10.54) по умолчанию установлено значение 
6 пунктов. 


Разумеется, это значение можно изменить в зависимости от общего размера 
документа, а также из желания взглянуть на свою работу обобщенно, без 
отвлекающих внимание подробностей (рис. 10.55). 


Редактирование текста 


Современный графический дизайн, особенно рекламного направления, не 
обходится без работы с текстом, и хотя программа Адобе Шіоѕігаќог не явля- 
ется текстовым редактором, тем не менее всеми основными функциями ре- 
дактирования текста она располагает. 


Проверка правописания 


Команда Сћһеск Зрейште (Проверка орфографии) меню Туре (Текст) выпол- 
няет проверку правописания английских текстов в выделенном текстовом 
блоке и при обнаружении ошибок формирует их список, который отобража- 
ется в одноименном диалоговом окне (рис. 10.56). | 


При выделении в списке МіѕѕреПей Ұогіѕ (Слова с ошибками) неверно на- 
писанного слова в списке Зиезезе@ Сотгесйот$ (Предлагаемые варианты 
замены) предлагается набор из "правильных" слов, одно из которых можно 
выбрать для замены. Если же среди них нет "правильного" варианта, в са- 
мом нижнем поле можно ввести нужное слово. 


бре!пд$ 


Рис. 10.56. Диалоговое окно Сһеск 5$ре!тад 
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Флажок Саѕе Ѕепѕібуе (С учетом регистра) позволяет различать слова с про- 
писной ("большой") или со строчной ("маленькой") буквы. 


Затем следует выполнить одну из многочисленных альтернатив. 


Для замены неправильного слова правильным из списка или из поля руч- 
ного ввода следует нажать одну из кнопок Свапге (Заменить) или Сћһап?е АП 
(Заменить все). Кнопка Свапге (Заменить) осуществит замену только пер- 
вого случая неправильного слова в тексте и выделит следующий случай, а 
кнопка Спапее А] (Заменить все) сразу исправит все случаи неправильного 
правописания данного слова. 


Если слово попало в список неправильных только потому, что отсутствует в 
словаре, например сокращение, фамилия или редкое слово, следует нажать 
одну из кнопок Эф (Пропустить) или Эр АП (Пропустить все). Различие 
этих кнопок идентично различию кнопок Свапге (Заменить) и Сһапбе АП 
(Заменить все). Это слово будет удалено из списка неправильных, но при 
следующей проверке снова будет квалифицировано как неправильное. 


Чтобы избежать подобной ситуации, это слово можно добавить в словарь, 
нажав на кнопку Айй ќо 11 (Добавить). Можно добавить несколько слов за 
один щелчок, если выделять нужные слова в списке при нажатой клави- 
ше <Сіп>. Слова, добавленные в список, сохраняются в файлах с расшире- 
нием Ясі, которые находятся в папке Р/аг-шз\Тех ЕЩегв. 


Новое слово, добавленное в словарь, также может содержать ошибку, по- 
этому в программе предусмотрена возможность редактирования добавлен- 
ных слов. Нажатие на кнопку Еі 14$ (Редактировать) выводит на экран 
диалоговое окно Іеагпей Уог4$ (Выученные слова) (рис. 10.57), в котором 
по тем же принципам можно отредактировать, добавить (кнопка А@@), заме- 
нить (кнопка Сһапёе) или удалить (кнопка Ветоуе) выделенное в списке 
слово. 


Рис. 10.57. Диалоговое окно “еагпеа Могаѕ 


Нажатие кнопки Гапгиаге (Язык) в диалоговом окне Сһеск ЅреШпе (Про- 
верка орфографии) открывает диалоговое окно Ореп (Открытие файла), 
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в котором можно выбрать словарь другого языка (русский язык также не 
предусмотрен). 


Поиск и замена текста 


В набор "удобств" работы с текстом всегда входит функция поиска и замены 
текста. В программе Адобе Шазиаюог поиск текста обеспечивается во всех 
типах текстовых блоков и замена происходит с сохранением всех параметров 
шрифта (гарнитуры, начертания, кегля, цвета, кернирования и т. д.). 


Команда Еш@ | Свапее (Найти | Заменить) меню Туре (Текст) выводит на 
экран одноименное диалоговое окно (рис. 10.58). 


Еіпд/Сһапде _ 


Рис. 10.58. Диалоговое окно Еіпа/Сһапде 


Текст для поиска вводится в поле Ев (Найти), а если требуется замена, то 
в поле Сһапве (Заменить) вводится текст для замены. 


При этом можно менять параметры поиска и замены, если использовать 
в различных сочетаниях четыре флажка диалогового окна: 


О флажок УвВае Уогд (Целое слово) обеспечивает поиск текста только как 
целого слова, исключая его вхождение в виде части других слов; 


С флажок Саѕе Ѕепѕійуе (С учетом регистра) обеспечивает поиск с учетом 
прописных и строчных букв; 


С флажок Ѕеагсһ Васкжагі (В обратном направлении) обеспечивает поиск 
в обратном направлении: от положения курсора к началу документа; 


С флажок Угар Агоипа (Продолжить от начала) обеспечивает поиск по все- 
му документу: от положения курсора до конца документа и затем от на- 
чала документа до положения курсора. 


Управление поиском и заменой осуществляется с помощью кнопок: 


С кнопка Еш@а М№ехќ (Следующий) выполняет поиск следующего вхождения 
искомого текста, а кнопка Свапге/Ет@ (Заменить и искать) делает то же, 
но с заменой текста; 
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С кнопки Сћһапве (Заменить) и Свапге АП (Заменить все) выполняют заме- 
ну, но первая кнопка заменяет текущий найденный текст, а вторая — все 
вхождения данного текста в документе. 


Изменение регистра шрифта 


В процессе набора текста одной из распространенных и досадных ошибок 
является ошибочное переключение регистра. Команда Сћапве Сазе (Изменить 
регистр) меню Туре (Текст) выводит на экран диалоговое окно (рис. 10.59), 
в котором можно изменить регистр выделенного шрифта с помощью ука- 
занных переключателей. 


С Переключатель Оррег Саѕе (АВС) (Все прописные) переводит весь выде- 
ленный текст в верхний регистр, и текст становится набранным одними 
прописными ("большими") буквами. 


Г] Переключатель Го\ег Саѕе (ађс) (Все строчные) переводит весь выделен- 
ный текст в нижний регистр, и текст становится набранным одними 
строчными ("маленькими") буквами. 


С] Переключатель Міхей Саѕе (Ађс) (Смешанный регистр) обеспечивает на- 
бор как в заголовке (по английским правилам все значимые слова в заго- 
ловках пишутся с большой буквы). 


Рис. 10.59. Диалоговое окно 
Спапде Саѕе 


Полиграфические знаки пунктуации 


Клавиатура унаследовала почти все ограничения пишущей машинки, с ее 
помощью нельзя ввести типографские кавычки (тем более что в разных 
странах они разные), "правильное" длинное тире и многое другое. 


Эти знаки, как правило, имеются в шрифтовом файле, но ввести их можно 
с помощью набора цифрового кода, который, во-первых, надо помнить, а 
во-вторых, это, как минимум, пять нажатий клавиш. Поэтому во многих 
программах предусмотрена функция замены знаков, вводимых с клавиатуры, 
на знаки, требующиеся для полиграфического документа, например, замены 
машинописных кавычек на "лапки" и т. д. 


Команда Ѕтагі Рипсшабоп (Типографская пунктуация) меню Туре (Текст) 
выводит на экран одноименное диалоговое окно (рис. 10.60), в котором 
представлены замены машинописных (клавиатурных) знаков на полиграфи- 
ческие. С помощью установки одного из нижеперечисленных флажков 
можно указать способ такой замены. 
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Рис. 10.60. Диалоговое окно Зтаг Рипсїиайоп 


Мо*а Вепе. Следует обратить внимание, что в большей степени эти замены 
касаются традиций англоязычной полиграфии. 


С Флажки Й, й, @ 1ваёигеѕ (Лигатуры Ё, В, М) и В, В, Ш Изайге 
(Лигатуры Ё, Я, #) призваны заменить несколько повторяющихся букв и 
особых сочетаний на единый символ, называемый лигатурой. Для вы- 
полнения программой этой замены в операционной системе должен быть 
инсталлирован специальный шрифтовой файл фирмы Ааобе (Адобе 
Ехрегі п). Лигатура в русской полиграфии не используется (если не 
считать знака №, который превратился из двух букв № в единый символ). 


С Флажок Ѕтагі Оцое$ (" ") (Кавычки "") обеспечивает замену прямых 
машинописных кавычек и апострофов (" ") и ('') на полиграфические 
(“”) и (‹ °). В России традиционно использовались "елочки" (< »). 


С Флажок Ѕтагё Зрасез (.) (Пробелы) заменяет возможные многочислен- 
ные пробелы после точки на одиночный пробел. Действительно полезная 
функция. 


С Флажок Еп, Ет раѕһеѕ (--) (Тире) заменяет двойной дефис (--) на корот- 
кое тире (—), а тройной (---) — на длинное (—). 


С Флажок ЕШрзе$ (...) (Многоточия) заменяет три точки (...) на специаль- 
ный символ (...), который занимает меньше места и выглядит единым 
СИМВОЛОМ. 


С Флажок Ехрегі Егасіїопѕ (Дроби) заменяет простую дробь, составленную 
из цифр и косой линейки, в специальный символ. Для выполнения про- 
граммой этой замены в операционной системе должен быть инсталлиро- 
ван специальный шрифтовой файл фирмы Айобе (Адобе Ехрегї Ѓопі). 


Перед осуществлением замены можно определить границы замены, устано- 
вив в группе Ҝеріасе ш (Диапазон) один из переключателей: 


С Зее Техі Опіу (Выделенный текст) — ограничивает поиск выделен- 
ным текстом; 
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С Епбге Роситепќ (Весь документ) — выполняет замену тотально — во всем 
документе. 


Если установить флажок Керогё Вези $ (Отчет о результатах), то программа 
любезно предоставит "отчет о проделанной работе" (рис. 10.61). 


Рис. 10.61. Пример сообщения 
после замены 


ГЛАВА 11 


РАБОТА 
С ПИКСЕЛЬНЫМИ ИЗОБРАЖЕНИЯМИ 


Программа Адобе Шоѕігаѓог — яркий представитель программ векторной 
графики, она воплощает практически все достижения в этой области. Од- 
ним из достоинств векторной графики является возможность интегрирова- 
ния в векторный документ пиксельных изображений, однако, как правило, 
их обработка ранее сводилась только к перемещению и масштабированию. 


Фирма Адобе, проводя последовательную политику соединения всех своих 
продуктов в единую и взаимосвязанную технологическую цепочку, сущест- 
венно расширила возможности преобразования пиксельных изображений и 
включила в программу Адобе Шиѕігаѓог больше половины своих фильтров, 
используемых в программе пиксельной графики А4обе РпоюзПор. Это по- 
зволяет, не покидая векторной программы, получать всевозможные визуаль- 
ные эффекты. 


Кроме своих "родных" фильтров, включенных в дистрибутив программы, 
программа Адобе Шизиаюг может работать и с фильтрами сторонних разра- 
ботчиков, так называемыми дополнительными модулями (раз-11$). Однаж- 
ды инсталлированные, они вызываются из меню ЕШег (Фильтр) и работают 
в соответствии с задачей. Более подробно об установке дополнительных моду- 
лей см. в главе 2. 


Для работы с пиксельными изображениями предоставляется все больше 
возможностей. Их можно свободно импортировать в документ, используя 
команду Расе (Поместить), управлять ими с помощью палитры ШпК$ 
(Связи), трассировать инструментом Аш Тгасе (Автотрассировка), исполь- 
зовать множество пиксельных фильтров, перенесенных из программы Адобе 
Рһоѓоѕһор, а кроме того, пиксельное изображение может быть конвертиро- 
вано в векторную мозаику с помощью оригинального фильтра ОЩесё Моѕаіс 
(Векторная мозаика) или в векторную гравюру — фильтр Рһоќо Сгоѕѕһаќсһ 
(Векторная фотогравюра). 
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Общие сведения о фильтрах 


Все фильтры пиксельной графики представлены в меню Е\ег (Фильтр) и 
разделены на 10 групп: Агііѕііс (Имитация), Вшг (Размытие), Вгиѕһ Ѕігокеѕ 
(Штрихи), Ріѕќогё (Деформация), Ріхејаќе (Оформление), Ѕһагреп (Резкость), 
Ѕкеќсһ (Эскиз), 5#уііхе (Стилизация), Техфиге (Текстура) и Уео (Видео). 


Выделив пиксельное изображение, следует выполнить соответствующую 
команду (применить фильтр). Как правило, на экран выводится соответст- 
вующее диалоговое окно, в котором необходимо определить параметры 
фильтра. | 


Если требуется повторить данную команду еще раз, например к другому 
изображению, следует помнить, что имя фильтра, применявшегося послед- 
ним, отображается в верхних строках списка команд меню ЕШег (Фильтр) 
(рис. 11.1). Выбор первой команды, начинающейся со слова Арріу (При- 
менить), приводит к выполнению команды с предыдущими установками, 
а выполнение второй команды выведет на экран диалоговое окно соответст- 
вующего фильтра. 


< Рис. 11.1. Меню ЕЩег 
в верхней части команды повторения фильтра 


Рис. 11.2. Окно просмотра 
диалогового окна фильтра 


Для предварительной оценки воздействия фильтра на изображение следует 
воспользоваться наличием окна Ргемем (Просмотр) (рис. 11.2) у подавляю- 
щего большинства фильтров. 
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При размещении курсора в окне предварительного просмотра он приобрета- 
ет вид инструмента Напа (Рука). Нажав кнопку мыши, можно переместить 
наиболее важный фрагмент изображения, чтобы именно на нем увидеть ре- 
зультат действия фильтра и подобрать необходимые параметры действия 
фильтра для адекватного воплощения художественного замысла. В момент 
перемешения изображение приобретает исходный вид, для обеспечения 
этого процесса действие фильтра временно прекращается. 


В поле предварительного просмотра предусмотрена возможность масштаби- 
рования изображения. Для этой цели под окном расположены две кнопки: 


О для увеличения фрагмента следует использовать кнопку со знаком 
"плюс"; 


О для уменьшения фрагмента — кнопку со знаком "минус". 


Между кнопками отображается величина уменьшения или увеличения изо- 
бражения в процентах. Мигающая линия подчеркивания под значением 
масштаба свидетельствует о том, что "перерисовка" содержимого поля про- 
смотра еще не окончена. 


После установки всех необходимых параметров следует нажать кнопку ОК. 
Если выполнение фильтра предполагает сложную обработку и потребует 
достаточно длительного времени, программа Адобе Шоѕігаіог выводит на 
экран окно Ргозгез$ (Процесс выполнения) с названием выполняемого 
фильтра и "полосой прогресса", которая позволит примерно оценить время, 
необходимое для работы фильтра. В окне также представлена кнопка 5ќёор 
(Прервать), обеспечивающая возможность прервать процесс. 


Фильтры группы АгИ$Ис 


Фильтры этой группы предназначены для имитации всевозможных художе- 
ственных приемов и техник, которые используются в традиционных облас- 
тях искусства (живописи и графики). Среди таких приемов — имитация ри- 
сунка карандашом и пастелью, живописи акварельными красками, гравюры 
и т. д. Существование этих фильтров, конечно, относится к спорным вопро- 
сам применения компьютерных технологий в области изобразительного ис- 
кусства. 


Суть искусства заключается не только и не сколько в применении конкрет- 
ной техники или какого-либо приема, характерного для отдельного вида 
изобразительного искусства, а в том, что выражается средствами техники 
или приемами — духовное и эмоциональное содержание произведения. 


Поэтому использование приема как такового, без осмысленной худо- 
жественной задачи, носит нарочитый и неорганичный характер "поделки" 
(и, пожалуй, "подделки"). 
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Фильтр Со/огеа Репсі! 


Фильтр СоЇогей Репсії (Цветные карандаши) служит для имитации рисунка, 
выполненного цветными карандашами (рис. 11.3). Правда, штриховка у та- 
кого рисунка достаточно механическая. 


Значение в поле Репсії УМА (Толщина) определяет толщину грифеля ка- 
рандаша в диапазоне от 1 до 24. 


Поле Ѕігоке Ргеззиге (Нажим) в диапазоне от 0 до 14 устанавливает силу 
действия карандаша, а поле Рарег Вгісһіпеѕѕ (Яркость бумаги) в диапазоне 
от 0 до 40 — уровень "просвечивания" бумаги сквозь слой штрихов каран- 
дашей. 


Рис. 11.3. Диалоговое окно Рис. 11.4. Диалоговое окно 
Соіогеа Репсй Сиѓоиї 


Фильтр Сиїоиї 


Фильтр Сшош (Аппликация) предназначен для имитации графической тех- 
ники создания рисунка из вырезанных фрагментов разноцветных материа- 
лов (бумаги, ткани и т. п.). Техника очень близкая по духу к векторной гра- 
фике. Поэтому изображение после применения такого фильтра идеально 
для выполнения последующей трассировки (особенно при небольших зна- 
чениях числа уровней и максимальном значении "простоты краев"). 


В поле №. ої Іеуе1ѕ (Число уровней) диалогового окна (рис. 11.4) устанав- 
ливается количество цветовых уровней в диапазоне от 2 до 8. Поле Еее 
эпарНеНу (Простота краев) в диапазоне от 0 до 10 определяет степень обоб- 
щенности контура элемента аппликации: чем выше значение, тем лаконич- 
нее (или "грубее", кому как нравится) контур. 
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Значение в поле Еёзе Еешу (Четкость краев) в диапазоне от 1 до 3 опреде- 
ляет точность передачи резких границ, имеющихся в исходном изображе- 
нии: чем выше значение, тем точнее передаются такие границы. 


Фильтр Огу Вгиѕћ 


Фильтр Огу Вгиѕћ (Сухая кисть) предназначен для имитации художествен- 
ной техники сухой кисти (рис. 11.5), которая в традиционном искусстве при 
мастерском исполнении считается очень эффектной. Для этого фильтра 
больше подходят монохромные изображения. 


Значение в поле Вгиѕћ Ѕіхе (Размер кисти) определяет размер мазка кисти 
в диапазоне от 0 до 10. 


Поле Вгиѕһ Бей (Детализация) служит для установки точности передачи 
изображения в диапазоне от | до 10 (чем меньше значение, тем точнее со- 
храняется исходный рисунок). . 


Поле Техёшге (Текстура) в диапазоне от 1 до 3 устанавливает степень ис- 
пользования текстуры, имитирующей своеобразие данной техники. 


Рис. 11.5. Диалоговое окно Рис. 11.6. Диалоговое окно 
Огу Вгиѕћ ЕИт Сгаіп 


Фильтр ЕЙт агат 


Фильтр Ейт Сгаіп (Зернистость фотопленки) служит для имитации одно- 
го из приемов художественной фотографии — увеличенной зернистости 
(рис. 11.6), особенно хорошо этот прием "работает" с черно-белой фотогра- 
фией. | 


400 Ааоре Шизгаюг 10 
ЕЕ о Е Ы АА АА Дъ ьн АСА АСА 


Значение в поле Сташ (Размер зерна) определяет степень зернистости 
в диапазоне от 0 до 20. 


В поле НИ? Агеа (Область светов) в диапазоне от 0 до 20 устанавливает- 
ся уровень освещенности, а в поле [пќепѕіќу (Четкость) в диапазоне от 0 
до 10 — уровень детализации изображения. 


Фильтр Ёгеѕсо 


Фильтр Егеѕсо (Фреска) предназначен для весьма отдаленной имитации жи- 
вописной техники по сырой штукатурке — фрески (рис. 11.7). 


Значение в поле Вгиѕћ Зе (Размер кисти) определяет размер мазка кисти 
в диапазоне от 0 до 10. 


Поле Вгизй Бей (Детализация) служит для установки точности передачи 
изображения в диапазоне от 1 до 10 (чем меньше значение, тем точнее со- 
храняется исходный рисунок). 


Поле Техёше (Текстура) в диапазоне от 1 до 3 устанавливает степень ис- 
пользования текстуры, имитирующей своеобразие данной техники. 


Неоп 60% 


Рис. 11.7. Диалоговое окно Рис. 11.8. Диалоговое окно 
Егеѕсо Меоп Сом 


Фильтр Меоп С/Іом 


Фильтр №Меоп Сіож (Неоновый свет) предназначен для создания изображе- 
ния в неоновых цветах, например для имитации изображения наружной 
рекламы, использующей неоновые светильники (рис. 11.8). 
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Значение в поле С1о\ Зе (Область) в диапазоне от —24 до +24 определяет 
величину области неонового цвета в зависимости от тонового уровня. 


В поле С1юу Ви? тез$ (Яркость) в диапазоне от 0 до 40 устанавливается 
уровень "свечения" неонового цвета, оттенок которого выбирается в поле 
Сом Со]ог (Цвет). Щелчок на цветном поле выводит на экран диалоговое 
окно Соог (Цвет). 


Фильтр Раіпё ОаирБѕ 


Фильтр Раіпё Оаш$ (Масляная живопись) предназначен для некоторой ими- 
тации художественной техники масляной живописи (рис. 11.9). 


Рис. 11.9. Диалоговое окно 
Раіпі Оаибѕ 


Значение в поле Вгиѕћ іхе (Размер мазка) определяет размер кисти в диапа- 
зоне от 1 до 40, что влияет на степень обобщенности результирующего изо- 
бражения. Своеобразный стиль масляной живописи заметен именно при 
больших значениях. 


В поле Ѕһагрпеѕѕ (Резкость) в диапазоне от 0 до 40 устанавливается уровень 
жесткости краев кисти, а также степень слияния соседних мазков друг 


с другом. 


В раскрывающемся списке Вгиѕћ Туре (Кисть) можно выбрать один из ти- 
пов кисти: 

С баре (Обычная); С У\4е Ѕһагр (Широкая резкая); 

О И Воигй (Светлая грубая); оО Ме Вішту (Широкая размытая); 
С Пак Коџећ (Темная грубая); С ЅрагКе ("Искры"). 
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Последний тип кисти при умело подобранных значениях создает нарядное 
декоративное изображение. 


Фильтр Ра/ейе Кпіїе 


Фильтр Рајеіќе Кпіѓе (Мастихин) служит для имитации технического прие- 
ма — масляной живописи мастихином (специальным ножом для очистки 
палитры от краски или снятия лишней краски с холста) (рис. 11.10). Пре- 
лесть этого приема в реальной (некомпьютерной) живописи заключается 
в получении непредсказуемых цветов из сочетания многих красок, захва- 
ченных на палитре (так называемой "фузы"). 


Значение в поле Ѕігоке Ѕіхе (Размер мазка) определяет размер мазка масти- 
хином в диапазоне от 1 до 40. 


Поле Ѕігоке реќаі (Детализация) служит для установки точности передачи 
изображения в диапазоне от 1 до 3 (чем меньше значение, тем точнее со- 
храняется исходный рисунок). 


Поле 8$0#пеѕѕ (Сглаживание) в диапазоне от 0 до 10 определяет степень 
слияния соседних мазков. е 


 Раіене Кпіѓе 


Рис. 11.10. Диалоговое окно Рис. 11.11. Диалоговое окно 
Раіейе Кпіѓе РІаѕіс \ММгар 
Фильтр Р/а$Нс И/гар 


Фильтр Ріаѕіс Угар (Целлофановая упаковка) служит для имитации изо- 
бражения, покрытого целлофановой пленкой (рис. 11.11). 


Значение в поле НВ Ѕігепеёћ (Подсветка) в диапазоне от 0 до 20 обес- 
печивает уровень белизны отражающих свет складок целлофановой пленки. 
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Значение в поле Вей (Детализация) в диапазоне от 1 до 14 — количество 
этих складок, а значение в поле Ѕтооћпеѕѕ (Смягчение) в диапазоне от | 
до 14 — степень мягкости игры света на складках. 


Фильтр Ро${ег Еадеѕ Е 


Фильтр Роѕќег Ейғеѕ (Очерченные края) предназначен для усиления резких 
контуров изображения (рис. 11.12). Этот прием очень часто использовался 
в традиционных плакатах. 


Значение в поле Ейғе Тһіскпеѕѕ (Толщина краев) определяет максимальную 
ширину штриха в диапазоне от 0 до 10. 


В поле Еёге Пиеч$Иу (Интенсивность) в диапазоне от 0 до 10 определяется 
степень выделенности краев контуров, а в поле Роѕќегізабоп (Постеризация) 
в диапазоне от 0 до 6 — количество уровней цвета. 


Розег Еддеѕ Воцдћ Разе!$ 


Рис. 11.12. Диалоговое окно 
Роѕїег Еаде$ 


Рис. 11.13. Диалоговое окно 
Коидћ Раѕїеіѕ 


Фильтр Воидһ Раѕїеіѕ 


Фильтр ВоиеВ Рае (Пастель) предназначен для имитации графической 
техники пастели — рисования цветными мелками (рис. 11.13). 
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Значение поля токе Іепећ (Длина штриха) определяет максимальную 
длину штриха в диапазоне от 0 до 40, а значение поля Ѕігоке Бей 
(Детализация) в диапазоне от 1 до 20 — уровень детализации изображения. 


В раскрывающемся списке Техёшге (Текстура) можно выбрать "основу", на 
которую "ложится" пастель: 


С Вгіск (Кирпич); 

С Валар (Мешковина); 
С Сапүаѕ (Брезент); 

С] Ѕапіѕќопе (Известняк). 


С помощью варианта Іоай Техёшге (Загрузить) можно использовать другое 
изображение в формате программы Адобе Рһоѓоѕћор (РО) в качестве осно- 
вы для текстуры. 


Масштаб текстуры определяется в поле Ѕсаіїпе (Масштаб) в диапазоне от 40 
до 200%. 


Поле Вене! (Рельеф) определяет имитацию толщины штрихов рисунка, на- 
несенного мелками, в диапазоне от 0 до 40. 


Рельефность и толщина штрихов мелками подчеркиваются направлением 
света, которое выбирается в раскрывающемся списке Шећі "Рігесіоп (Свет): 
С Воќот (Снизу); С Тор Гей (Сверху слева); 

С Воѓ. Гей (Снизу слева); О Тор (Сверху). 

С Гей (Слева); 


Флажок Іпуегё (Инверсия) взаимно меняет отображение темных и светлых 
участков изображения. | 


Фильтр Зтиаде Иск 


Фильтр Зши@ге Ѕііск (Растушевка) служит для имитации инструмента, рас- 
тушевывающего карандашный или пастельный рисунок (рис. 11.14). В каче- 
стве такого инструмента в традиционном искусстве используются кусочек 
фетра, специальный мягкий ластик, ватка и даже собственный палец ху- 
дожника. ј 


Значение в поле Ѕігоке Іепећ (Длина штриха) определяет длину штриха 
растушевывающего инструмента в диапазоне от 0 до 10. 


В поле НВ Агеа (Область светов) в диапазоне от 0 до 20 устанавливает- 
ся уровень освещенности, а в поле Іпепѕіќу (Контрастность) в диапазоне 
от 0 до 10 — уровень четкости изображения. 
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Рис. 11.14. Диалоговое окно Рис. 11.15. Диалоговое окно 
Зтиаде ЅіїсК Зропде 
Фильтр Ѕропде 


Фильтр Зропге (Губка) предназначен для имитации рисунка, выполненного 
с использованием губки, смоченной в краске, в качестве своеобразной кис- 
ти (рис. 11.15). В традиционном искусстве используется только для подма- 
левка больших плоскостей. 


Значение в поле Вгиѕћ Зе (Размер мазка) определяет условный размер губ- 
ки в диапазоне от 0 до 10. 


Поле рейпібоп (Контрастность) в диапазоне от 0 до 24 устанавливает разли- 
чие цветовых уровней, а поле 5тоопез$ (Размытость), наоборот, обеспечи- 
вает сглаживание цветовых переходов в диапазоне от 1 до 14. 


Фильтр ЦИпаегратИпа 


Фильтр Опйеграіпііпе (Подмалевок) задуман в качестве имитации начальной 
стадии живописи маслом — подмалевка (рис. 11.16), который в традицион- 
ном искусстве характеризуется "прописыванием" жидкой краской глубоких 
темных мест. Может использоваться для создания изображений, имитирую- 
щих живописные этюды. 


Значение в поле Вгизй Зе (Размер кисти) определяет размер штриха кисти 
в диапазоне от 0 до 40. 


В поле Техёџге Соуегаге (Текстурный фон) устанавливается уровень исполь- 
зования текстурного изображения в диапазоне от 0 до 40. 
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В списке Техішге (Текстура) можно выбрать 
"основу", на которую наносится подмале- 
ВОК: 


СО Вгіск (Кирпич); 

С Вш1ар (Мешковина); 
С Сапуаѕ (Брезент); 

С Запд$опе (Известняк). 


С помощью варианта Шоа@ Техішге (За- 
грузить) можно использовать другое изо- 
бражение в формате программы АЯобе Рћһо- 
ќоѕһор (РЭО) в качестве основы для тек- 
стуры. 


Рис. 11.16. Диалоговое окно 
Опдегра та 


Масштаб текстуры определяется в поле Ѕсаііпе (Масштаб) в диапазоне от 40 
до 200%. 


Поле Вейе! (Рельеф) определяет толщину текстуры в диапазоне от 0 до 40. 
Рельефность текстуры подчеркивается направлением света, которое выбира- 
ется в раскрывающемся списке 2 Оесйоп (Свет): 

С Воќот (Снизу); О Тор Гей (Сверху слева); 

С Во. Гей (Снизу слева); С Тор (Сверху). 

С Гей (Слева); 


Флажок Шшуег (Инверсия) меняет отображение темных и светлых участков 
изображения. 


Фильтр И/аѓегсо/ог 


Фильтр Ужщегсоог (Акварель) (рис. 11.17) служит для имитации техники 
живописи водными красками, хотя результат действия этого фильтра на са- 
мом деле может быть очень далеким от истинной акварели, которая харак- 
теризуется легкой (воздушной) прозрачностью и использованием белой или 
тонированной бумаги в качестве одной из важнейших "красок". Для этого 
фильтра следует выбирать очень светлые и яркие изображения. 
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7 майегсо]ог 


Рис. 11.17. Диалоговое 
окно М/аїегсоіог 


Поле Вгиѕһ Беай (Детализация) диалогового окна служит для установки 
величины мазка акварельной кисти в диапазоне от 1 до 14 (чем меньше зна- 
чение, тем точнее рисунок). 


Значение в поле Ѕһайож ПиепзИу (Глубина теней) в диапазоне от 0 до 10 оп- 
ределяет степень проработанности и насышенности теневых областей изо- 
бражения. 


В поле Техёше (Текстура) в диапазоне от 1 до 3 устанавливается степень ис- 
пользования текстурного рисунка, имитирующего (весьма слабо) своеобра- 
зие акварельной техники ("затекание краски", "корочки" засохшей краски 
ИТ. Д.). 


Фильтры группы В/иг 


Фильтры группы Вшг (Размытие) предназначены для уменьшения резкости 
изображения и обеспечения разной степени смягчающего эффекта. Несмот- 
ря на то, что формально в изображении ухудшается резкость, эти фильтры 
находят самое интенсивное использование в работе: для исправления мел- 
ких погрешностей, для борьбы с растром изображений, сканированных с 
полиграфических оттисков, для создания падающих теней, имитации дви- 
жения и т. д. 


Фильтр Ваа//а! ВІиг 


Фильтр Вафа! Вшг (Радиальное размытие) позволяет имитировать эффект 
размытия при увеличении или при вращении (рис. 11.18, 11.19). 


В поле Атоии (Эффект) устанавливается степень размытия в диапазоне от 1 
до 100, а группа переключателей Вшг Меёһой (Метод) позволяет выбрать 
один из методов размытия: 
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С метод $рш (Кольцевой) — имитирует размытие объекта при вращении; 
О метод 7оот (Линейный) — имитирует размытие объекта при увеличении. 


[вааіа! Вішг _ т Вафа! Вт 


ее 


озна зв зд |. 


Рис. 11.18. Диалоговое окно Рис. 11.19. Диалоговое окно 
Вааіа! Вшг: выбран метод Ѕріп Вааіа! Вшг: выбран метод 200от 


Группа переключателей ОпаШу (Качество) определяет качество размытия: 
С Югай (Среднее); 

П Соо (Хорошее); 

С] Ве$ (Наилучшее). 


В поле Вшг Сещег (Центр) можно вручную, с помощью мыши, перемещать 
центр размытия. 


Фильтр Саиѕѕіап Віиг 


Фильтр Саиѕѕіап Вшг (Размытие по Гауссу) использует нормальную кривую 
распределения Гаусса при определении веса каждого пиксела при усред- 
нении (рис. 11.20). Этот фильтр создает эффект дымки, он очень часто при- 


Рис. 11.20. Диалоговое окно 
баиѕѕіап Віиг 
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меняется для имитации падающей тени от плоских объектов, в том числе от 
шрифта. 


Поле Кайіиѕ (Радиус) служит для установки значения радиуса, который оп- 
ределяет степень размытия в диапазоне от 0,1 до 240,0 пикселов (чем боль- 
ше радиус, тем сильнее размытие). 


Фильтры группы Вғиѕһ З{тоКе$ 


Фильтры группы Э#гокез (Штрихи) придают изображениям вид графических 
произведений, выполненных различными инструментами и имитирующих 
различные художественные манеры с использованием штриховок и тонких 
контуров. 


Фильтр Ассешеа Еаде$ 


Фильтр Ассещей Ейреѕ (Акцент на краях) предназначен для выделения кон- 
туров, он очень эффективен для подчеркивания четких и контрастных ли- 
нейных границ в изображении (рис. 11.21). 


Рис. 11.21. Диалоговое окно 
Ассепїеа Еадеѕ 


Значение в поле Ейве У (Ширина краев) определяет толщину контура 
в диапазоне от 1 до 14, а значение в поле Ейре Вгівһёпеѕѕ (Яркость краев) — 
его яркостную характеристику в диапазоне от 0 до 40. 


Выделяемый контур может быть сглажен, если в поле $тоо пез (Смяг- 
чение) установить определенное значение в диапазоне от 1 до 14. 
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Фильтр Апд/еа ЅїгоКеѕ 


Фильтр АпЯеё Ѕігокеѕ (Наклонные штрихи) предназначен для имитации 
живописного или чаще графического изображения, выполненного наклон- 
ными штрихами (рис. 11.22). 


Значение в поле Вігесіоп Вајапсе (Баланс направлений) определяет соот- 
ношение двух наклонных направлений в диапазоне от 0 до 100. При мини- 
мальных значениях преобладают штрихи с наклоном вправо, а при макси- 
мальных — штрихи с наклоном влево. 


Поле Ѕітоке Іепеёћ (Длина штриха) служит для определения длины наклон- 
ного штриха в диапазоне от 3 до 40, а поле Ѕћагрпеѕѕ (Резкость) — для опре- 
деления резкости этого штриха в диапазоне от 0 до 10. 


Стоззћаісћ 


Ее 


Рис. 11.22. Диалоговое окно ‚ Рис. 11.23. Диалоговое окно 
Апдіеа Ѕігокеѕ Сгоѕѕһаїсһ 


Фильтр Сгоѕѕћһаїсһ 


Фильтр Сгоѕѕһаќсһ (Перекрестные штрихи) служит для создания изображе- 
ний, с помощью перекрестных штрихов (рис. 11.23). 


Значение в поле Ѕігоке Іепеёћ (Длина штриха) определяет величину штри- 
хов в диапазоне от 3 до 40. 


Поле Ѕһагрпеѕѕ (Резкость) служит для установки уровня резкости штрихов 
в диапазоне от 0 до 20, а поле еп? (Нажим) — отчетливости штрихов 
в диапазоне от 1 до 3. 
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Фильтр ВагК Ѕігокеѕ 


Фильтр рагк Ѕігокеѕ (Темные штрихи) предназначен для создания изобра- 
жений с помощью штрихов с преобладанием темных цветов, что ведет к 
усилению общего контраста (рис. 11.24). 


Значение в поле Вајапсе (Баланс) определяет усиление темных штрихов 
в диапазоне от 0 до 10. 


Поля ВІаск Іпќепѕіќу (Содержание черного) и Міќе Ірќепѕіќу (Содержание 
белого) служат для установки в диапазоне от 0 до 10 уровней темного и 
светлого, соответственно. 


$ 


— _ 


е 
15515115 


Рис. 11.24. Диалоговое окно Рис. 11.25. Диалоговое окно 
Ррагк Ѕігокеѕ | шк Очи те$ 


Фильтр пК Оийіпеѕ 


Фильтр шк Оийіпеѕ (Обводка) предназначен для выделения резких контуров 
изображения с помощью штрихов определенной длины (рис. 11.25). В каче- 
стве исходного следует использовать изображения с графичными силуэтами, 
тонкими и ажурными контурами. 


Значение в поле Ѕігоке Гепеёћ (Длина штриха) определяет длину штриха. 
в диапазоне от 1 до 40. 


В полях рагк Іпќепѕіќу (Темные тона) и іећё Іпќепѕіќу (Светлые тона) уста- 
навливается, соответственно, уровень темных и светлых областей в диапазо- 
не от 0 до 40. | 
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Фильтр 5раНег 


Фильтр: Ѕраќег (Разбрызгивание) предназначен для имитации рисунка, соз- 
данного методом разбрызгивания, например аэрозоля (рис. 11.26). В тради- 
ционном оформительском искусстве для этой цели использовались различ- 
ные пульверизаторы (и даже жесткая кисть в сочетании... с расческой). 


Значение в поле Ѕргау Ваёш$ (Радиус) определяет радиус разбрызгивания 
в диапазоне от 0 до 24. 


Значение в поле Этоопе$$ (Смягчение) задает уровень сглаживания штри- 
хов аэрозоля в диапазоне от 1 до 14. 


Рис. 11.26. Диалоговое окно Рис. 11.27. Диалоговое окно 
ЗраЦег Ѕргауеа Ѕігокеѕ 
Фильтр Ѕргауеа Ѕїгокеѕ 


Фильтр Ѕргауей Ѕігокеѕ (Аэрограф) предназначен для имитации контуров, 
создаваемых как бы с помощью тонкой струи аэрографа (рис. 11.27). 


Значение в поле Ѕігоке Гепг® (Длина штриха) определяет длину штриха 
в диапазоне от 0 до 20, а в поле Ѕргау Ка@шз (Разбрызгивание) — его тол- 
щину в диапазоне от 0 до 24. 


В раскрывающемся списке Эёгоке Онесйоп (Тип) можно выбрать направле- 
ние штрихов аэрографа: 


О Кіе "іар. (По диагонали вправо); 
С Нонхоп (По горизонтали); 

О Гей Плас. (По диагонали влево); 

С Уегаса (По вертикали). 
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Фильтр Ѕиті-е 


Фильтр Ѕшпі-е (Суми-з) служит для имитации своеобразной графической 
техники 5иті-е (один из популярных стилей японской каллиграфии, кото- 
рая в своей основе ближе к рисованию, чем к письму) (рис. 11.28). 


Рис. 11.28. Диалоговое 
окно Ѕиті-е 


Значение в поле Өігоке Ұііёһ (Длина штриха) определяет длину штриха в 
диапазоне от 3 до 14, а в поле Ѕігоке Ргеѕѕиге (Нажим) — его нажим в диа- 
пазоне от 0 до 14. 


В поле Сопігаѕї (Контраст) устанавливается уровень контраста в диапазоне 
от 0 до 40. 


Фильтры группы 0Оіѕѓогї 


Фильтры группы р\іѕќогё (Деформация) служат для геометрических искаже- 
ний изображений и создания разнообразных пластических эффектов, свя- 
занных с отражением и рассеянием. 


Фильтр Оі#иѕе СІом 


Фильтр Ріиѕе С1ож (Рассеянный свет) служит для имитации просмотра 
изображения сквозь матовое стекло, туман или другую рассеивающую свет 
среду (рис. 11.29). 


В поле Стаіпіпеѕѕ (Зернистость) в диапазоне от 0 до 10 устанавливается от- 
носительный размер элементов рассеяния, а в поле біоу Атоишие (Эффект) 
в диапазоне от 0 до 20 — степень рассеяния. 


Поле Сіеаг Атоииё (Оригинал) в диапазоне от 0 до 20 определяет уровень 
отображения оригинала. 
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Рис. 11.29. Диалоговое окно 
Оі #иѕе Сом 


Рис. 11.30. Диалоговое окно Сіаѕѕ 


Фильтр С/аѕѕ 


Фильтр С1аѕѕ (Стекло) предназначен для имитации видимости изображения 
сквозь различные типы неровного стекла, имеющего разную текстуру 


рис. 11.30). 


В поле ріѕќогіоп (Искажение) в диапазоне от 0 до 20 устанавливается уро- 
вень трансформации изображения, а в поле $тоопеѕѕ (Смягчение) в диа- 
пазоне от 1 до 14 — степень его сглаженности. 


В раскрывающемся списке Техёџге (Текстура) можно выбрать одну из сле- 
дующих текстур: | 


СО Віоскѕ (Блоки); 

С Сапуаѕ (Холст); 

С Егоѕќей (Изморозь); 
С Тіпу Гепѕ (Сетка). 


С помощью команды Тоа@ Техіџге (Загрузить) можно загрузить файл в фор- 
мате АЧобе Рһоѓоѕһор (РЗО) с изображением, которое может стать текстур- 
НОЙ ОСНОВОЙ. 


Установкой определенного значения в поле Ѕсаіпе (Масштаб) в диапазоне 
от 40 до 200% обеспечивается масштабирование текстуры. 
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Флажок Шшуегё (Инверсия) меняет местами темные и светлые цвета на по- 
верхности "стекла". 


Фильтр Осеап ВірріІе 


Фильтр Осеап Кірріе (Океанские волны) служит для имитации ряби на воде 
и соответствующего отражения в ней (рис. 11.31). 


| Псеап Врріе 


Рис. 11.31. Диалоговое окно 
Осеап Вірріе 


Фильтр Осеап ЕВ фре (Океанские волны) управляется двумя параметрами: 
КіррІе 51е (Размер волн) в диапазоне от 1 до 14 и Е Магпниде (Сила 
волн) — в диапазоне от 0 до 20. 


Фильтры группы Ріхе/аїе 


Фильтры группы Ріхејаќе (Оформление) преобразуют изображение или вы- 
деленную область путем объединения пикселов, имеющих сходные цветовые 
значения, в более крупные ячейки по тому или иному принципу. Эти 
фильтры очень близки по назначению к фильтрам группы Агііѕііс (Ими- 
тация). 


Фильтр Со/ог НаЙопе 


Фильтр Со]ог НаШопе (Цветной растр) имитирует эффект увеличенного 
цветного растра (рис. 11.32). Для каждого канала происходит деление на 
квадраты, заменяемые затем на круги, размер которых пропорционален яр- 
кости квадрата (рис. 11.33). Это представляет собой неплохую модель про- 
цесса цветоделения. 


В поле Мах. Кайіиѕ ... РіхеІ$ (Максимальный радиус ... пикселов) уста- 
навливается максимальный радиус растровой точки в диапазоне от 4 
до 127 пикселов. 
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Рис. 11.32. Диалоговое окно 
Со!ог НаЖопе 


Рис. 11.33. Пример изображения 
после применения фильтра Союг На\опе 


Группа полей Ѕегееп Апёез (бевгееѕ) (Углы наклона растров в градусах) 
служит для определения углов наклона растровых точек для каждого канала: 


О в градациях серого только один канал, 


С в модели ВСВ: канал 1 — красный, канал 2 — зеленый, канал 3 — 
СИНИЙ; 


С в модели СМУК: канал 1 — голубой, канал 2 — пурпурный, канал 3 — 
желтый, канал 4 — черный. 


Кнопка реѓашќѕ (По умолчанию) возвращает исходные значения углов на- 
клона растровых точек. 


Фильтр Сгуѕїаііге 


Фильтр СгуѕќаШғе (Кристаллизация) разбивает изображение на цветные 
кристаллики неправильной формы (рис. 11.34). 


СтузваШге 


Рис. 11.34. Диалоговое окно 
СгузтаШхе 
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Поле Сей 5іхе (Размер ячейки) определяет размер ячейки в диапазоне от 3 
до 300 пикселов. 


Фильтр Мег22оїіпі 


Фильтр Ме22ойтё (Меццо-тинто) служит для имитации художественной тех- 
ники гравюры (меццо-тинто) (рис. 11.35). Для этого фильтр конвертирует 
изображение в соответствии с выбранным типом элементов. 


В списке предоставлен выбор элементов, из которых строится изображение: 


О Еще 4065 (Мелкие точки); О Мейит [пез (Средние линии); 

О Мейит 405 (Средние точки); С опе [пез (Длинные линии); 

О Огашу 4065 (Крупные точки); С Ѕһогі ѕЅігокеѕ (Короткие штрихи); 
О Соагѕе 0 5 (Пятна); О Мейит ѕЅігоКкеѕ (Средние штрихи); 
О эвогё іпеѕ (Короткие линии); О опе ѕігоКкеѕ (Длинные штрихи). 


Роше 


| Мефигт до 


Рис. 11.35. Диалоговое окно Рис. 11.36. Диалоговое окно 
Ме2270 1+ | РоіпіШіге 


Фильтр РоіпЁ2е 


Фильтр РошИШте (Пуантилизм) имитирует живописную технику пуантилиз- 
ма, открытую французской школой живописи. Фильтр разбивает изобра- 
жение на случайные цветные точки и помешает их на фоновый цвет 
(рис. 11.36). 


Поле Сей 51е (Размер ячейки) служит для определения размера ячейки 
в диапазоне от 3 до 300 пикселов. 


14 Зак. 647 
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месь ЕЕЕ 888868—___—_д___ дд 


Фильтры группы Ѕһагр 


В группе Ѕһагр (Резкость) представлен единственный фильтр, который, вме- 
сте с тем, чрезвычайно важен для обработки сканированных изображений, 
т. к. позволяет усилить резкость, что в какой-то мере может компенсировать 
погрешности сканирования или масштабирования изображений. 


Причиной погрешностей является усреднение уровней, попавших в элемен- 
тарную ячейку сканирования или масштабирования, и там, где в оригинале 
проходила контрастная граница, возникает более мягкий переход (рис. 11.37). 


Рис. 11.37. Модель, иллюстрирующая причину потери резкости 
при сканировании 


Основным приемом увеличения общей резкости изображения является уси- 
ление контраста на границах участков с различными тоновыми уровнями. 
В традиционной технологии этот прием называется нерезким маскированием 
(ипѕһагр таѕКкіпв) и заключается в наложении резкого негатива изображения 
на его же нерезкий позитив (рис. 11.38): отсюда и происходит название. 


Рис. 11.38. Схема изменения контурной резкости 
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В результате такого наложения происходит оконтуривание: светлые участки 
на границе становятся еще более светлыми, а темные — еще более темными. 
Условная модель работы фильтра представлена на рис. 11.39. 


светлее 
уровень светлого 
светйога 


уровень 
темного 


темнее 
темного 


Рис. 11.39. Условная модель исходного контраста и результат использования 
фильтра нерезкого маскирования 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что улучшение резкости тем не 
менее происходит за счет ухудшения изображения. 


Фильтр Опѕһагр Маѕк 


Фильтр ОпзвВагр Маз$К (Контурная резкость) позволяет управлять процессом 
усиления резкости: программа находит в изображении области со значи- 
тельными изменениями цвета (резкий переход, сильный контраст) и заост- 
ряет их края, что приводит к усилению резкости контуров (контраста "на 
границах") и не влияет на остальные ("ровные") участки. 


В верхней части диалогового окна (рис. 11.40) располагается окно просмот- 
ра, которое достаточно удобно для непосредственного управления парамет- 
рами фильтра. 


При работе с этим фильтром следует учитывать, что результат его действия 
на экране заметен сильнее, чем после того, как изображение получает по- 
лиграфическое исполнение. В этом смысле на экране неплохо чуть-чуть 
"переборщить". 
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Каз (Радиус) 


$ 


‚ { Атоцлі (Эффект) 
Рис. 11.40. Диалоговое окно |... о” еы ааа 8 
ЧОпѕһагр Маѕк 


Рис. 11.41. Схематическое представление 
‚ параметров фильтра Опѕһагр Маѕк 


Значение в поле Атошпі (Эффект) определяет степень усиления контраста 
пикселов, а значение в поле Кайіиѕ (Радиус) — ширину контура (в пиксе- 
лах), подвергаемого воздействию фильтра. 


Значение в поле Тћгеѕћо!й (Порог) определяет минимальное различие уров- 
ней яркости, которое служит порогом, т. ©. "заставляет считать" его доста- 
точным для усиления контраста. Значение 0, принятое по умолчанию, по- 
вышает резкость всех пикселов данного изображения. 


Фильтр ОпзВагр Маѕк (Контурная резкость) чрезвычайно важен для коррек- 
ции изображений, поэтому необходимо очень точно представлять смысл 
каждого параметра. Схематически параметры можно отобразить следующим 
образом (рис. 11.41). 


Следует иметь в виду, что фильтр Опбпагр Маѕк (Контурная резкость) при 
определенных условиях может приводить к чрезмерной насыщенности цве- 
та, а кроме того, необходимо помнить, что повышение резкости происходит 
за счет уменьшения количества тоновых (цветовых) уровней, что в конеч- 
ном счете может создавать провалы в средних тонах. 


Фильтры группы ЅКеѓсһ 


Фильтры группы Экесй (Эскиз) предназначены для имитации художествен- 
ных инструментов и материалов, традиционно используемых для набросков 
или подготовительных работ (гипс, карандаш, Уголь и т. п.), хотя, как из- 
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вестно, работы, выполненные с их помощью, могут представлять и само- 
стоятельные произведения. 


Фильтр Ваѕ Ве/іеї 


Фильтр Ваз ВеНеЁ (Барельеф) — это одна из вариаций плоского рельефа 
(рис. 11.42). Для получения хорошего результата необходимо подготовить 
исходное изображение: конвертировать его в серую шкалу и усилить рез- 
кость до необходимого уровня. 


Значение в поле Оеёай (Детализация) определяет уровень "проработанности" 
деталей в диапазоне от 1 до 14, а в поле $тооіћпеѕѕ (Фокусировка) — уро- 
вень резкости в диапазоне от 1 до 14 (чем меньше значение, тем ниже рез- 
КОСТЬ). | | 


В раскрывающемся списке М? Ошесйоп (Свет) можно выбрать направле- 
ние освещения, что очень важно для проявления необходимой рельефности: 


С Воот (Вниз); С Тор Кіоћ (Вверх и вправо); 
С Во. Гей (Вниз и влево); С Кіоһ (Вправо); 
С Гей (Влево); С Во. Кісі (Вниз и вправо). 


С Тор Гей (Вверх и влево); 


"Ваз Вее 


Рис. 11.42. Диалоговое окно 
Ваѕ Веііе? 


Фильтр Сһа/к & СРагсоа! 


Фильтр Сһаік & Сһагсоа! (Мел и уголь) предназначен для имитации рисун- 
ка, выполненного с применением художественных материалов — угля и ме- 
ла (рис. 11.43). Обычно в рисунках углем мел применяется крайне деликат- 
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но: только для акцентирования возможных бликов на блестящих предметах 
(в портретах это могут быть только блики зрачков в глазах). 


Значения в полях СВагсоа] Агеа (Уголь) и Спа Агеа (Мел) указывают сте- 
пень использования угля и мела, что определяет, по сути, баланс черного и 
белого в диапазоне от 0 до 20. 


В поле оке Ргеззиге (Нажим) устанавливают в диапазоне от 0 до 4 уро- 
вень черного цвета для угля, который при небольшом нажиме дает белесо- 
серый тон, а при большом — бархатно-черный. 


Рис. 11.43. Диалоговое окно Рис. 11.44. Диалоговое окно 
Спа! & Сһагсоаі Спагсоа! 


Фильтр Срагсоа! 


Фильтр Сћагсоа1 (Уголь) предназначен для имитации рисунка чистым углем 
бархатно-черного цвета (рис. 11.44). 


Значение в поле Свагсоа! Тһіскпеѕѕ (Интенсивность) в диапазоне от то, 
задает толщину штриха, создаваемого с помощью палочки угля. 


В поле Бей (Детализация) устанавливается степень "проработанности" 
изображения в диапазоне от 0 до 4. 


Поле Шшећ/Юагк Вайапсе (Тоновой баланс) предназначено для определения 
порогового уровня белого и черного в диапазоне от 0 до 100. 


Фильтр САготе 


Фильтр Сһготе (Хром) предназначен для имитации бликов и отражений, 
свойственных хромированным поверхностям, которые не имеют собствен- 
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ных изображений, но в зависимости от окружения (неба, облаков и освеще- 
ния) создают "картинку" как бы во множестве кривых зеркал (рис. 11.45). 


Значение в поле Оефай (Детализация) определяет количество отражающих 
поверхностей в диапазоне от 0 до 10, а в поле Ѕтооёћпеѕѕ (Смягчение) — 
уровень их гладкости также в диапазоне от 0 до 10. 


Рис. 11.45. Диалоговое окно Сһготе 


› Рис. 11.46. Диалоговое окно 
Соще Сгауоп 


Фильтр СопЕ Сгауоп 


Фильтр Соше Сгауоп (Восковой карандаш) служит для имитации рисунка 
цветным мелком или карандашом на восковой основе, которые создают на 
плоскости достаточно заметный рельеф (рис. 11.46). 


Поля Еогезгоци@ Теуе] (Основной цвет) и Васкогоипі Геуе! (Фоновый цвет) 
определяют степень использования основного или фонового цветов в диапа- 
зоне от 1 до 14. 


В раскрывающемся списке группы Техёиге (Текстура) выбирается тип тек- 
стуры, а в полях, расположенных чуть ниже, устанавливаются ее параметры: 


О в поле ЗсаНае (Масштаб) устанавливается увеличение текстурного эле- 
мента в диапазоне от 40 до 200%; 


С в поле Вене? (Рельеф) устанавливается уровень рельефа в диапазоне от 0 
до 40. 
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В раскрывающемся списке Ге Юігесбоп (Свет) выбирается направление 
освещенности рельефа: 


С Воќот (Снизу); С Тор В! (Сверху справа); 
О ВоЕ. Гей (Снизу слева); С Кіеһ (Справа); 
О Гей (Слева); | О Во. Кіе (Снизу справа). 


О Тор Гей (Сверху слева); 


Флажок Шшуег (Инверсия) меняет местами отображение темных и светлых 
участков изображения. 


Фильтр Сгарһіс Реп 


Фильтр Старше Реп (Тушь) т для имитации рисунка пером и тушью 
(рис. 11.47). 


Г гарыс Реп 


Рис. 11.47. Диалоговое окно 
Сгарс Реп 


Значение в поле э@оке еп? (Длина штриха) определяет максимальную 
величину штриха, проводимого пером, в диапазоне от 1 до 14. 


В поле Шећ/Рагк Ваіапсе (Тоновой баланс) устанавливается в диапазоне 
от 0 до 100 пороговое значение уровня яркости, которое разделяет изобра- 
жение на темные (заштрихованные) и светлые области. 


В списке Ѕігоке Ошесйоп (Тип) можно выбрать одно из направлений штри- 
ховки пером: 


О Кісі Ріағ. (По диагонали вправо); 
О Ногізопќа1 (Горизонтально); 

П Гей Піар. (По диагонали влево); 

О Ұегісаі (Вертикально). 
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Фильтр На/#опе РаНет 
Фильтр НаЌќопе Раќегп (Растровый узор) позволяет имитировать достаточно 
грубый моноцветный полиграфический растр (рис. 11.48). 


Значение в поле Ѕіте (Размер) определяет в диапазоне от 1 до 12 размер рас- 
тровой ячейки, а в поле Сопігаѕё (Контраст) — уровень контраста в диапазо- 
не от 0 до 40. 


В раскрывающемся списке Раќегп Туре (Стиль узора) можно выбрать вид 
растровой точки: 


С Схгае (Круги); 
С роќ (Точки); 
О Шпе (Линии). 


Наіћопе Райегт | Но Рарег 


о, 


Рис. 11.48. Диалоговое окно Рис. 11.49. Диалоговое окно 
Наі#опе Раќегп Моте Рарег 
Фильтр Мое Рарег 


Фильтр Мое Рарег (Почтовая бумага) имитирует рисунок на грубой бумаге 
с большой зернистостью, что придает рисунку некоторую рельефность и 
эффект тиснения (рис. 11.49). 


Значение в поле [пасе Ваіапсе (Тоновой баланс) определяет в диапазоне 
от 0 до 40 соотношение уровней светлого и темного. 


Поле Сташше$$ (Зернистость) определяет степень зернистости изображения 
в диапазоне от 0 до 20, а поле ВейеЁ (Рельеф) — величину отдельного зерна 
в диапазоне от 0 до 24. 
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Фильтр Рһоѓосору 


Фильтр Рһоќосору (Ксерокопия) служит для создания изображения, имити- 
рующего оттиск на типичном дубликаторе (например, ксероксе или других 
подобных устройствах) с характерными особенностями (неоднородность за- 
ливки, резкие контуры и т. п.). 


Значение в поле реќай (Детализация) диалогового окна (рис. 11.50) опреде- 
ляет уровень проработанности деталей в диапазоне от 1 до 24, а в поле 
Юагкпеѕѕ (Тонер) — уровень "используемого тонера" в диапазоне от 1 до 40. 


Разег 


Рис. 11.50. Диалоговое окно 
Рһоќосору 


Рис. 11.51. Диалоговое окно 
РІаѕїег 


Фильтр Р/аѕѓег 


Фильтр РІаѕќег (Гипс) используется для имитации плоских рельефов, полу- 
чаемых из ѓипса или алебастра (рис. 11.51). Цветовая гамма строится из 
черного, оттенков серого и белого цветов. Для большей реалистичности 
слепка следует выбрать в качестве основного и фонового цветов только 
светло-серые и белые цвета. 


Поле Ппаге Ваапсе (Тоновой баланс) служит для определения пропорций 
светлой и темной площадей рельефа в диапазоне от 0 до 40. Меньшие зна- 
чения соответствуют преобладанию светлых областей, а большие — темных 
областей. 


Детальность изображения определяется в поле Этооте$$ (Смягчение) 
в диапазоне от 1 (максимальная) до 14 (минимальная). 
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В раскрывающемся списке 2 Госайоп (Свет) выбирается направление 
источника освещения рельефа: 


С Воќот (Снизу); О Тор Кіеһ (Сверху справа); 
О ВоЕ. Гей (Снизу слева); О Кіоћ (Справа); 
С Гей (Слева); О Вої. Кіоћ (Снизу справа). 


С Тор Гей (Сверху слева); 


Фильтр ЯейсшаНоп 


Фильтр Кейсшабйоп (Ретикуляция) предназначен для имитации фотографи- 
ческого процесса ретикуляции, происходящего при проявке пленки в рас- 
творе при повышенной температуре, в результате чего изображение покры- 
вается характерной сеткой трещин (рис. 11.52). 


Значение в поле Оеп$Иу (Плотность) определяет плотность трещин в диапа- 
зоне от 0 до 40. 


Поля Наск Геуе (Уровень черного) и Міќе Геу@ (Уровень белого) устанав- 
ливают, соответственно, количество темного и светлого в диапазоне от 0 до 40. 


Рис. 11.52. Диалоговое окно Рис. 11.53. Диалоговое окно 
ВейсшаНоп | Ѕғатр 
Фильтр 5{атр 


Фильтр Ѕќатр (Линогравюра) позволяет преобразовать изображение, имити- 
рующее художественную технику линогравюры — гравюры на линолеуме 
или пластике (рис. 11.53). 
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Значение в поле Ііећќ/Рагк Ваіапсе (Тоновой баланс) определяет пороговый 
уровень распределения белых и черных областей в диапазоне от 0 до 40. 


В поле Ѕтоофпеѕѕ (Плавность) устанавливается степень обобщенности изо- 
бражения в диапазоне от 1 до 40. | 


Фильтр Тогп Еадеѕ 
Фильтр Тогп Е4зез (Рваные края) служит для создания двухцветных изобра- 
жений, которые строятся из нечетких размытых контуров (рис. 11.54). 


Значение в поле таве Ва]апсе (Тоновой баланс) определяет пороговый уро- 
вень светлого и темного в диапазоне от 0 до 40. 


Поле 5тоо@пез$ (Четкость) определяет размытость контуров изображения 
в диапазоне от 1 до 14. 


Резкость границ контуров определяется в поле Сопігаѕї (Контраст) в диапа- 
зоне от І до 24. 


Тот Е9дез \а!ег Рарег 


Рис. 11.54. Диалоговое окно Рис. 11.55. Диалоговое окно 
Тогп Еадеѕ ’ ММаег Рарег 


Фильтр И/а{ег Рарег 


Фильтр Умег Рарег (Мокрая бумага) может служить некоторым приближе- 
нием к живописи акварелью "по мокрому" на бумаге с продольно- 
поперечными волокнами, структура которых может отчетливо проявляться 
при определенных установках (рис. 11.55). 


Значение в поле Ефег епо (Длина волокна) определяет максимальную 
длину волокон бумаги в диапазоне от 3 до 40. 
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Поля Вгірћёпеѕѕ (Яркость) и Сопігаѕ (Контрастность) в диапазоне от 0. 
до 100 определяют, соответственно, яркость и контраст изображения. | 


Фильтры группы 51у/іге 


Группа 8їуіізе (Стилизация) обычно включает фильтры, позволяющие ими- 
тировать те или иные приемы работы с изображением за счет смещения 
пикселов или повышения контраста: превращение плоского изображения 
в барельеф, оконтуривание изображения и т. п. В данной программе пред- 
ставлен один фильтр этой группы — Сіожіпе Ейвеѕ (Свечение краев). 


Фильтр С/оиілод Еаде$ 


Фильтр С1оуше Е42ез (Свечение краев) предназначен для имитации линей- 
ного рисунка светящимися линиями на темном фоне (рис. 11.56). 


Рис. 11.56. Диалоговое окно 
Сомтд Еадеѕ 


Значение в поле Ейве Мі (Ширина краев) определяет толщину штрихов 
линейного рисунка в диапазоне от 1 до 14. 


В поле Еве Визе тез$ (Яркость) в диапазоне от 0 до 20 устанавливают уро- 
вень "свечения" красок линейного рисунка, а в поле 5тоофпеѕѕ (Смягчение) 
в диапазоне от 1 до 14 — степень их сглаженности. 


Фильтры группы Техшге 


Фильтры группы Техёџге (Текстура) предназначены для создания и заполне- 
ния изображения или его фрагментов повторяющимися декоративными ри- 
сунками или какими-либо текстурами, характерными для различных мате- 

риалов. 
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Фильтр Стадие/иге 


Фильтр Сгадиешге (Кракелюры) предназначен для имитации состояния ста- 
ринной масляной живописи, которая со временем и особенно при ненадле- 
жащем хранении покрывается характерными трещинами (кракелюрами) 
(рис. 11.57). 


Значение в поле Сгаск Зрасше (Интервалы) определяет общую "трещино- 
ватость" изображения в диапазоне от 2 до 100: чем ниже значение, тем 
больше трещин образуется на поверхности. 


В поле Сгаск Оер (Глубина трещин) в диапазоне от 0 до 10 устанавливают 
глубину трещин, а в поле Сгаск Вгісһёпеѕѕ (Освещенность) в диапазоне от 0 
до 10 — их рельефность. 


Стадиеіше 


Рис. 11.57. Диалоговое окно Рис. 11.58. Диалоговое окно 
Сгаачешге Сгат 


Фильтр агат 


Фильтр Сгаш (Зерно) позволяет преобразовать изображение в совокупность 
крупных цветовых зерен, которые в целом создают впечатление оттиска 
цветной литографии (рис. 11.58). 


Значение в поле Іпќепѕіќу (Интенсивность) определяет величину зерна в 
диапазоне от 0 до 100. 


В поле Сошга${ (Контраст) в диапазоне от 0 до 100 устанавливается уровень 
различия между цветами зерен. 
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В раскрывающемся списке бташ Туре (Зерно) можно выбрать один из типов 
зерна: 


С Везшаг (Стандартные); С Ещагоед (Увеличенные); 

С $ой (Мягкие); С ЅііррІей (Пунктирные); 

О Ѕргіпкіеѕ (Брызги); СО Ногхоша! (Горизонтальные); 
С Сгшаре (Комки); С Уег@са] (Вертикальные); 

С Сопігаѕќу (Контрастные); С Ѕресе (Пятна). 


Фильтр Мозѕаіс ТИез 


Фильтр Моѕаіс Тйез (Мозаичные фрагменты) предназначен для имитации 
изображения в виде мозаики из изразцовых элементов (рис. :11.59). 


Значение в поле Тйе 1е (Размер фрагментов) определяет величину израз- 
цов в диапазоне от 2 до 100, а в поле Сгоиё УЧ (Величина зазоров) в диа- 
пазоне от 1 до 14 — величину промежутков между ними. 


Уровень освещенности промежутков устанавливается в поле Пощеп Сгоиќ 
(Яркость зазоров) в диапазоне от 0 до 10. 


Мозас ТЦез 


сосе 


Раю моК 


Е 


ох 


Рис. 11.59. Диалоговое окно Рис. 11.60. Диалоговое окно 
Моѕаіс Тйе$ Раїсһмогк 


Фильтр Раѓсһиогк 


Фильтр Раќсһжогк (Цветная плитка) служит для создания имитации изобра- 
жения, составленного из плиток различного цвета (рис. 11.60). 
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Значение в поле Ѕдпаге Ѕіғе (Размер квадратов) определяет размер основа- 
ния квадратных плиток в диапазоне от 1 до 10, а в поле ВейеГ (Рельеф- 
ность) — их высоту в диапазоне от 0 до 24. 


Фильтр Ѕіаіпеа СІаѕѕ 


Фильтр Ѕќёаіпей С]а5$ (Витраж) позволяет преобразовать изображение в со- 
вокупность пятигранных цветных элементов, напоминающих витражные 
стекла, скрепляемые свинцовыми перемычками (рис. 11.61). 


Значение в поле Се 512е (Размер ячеек) определяет величину элементов 
витража в диапазоне от 2 до 40. 


В поле Вогдег Тһіскпеѕѕ (Толщина границ) устанавливается толщина (как бы 
свинцовых) перемычек между стеклами в диапазоне от 1 до 20. 


В поле 42 Іпќепѕіќу (Яркость света) в диапазоне от 0 до 10 определяется 
интенсивность невидимого источника освещения, без которого витраж не- 
возможен. 


Рис. 11.61. Диалоговое окно 
Ѕіаіпеа С!а$$ 


Фильтр Техіигігег 


Фильтр Техіџгіхег (Текстуризатор) представляет собой самостоятельный ин- 
струмент, входящий, кроме того, составной частью во многие другие фильт- 
ры, в которых трансформированное изображение "наносится" на текстурную 
основу. 


В раскрывающемся списке Техіџге (Текстура) диалогового окна (рис. 11.62) 
можно выбрать "основу", на которую наносится изображение: 


О Вгіск (Кирпич); 
О ВиЧар (Мешковина); 
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С Сапуа$ (Брезент); 
О бапд$опе (Известняк). 


С помощью варианта [оай Техёџге (Загрузить) можно использовать другое 
изображение в формате программы Адобе Рһоѓоѕһор (РЅр) в качестве осно- 
вы для текстуры. | 


Масштаб текстуры определяется в поле ЭсаНия (Масштаб) в диапазоне от 40 
до 200 %. 


Поле Вене! (Рельеф) определяет толщину текстуры в диапазоне от 0 до 40. 
Рельефность текстуры подчеркивается направлением света, которое выбира- 
ется в списке 1421 Ожесйоп (Свет): 

С Воќот (Снизу); Г О Тор Гей (Сверху слева); 

С ВоЕ. Гей (Снизу слева); С Тор (Сверху). 

О Гей (Слева); 


Флажок Шуегі (Инверсия) меняет отображение темных и светлых участков 
изображения. 


Рис. 11.62. Диалоговое окно. 
Тежинхег 


Фильтры группы У/аео 


Фильтры группы Уео (Видео) предназначены для работы с изображения- 
ми, полученными с телевизионного канала или предназначенными для пе- 
редачи на телевизионные устройства. 
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Фильтр Эе-тег/асе 


Фильтр Ое-Пиейасе (Удаление чересстрочной развертки) (рис. 11.63) обес- 
печивает смягчение изображения, полученного захватом (саріџгей) из видео- 
сигнала. Основной принцип заключается в удалении четных или нечетных 
строк видеоизображения. 


Рис. 11.63. Диалоговое окно 
"Ре-іпіегіасе 


Установка в группе Ейитае (Удалить) необходимого переключателя — 084 
Ее (Нечетные строки) или переключателя Еуеп Еіе15 (Четные строки) — 
обеспечивает удаление соответствующих строк. 


В группу Сгеаќе Мех Ее]4$ Бу (Добавить новые строки с помощью) входят 
два переключателя, выбрав один из которых, можно указать способ добав- 
ления новых строк: Риріісабоп (Дублирования) или Шщегроайоп (Интерпо- 
ЛЯЦИИ). 


Фильтр МТС СоІогѕ 


Фильтр МТС Соіогѕ (Цвета МТС) обеспечивает преобразование изображе- 
ния в соответствии с ограничениями цветового охвата телевизионного стан- 
дарта М3айопа! ТеІеуіѕіоп Ѕіапаагаѕ Соттіќее (МТС). 


ГЛАВА 12 


ИНФОРМАЦИОННАЯ ГРАФИКА 
(ДИАГРАММЫ) 


В современной рекламе, для которой характерно постоянное обращение не 
только к чувству зрителя, но и к его разуму, довольно часто используются 
всевозможные диаграммы и графики. 


И это касается не только рекламы, например, вычислительной техники, об- 
ращенной действительно к людям понимающим и ценящим толково интер- 
претированную информацию, но даже рекламы, скажем, жевательной ре- 
зинки (без которой, как известно, "...нарушается кислотно-щелочной ба- 
ланс..."). 


Программа Адобе Шиѕігаѓог располагает специальным инструментом, кото- 
рый позволит при разумном использовании создать лаконичные, элегантные 
и грамотные диаграммы. 


Типы диаграмм 


Один из важных моментов при создании диаграмм состоит в ясном пред- 
ставлении их "выразительных способностей". Выбор типа диаграммы зави- 
сит в значительной степени от вида цифровой информации и задачи, кото- 
рая на него возлагается: сравнение отдельных данных, динамика одного или 
нескольких процессов и т. д. 


Программа Адобе Шиѕїгаѓог предлагает на выбор девять типов диаграмм. 


С Тип Соіштп (Вертикальные полосы) — вертикальная полосковая диа- 
грамма, задача которой — отобразить для сравнения два или более зна- 
чений с помошью полос, длина которых пропорциональна значению 
(рис. 12.1). Этот тип диаграммы можно использовать, например, для 
сравнения различных групп населения за разные годы. 


С Тип Ѕќёаскей Сотт (Вертикальный стек) — слитная вертикальная полос- 
ковая диаграмма, задача которой — отобразить для сравнения не только 
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два или более значений с помощью полос, но и показать соотношение 
этих полос к целому (рис. 12.2). Можно использовать такой тип диаграм-. 
мы, например, для сравнения различных групп населения не только в 
разные годы, но и по отношению к сумме этих групп. 


Соїигпи бгарь Тоої1 (Ј) 


5, 


ФУ 


9 квартал 3З квартал 4 квартал 


1 квартал 9 квартал 3 квартал 4 квартал 


Рис. 12.2. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Ѕїаскеа Соіитп 
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С Тип Ваг (Горизонтальные полосы) — тот же тип диаграммы, что и 
Соити (Вертикальные полосы), но располагаемый горизонтально (рис. 12.3). 
Этот тип можно использовать для сравнения нескольких значений, свя- 
занных с временными параметрами, например для сравнения быстродей- 
ствия процессоров компьютеров. 


ем}. 


1 квартал |. 


2? квартал 
3 квартал | 


4 кварталі 


Рис. 12.3. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Ваг 


С Тип Ѕёаскей Ваг (Горизонтальный стек) — тот же тип диаграммы, что и 
Ѕќаскеі Сошши (Вертикальный стек), но располагаемый горизонтально 
(рис. 12.4). Этот тип можно использовать для сравнения нескольких зна- 
чений, связанных с временными параметрами, например сравнение бы- 
стродействия компьютеров с учетом вклада процессора, обращения к 
дискам и т. д. 


С Тип Шпе (Линейный график) — линейная диаграмма, задача которой — 
отобразить динамику изменения дискретных значений в определенные 
интервалы времени (рис. 12.5). Этот тип диаграммы часто используется, 
например, для представления динамики курса валют. 


С Тип Агеа (Аддитивный график) — плоскостная диаграмма, основанная на 
линейной, с той разницей, что площадь под каждой линией также имеет 
смысловое значение (рис. 12.6). Этот тип можно использовать, например, 
для представления товарооборота различных стран. Общая площадь будет 
соответствовать общему товарообороту. 


О Тип Зса бег (Точечная диаграмма) — диаграмма рассеяния, которая мо- 
жет применяться для отображения данных, отклоняющихся от какого- 
либо значения (рис. 12.7). 
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Ѕ1асікед Вак бгарН Тоо1 (Ј) 


1 квартал 


9 квартал 
3 квартал! 


4 квартал} 


|2 0пйейл @ 73% (868/Ртеуіен) 


Шпе бғарћ Тоо] (1) 


квартал © квартал 3 квартал 4 квартал 


Рис. 12.5. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Ипе 
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0 цоннедт @ 73% 


1квартал ® квартал З квартал 4 квартал 


Рис. 12.6. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Агеа 


Опей @ 73% (868 /Ртеуіен) 


ЭсаЦег Сғарћ Тоо] (Ј) 


Рис. 12.7. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Ѕсайег 
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С Тип Ре (Круговая диаграмма) — круговая диаграмма, применяемая для 
отображения процентного содержания составных частей по отношению 


к целому (рис. 12.8). 


Ріе бғарћ Тоо] (/) 


{квартал ® квартал З квартал 4 квартал 


Рис. 12.8. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Ріе 


О Тип Вайаг (Радар) — "паутинная" диаграмма, которая может применяться 
для отображения сравнительных значений во времени или по категориям 


(рис. 12.9). 


Вадағ бғарћ Тоо1 (Ј) 


© квартал 


1 квартал 3 квартал 


Рис. 12.9. Кнопка инструмента и пример диаграммы типа Вадаг 
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Работа с диаграммами 


При работе с диаграммами следует иметь в виду несколько общих положе- 
ний, единых для всех типов диаграмм. 


После создания диаграммы она представляет собой совокупность сгруппи- 
рованных объектов, которые можно трактовать как обычные векторные объ- 
екты, т. е. изменять все доступные параметры, а также перемещать и транс- 
формировать их всеми доступными средствами. 


Мо{а Вепе. Однако следует иметь в виду, что после выполнения команды 
Упдгоир (Разгруппировать) меню ОБес (Объект) становится невозможным 
снова редактировать диаграмму, т. е. объекты перестают быть частями еди- 
ной диаграммы. О способах выделения отдельных объектов см. в главе 4. 


При вводе новых исходных цифровых данных диаграмма автоматически пе- 
рестраивается, хотя, к сожалению, она исключает все изменения, связанные 
с внешним оформлением (цвет, размер шрифта и т. д.), и возвращает диа- 
грамму к виду по умолчанию. 


Создание диаграммы 


Для создания диаграмм необходимо включить один из инструментов группы 
Сгарһ (Диаграмма) (18). Дальнейшие этапы могут быть следующими. 


О Необходимо обозначить с помощью штрихового прямоугольника пло- 
щадь, которую должна занимать диаграмма. Если требуется очерчивание 
площади из центра, следует удерживать нажатой клавишу <АЦ>. 


О Сразу же на экран выводится диалоговое окно бгарћһ раќа (Данные диа- 
граммы), которое служит для ввода цифровых данных диаграммы. Необ- 
ходимо заполнить таблицу и закрыть ее. Информацию о заполнении табли- 
цы см. в следующем разделе. 


О Программа автоматически сформирует диаграмму, у которой тип и все 
параметры устанавливаются по умолчанию. Тип и вид диаграммы можно 
в дальнейшем изменить. 


Если необходимо предварительно определить тип диаграммы, следует вы- 
брать один из девяти инструментов в палитре инструментов и выполнить те 
же действия. В данном случае принимаются параметры диаграммы по умол- 
чанию. Эти параметры тоже можно впоследствии изменить. 


И наконец, если требуется предварительно определить тип и параметры 
диаграммы, то двойным щелчком на любом инструменте группы Старв 
(Диаграмма) вызывается диалоговое окно Сгарй Туре (Тип диаграммы). Про 
установку параметров диаграммы см. в разд. "Настройка данных диаграммы" 
этой главы. 


442 Ааође Шиѕігаїог 10 


Данные для диаграммы 


Таблица данных, которая служит цифровой базой для формирования диа- 
граммы, является типичным примером электронных таблиц, поэтому запол- 
нить таблицу можно следующими способами: 


С ввести данные вручную; 


С импортировать данные других программ, работающих с табличными дан- 
ными, например Місгоѕой Ехсе1; 


[С перенести данные из другой диаграммы. 


При этом следует иметь в виду несколько особенностей работы с диаграм- 
мами. 


С Для того чтобы у созданной диаграммы изменить данные, ее необходимо 
выделить целиком с помощью инструмента Ѕејесіоп (Выделение) (№). 


С) Максимальные размеры таблицы составляют 32 767 строк и 32 767 колонок. 


С Цифровые данные не могут иметь никаких других знаков, кроме деся- 
тичной точки (в английской традиции в десятичных дробях ставится точ- 
ка, а не запятая, которая, кстати, отделяет тысячи в целых числах и кото- 
рую в данном случае тоже нельзя использовать). 


Диалоговое окно бгарһ раќа (Данные диаграммы) (рис. 12.10) можно вы- 
звать и с помощью команды раќа (Данные) меню Ођјесі | Старћѕ (Объект | 
Диаграмма). 


Рис. 12.10. Диалоговое окно @гарй Вафа 


В верхней части диалогового окна расположена строка ввода данных (меток 
и цифровых данных), каждое из которых попадает затем в отдельную ячейку 
(се), находящуюся на пересечении строк (го\з) и колонок (соїіштп). 


В качестве метки (1а6е]) могут использоваться слова и цифры, которые 
представляют значения данных по горизонтали (в строках) — "категории" 
(саегопез) и по вертикали (в колонках) — "легенды" (Іевепаѕ). 
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Информацию о специфике ввода меток и данных для каждого конкретного ти- 
па диаграммы см. в следующем разделе. 


Общие же правила сводятся к следующему. 


О 


О 


Метки вводятся в первую строку и в первую колонку электронной таб- 
лицЦы. | 


Для создания "категории" на горизонтальной оси следует вводить текст 
меток в первую колонку (исключение составляет диаграмма рассеяния — 
ѕсаќйег, в которой не используются "категории"). Если планируется созда- 
ние "легенд", то левая верхняя ячейка не заполняется. 


Для создания "легенд" на вертикальной оси следует вводить текст меток 


в первую строку. Если планируется создание "категорий", то левая верх- 
няя ячейка не заполняется. 


Для создания меток, состоящих только из цифр, необходимо использо- 
вать двойные кавычки. Например, чтобы число 2001 обозначало год, оно 
должно быть введено в таком виде — "2001". Если требуется слово в ка- 
вычках, то пишутся удвоенные двойные кавычки — ""2001"". Для меток, 
включающих буквы и цифры, кавычки не требуются. 


Для разбиения текста меток на несколько строк следует использовать 
вертикальную черту (|). Например, текст, введенный таким образом 


Общие | результаты| 2001 года 
на диаграмме будет представлен как 


Общие 
результаты 
2001 года 


Переход от ячейки к ячейке с помощью клавиатуры выполняется одним из 
следующих способов. 


О 


и 


и 


Клавиша <Таб> служит для принятия введенных данных и перехода 
к следующей ячейке в той же строке. 


Клавиша <Ещег> используется для принятия введенных данных и пере- 
хода к следующей ячейке в той же колонке. 


Клавиши управления курсором позволяют перейти к любой произволь- 
ной ячейке. 


Для исправления ошибочно введенных данных или изменения порядка их 
расположения в таблице рекомендуются следующие приемы. 


и 


Если данные случайно введены вместо строк в колонки, то щелчок на 
кнопке Тгапѕроѕе (Транспозиция строк/столбцов) (Ё) исправит поло- 
жение. Информацию об этом см. в разд. "Настройка данных диаграммы" 
этой главы. 
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С Для переключения осей Х и У в диаграмме рассеяния (зсайег) следует 
А А а 

использовать кнопку З\Исв ХУ (Переключение осей Х/Ү) (<). 
Информацию об этом см. в разд. "Настройка данных диаграммы" этой главы. 


С Для изменения формата ячейки щелчком на кнопке Сей Ѕіуіе (Пара- 
метры ячейки) (1) можно вызвать одноименное диалоговое окно. Ин- 
формацию об этом см. в разд. "Настройка данных диаграммы" этой главы. 


После завершения ввода данных в электронную таблицу можно поступить 
одним из следующих способов. 


С Если требуется оставить диалоговое окно бтарһ раќа (Данные диаграм- 
мы) на экране для возможных исправлений, следует нажать кнопку Арру 
(Применить) (+). 


С] Если этого не требуется, то необходимо просто щелкнуть на кнопке за- 
крытия окна в правом верхнем углу. 


С Кнопка Ҝехегі (Восстановить) (=?) применяется для возврата к состоя- 
нию таблицы при последнем использовании кнопки Арріу (Приме- 


нить) (+/). 


Особенности ввода меток и данных 
для различных типов диаграмм 


У всех типов диаграмм, которые формирует программа Адобе Шазиаюг, 
имеются свои особенности. 


С Для диаграмм Сојштп (Вертикальные полосы) и ЗасКей Сошти (Верти- 
кальный стек) числовые данные следует вводить по вертикальной оси 
(У), а метки — по горизонтальной (Х). 


С Для диаграмм Ваг (Горизонтальные полосы) и Э{аске Ваг (Горизон- 
тальный стек) числовые данные следует вводить по горизонтальной оси 
(Х), а метки — по вертикальной (У). 


С Для диаграмм Сошти (Вертикальные полосы) и Ваг (Горизонтальные 
полосы) числовые данные могут быть как положительными, так и отри- 
цательными, а у диаграмм З{асКед Сошши (Вертикальный стек) и Ѕќаскей 
Ваг (Горизонтальный стек) — только положительными или только отри- 
цательными. 


С Для диаграммы Шпе (Линейный график) числовые данные следует вво- 
дить по вертикальной оси (У), а временные числовые данные — по гори- 
зонтальной (Х). Каждая колонка данных будет интерпретирована как от- 
дельная линия диаграммы. У такой диаграммы можно свободно сочетать 

_ положительные и отрицательные значения. 


С Для диаграммы Агеа (Аддитивный график) требуется, по меньшей мере, 
две строки данных, значения могут быть как положительными, так и от-. 
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рицательными. Каждая строка Данных интерпретируется как отдельная 
заполненная область, поэтому даже если линейная и плоскостная диа- 
граммы имеют одинаковые данные, они выглядят совершенно по-раз- 


ному. 


О Для диаграммы эсайег (Точечная диаграмма) значения по вертикали сле- 
дует вводить в первую колонку, а значения по горизонтали — во вторую 


“и 


колонку. У этого типа диаграмм обе оси имеют "измерительный" харак- 
тер, поэтому у нее нет "категорий". Если первую колонку занимают мет- 
ки, то она игнорируется, а из второй колонки данные интерпретируются 


как данные для оси У. 


О Для диаграммы Ре (Круговая диаграмма) следует вводить только одну 
строку данных, значения могут быть только положительными или только 
отрицательными. Если в таблице будет введено более одной строки, для 
каждой строки будет сформирована отдельная диаграмма (естественно, 
меньшего размера). 


О Для диаграммы Вадаг (Радар) следует вводить метки для осей в первой 
колонке, а числовые данные — в последующих колонках. Каждая метка 
интерпретируется как отдельная ось, этот тип диаграмм может иметь, 
в отличие от остальных, более двух осей. Каждое числовое значение от- 
мечается на своей числовой оси и пересекается с другими, образуя свое- 
образную паутину. 


Импорт данных из других приложений 


Данные, используемые в качестве исходных для создания диаграмм, могут 
быть подготовлены заранее или другими исполнителями и сохранены в тек- 
стовом файле. Такие данные может предоставить и заказчик, необходимо 
только при этом обязать его соблюсти некоторые формальные условия. 


В частности, данные каждой ячейки должны быть разделены табулятором 
(клавиша <Тар>), а каждая строка должна заканчиваться переводом каретки 
(клавиша <Ещег>). Числа не должны содержать иных знаков, кроме деся- 
ТИЧНОЙ ТОЧКИ. 


Для импорта данных необходимо в диалоговом окне бтарһ раќа (Данные 
диаграммы) щелкнуть на кнопке Пирог раѓа (Импорт данных) (Е) и в от- 
крывшемся диалоговом окне обратиться к нужному файлу в соответствую- 
щей папке. 


Если данные представлены в какой-либо программе электронных таблиц 
(ѕргеааѕһееѓ аррИсайоп); например в [оїџѕ 1-2-3 или М1сгозой Ехсе], то они 
могут быть перенесены в диалоговое окно Сгарй раќа (Данные диаграммы) 
с помощью буфера обмена СИрбоага. | 
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Редактирование имеющихся данных 


Для редактирования отдельной ячейки ее необходимо выделить, в результате 
данные выделенной ячейки отображаются в строке ввода. Щелчком кнопки 
мыши вызывается текстовый курсор, с помощью которого можно изменять 
данные как обычный текст. 


Перемещать или копировать данные из одной или из нескольких ячеек 
можно с помошью команд буфера обмена — Си (Вырезать), Сору (Скопи- 
ровать) и Раѕќе (Вклеить). 


Команда Чеаг (Очистить) меню Еі (Правка) удаляет выделенную ячейку. 
Можно также использовать клавишу <ПеІеѓе> или <ВасКзрасе>. 


После любого изменения данных можно щелкнуть по кнопке Арру (При- 
менить) (./) для того, чтобы увидеть результат на диаграмме. 


Настройка данных диаграммы 


В теории баз данных замена значений колонок на строки и наоборот назы- 
вается транспозицией. Необходимость транспозиции может быть вызвана 
также ошибочным вводом данных. 


Для транспозирования данных у всех типов диаграмм, кроме диаграммы 
рассеяния (5сайег), используется кнопка Тгапѕроѕе (Транспозиция строк/ 
столбцов) (Ё:). В результате транспозирования метки и числовые данные 
верхней строки перемещаются в левую колонку (рис. 12.11). 


Рис. 12.11. Вид таблицы с рис. 12.10 после транспозирования 


ОИС диаграмм рассеяния (ѕсайег) выполняется с помощью 
кнопки Ѕуіќсһ ХҮ (Переключение осей Х/У) (5%). 


По умолчанию ширина колонки определяется возможностью размещения 
семи знаков — семиразрядного числа. Ширину колонки можно изменить 
вручную, переместив границу колонки влево или вправо, или с помощью 
диалогового окна Сей ЅёуІе (Параметры ячейки) (рис. 12.12), которое вызы- 
вается щелчком на кнопке Сей Ѕёуіе (Параметры ячейки) (8) в верхней 
части диалогового окна бтарћ раќа (Данные диаграммы). 
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Рис. 12.12. Диалоговое окно Сей Ѕїуіе 


В поле Сошти у (Ширина столбца) вводится количество знаков 
(разрядов) в диапазоне от 0 до 20. 


Мо{а Вепе. Следует учесть, что значение, вводимое в это поле, изменяет 
ширину (разрядность) колонки в таблице, а отнюдь не ширину графической 
колонки в диаграмме. 


В поле Мъатђег оѓ 4215$ (Десятичные знаки) вводится количество десятичных 
_ разрядов в диапазоне от 0 до 10. По умолчанию установлено значение, рав- 
ное двум разрядам. 


В этом случае целое число, например "4", отображается в форме "4,00". При 
вводе, например, числа "4,44892", оно отображается в форме "4,44". Вместе с 
тем исходное значение сохраняется в базе данных и при изменении величи- 
ны десятичных разрядов до 4 отображается в форме "4,44892". 


Параметры диаграмм 


Все типы диаграмм, за исключением Агеа (Аддитивный график), имеют на- 
бор параметров, определяющих формирование и отображение диаграмм. 


Для изменения параметров существующей диаграммы следует с помощью 
инструмента э@есйоп (Выделение) (№) выделить всю диаграмму целиком, 
а затем щелкнуть дважды на кнопке инструмента группы бгарћ (Диаграмма) 
в палитре инструментов или выполнить команду Туре (Тип) меню ОЩес | 
Сгарһѕ (Объект | Диаграмма). На экран выводится диалоговое окно Старһћ 
Туре (Тип диаграммы) (рис. 12.13). 


В списке в верхней части диалогового окна следует выбрать вариант бтарћ 
Орйоп$ (Параметры диаграммы). 


Параметры колонки и группы колонок 


В группе Орііопѕ (Варианты) раздела бгарһ Оріопѕ (Параметры диаграммы) 
диалогового окна @тарй Туре (Тип диаграммы) определяются относительные 
размеры пробелов между колонками и между группами колонок, относя- 
щихся к одной категории. 


Значения, вводимые в поля Ваг Мі (Ширина полосы) и Сіиѕќег іё 
(Ширина кластера), обозначают, соответственно, расстояние между колон- 
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Рис. 12.13. Диалоговое окно Сбгарћ Туре 


ками и между группами колонок. При значении 100% колонки и группы 
колонок располагаются вплотную друг к другу. При значениях менее 100% 
создаются пробелы между колонками и группами колонок, а более 100% — 
колонки и группы колонок перекрывают друг друга. Диапазон значений — 


от 1 до 1000%. 


По умолчанию в поле Ваг У (Ширина полосы) принимается значение 
90%, а в поле Сшяег У (Ширина кластера) — 80%. 


Группа Орбоп$ (Варианты) доступна для диаграмм следующих типов: 
С Соіштп (Вертикальные полосы); 

С ЗасКед Сојитп (Вертикальный стек); 

С Ваг (Горизонтальные полосы); 

С] Ѕёаскей Ваг (Горизонтальный стек). 


Параметры диаграмм Шле 


При выборе в группе Туре (Тип) раздела Сгарһ Орііопѕ (Параметры диа- 
граммы) диалогового окна бгарһ Туре (Тип диаграммы) кнопки линейной 
диаграммы (пятая кнопка слева) группа Орйоп$ (Варианты) предстает в ви- 
де, отображенном на рис. 12.14. Такие же параметры у диаграмм типа Вадаг 
(Радар) (последняя кнопка). 


Флажки группы Орйоп$ (Варианты) обеспечивают следующие возможности. 


С Флажок Магк раќа Рош (Выделить точки) осуществляет акцентирова- 
ние значимых точек с помощью небольших квадратиков. 


С Флажок Соппесі раќа Рош (Соединить точки) дает возможность соеди- 
нения значимых точек линиями, что для линейной диаграммы представ- 
ляется весьма существенным. 
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Рис. 12.14. Группа Оріопѕ раздела Сгарй Оріопѕ 
диалогового окна С@гарй Туре для линейной диаграммы 


С Флажок Ейсе-іо-Ейғе пез (Линии по всей ширине) обеспечивает шири- 
ну оси Х точно по длине линий графика. Если этот флажок не установ- 
лен, ось Х занимает целое число единиц. 


С Флажок Огам Ее пез (Линии с заливкой) становится доступным 
только, если установлен флажок Соппесі Ожа Роіпіѕ (Соединить точки), 
и позволяет присвоить произвольную толщину линий, соединяющих зна- 
чимые точки. 


Установка флажка Огам ЕШей Шпеѕ (Линии с заливкой), в свою очередь, 
делает доступным поле Шіпе аё (Толщина), в котором определяется кон- . 
кретная толщина линий в диапазоне от 0 до 100 пунктов. 


Параметры точечных диаграмм 


Параметры точечных диаграмм (седьмая кнопка слева) идентичны парамет- 
рам линейных диаграмм за одним исключением: отсутствует флажок Ейзе- 
ќо-Ейве пез (Линии по всей ширине) (рис. 12.15). 


Рис. 12.15. Группа ОрНоп$ раздела Сгарй ОрНоп$ 
диалогового окна Сгарй Туре для точечной диаграммы 


Параметры круговых диаграмм 


При выборе в поле Туре (Тип) раздела Старв ОрНоп$ (Параметры диаграм- 
мы) диалогового окна @тарй Туре (Тип диаграммы) кнопки круговой диа- 
граммы (восьмая кнопка слева) группа ОрНоп$ (Варианты) предстает в виде, 
отображенном на рис. 12.16. 


Список Шегепд (Легенды) предлагает варианты расположения легенд: 
О № Гегепа (Не размещать) — введенные тексты легенд опускаются; 


О З‘апдага Гегеп@$ (Стандартные) — легенды располагаются колонкой вне 
самой диаграммы (вариант, принятый по умолчанию); 


15 Зак. 647 
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С Іевепіѕ іп У№ед2е (В секторах) — легенды располагаются на самой диа- 
грамме. В этом случае необходимо проявить повышенную вниматель- 
ность к возможным совпадениям цвета сектора и текста легенды. 


С{апдагд едема 


Рис. 12.16. Группа ОрНоп$ раздела @гарп Оріопѕ 
диалогового окна @гарй Туре для круговых диаграмм 


В списке Роѕібоп (Позиция) можно выбрать способ отображения множест- 
венных круговых диаграмм (если в таблице данных больше одной строки): 


С вариант Кабо (Пропорционально) — размер диаграмм определяется про- 
порционально данным; 


С) вариант Еуеп (Равномерно) — размер диаграмм определяется с равными 
диаметрами; 


С] вариант Ѕќёасҝей (Одна над другой) — одна диаграмма располагается над 
другой, размеры диаграмм определяются пропорционально данным. 


В списке Зогё (Сортировка) можно выбрать вариант последовательности 
отображения данных по кругу в направлении часовой стрелки (сверху вниз). 


О При выборе варианта АЙ (Независимо) секторы круговой диаграммы сор- 
тируются от самых больших до самых мелких по значению данных. 


С Вариант Еігѕі (По первой) позволяет отсортировать выделенные секторы 
по принципу варианта АП (Независимо). 


С Выбор варианта М№опе (Не выполнять) не оказывает влияния на последо- 
вательность таблицы данных. 


Положение оси значений 


Обычно положение оси значений (оси с числовыми отметками — оси У) 
предполагается слева (у круговых диаграмм такой оси нет вообще), но при 
необходимости это положение можно изменить. 


О том, как изменить положение оси, если одна диаграмма комбинируется 
из нескольких типов, см. в разд. "Комбинированные диаграммы" данной главы. 


В списке Уаше Ахіѕ (Ось значений) раздела бгарһ Оріопѕ (Параметры диа- 
граммы) диалогового окна бтарһ Туре (Тип диаграммы) можно выбрать 
один из вариантов расположения оси значений. 


О Для диаграмм типа Сота (Вертикальные полосы), Ѕќаскей Соїіштп (Вер- 
тикальный стек), Глие (Линейный график), Агеа (Аддитивный график) и 


Глава 12. Информационная графика (диаграммы) 451 


Ѕсаќег (Точечная диаграмма) предлагаются варианты Оп Шей 5ійе 
(Слева), Оп Кіеһі Ѕійе (Справа) и Оп Вой 5ійеѕ (С обеих сторон). 


С Для диаграмм типа Ваг (Горизонтальные полосы) и Ѕќаскей Ваг (Гори- 
зонтальный стек) предлагаются варианты Оп Воќот 51е (Снизу), Оп Тор 
Ѕійе (Сверху) и Оп Во 514е$ (С обеих сторон). 


С] Для диаграммы типа Вадаг (Радар) выбора нет: один вариант Оп АЙ 5ійеѕ 
(Со всех сторон). | 


При выборе варианта Оп Во 5ійеѕ (С обеих сторон), если не выполнить 
специальной процедуры, о которой см. ниже, то на обеих осях будет отобра- 
жаться одинаковый масштаб значений. | 


Для того чтобы установить различный масштаб на осях значений, необхо- 
димо с помощью инструмента Стоир З@есйопт (Выделение в группе) (№) вы- 
делить группу данных и их легенду. Затем в диалоговом окне Стари Туре 
(Тип диаграммы) в списке Уаше Ахіѕ (Ось значений) выбрать один из сле- 
дующих вариантов. 


С Для диаграмм типа Сошии (Вертикальные полосы), Ѕќаскей Сопиип (Вер- 
тикальный стек), пе (Линейный график), Агеа (Аддитивный график) и 
Ѕсайег (Точечная диаграмма) выбрать вариант Оп Іей Ѕійе (Слева) или 
Оп В121{ Зе (Справа) в зависимости от того, с какой стороны необхо- 
димо отображение значений для данной группы значений. 


С Для диаграмм типа Ваг (Горизонтальные полосы) и `аске@ Ваг 
(Горизонтальный стек) выбрать, соответственно, вариант Оп Воќот 5ійе 
(Снизу) или Оп Тор Зе (Сверху). 


Информацию о ручной установке меток на оси значений см. в следующем раз- 
деле. 


Метки на оси значений 


Если диаграмма представляет собой не декоративное пятно на странице из- 
дания, а требуется для работы и анализа, то совершенно необходимо, чтобы 
метки на оси значений давали возможности однозначно "считывать" цифро- 
вую информацию. Кроме того, эти метки могут быть снабжены указанием 
единицы измерения, например "$" или "МӨ". 


Метки на оси (Иск тагкѕ) — это черточки или линии, перпендикулярные 
оси значений и расположенные в соответствующих точках, отображающих. 
единицы измерения. 


О том, как изменить параметры меток на оси, если одна диаграмма является 
комбинацией нескольких типов, см. в разд. "Комбинированные диаграммы" 
данной главы. 


В списке в верхней части диалогового окна Старв Туре (Тип диаграммы) 
следует выбрать вариант Уаше Ахіѕ (Ось значений), который открывает но- 
вый раздел этого диалогового окна (рис. 12.17). 
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Старр те 


Рис. 12.17. Раздел Уаше Ах!$ диалогового окна Огарћ Туре 


В группе Тек Уаше$ (Диапазон значений) по умолчанию установлен флажок 
Оүеггійіе Сасшаед Уашез (Игнорировать расчетные значения), который 
обеспечивает автоматический расчет и отображение меток единиц изме- 
рения. 


Если требуется иная расстановка меток, то этот флажок снимается, а в 
ставших доступными полях устанавливаются нужные значения: 


С в поле Міп. (Міп) — минимальное значение для метки; 
С в поле Мах. (Мах) — максимальное значение для метки; 


С в поле Ом $1015 (Секций) — количество промежуточных меток в диапазо- 
не от 1 до 1000. 


В группе Тек Магкѕ (Линии разметки) определяются параметры штрихов 
меток на оси значений. 


С В списке Тепе® (Длина) предлагаются следующие варианты длины 
штрихов: 


• при выборе варианта № пе (Не создавать) штрихи на оси значений ис- 
ключаются; 


• вариант Әһогё (Короткие) обеспечивает короткие штрихи внутрь диа- 
граммы; 


е выбор варианта ЕшІ М (Длинные) обеспечивает длинные штрихи 
через всю диаграмму. | 


С Если в поле Огам ЯсК тагкѕ рег фіуіѕіоп (Создать в каждой секции) ввести 
число дополнительных меток, можно будет "участить" сетку меток оси 
значений. · 


. 
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В группе Ада 1ађе!ѕ (Добавить к меткам) для цифровых значений можно 
ввести название единицы измерения. 


С Поле Ргейх (Префикс) служит для ввода единицы измерения, которая 
"пишется" перед числом, например "$". 


О Поле Зшх (Суффикс) предназначено для ввода единицы измерения, ко- 
торая "пишется" после числа, например "руб.". 


Впрочем, в эти поля можно вводить любой произвольный текст. 


Для того чтобы определить параметры для горизонтальной оси, необходимо 
в списке в верхней части диалогового окна бгарћ Туре (Тип диаграммы) вы- 
брать вариант Саќевогу Ахіѕ (Ось категорий), который открывает новый раз- 
дел этого диалогового окна (рис. 12.18). 


Рис. 12.18. Раздел Са{едогу Ахіѕ диалогового окна Сгарй Туре 


Все параметры этого раздела идентичны соответствующим параметрам для 
оси значений. 


Стилевые особенности диаграмм 


В группе $&е (Стиль) раздела бгарһ Орйоп$ (Параметры диаграммы) диа- 
логового окна СгарН Туре (Тип диаграммы) (рис. 12.19) представлены флаж- 
ки, установка которых обеспечивает те или иные эффекты или способы 
представления информации. 


С Флажок Айй Огор Ѕһайожу (Добавить тень) автоматически копирует объек- 
ты диаграммы, перемещает и выполняет другие действия с тем, чтобы за 
счет создания тени достичь некоего подобия трехмерности. 
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Рис. 12.19. Поле Ѕіуіе раздела Сгарһ ОрНоп$ диалогового окна @гарй Туре 


С Флажок Айй Іеғепі Асгоѕѕ Тор (Легенды сверху) размещает элементы ле- 
генд вдоль верхнего края диаграммы в противовес принятому по умолча- 
нию размещению в правой части диаграммы. 


С] Флажки Егѕ Сошши іп Егоп (Первый столбец впереди) и Егѕі Кож іп 
Егор (Первый ряд впереди) пригодятся на случай перекрытия колонками 


друг друга. 


Изменение типа диаграммы 


Определенный набор данных, как уже было сказано в разд. "Типы диаграмм" 
данной главы, находит свое адекватное отражение в определенном типе диа- 
граммы, например процентный состав максимально нагляден в круговой 
диаграмме, а тенденция роста или падения — в линейной диаграмме. 


Однако при первых попытках анализа не всегда просто выбрать правильный 
тип диаграммы (да и данные у заказчика иногда оставляют желать большей 
ясности), поэтому программа Айобе Шоиѕігаіог позволяет довольно легко 
(лишь с небольшими оговорками) переходить от одного типа диаграмм к 
другому. Это способствует лучшему осознанию того, что требуется и что 
могут отобразить эти данные (состав, процесс, тенденцию, объемы или что- 
либо другое). 


Мота Вепе. Следует, однако, иметь в виду, что до окончательного решения 
относительно типа и формы диаграммы лучше не торопиться ее "укра- 
шать" — изменять цвет, использовать заливки, особенно градиентные, а 
также трансформировать сами векторные элементы диаграммы. В этом слу- 
чае процесс изменения типа диаграммы может привести к самым неожидан- 
ным последствиям. 


Изменение типа диаграммы осуществляется с помощью кнопок группы Туре 
(Тип) раздела Сгарв Оріопѕ (Параметры диаграммы) диалогового окна 
Сгарһ Туре (Тип диаграммы). 


Типам диаграмм соответствуют кнопки (слева направо): 
С Соіштп (Вертикальные полосы); 

С ЗасКед Соіштп (Вертикальный стек); 

С Ваг (Горизонтальные полосы); 

С Ѕќаскей Ваг (Горизонтальный стек); 
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С Шпе (Линейный график); 

С] Агеа (Аддитивный график); 

С] Ѕсаќег (Точечная диаграмма); 
С Ре (Круговая диаграмма); 

С Кайаг (Радар). 


Комбинированные диаграммы 


Самое удивительное свойство инструментов группы Старй (Диаграмма) 
заключается в возможности комбинировать различные типы диаграмм 
(рис. 12.20). Исключение составляет только точечная диаграмма (Ѕсаќќег). 


Для того чтобы сочетать различные типы диаграмм в одной, необходимо 
с помошью инструмента бгоир Э@есйоп (Выделение в группе) (№) выделить 
совокупность данных и легенд. Затем с помощью команды Туре (Тип) меню 
ОЫјесі | Сгарһѕ (Объект | Диаграмма) или двойного щелчка на одном из ин- 
° струментов группы Стар (Диаграмма) вызвать диалоговое окно СтарВ Туре 
(Тип диаграммы), в котором следует выбрать другой тип диаграммы и уста- 
новить соответствующие параметры. 


В случае наличия в одной диаграмме нескольких типов диаграмм надо учи- 
тывать своеобразие каждой из них, например вероятность того, что они бу- 
дут перекрывать друг друга. Данной возможностью следует пользоваться 
только при хорошо продуманном соотношении и взаимном сочетании раз- 
личных диаграмм. 


Рис. 12.20. Пример комбинирования диаграмм Соіитп и ипе 
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Внешнее оформление диаграмм 


Окончательная доработка диаграмм связана с оформлением их внешнего 
вида (присвоением цвета и декоративных заливок, толщины обводок и ис- 
пользованием других "красот"). 


Элементы диаграммы 


Для того чтобы уверенно приступить к внешнему оформлению, следует 
уяснить, что сложный механизм создания диаграмм "выливается" в доста- 
точно простую совокупность объектов, объединенных в группу. Это означа- 
ет, что готовая диаграмма, созданная программой, — набор простейших 
геометрических векторных объектов, к которым применимы абсолютно все 
традиционные приемы работы. 


Структура группы такова: вся диаграмма — это одна группа с элементами, 
являющимися данными и входящими в подгруппу, в которой, в свою оче- 
редь, каждый набор данных и легенд составляет тоже подгруппу. 


Мо{а Вепе. Следует обратить особое внимание на то, что если пользова- 
тель планирует в дальнейшем изменять данные или тип диаграммы, ни 
в коем случае нельзя эту диаграмму подвергать разгруппировке. После это- 
го диаграмма теряет свою "волшебную силу". 


Для выделения и редактирования неразгруппированных объектов следует 
использовать инструменты Юігесё З@есйоп (Частичное выделение) (№) или 
Стопр З@есйоп (Выделение в группе) (№). 


Выделение элементов диаграмм 


При необходимости выделить несколько объектов диаграммы и, например, 
переместить их на задний план, чрезвычайно важно выделить именно то, 
что требуется, а в диаграммах это не так просто и требует повышенной вни- 
мательности. 


Можно выделять отдельные столбики, линии и секторы диаграмм, а также 
их сочетания, но не следует выделять и перемещать отдельные метки кате- 
горий, отдельные метки делений на осях, отдельные легенды, горизонталь- 
ные и вертикальные оси, а также не рекомендуется разгруппировывать 
диаграмму. 


Для выделения совокупности данных необходимо включить инструмент 
Стопр З@есйоп (Выделение в группе) (№) и начать выделение с соответст- 
вующей легенды. Затем, не перемещая курсор с легенды, щелкнуть кнопкой 
мыши еще раз. Все колонки, относящиеся к данной легенде, становятся вы- 
деленными (рис. 12.21). 
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Рис. 12.21. Выделение всех колонок, относящихся к конкретной легенде 


Можно начинать выделение с любого элемента, затем щелкнуть еще один 
раз, чтобы выделить группу элементов и, наконец, щелкнуть еще один раз, 
чтобы выделить легенду. | 


Каждый следующий щелчок добавляет элементы следующего иерархиче- 
ского уровня. 


Для того чтобы исключить какой-либо элемент из выделенной группы, не- 
обходимо использовать инструмент Юігесё 5@есйон (Частичное выделение) 
(%) или Сгоир З@есйоп (Выделение в группе) (№) в сочетании с нажатой 
клавишей <ЗШй>. | 


Важнейшей составной частью диаграмм является текст. Для изменения па- 
раметров отдельных текстовых блоков они выделяются с помощью инстру- 
ментов Сгоир З@есвоп (Выделение в группе) (№). Один щелчок на базовой 
линии блока выделяет его, а еще один щелчок — все текстовые блоки дан- 
ной группы. Изменение параметров шрифта осуществляется с помощью па- 
литр Сһагасќег (Символ) и Рагазгарй (Абзац). Подробности о работе с тек- 
стом и параметрах шрифта см. в главе 10. 


Декоративные элементы в диаграммах 


Для придания диаграммам большей художественной убедительности в их 
дизайне могут использоваться какие-либо декоративные элементы, выпол- 
няющие две функции: с одной стороны, техническую — размер элементов 
пропорционален числовым данным, а с другой стороны, эмоциональную — 
удачный выбор изображения способен выразить отношение к фактам. 
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В качестве таких декоративных элементов могут использоваться простейшие 
рисунки, графические знаки, любые символы и т. д. 


При инсталляции в папку Соойіеѕ\Старћѕ & Старһ Юеѕіопѕ добавляется два 
файла с примерами объектов, которые могут служить в качестве декоратив- 
ных элементов. 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что декоративные элементы 
(огарћ аеѕідпѕ) — это не декоративная заливка, которая обсуждалась в гла- 
ве 7. Декоративный элемент в диаграмме не заполняет плоскость, напри- 
мер, прямоугольника, как это происходит с декоративной заливкой, а мас- 
штабируется таким образом, чтобы "поместиться" в прямоугольнике столбца 
диаграммы. Совершенно очевидно, что декоративные элементы могут по- 
разному использоваться в диаграммах различных типов. 


Графические элементы, которые применяются в качестве декоративных в 
столбцах (колонках), могут подвергаться следующим преобразованиям 
(рассматриваемые варианты выбираются из списка Сойити (Полосы) диа- 
логового окна Сбгарв Соішпп (Полосы диаграммы) (см. рис. 12.28)). 


С] ҰегіісаПу 5$сае@ (Вертикальная настройка) — столбец сжимается или рас- 
тягивается по высоте в соответствии с цифровым значением (рис. 12.22). 
Ширина остается без изменения. 


исходный 24 
декоративный ·_: 
элемент 


1 квартал Ф квартал З квартал 4 квартал 


Рис. 12.22. Пример варианта МегіісаПу Ѕсаіеа 


О Опогу (Пропорциональная настройка) — столбец масштабируется про- 
порционально по высоте и по ширине (рис. 12.23). 


С Вереайбпе (Многократное повторение) — столбец заполняется декоратив- 
ными элементами (рис. 12.24), причем можно установить число повторе- 
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ний, а также способ, которым отображается неполное число элементов: 


вариант Сһор (Усечение) обрезает, а вариант эсе (Сжатие) масштабиру- 
ет их. 


исходный _ 
декоративный 
элемент 


1квартал © квартал 3 квартал 4 квартал 


Рис. 12.23. Пример варианта Опіѓогтіу 


умей @ 732 (ВВВ/ече 


исходный 
декоративный 
элемент 


1 квартал © квартал 3З квартал 4 квартал 


Рис. 12.24. Пример варианта Вереа#та 


О $Наше (Частичная настройка) — похож на вариант Мегіісаїу 5сае4 (Вер- 
тикальная настройка), но при этом пользователь может сам установить, 
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какую часть декоративного элемента следует подвергнуть деформации 
(рис: 12:25). 


исходный _ 
декоративный 
злемент 


1 квартал 9 квар 


Рис. 12.25. Пример варианта Ѕ5іаіпдо 


По умолчанию декоративный элемент в легендах располагается горизон- 
тально, но при необходимости его можно подвергнуть вращению. 


Создание декоративных элементов для диаграмм 


Для декоративного элемента, который используется в диаграммах, характер- 
но наличие на самом нижнем уровне (под всеми элементами) прямоуголь- 
ника, ограничивающего собственно рисунок элемента. При этом данный 
прямоугольник может иметь какие-либо параметры контура и заливки, а 
может быть "невидимым". 


На этот прямоугольник помещается рисунок элемента, и вся эта конструк- 
ция выделяется с использованием инструмента эЭ@есйоп (Выделение) (№), а 
затем выполняется команда @гоир (Сгруппировать) меню Ођјесё (Объект). 


Для сохранения полученной группы объектов в качестве декоративного эле- 
мента выполняется команда реѕізп (Оформление) меню Ођјесі | Сгарһѕ 
(Объект | Диаграмма), которая выводит на экран диалоговое окно @Старй 
Оезеп (Образец оформления) (рис. 12.26). 


Щелчок на кнопке №м Преѕісп (Новый образец) помещает созданное изо- 
бражение декоративного элемента в окно просмотра. Изображение ограни- 
чивается областью фонового прямоугольника, поэтому при больших разме- 
рах декоративный элемент может выходить за рамки этого прямоугольника, 
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что заметно в окне просмотра, но не стоит беспокоиться — на диаграмме он 
отрисовывается ПОЛНОСТЬЮ. 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что этот прямоугольник необходим толь- 
ко для позиционирования декоративного элемента относительно осей диа- 
граммы (это своего рода "базовая линия" элемента, если использовать 
сравнение со шрифтом). 


ОБетзк соигпи+ 
Репсії соїигпи+ 


Рис. 12.26. Диалоговое окно Сбгарћ Вез1юдп 


В списке диалогового окна Старй Юеѕієп (Образец оформления) появляется 
предлагаемое программой имя, которое по желанию может быть изменено. 
Щелчок на кнопке Вепаше (Переименовать) вызывает соответствующее диа- 
логовое окно для ввода имени, определяемого пользователем. Щелчок на 
кнопке ОК сохраняет новый декоративный элемент. 


Для создания декоративного элемента, который может быть использован в 
качестве столбца $1ійіпе (Частичная настройка), необходимо дополнительно 
к вышеуказанным процедурам добавить с помощью инструмента Реп (Перо) 
($) линии раздела немасштабируемой и масштабируемой частей. Необхо- 
димо провести строго горизонтальную линию. Потом выделить все объекты, 


включая горизонтальную линию, и выполнить группировку. 


Затем, с помощью инструмента рігесі Зесйоп (Частичное выделение) (%) 
или С̧тоир З@есвоп (Выделение в группе) (№), выделить только горизон- 
тальную линию и выполнить команду Маке Сшдеѕ (Образовать направляю- 
щие) меню Міеу (Просмотр), которая превращает графическую линию в на- 
правляющую. 


Выделив всю группу, необходимо снять фиксирование направляющей ли- 
нии — выполнить команду Тюск Сиійеѕ (Закрепить направляющие) меню 
Үіеж (Просмотр). На этом создание оригинала для столбца ЭЙйаш? (Частич- 
ная настройка) заканчивается, и можно использовать процедуру сохранения 
рисунка в качестве декоративного элемента, описанную выше. 
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ев ОЕенннЪнаногто 
Декоративные элементы, безусловно, украшают диаграмму, но одновремен- 
но затрудняют считывание числовых данных. Поэтому в программе Адобе 
Шиѕігаѓог предусмотрена возможность расположения числовых значений 
непосредственно на декоративных элементах. 


Для этого требуется освоить еще одну замысловатую процедуру. 


После создания графической основы декоративного элемента необходимо 
включить инструмент Туре (Текст) (Г). ввести условный текст, расположив 
его на самом элементе или в пределах "фонового" прямоугольника, и офор- 
мить его внешний вид (рис. 12.27). 


Условный текст заключается в следующем: сначала вводится знак процента 
(7), затем — две цифры (от 0 до 9). 


Первая цифра обозначает разрядность до запятой, вторая — после запятой. 
Если на месте первой цифры ввести 0, то программа автоматически устано- 
вит соответствующую разрядность. Значения после запятой, если необходи- 
мо, автоматически округляются. 


в. с 2 
исходный _ 
декоративный 
элемент 


Рис. 12.27. Исходный декоративный элемент с условным текстом 
и диаграмма с отображением числовых значений 


Для установки выравнивания по десятичной точке следует в палитре 
Рагазгарй (Абзац) установить правую выключку. 


Все объекты, включая условный текст, выделяются, и выполняется выше- 
описанная процедура сохранения декоративного элемента. 


При создании декоративных элементов для диаграмм следует учитывать 
особенность программы: созданный элемент сохраняется с документом, по- 
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этому, если требуется использовать этот же элемент в другом документе, 
необходимо просто открыть исходный документ. 


Когда же открытие файла нецелесообразно, можно воспользоваться коман- 
дой Офег Г№гагу (Другая библиотека) меню Ушаом | Змакв Гганез (Окно | 
Библиотека образцов). В открывшемся диалоговом окне следует выбрать 
нужный файл, и после нажатия кнопки Ореп (Открыть) графические эле- 
менты станут доступны в диалоговом окне Старһ Юеѕіеп (Образец оформ- 
ления). | 


Использование декоративных элементов 
для оформления диаграмм 


Созданные и сохраненные декоративные элементы можно использовать для 
оформления столбцов (соіитпѕ) и полос (багѕ) в диаграммах типа Соли 
(Вертикальные полосы), Ѕіаскей Соїішюп (Вертикальный стек), Ваг (Гори- 
зонтальные полосы), Ѕќаскей Ваг (Горизонтальный стек), а также в качестве 
декоративных маркеров (тагкегѕ) — в диаграммах типа Ппе (Линейный гра- 
фик) и Ѕсаќег (Точечная диаграмма). 


Для того чтобы оформить декоративными элементами столбцы или полосы, 
необходимо их выделить с помощью инструмента Стопр З@есйоп (Выде- 
ление в группе) (№), а затем выполнить команду Соїіштп (Полосы) меню 
Ођјесі | Сгарв$ (Объект | Диаграмма), которая выводит на экран диалоговое 
окно Старй Сота (Полосы диаграммы) (рис. 12.28). 


Содержание списков диалогового окна С̧гарһ Сошти (Полосы диаграммы) 
описано в предыдущих разделах. Надо только обратить внимание на флажок 
Коѓаќе Іерепі Ое$епт (Вращать декоративный элемент легенды), установка 
которого поворачивает декоративные элементы в легенде. 


Ман глагКег 2 


Мем Оеѕіап 1 
ОБеїК соЇигпп+ 
Репсй соїигпп+ 
Р1из+ 


бсае Оезідм 


Рис. 12.28. Диалоговое окно бгарћ Соіитп 
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ЕЕ О ИННЫ ВООЦВИНИБИТОГОНО. 
Кроме того, при выборе в списке Сошшп (Полосы) варианта Вереайпе 
(Многократное повторение) в списке Со]итп Туре (Тип полосы) становятся 
доступными: 


О поле Еасй Реѕівп Кергеѕепіѕ (Каждый декоративный элемент отображает), 
предназначенное для определения соотношения "единица измерения — 
декоративный элемент"; 


С список Еог Егас@оп$ (Для дробных частей) — для выбора способа ото- 
бражения дробных частей. 


Для оформления линейных диаграмм и диаграмм рассеяния с помощью де- 
коративных маркеров необходимо инструментом Ойгес З@есноп (Частичное 
выделение) (%) выделить опорные точки и легенды (но не линии!), а затем 
выполнить команду Магкег (Маркеры) меню Ођјесі | С̧гарһѕ (Объект | Диа- 
грамма). 


В результате будет открыто диалоговое окно Сгарһ Магкег (Маркеры диа- 
граммы) (рис. 12.29), которое представляет собой упрощенный вариант диа- 
логового окна бгарћ Сојіитп (Полосы диаграммы). В нем необходимо вы- 
брать соответствующий маркер и нажать кнопку ОК. 


Декоративный элемент масштабируется до квадратика опорной точки диа- 
граммы, поэтому не стоит для такого рода маркеров применять излишне 
детализированные рисунки. 


| Мопе 
Мех; Пеѕап 


Рис. 12.29. Диалоговое окно @гарћ МагКег 


Редактирование декоративного элемента 


Если пользователь располагает возможностью изменять оригинал, послу- 
живший источником декоративного элемента, следует руководствоваться 
описанными выше процедурами (см. разд. "Создание декоративных элементов 
для диаграмм" данной главы). 
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Но и при отсутствии исходного оригинала программа позволяет извлечь его 
из списка (см. рис. 12.26) и изменить. 


С] Сначала необходимо выполнить команду Оез@есй АП (Отменить выделе- 
ние) меню Еі (Правка), для того чтобы в документе не осталось выде- 
ленных объектов, а затем — команду реѕівп (Оформление) меню ОЩес | 
Сгарһѕ (Объект | Диаграмма). 


С В открывшемся диалоговом окне Стари Юеѕівп (Образец оформления) 
(см. рис. 12.26) выбрать из списка нужный элемент и нажать кнопку 
Рае Оеяеп (Вклеить образец). 


В результате в документ будет перенесен векторный оригинал, который до- 
пускается редактировать. После редактирования его можно снова превратить 
в декоративный элемент, при необходимости присвоив ему другое имя. 


Экспортирование декоративных элементов 
в другие документы | 


Если работа с диаграммами составляет основную или неотъемлемую часть 
работы пользователя, полезно создать пользовательский загрузочный файл. 
В этом случае не только декоративные заливки, но и декоративные элемен- 
ты диаграмм будут доступны в соответствующих палитрах и диалоговых 
окнах при открытии любого документа. 
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ГЛАВА 13 


ИМПОРТИРОВАНИЕ 
И ЭКСПОРТИРОВАНИЕ 
ТЕКСТА И ИЗОБРАЖЕНИЙ 


Как в экономике важна интеграция, так и в создании, трансформировании 
и передаче графической информации необходимо рационально использо- 
вать изображения и тексты других программ и других форматов. Поэтому 
программа Адобе Шоѕігаѓог располагает процедурами обмена информации — 
импортированием (использование материалов, подготовленных другими 
средствами, например программами точечной графики) и экспортированием 
(подготовка материалов для программ другого класса, например программ 
верстки). 


В качестве эквивалента для обмена служат стандартные форматы файлов, 
программа Адобе Шиѕігаіог может работать практически со всеми популяр- 
ными форматами, отчасти еще и потому, что фирма Адобе сама является 
"законодателем мод" в этой области. 


Следует обратить внимание, что в данной главе приводится информация 
абстрактно-нормативного характера, поскольку проверить все многообразие 
форматов не представляется возможным. Автор будет благодарен, если чита- 
тели, обнаружившие в своей практической деятельности отклонения и про- 
блемы, связанные с конвертированием форматов, перешлют ему соответст- 
вующие данные по электронному адресу ропо@ропо.ѕрр.ѕи. Интересные фак- 
ты будут опубликованы в Пиегие на страничке автора (№ќр:/ /уүү.Бһу.ги 
/ропо) с упоминанием имени и электронного адреса корреспондента (если 
будет на то его соизволение). 


Буфер обмена СПрБоага 


Простейшим средством обмена информации является буфер обмена СПр- 
Боага, который может выполнять некоторые задачи: переносить тексты меж- 
ду программой Адобе Шизгаог и практически всеми текстовыми редактора- 
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ми и программами верстки, обеспечивать копирование контуров между 
программой Адобе Шиѕігаѓог и программами Айобе Рћоѓоѕћор, Адобе Ѕігеат- 
пе, Адобе Юітепѕіопѕ и Адобе Ргепиеге (с использованием описания языка 
РоѕіЅсгірі), конвертировать векторные контуры в пиксельные изображения 
и передавать их в соответствующие программы. 


Технология "Ягад-апа-агор" 


Технология "Ягар-апа-ӣгор" (дословный перевод "перенести и бросить" часто 
заменяют одним словом "буксировка") позволяет переносить информацию 
из одной программы в другую буквально вручную в следующих случаях: 


С если векторный объект переносится из одного документа программы 
Адобе Шоиѕігаѓог в другой; 


С если векторный объект переносится на поверхность "рабочего стола" опе- 
рационной среды, откуда он может быть также "отбуксирован" в другую 
программу; 


С] если происходит обмен графической информацией между программами 
Ааобе Шоиѕітаѓог и Адобе Рһоѓоѕћор 5.5/6.0. 


Для буксировки выделенного объекта программы Адобе Шоѕігаѓог в про- 
грамму Адобе Рһоѓоѕћор 5.5/6.0 необходимо открыть в последней нужный 
документ и просто "перетащить" объект. Он будет размещен в центре доку- 
мента на активном слое. 


Для перемещения векторного объекта в программу Адобе Рһоѓоѕћор 5.5/6.0 
в качестве векторного необходимо при "буксировке" удерживать клавишу 
<СШ?; 


Более подробно о работе с программой Адобе Рһоїѓоѕћор, в том числе с им- 
портированными объектами, можно узнать, прочитав книгу издательства 
БХВ-Петербург "Адобе Рһоѓоѕһор 6.0 в подлиннике". 


Форматы импортируемых файлов 


Помимо перемешения отдельных изображений или объектов с помощью 
буфера обмена СИрбоага или простой буксировки с помощью технологии 
"Ягав-апа-агор" в программе Адобе Шиутаюг обеспечивается возможность 
открытия или импортирования документов, созданных в других программах, 
а следовательно, можно работать со многими форматами: векторными, пик- 
сельными и текстовыми (табл. 13.1). 


1 Пономаренко С. И. Айобе Рћоѓоѕћор 6.0. — СПб.: БХВ-Петербург, 2001. 
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Таблица 13.1. Форматы импортируемых в АдоВе Шизгаог файлов 


Формат файла 


А! 
ЕР$ (Епсарѕиіаќеа 
Розспр\) 


Асгођаї РОЕ (РойаЫе 
Ооситепї Еогтаї) 


Рһоќоѕһор РЗО 


МУМЕ (М/іпаомѕ 
Меай!е)/ЕМЕ 


ОХР/ОМ/Е 


‚ ЕгееНапа 


Соге)ОВАМ/ СОВ 


Соге ВАМ! СМХ 


СОМ (Сотрщег Сгар сз 


Меїгћіе) 


Форматы пиксельной 


графики, поддерживаемые 
программой Рһоќоѕћор 


Текстовые форматы 


Команда 
импортирования 


Ореп (Открыть) 
Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Ореп (Открыть) 


_ Ореп (Открыть) 


Ореп (Открыть) 


Ореп (Открыть), 


_ Р!асе (Поместить) 


Ореп (Открыть), 
РІасе (Поместить) 


Примечание 


Форматы всех версий 
программы 


Предлагает возможность 
выбора отдельной страницы 


Поддержка файлов версий, 
начиная с 2.4, допускается 
прямая буксировка 

из программы 


"Буксировка" возможна 
непосредственно из про- 
грамм Місгоѕой О се 


Поддержка файлов релизов 
13, 14 и 2000 


Поддержка файлов версий 
4.0, 4.0, 4.4, 7.0, 8.0 и 9.0 


Поддержка файлов версий 
4.0, 6.0, 7.0, 8.0 и 9.0 
(с русскими текстами 
возможны проблемы) 


Поддержка файлов версий 
ти 


Форматы: Атіда ІРЕ, ВМР, 
Еіітігір, СІЕ89а, УРЕС, РСХ, 
РІХАЯ, РМС, ПЕР и ТСА 


Форматы: ріаіп {еж М$ ВТЕ, 
М$ Мога 6.0, 94, 97, 98 и 2000, 
Соге| ММогаРепйес{ 


Изображения, импортированные с помощью команды Расе (Поместить), 
могут быть связаны (ПпКеа) или размещены (еплбед4еа) (см. об этом в разд. 
едактирование связанных изображений" данной главы). 


ДА 
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Команды Орепи Р/асе 


Команда Ореп (Открыть) меню Ее (Файл) открывает документы, созданные 
другими программами, в качестве нового документа программы Адобе 
Шоѕігаѓог, используя чаще всего установки по умолчанию. 


Эта команда выводит на экран диалоговое окно Ореп (Открыть) (рис. 13.1), 
в котором осуществляются навигация по а ц файловой структуры и 
поиск нужной папки и нужного файла. 


—ропо- 4р2.а! 
- | ропо-по.аі 
т ропо-роќ. аі 


Рис. 13.1. Диалоговое окно Ореп 


При открытии документа с векторными изображениями последние конвер- 
тируются в контуры программы Адобе Шиоѕігаѓог, что обеспечивает возмож- 
ность полноценной работы со всеми инструментами программы. При от- 
крытии документа с пиксельным изображением работа ограничивается пе- 
ремещением, масштабированием, вращением и использованием фильтров. 
Информацию о работе с пиксельными изображениями см. в главе 10. 


При открытии документа в формате Адобе РопаМе Ооситепі Еогтаї (РРБ) 
на экран выводится диалоговое окно Асгођаќѓ РОЕ ршз-ш (Поместить Асгобай 
РОЕ) (рис. 13.2), в котором можно выбрать одну из страниц документа с 
помощью блока управления, расположенного в нижней части диалогового 
окна. 


При работе с многостраничным документом той же цели можно добиться 
быстрее с помощью диалогового окна Асгођаѓ РОЕ: Со ќо раве (Асгобаѓ РОЕ: 
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Перейти к странице) (рис. 13.3), которое вызывается щелчком на кнопке, 
отображающей номер текущей страницы. 


АстоБа РРЕ ру9-т 


=! ВВВВВ 
 ВВВВВ 


: ВВВВВ 
_ ^ ВВВВВ 
о ВВВВВ 


Рис. 13.2. Диалоговое окно Асгобаї РОЕ рид-т 


стоба РОЕ: бо ір раде 


Рис. 13.3. Диалоговое окно АсгођБаї РР”Е: Со їо раде 


В окне просмотра (см. рис. 13.2) отображаются миниатюрные изображения 
страниц документа. Если они отсутствуют в импортируемом документе, то 
‚в окне выводится сообщение Тһитђпай № АуаћаЫе (Миниатюра отсутству- 
ет). Кроме того, если в операционной системе отсутствуют шрифты, исполь- 
зуемые в документе, на экран выводится соответствующее сообщение и 
происходит замена шрифта (ЃЁопі ѕибѕііиіоп). 


Команда Р]асе (Поместить) импортирует документ на активный слой в от- 
крытом документе программы Адобе Шоиѕігаѓог и делает это следующими 
способами. | 


С Изображение размещается с установлением связи с исходным докумен- 
том (іпкеа), в этом случае фактически изображение не. включается в до- 
кумент программы Адобе Шоиѕігаѓог. 


5 Изображение размещается без установления такой связи (етЫеааеа), 
В этом случае изображение фактически внедряется в документ програм- 
мы Адобе Шиягаог и увеличивает размер файла. 


Диалоговое окно Расе (Поместить) отличается от диалогового окна Ореп 
(Открыть) наличием флажков ШиК (Связать), Тетріаќе (Шаблон) и Верасе 
(Заменить). 


При размещении изображений в формате Епсарѕшаѓеа РоѕіЅсгірі (ЕР$) фла- 
жок Мик (Связать) следует оставить установленным в том случае, если даль- 
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нейшего редактирования изображения не требуется (в документ помещается 
только условное изображение в виде прямоугольника с диагоналями), а если 
необходима работа как с векторным объектом, этот флажок следует снять 
(рис. 13.4). | 


Рис. 13.4. Отображение изображения в формате ЕР$ 
при неустановленном (слева) и при установленном флажке Ипк (справа) 


Для отображения импортируемого рисунка на экране необходимо выполне- 
ние двух условий. 


С Рисунок должен быть сохранен с изображением для предварительного 
просмотра (ргеуіеу ипазе). Информацию об этом см. в разд. "Сохранение 
документа в формате ЕР5" данной главы. 


7 Обязательно должен быть установлен флажок Эво\ Ітағеѕ іп Оой пе 
(Отображать пиксельную графику в контурном режиме) диалогового окна 
Росипепё Зешр (Параметры документа), которое вызывается одноимен- 
ной командой меню Ее (Файл). 


Редактирование связанных изображений 


В программе Адобе Шиѕігаѓог предусмотрена палитра Іліпкѕ (Связи) (рис. 13.5), 
предназначенная для работы с размещенными и связанными изображения- 
ми (идентификация, выбор, отображение и обновление). 


Для того чтобы вызвать палитру на экран, необходимо выполнить команду 
Глик$ (Связи) меню Міпіож (Окно). 


В палитре Глик$ (Связи) показан список изображений, в каждой строке ко- 
торого представлены имя импортированного файла и его уменьшенное изо- 
бражение, а также некоторые служебные пиктограммы. 


Для применения каких-либо команд к одному или нескольким импортиро- 
ванным изображениям последние необходимо выделить, щелкнув на соот- 
ветствующих строках в палитре Глик$ (Связи). При нажатой клавише <> 
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выделяется последовательный ряд строк, а при нажатой клавише <СН1> — 
произвольный. 


Рис. 13.5. Палитра ШИпК$ 


Для того чтобы выделить одно Из импортированных изображений в доку- 
менте, необходимо щелкнуть на соответствующей строке в палитре Шіпкѕ 
(Связи), а затем выполнить команду бо ќо Мик (Выделить связанное изо- 
бражение) меню палитры или щелкнуть на одноименной кнопке (-+% 
в нижней части палитры. 


В палитре Глик$ (Связи) представлен список всех связанных и размещенных 
изображений данного документа. При этом, если связанное изображение 
было изменено после включения его в документ, в строке с.его именем ото- 
бражается восклицательный знак (А), а если оно потеряно (удалено, пере- 
несено в другую папку, переименовано и т. д.) — вопросительный знак (&). 


Достоинство данной палитры заключается в том, что в ней отображается 
информация о характеристиках изображений, о разрыве связи изображения 
с внешним файлом. Кроме того, палитра позволяет вызвать исходную про- 
грамму для редактирования, заменить одно изображение другим. При этом 
все трансформации, которые применялись к предыдущему варианту (мас- 
штабирование, вращение или сдвиг), сохраняются и в отношении нового 
варианта. | 


О каждом импортированном изображении можно получить более или менее 
исчерпывающую информацию, если дважды щелкнуть на строке в палитре 
Шпкѕ (Связи) или выполнить команду Іпѓогтайоп (Информация) меню па- 
литры. На экран выводится диалоговое окно Мик шЮюгтаНоп (Информация 
о связанном изображении) (рис. 13.6), в котором рядом с уменьшенной. ко- 
пией изображения приводятся следующие сведения: 


С Мате (Имя файла); О Сгеаќей (Создан); 
О Госайоп (Расположение); С МодШед (Изменен); 
С $12е (Размер); О Тгапѕѓогт (Трансформирован). 


С Кша (Формат файла); 
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Рис. 13.6. Диалоговое окно Шпк Іпѓогтайоп 


Палитра іпкѕ (Связи) имеет собственное "управление", с помощью кото- 
рого можно изменить размер изображений, а также состав и порядок списка 
импортированных изображений. 


п 


0 


Команда Раіеќе Оріопѕ (Параметры палитры) выводит на экран одно- 
именное диалоговое окно, в котором можно определить размер 
"миниатюр" или отказаться от их вывода на экран. | 


Команда $огё Њу Машез (Сортировать по имени) обеспечит отображение 
списка в алфавитном порядке (английский язык). 


Команда Ѕогі Бу Кіп (Сортировать по формату) обеспечит отображение 
списка с учетом расширения файла (например, все файлы формата Р$О, 
затем — все файлы формата ЈРЕС ит. д.). | 

Команда $огё Њу Ѕќаёиѕ (Сортировать по состоянию) обеспечит разделе- 


ние списка по принципу "размещенный — связанный : сначала в списке 
идут размещенные (епбеддеа), а затем связанные изображения (ПпКед). 


Команда Зво\ АП (Показать все) выводит полный список всех импорти- 
рованных изображений. 


Команда бво\м Мише (Показать изображения с утерянной связью) вы- 
водит список только тех связанных изображений, у которых утеряна 
связь с исходным файлом (исходный файл может быть удален, переиме- 
нован или перемещен в другую папку). 


Команда $һож Мойійей (Показать измененные изображения) выводит 
список связанных изображений, которые были изменены после послед- 
него обновления. 


Команда Зво\ Етђеййей (Показать размещенные изображения) выводит 
список только размещенных изображений. 


Программа Адобе Шиѕігаѓог позволяет заменить одно связанное изображение 


на другое. Для этого необходимо использовать команду Керіасе (Заменить) 
меню палитры или кнопку Ҝеріасе ШиК (Заменить связанное изображение) 
(>-@) в нижней части палитры. Новое изображение сохраняет размер, раз- 
мешение и параметры трансформации заменяемого изображения. 
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Если изображение, которое связано с данным файлом, редактируется неза- 
висимо, кнопка Ораме Тлик (Обновить связанное изображение) (-) в 
нижней части палитры и одноименная команда меню’ палитры позволят за- 
менить старый вариант изображения на новый ("обновить" изображение). 


Для того чтобы связанное изображение вошло в состав документа и потеря- 
ло свою связь с исходным документом, достаточно выполнить команду 
Етфей [пасе (Разместить изображение). В строке появляется соответствую- 
щая пиктограмма. | 


Для того чтобы вызвать программу, в которой создавалось изображение, 
следует выполнить команду Ей Опета] (Редактировать оригинал) меню 


палитры или щелкнуть на одноименной кнопке (.;”) в нижней части па- 
литры. 


Следует только иметь в виду одну особенность: программа Адобе Шоиѕігаќог, 
как и любое другое приложение, определяет программу-источник по той 
ассоциации, которая "прописана" для данного расширения файла в опера- 
ционной среде Міпӣожѕ. Результатом этого может стать загрузка программы, 
которая отнюдь не является не только источником данного изображения, но 
и вовсе не является редактором графики, например, загрузка какой-нибудь 
программы-"просмотрщика" (мле\ег). 


При работе с цветными импортированными изображениями формата ЕР$ 
следует учитывать, что размещенные без связи изображения являются 
частью документа и, будучи отправлены на печатающее устройство, ока- 
жутся задействованы в процессах управления цветом, а размещенные со 
связью — нет. 


Связь объектов с ЦВЕ 


Любой объект, созданный в программе Адобе Шиутаюг, может служить 
ссылкой на Меб-страницу, если связать его со строкой ОВГ, (ОпИогт 
Везоигсе Госаюг — "универсальный локатор ресурсов"). Эта возможность 
введена в программу для удобства подготовки иллюстраций для МеЫ- 
страниц и позволяет присвоить необходимые ссылки еще до размещения 
иллюстрации в одну из специальных программ создания У!еЪ-страниц. 


Ссылка на ОКІ-адрес создается в палитре Аќігіршќеѕ (Атрибуты) (рис. 329. 
В поле ОКІ вводится или выбирается из имеющегося списка необходимый 
адрес. 


_ Моа Вепе. Следует обратить внимание, что префикс Һќр:// обязательно 
должен присутствовать в адресе. 


Затем эту иллюстрацию следует экспортировать в форматы, используемые 
для размещения на МеБ-страницах, после чего можно будет их применять 
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в программе создания \№еб-страниц, например в программе Масготеаа Огеат- 
меамег (рис. 13.8). Об установке параметров при экспортировании изобра- 
жений в указанные форматы см. разд. "Экспортирование изображения в фор- 
маты для И’еБ-странии" и "Экспортирование документа в формат /РЕС" дан- 
ной главы. 


Рис. 13.7. Палитра 
Агіриїеѕ 


СИТМРЪћиропо.д 1 Вгот=ег ОеЁ зи 


Һир: Бһугиропо 


Рис. 13.8. Отображение рисунка в программе Масготеаіа Огеатмеауег 


Для проверки корректности ссылки можно нажать кнопку Вгомзег (Брау- 
зер), и если на данном компьютере инсталлирована программа Меїѕсаре 
Мауіраќог (рис. 13.9) или Мисгозой Ехріогег и в данный момент обеспечена = 
связь с Іпѓегпеі-провайдером, программа Адобе Шиѕігаѓог "передаст" все не- 
обходимые данные, чтобы было осуществлено подключение к указанному 
ЛК -адресу. 


Список палитры Айтірџќеѕ (Атрибуты) может хранить определенное коли- 
чество ссылок, их число можно установить в диалоговом окне Раейе 
Орёопѕ (Параметры палитры) (рис. 13.10), которое вызывается одноименной 
командой меню палитры. По умолчанию устанавливается максимальное 
значение — 30. 
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Рис. 13.9. Отображение рисунка в Меб-браузере программы Ме{зсаре 


Рис. 13.10. Диалоговое окно Раейе ОрНоп$ 


Сохранение и экспортирование 
изображений 


Для экспортирования изображений в формат Шизтаюг ЕРЅ используются 
команды 5ауе Аѕ (Сохранить как) или Ѕауе а Сору (Сохранить копию), а для 
остальных форматов — команда Ехрогё (Экспортировать) меню Ее (Файл) 
(табл. 13.2). 


Таблица 13.2. Экспортирование изображений разных форматов 


Команды сохранения 


Формат файла и экспортирования Примечание 

А! (Ааобе Шиѕігаїог) Зауе (Сохранить), Файлы могут 
Зауе Аз (Сохранить как), сохраняться в предыду- 
Зауе а сору (Сохранить щих версиях, начиная 
копию) с версии 3.0 

ЕР$ (Епсарзца{еа Зауе (Сохранить), При установке флажка 

Роѕі$сгірі) Зауе Аз (Сохранить как), СМҮК Роѕі$сгірї 
Зауе а сору (Сохранить обеспечивает конверти- 
копию) рование цветов модели 


ВСВ в цвета модели 
СМУК 
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Таблица 13.2 (окончание) 


РН Ета 


Формат файла 


РОЕ (РойаЫе Ооситепї 
РЕопта\) 


РЗО (Рһоїоѕћор) 


ЕМЕ (Епһапсеа Меќа ЕіІе) 


Все форматы пиксельной 
графики, поддерживаемые 
программой Рһоїоѕћор 


МЕ (Раз|) 


ЈРЕӘ, СИЕ и РМС 
(Форматы, оптимизирован- 
ные для Меб) 


Ме 
(ЅсаіаЫе Месіог Огарһісѕ) 


О\М/@ и ОХЕ (АШюСАО) 


Текст 


Команды сохранения 
и экспортирования 


Ѕауе (Сохранить), 

Зауе Аз (Сохранить как), 
Зауе а сору (Сохранить 
копию) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Зауе Гог Мер (Сохранить 
для Мер), 
Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Ехрогї (Экспортировать) 


Примечание 


При экспортировании 
слои сохраняются 


Форматы: Атіда ІРР, 
ВМР, СІЕ89а, ЈРЕС, 


_ РСХ, Ріхаг, РМО, ПЕР 


и Тагда 


Дополнительный 

блок (ріид-іп) МӘ 
инсталлируется вместе 
с программой, но загру- 
зить его можно на сайте 
млим.адобе.сот 


Форматы: ТХТ, 
М ВТЕ, М Мога, 
Соге! МогаРейесї 


ОРИ ННИЕЕОНИНОНННРЧРЧЕНИНЕРЦЕНИРНЕРНЕНРРНАНЕННИННИН ЦИИ ААР ЕЕ ааа 


Сохранение документа 
в форматах версий программы АдоБе Шиѕїгаїог 


Многие программы позволяют непосредственно импортировать документы 
программы Адобе Шоѕігаќог, но в результате "чехарды" версий может ока- 
заться, что документ находится в одной из предыдущих версий. 


Разумеется, лучше стараться избегать такой ситуации, поскольку предыду- 
щие версии могут не поддерживать некоторые функции (в предыдущих вер- 
сиях еще не применялись, например, технологии прозрачности и "внешнего 
облика"). 
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Для сохранения документа в предыдущей версии следует использовать 
команду эауе Аз (Сохранить как) меню Ее (Файл), которая после присвое- 
ния имени файла в одноименном диалоговом окне выводит на экран еще 
одно диалоговое окно Шиѕігаќог Майуе Еогта{ ОрНоп$ (Параметры формата 
Шиѕігаќог) (рис. 13.11), в котором можно выбрать формат одной из преды- 
дущих вёрсий программы. 


"Имзна!ог Мабуе Ғопваї Орнопз 


Рис. 13.11. Диалоговое окно Шиѕігаїог МаНуе Еогтаї ОрНоп$ 


В раскрывающемся списке Сошрай ИИу (Совместимость) можно выбрать 
необходимую версию программы: 10, 9.0, 8.0, 7.0, 6.0, 4.0/4.4, 4.0 и 3.0/3.2. 


В соответствии с выбранной версией становятся доступными те или иные 
функции: 


О Сгеже РОЕ СошраНЫе (Создать РОЕ-совместимым); 
С Оѕе Сотргеѕѕіоп (Применить сжатие); 


О Етрей АП Еопќѕ (Гог офег арріісайопѕ) (Разместить все шрифты для других · 
приложений); 


С Ѕирѕеї ѓопіѕ үћеп 1еѕѕ ап ... ої е сһагасіегѕ аге (Подмножество шриф- 
тов, когда используется менее ... символов); 


Етрей ТСС Ргойе (Разместить профиль ІСС); 


Іпсіиде Шіпкеб Ее (Включить связанные файлы); 


В.Э 


Оѕе Јарапеѕе ЕПе Еогтаё (Использовать формат файла для японского 
языка). 
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В переключателе Тгапзрагепсу (Прозрачность) представлены варианты изме- 
нения параметров прозрачности при сохранении в форматы, которые ее не 
поддерживают: 


С Ргеѕегуе Раёһѕ (@5саг@ ігапѕрагепсу) (Сохранить контуры, удалить про- 
зрачность); 


С Ргезегуе Арреагапсе (Паќеп ігапѕрагепсу) (Сохранить внешние эффекты, 
свести прозрачность). 


Если в документе содержатся элементы, которые не могут найти адекват- 
ного воплощения в формате предыдущей версии, на экран будет выведено 
общее предупреждение. 


Сохранение документа в формате ЕР$ 


Формат ЕРЅ является самым универсальным форматом для обмена инфор- 
мацией с другими приложениями, поскольку практически все текстовые 
редакторы, программы верстки и графики могут его импортировать, при 
этом сохраняются все графические элементы и цветовые параметры (как 
в модели КОВ, так и в модели СМУК). Кроме того, форматы ЕРЗ и А! 
(формат программы Адобе Шизиаог) суть близкие варианты языка РоѕіЅсгірї 
(что создает свои положительные и отрицательные стороны), поэтому в 
списке Зауе аз Туре (Тип файла) формат ЕР$ представлен в виде Шизгаюг 
ЕРЬ. 


Для сохранения документа в формате Поиѕігаіог ЕРЗ следует использовать 
команду Ѕауе Аз (Сохранить как) меню Ее (Файл), которая после присвое- 
ния имени файла в одноименном диалоговом окне выводит на экран еще 
одно диалоговое окно ЕР$ Еогтаќ (Формат ЕР5) (рис. 13.12), в котором оп- 
ределяются некоторые параметры документа. 


В раскрывающемся списке СотрайИИу (Совместимость) можно выбрать 
формат одной из предыдущих версий: 10, 9.0, 8.0, 7.0, 6.0, 4.0/4.4, 4.0 
и 3.0/3.2. По умолчанию активизирован вариант текущей версии. 


В группе Ргемем (Экранная версия) можно обеспечить создание небольшого 
изображения, которое отображается в диалоговом окне Ореп (Открыть) и 
помогает пользователю быстрее находить нужные документы. 


Тип этого изображения выбирается в раскрывающемся списке Еогтай 
(Формат). Различие между вариантами ТІЕЕ (ВІаск & іе) (ТТЕЕ, черно- 
белый) и ТІЕЕ (8-6 СоІог) (ТТЕЕ, 8-битный цвет) заключается в том, что в 
первом случае изображение сохраняется как черно-белое штриховое, а во 
втором — как цветное. Если необходимо исключить миниатюру (все-таки 
она увеличивает размер файла), используется вариант № пе (Без миниатю- 
ры). Переключатель в положениях Тгапѕрагепі (Прозрачный) или Орадие 
(Непрозрачный) при выборе варианта ТІЕЕ (8-01 Соіог) (ТІҒЕ, 8-битный 
цвет) обеспечивает прозрачный или непрозрачный фон изображения. 
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Рис. 13.12. Диалоговое окно ЕР$ Рогтаї 


В группе Орііопѕ (Варианты) с помощью флажков определяются следующие 
функции. 


С Флажок шаи@е Тликед ЕПеѕ (Включить связанные файлы) обеспечивает 
включение в ЕР$-файл изображений, которые были импортированы в 
исходный документ ирограммы Адобе Шоиѕігаїог, например пиксельные 
изображения. 


СП Флажок шачае Роситепё Тһитђпаіїѕ (Включить миниатюры) обеспечива- 
ет сохранение миниатюр, тип которых определяется в группе Ргетіеу 
(Экранная версия). 


С Флажок шеашае Роситепё Еопёѕ (Включить шрифты документа) обеспечи- 
вает сохранение документа вместе с необходимым набором шрифтов. 


С Флажок Ое Јарапеѕе ЕПе Еогтаќ (Сохранить в файле японского формата) 
используется для сохранения документа с японскими иероглифами. Этот 
флажок важен для версий 3.0 и 4.0. В последних версиях своих продуктов 
для графики и настольных издательских систем фирма уделила самое 
серьезное внимание особенностям письменности дальневосточных наро- 
дов (чего нельзя сказать о народах России). 


С] Флажок СМУК Роѕі$сгірі предназначен для обеспечения преобразования 
цветов модели ВОВ в цвета модели СМУК. При открытии файла с такой 
установкой в программе Адобе Шиягаюог исходный цвет сохраняется. 


В раскрывающемся списке РоѕїЅсгірі предоставляется выбор версии языка 
РоѕіЅсгірі — Геу@ 1, 1еу@ 2 или Геу@ 3. Выбор варианта зависит от внеш- 


16 Зак. 647 
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них (используемого программного обеспечения для импортирования дан- 
ного файла или печатного оборудования) и от внутренних факторов (на- 
личия градиентных заливок или градиентных сеток). 


В частности, версия языка РоѕіЅсгірї І ехе! 1 поддерживает векторную и пик- 
сельную графику только в градациях серого, следующая версия РоѕіЅсгірї 
[ехе] 2 может включать как графику в градациях серого, так и цветные изо- 
бражения в моделях КСВ, СМУК и Іар СТЕ, а также использовать несколь- 
ко методов сжатия (1/4№, ССИТ и ЈРЕС). Последняя версия РоѕїіЅспірі 
Геуе] 3 располагает дополнительными возможностями, включая поддержку 
градиентных сеток (егайіепі тей). 


В переключателе Тгапѕрагепсу (Прозрачность) представлены варианты изме- 
нения параметров прозрачности при сохранении в форматы, которые ее не 
поддерживают: 


С Ргезегуе Ра $ (іѕсагі їгапѕрагепсу) (Сохранить контуры, удалить про- 
зрачность) — сохраняет документ без параметров прозрачности и сопут- 
ствующих функций — маски непрозрачности ‘и режимов наложения, а 
все объекты получают непрозрачность 100%. 


С Ргеѕегуе Арреагапсе (Паіќеп ќгапѕрагепсу) (Сохранить внешний облик, све- 
сти прозрачность) — сохраняет видимость прозрачности, но сводит изо- 
бражение к обычным объектам. 


Сохранение документа в формате РОЕ 


Формат РПЕ (РогаЫе Ооситепі Еогтаі) также является разработкой фирмы 
Адобе как средство электронного распространения документов на платфор- 
мах Масіпѓоѕћ, У/шдом$, іх и ОО$. Файлы в этом формате создаются, ре- 
дактируются и просматриваются с помощью пакета программ Адобе Асгобай. 
Возможность сохранения документа в этом формате имеют многие продук- 
ты фирмы АЯобе, в частности программы Шиѕігаѓог, Рпоюзпор, РареМакег и 
шрРезет. С большим или меньшим успехом его используют графические 
программы и других фирм. 


Формат РРЕ, в основу которого положен язык Роз сирЕ [ехе] 2, может ис- 
пользоваться для представления как векторных, так и пиксельных изобра- 
жений. Преимущество РОЕ-файлов заключается в том, что они могут со- 
держать элементы, обеспечивающие поиск и просмотр электронных доку- 
ментов, в частности гипертекстовые ссылки и электронное оглавление. 


Для сохранения документа в формате Асгобае РОЕ следует использовать 
команду Зауе Аз (Сохранить как) меню Ее (Файл), которая после присвое- 
ния имени файла в одноименном диалоговом окне выводит на экран еще 
одно диалоговое окно Айође РОЕ (Формат Айобе РОР) (рис. 13.13 и 13.14), 
в котором определяются параметры документа. 
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[АЧоБе РРЕ Ғогта! Орбопз 


Рис. 13.13. Диалоговое окно Адобе РОЕ, раздел Сепегаі 


В группе Ее Сотрайрііќу (Совместимость файлов) переключатель устанав- 
ливается в положение, соответствующее одной из версий формата Асгобаї — 
4.0 или 5.0. При установке флажка Ргеѕегүе Шиѕігаќог Ейійіпе Сараріібеѕ 
(Сохранить возможность редактирования) документ можно снова открыть 
в программе Адобе Шоиѕігаѓог и продолжить редактирование. 


В группе ОрНоп$ (Параметры) представлены следующие флажки: 


С Ере АП Еопіѕ (Разместить все шрифты); 


С Ѕирѕеё {опіѕ мһеп ]е5$ ап ... оѓ ће сһагасіегѕ аге иѕей (Подмножество 
шрифтов, когда используется менее ... символов); 


СО Етрей ТСС Ргойе (Разместить профиль [СС); 


С бепегае Тһитрпаіїѕ (Создавать миниатюры). 


Раздел Сотргеѕѕіоп (Сжатие) (рис. 13.14) предоставляет возможность опре- 
делить параметры сжатия для различных типов изображений, экспортируе- 
мых в документ РОБ: 


С Соог Віітар Ітавеѕ (Цветные пиксельные изображения); 
О Сгаузсае Віітар Пиагез (Пиксельные изображения в градациях серого); 


С Мопосћһготе Віётар Ппагез (Монохромные пиксельные изображения). 
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ГааоБе РОЕ Рона Орнопз 


Рис. 13.14. Диалоговое окно АдоБе РОЕ, раздел Сотргеѕѕіоп 


Каждое поле имеет идентичную структуру: 


С] в поле Ауегаге Бомпзатр Ни? аќ (Усредненное разрешение) указывается 
конечное разрешение штрихового или цветного изображения; 


С флажок и список Сотргеѕѕіоп (Сжатие) предназначены для установки 
режима сжатия и выбора алгоритма сжатия; 


П список ОцпаШу (Качество) служит для выбора уровня качества сжимаемых 
пиксельных изображений; 


О флажок Сотргеѕѕ Техі Апі те Ам (Сжатие текста и штриховых изобра- 
жений) обеспечивает сжатие для штриховых изображений. 


Экспортирование в формат | 
программы АдоВре Рһоїоѕћһор 6.0 | 


Документ программы Адобе Шиѕігаіог может быть экспортирован в формат 
программы Рћһоѓоѕһор (РЅр) с сохранением большинства параметров. 


Для сохранения документа в формате Р$О используется команда Ехрогі 
(Экспортировать) меню Ее (Файл), которая после присвоения имени файла 
в одноименном диалоговом окне выводит на экран еще одно диалоговое 
окно Рћоёоѕћор Орбопѕ (Параметры файла Рһоѓоѕћор) (рис. 13.15), в котором 
определяются основные параметры документа. 
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ананна 


ГРБоозНор Орнопз 


Рис. 13.15. Диалоговое окно Рһоїоѕћһор Оріопѕ 


С В раскрывающемся списке Соіог Мое (Цветовая модель) можно вы- 
брать один из цветовых режимов: ВСВ, СМУК или Стаузсе (Серая 
шкала). 


О В группе Ҝеѕоіийоп (Разрешение) представлены 4 переключателя, кото- 
рые обеспечивают различные уровни разрешения пиксельного изобра- 
жения: 


• ОЭсгееп (72 рр!) (Экранное); 
о Мейшт (140 рр!) (Среднее); 
о Ной (300 рр!) (Высокое); 


е ОШег (Другое). Данный вариант позволяет установить произвольное 
значение в диапазоне от 72 до 2400 ррі. 


[] Флажок АпН-аНа$ (Сглаживание) обеспечивает более гладкое представле- 
ние наклонных и закругленных линий. 


С Флажок Утгие Гауег$ (Запись слоев) предоставляет возможность сохра- 
нения слоев, имеющихся в векторном документе, и конвертирования их 
в пиксельное представление. 


С Флажок Мтіќе М№еѕќей Гауег$ (Запись вложенных слоев) обеспечивает со- 
хранение и вложенных слоев. | 


О Флажок ЕйќаЫе Тех (Редактируемый текст) обеспечивает сохранение 
текста и размещение его на текстовом слое программы Адобе РћоѓоѕПор. 
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С Флажок шее Нійдеп Гауег$ (Включить скрытые слои) обеспечивает 
экспортирование и тех слоев, которые в данный момент не отображаются 
в рабочем окне программы Адобе Шиѕігаѓог. 


О Флажок УТКе $ісеѕ (Запись: фрагментов) обеспечивает сохранение фраг- 
ментов, созданных в программе Шоиѕігаќѓог. 


С Флажок Мтіќе Ппаге Марѕ (Запись карт-изображений) обеспечивает со- 
хранение карт-изображений и адресов ссылок. 


С Флажок ЕшЪед ТСС РгоШе (Разместить профиль [СС) обеспечивает со- 
хранение данных текущей системы управления цветом. 


Экспортирование документа в формат УРЕС 


Программа позволяет использовать формат ЈРЕС (Јоіпі Рһоѓовгарћіс Ехрегіѕ 
Стоир) независимо от команды Зауе юг Жер (Сохранить для Мер), о кото- 
рой см. далее в данной главе, поскольку он вполне пригоден для сохранения 
полноцветных изображений, особенно если они предназначаются только 
для отображения на экране монитора. 


В этом случае используется команда Ехрогі (Экспортировать) меню Ее 
(Файл), которая после присвоения имени файла в одноименном диалоговом 
окне выводит на экран еще одно диалоговое окно ЈРЕС Орйоп$ (Параметры 
файла ЈРЕС) (рис. 13.16), в котором определяются основные параметры до- 


кумента. 


С В поле Пмаге (Изображение) определяется соотношение между объемом 
файла и качеством изображения: чем лучшее качество изображения тре- 
буется, тем больший объем для него необходим и наоборот. Качество ус- 
ловно обозначается в числовом виде в диапазоне от 0 (низкое качество) 
до 10 (максимально возможное качество). В списке Со]ог (Цвет) можно 
выбрать одну из трех цветовых моделей: КСВ, СМУК или ОгаузсаЕе. 


О В группе Еогтаќ (Формат) в списке Меҝой (Метод) выбирается способ 
сжатия информации: Вазейте (З{апдага), Ваѕеіпе Ор_пите, оптимизи- 
рующий цветопередачу, и Ргоргеѕѕіуе, позволяющий создавать несколько 
изображений с различным разрешением, которые поочередно выводятся 
на экран (используются в сети). В поле Ѕсапѕ (Чередование строк) указы- 
вается количество таких изображений. 


О В поле Везошйоп (Разрешение) можно определить разрешение изображе- 
ния выбором варианта в списке: 


о осгееп (Экранное) —72 рі; 
о Мейит (Среднее) — 140 арі; 
• Ніеһ (Высокое) — 300 арі; 
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• Сизош (Заказное) — становится доступным одноименное поле, в ко- 
тором можно установить произвольное значение разрешения в диапа- 
зоне от 72 до 2400 арі. 


ЧРЕб Ориойз 


рій СиѕіогП 


ннн 


Рис. 13.16. Диалоговое окно УРЕ@ ОрНоп$ 


С В группе Оріопѕ (Варианты) флажок АпЯ-АВаз (Сглаживание) предна- 
значен для обеспечения более гладкого представления наклонных и за- 
кругленных линий. 


С При установлении флажка Ппазешар (Карта изображения) становятся 
доступными переключатели, позволяющие оформить документ, пригод- 
ный для М№еЬ-страниц (или для программ, которые их создают). 


С Переключатель Сіепё-ѕіе (В) (Для клиентов) обеспечивает создание 
изображения, которое может использоваться в программах, создающих 
ҰеЫ-страницы. В этом случае создаются два файла: один — в формате 
СЛЕ (содержит изображение), другой — в формате НТМЕ (содержит 
ссылку на файл с изображением). Необходимо, чтобы эти файлы распо- 
лагались в одной и той же папке. Название файла в формате НТМЕ мо- 
жет быть изменено в поле Апсһог (Привязка). 


С. Переключатель Ѕегуег-ѕійе (.тар) (Для сервера) обеспечивает создание 
изображения, которое загружается на \№еЪ-сервере. В этом случае необ- 
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ходимо располагать информацией о параметрах используемого Меб- 
сервера, которую можно получить у провайдера. 


Экспортирование документа в формат ТІРЕ 


Формат ТІЕЕ (Тазое4 Ітаре Ее Ғогтаї) был создан в качестве универсаль- 
ного формата для изображений с цветовыми каналами (файл с расширением 
19. Важным достоинством этого формата является его переносимость на 
разные платформы (при сохранении можно создать документ, доступный 
для чтения на компьютерах, совместимых с ІВМ РС или Масіпќоѕћ), он им- 
портируется во всех программах настольных издательских систем, его мож- 
но открыть и с ним работать практически в любой программе пиксельной 
графики. 


Этот формат имеет самый широкий диапазон передачи цветов: от моно- 
хромного до 24-битной модели КСВ (Тге Соог) и 32-битной цветоделен- 
ной модели СМУК. 


Кроме того, формат может включать и схемы сжатия для уменьшения раз- 
мера файла (при сохранении доступна опция 12% Сотргеѕѕіоп (Уплотнение 
[7№)), что является немаловажным параметром для работы с полноцветны- 
ми изображениями большого размера. 


Формат ТІҒЕ имеет открытую архитектуру. Это означает, что в формате 


предусмотрена возможность объявлять в заголовке информацию о типе изо- 
бражения, а значит, и записывать можно будет то, что сейчас еще не из- 
вестно (например, нотная тетрадь "не знает", что на ней будет записано). 


Например, в формате ТТЕЕ могут сохраняться сопроводительные подписи, 
стандарт которых разработан Ассоциацией газет Америки (МАА) и Между- 
народным советом телекоммуникаций прессы (ТРТС) для идентификации 
передаваемых текстов и изображений. 


Следует обратить внимание на эту возможность: при передаче изображений 
заказчикам, в издательства, "в другие руки", неплохо сопровождать их доста- 
точной информацией о содержании, необходимой обработке, авторских 
правах и т. д: 


К сожалению, достоинства, как правило, — основа для недостатков: универ- 
сальность, гибкость и открытость формата ТТЕЕ приводит к неограничен- 
ному разнообразию вариантов формата. Поэтому лучше всего сначала про- 
верить совместимость на простых файлах. 


Для сохранения документа в формате ТТЕЕ используется команда Ехрогї 
(Экспортировать) меню Ее (Файл), которая после присвоения имени файла 
в одноименном диалоговом окне выводит на экран еще одно диалоговое 
окно — ТІЕЕ Орбоп$ (Параметры файла ТІЕР) (рис. 13.17), в котором опре- 
деляются основные параметры документа. 
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Рис. 13.17. Диалоговое окно ЕЕ ОрНоп$ 


Помимо общих параметров, присущих всем пиксельным форматам, в поле 
Вуе Ог4ег (Последовательность байтов) представлены два переключателя, 
позволяющих сохранить файл для платформ 1ВМ РС или Масіпѓоѕћ. 


Флажок Етђей ТСС Ргоћіе (Разместить профиль ІСС) обеспечивает сохра- 
нение данных текущей системы управления цветом. 


Экспортирование документа 
в другие форматы пиксельной графики 


В диалоговом окне Ехрогі (Экспортирование) предлагается выбор и других 
форматов. 


Формат РСХ, разработанный фирмой 7-бой для программы РС РаіпіВгиѕћ, 
является одним из самых известных, и практически любое приложение, ра- 
ботающее с графикой, легко импортирует его. Формат неплох для штрихо- 
вых изображений и изображений с индексированными цветами, поскольку 
несколько упрощен по сравнению с ТІЕЕ. Однако он содержит только один 
канал. Есть и другие недостатки, которые препятствуют использованию 
этого формата для профессиональной работы с цветом. 


Формат ВМР предназначен для \шдо\з (существует вариант для 05/2), по- 
этому поддерживается всеми приложениями, работающими в этой среде. Он 
использует максимально только 24-битное представление цвета, не подлер- 
живает каналы. Применяется в основном для создания значков и пикто- 
грамм, которые отображаются в диалоговых окнах приложений. Для про- 
фессиональной работы с цветом мало пригоден. 


При экспортировании изображения в один из этих форматов на экран до- 
полнительно выводится диалоговое окно Каѕќегізе Оріопѕ (Параметры рас- 
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теризации) (рис. 13.18), в котором можно выбрать обычные параметры пик- 
сельного изображения. 


Рис. 13.18. Диалоговое окно Ваѕїегіге ОрНоп$ 


Подготовка изображений для \"еБ-страниц 


Работа с фрагментами 


Разбиение на фрагменты (5ісеѕ) необходимо не только для того, чтобы 
уменьшить объем пакетов, пересылаемых по сети, но и для того, чтобы от- 
дельным фрагментам присвоить дополнительные функции, например от- 
дельные фрагменты могут служить обычными кнопками и активными кноп- 
ками (ролловерами). 


Функцию разбиения на фрагменты используют во многих графических ре- 
дакторах, в программе Адобе Шоѕігаќог фрагменты могут быть следующих 
ТИПОВ. | 


С Пользовательские фрагменты (иѕег-51ісеѕ), созданные с помощью инстру- 
мента Ѕіісе (Фрагмент). Границы таких фрагментов отображаются сплош- 
ными линиями более темным цветом. 


С Автофрагменты (ащо-$Псе$), которые создаются программой автоматиче- 
ски, чтобы завершить полное разбиение изображения (всех объектов). 
Границы таких фрагментов также отображаются сплошными линиями, 
но более светлым цветом. 


О Пересекающиеся фрагменты (ѕ0051ісеѕ) являются вариантами автофрагмен- 
тов (обладают теми же функциями) и получаются, когда создаются фраг- 
менты, имеющие общие области пересечения. Хотя такие фрагменты ну- 
меруются, их нельзя выделить или изменить отдельно от основного 
фрагмента. 
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Разбиение на фрагменты 


Разбиение изображения на фрагменты можно обеспечить 
различными способами. 


С Фрагменты можно создать вручную. Для этого необ- 

ходимо с помощью инструмента Зее (Фрагмент) (2 ), 
расположенного в палитре инструментов (рис. 13.19), 
обвести требуемую область. По форме этой области в 
рабочем окне документа создается прямоугольник, а 
программа автоматически разбивает остальную часть до- 
кумента, равную периметру всех объектов, на совокуп- 
ность фрагментов (автофрагментов), которые также ав- 


томатически нумеруются (рис. 13.20). 


› Рис. 13.19. Инструмент $йсе 
в палитре инструментов 


р голо аі © 804 (СМҰКЛРтехієм) 


Рис. 13.20. Разбиение документа на фрагменты с помощью инструмента 5іісе 


С Фрагменты можно создавать на основе выделенных объектов. Для этого 
необходимо выполнить команду Сгеаќе ош З@есйоп (Создать фрагмент 
из области) меню Ођјесі | $1ісеѕ (Объект | Фрагменты). В результате по 
контуру выделенной области будет создан фрагмент, а программа автома- 
тически разобьет остальную часть документа на совокупность фрагментов 
(автофрагментов), которые также будут автоматически пронумерованы 
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(рис. 13.21). Если’ граница выделенной области имеет произвольную 
форму, то фрагмент создается по крайним точкам, чтобы обеспечить 


прямоугольную форму. 


Е. рапо. аї © 80% {(СМҮК/Ртеміем} — 
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Рис. 13.21. Разбиение документа на фрагменты из выделенных объектов 


О Фрагменты можно получить с помощью направляющих. Для этого необ- 
ходимо выполнить команду Стеже Гош Сш4ез (Создать фрагменты из 
направляющих) меню ОЩесй | 51ісеѕ (Объект | Фрагменты). В результате 
документ разбивается на фрагменты по направляющим и эти фрагменты 
автоматически нумеруются (рис. 13.22). Если в документе уже имелись 
фрагменты, то их границы уничтожаются. 


С Изображение можно разбить на фрагменты с помощью команды Ріуійе 
ЭНсез (Разбить на фрагменты) меню Ођјесі | 5ісеѕ (Объект | Фрагменты), 
которая выводит на экран диалоговое окно (рис. 13.23). Удобство этой 
команды заключается в том, что можно получить регулярные фрагменты, 
исходя из их количества или требуемых размеров. 


В группах Оме НоптошаПу шо (Разбить горизонтально) и Юріжійе УегясаПу 
шо (Разбить вертикально) представлены два переключателя с полями для 
ввода данных: поля $ісеѕ боуп, еуещу ѕрасей (равномерное количество фраг- 
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ментов вертикально) и $ісеѕ асгоѕѕ, еуещу ѕрасей (равномерное количество 

рагментов горизонтально) позволяют определить число фрагментов. Раз- 
меры равных фрагментов программа вычисляет автоматически. Поля рихе[$ 
рег $9ісе (пикселов на каждый фрагмент) служат для определения размера, 
количество получаемых фрагментов в этом случае вычисляется автомати- 
чески. 


ИО ОЕ СОН КОЗИН ВАА ЗНАНИЙ зо е Ја ДЕЕ 
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Рис. 13.23. Диалоговое окно Омае $Йсе 
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Пользовательские фрагменты можно перемещать, копировать, объединять, 
разделять, удалять, выравнивать и распределять, а автофрагменты только 
"подстраиваются" под эти трансформации. 


Отображение фрагментов 


Фрагменты, на которые разбивается изображение, обладают рядом парамет- 
ров, позволяющих отличать их друг от друга. К таким параметрам относятся: 


О границы фрагментов — более темные линии указывают на то, что данные 
фрагменты созданы пользователем, а более светлые — на то, что они ге- 
нерированы программой автоматически; 


О нумерация фрагментов — выполняется слева направо и сверху вниз, на- 
чиная с верхнего левого угла изображения. Если порядок фрагментов из- 
меняется пользователем, программа автоматически перенумеровывает 
фрагменты в соответствии с указанным порядком. 


Для отображения свойств фрагментов используются специальные значки: 


С (=) отображает свойство фрагмента — паве (Изображение), выбирае- 
мое в списке ЅЇісе Туре (Тип) диалогового окна Эйсе ОрНоп$ (Параметры 
фрагмента); 


О (Е) отображает свойство фрагмента — № Ппаге (Без изображения), вы- 
бираемое в списке ЭНсе Туре (Тип) палитры ЗЙсе (Фрагмент); 


С (В) отображает фрагмент, который связан с другими фрагментами (іпкеа). 


Для того чтобы показать или спрятать границы фрагментов и связанные 
с ними значки, необходимо использовать команды Ѕһоу 5іЇісеѕ (Показать 
фрагменты) и Не $1ісеѕ (Спрятать фрагменты) меню Уем (Просмотр). 


Бгеѓегепсех 


5гпаг{ Сџідеѕ & 51ісеѕ 


Рис. 13.24. Группа $[ісе диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 
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Те, кому не нравятся цвет и отображение номеров фрагментов, имеют воз- 
можность изменить эти параметры в разделе Ѕтагі Сбш4ез & 5Їісеѕ (Направ- 
ляющие и фрагменты) диалогового окна РгеЃегепсеѕ (Установки) (рис. 13.24). 


В разделе БНсе (Фрагмент) флажок Эво\ 5йсе №итһегѕ (Показать номера 
фрагментов) обеспечивает отображение плашек с номерами фрагментов, а 
список пе Соог (Цвет линии) — выбор одного из девяти цветов или соз- 
дание собственного цвета для отображения границ фрагментов. | 


Выделение и редактирование фрагментов 


Фрагменты, на которые разбивается изображение, до определенного време- 
ни (а именно до сохранения) являются виртуальными, а следовательно, мо- 
гут быть подвержены всевозможным модификациям. Фрагменты можно пе- 
ремещать, дублировать, объединять и разделять, изменять у них размеры, 
выравнивать и распределять. 


Для выделения отдельного фрагмента используется специальный инстру- 
мент ЗНсе б@есйоп (Выделение фрагмента) (А) (рис. 13.25), расположен- 
ный в одной группе с инструментом $їЇісе (Фрагмент). 


< Рис. 13.25. Инструмент Зйсе Ѕеіесіїоп 
в палитре инструментов 


Рис. 13.26. Выделение фрагмента 
в палитре Ёауег$ 


Выделить фрагмент можно и в палитре Гауег$ (Слои), в которой он помеча- 
ется словом <5Псе> (рис. 13.26). 
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Выделенный фрагмент отмечается цветом и маркерами. Для того чтобы вы- 


делить несколько фрагментов, необходимо удерживать нажатой клавишу 
<>. 


Перемещение фрагмента и изменение его размеров 


Для перемещения пользовательского фрагмента необходимо разместить кур- 
сор инструмента ЗНсе Зеесноп (Выделение фрагмента) (А) в пределах 
этого фрагмента, нажать кнопку мыши и переместить фрагмент в нужное 
место. 


Для изменения размера выделенного пользовательского фрагмента служат 
маркеры, расположенные на углах. фрагмента, а также его стороны. Выде- 
ленный фрагмент можно изменять с помощью команд меню Ођјесќ | Тгапѕ- 
огт (Объект | Трансформирование). Порядок расположения в вертикальной 
стопке также легко изменить, если обратиться к обычным командам меню 
ОБес | Аггапге (Объект | Монтаж), а взаимное расположение — с помощью 
палитры Айеп (Выравнивание). 


Объединение фрагментов 


В программе Адобе Шизгаюог предусмотрена возможность объединения двух 
и более пользовательских фрагментов (рис. 13.27), причем исходные фраг- 
менты располагаются в произвольном порядке. Для объединения фрагмен- 
тов их необходимо выделить и выполнить команду Сотђіпе 1ісеѕ (Объеди- 
нить фрагменты) меню Ођјесі | 51ісеѕ (Объект | Фрагменты). 


Удаление фрагментов 


Выделенные фрагменты можно удалить, когда в этом возникнет необходи- 
мость, с помощью традиционных клавиш (<Реее> или <ВасКѕрасе>) или 
команды О@ее Ѕісе (Удалить фрагмент) меню Ођјесі | 51ісеѕ (Объект | Фраг- 
менты). После удаления фрагмента или фрагментов освободившаяся пло- 
щадь заполняется автофрагментами. 


Моа Вепе. Следует обратить внимание на то, что автофрагменты удале- 
нию не подлежат, даже если удалены все пользовательские фрагменты и 
фрагменты-слои, один автослой все равно будет сохранен. 


Параметры фрагментов 


Как уже было сказано, разбиение на фрагменты важно не только с точки 
зрения объемов файлов, но и для других целей. Для определения параметров 
выделенного фрагмента необходимо выполнить команду ісе ОрНоп$ 
(Параметры фрагмента) меню ОЩес | 5ісеѕ (Объект | Фрагменты), которая 
выводит на экран одноименное диалоговое окно (рис. 13.28). 
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Рис. 13.28. Раздел Итаде диалогового окна $1ісе Ор#оп$ 
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С В этой палитре в поле Маше (Имя) можно присвоить произвольное имя 
каждому отдельному фрагменту, хотя программа предлагает свой вариант: 
к текущему имени документа добавляется порядковый номер фрагмента. 


С У каждого фрагмента может быть разный фоновый цвет, для этого ис- 
пользуется список Васкогоипі (Фоновый цвет). 


Мо{а Вепе. Этот цвет обнаруживается только до момента полной за- 
грузки изображения в браузере или в режиме № Ітаде (Без изображе- 
ния). 


С Любой фрагмент может быть превращен в кнопку, если ему присвоить 
адрес ОВГ, например ћќёр:/ /уүү.рһу.ги/ропо. Такая возможность пред- 
ставляется только в режиме Ппаге (Изображение). 


С В поле Тагееё (Назначение) определяется фрейм или окно, в которые 
загружается страница с указанным выше адресом: 


• вариант _МапК загружает файл в новое (без имени) окно; 
е вариант _рагепі загружает файл в родительский фрейм или окно; 
• вариант _5е[ загружает файл в тот же самый фрейм или окно; 


• вариант ор загружает файл в полное окно браузера, тем самым уда- 
ляются все текущие фреймы. 


С В поле Меѕѕаве (Сообщение) можно ввести текст, который в окне брау- 
зера отображается в строке статуса, когда к фрагменту подведен курсор. 


С В поле АІ (Альтернативный текст) можно ввести текст, который отобра- 
жается вместо изображения (до полной загрузки или при невозможности 
загрузки), а также на появляющемся ярлыке. 


В разделе № Ппаге (Без изображения) (рис. 13.29) изменяется вид панели 
ЗНсе (Фрагмент) и отображаются поле Тех О15р]ауеё іп Сей (Текст), предна- 


:бпсе @рбойз 


еб-ѕіќе Ропо оп Ііпе 


Рис. 13.29. Раздел Мо ітаде диалогового окна $Їісе Оріїопѕ 
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значенное для ввода текста (оно будет отображаться вместо изображения) и 
поле Сей Аісптепё (Расположение в ячейке), которое предназначено для 
определения способа размещения текста в ячейке таблицы. 


Мо{а Вепе. К сожалению, программа АдоБе Шиѕігаќог эти настройки не ото- 
бражает, для этого необходимо использовать какую-либо программу-браузер. 


Экспортирование изображения 
в форматы для МеБ-страниц 


В настоящее время практически любая более или менее профессиональная 
программа графики и верстки позволяет генерировать документ в НТМТ- 
кодах или, в крайнем случае, экспортировать минимизированные по объему 
изобразительные файлы. Программа Адобе Шаягаюог также не исключение, 
и данная версия предлагает команду Ѕауе №ог М№ер (Сохранить для №еБ) ме- 
ню Ее (Файл). 


При экспортировании графики для №ер-страниц следует иметь в виду, что: 


С с самого начала работы над документом желательно использовать цвето- 
вую модель КСВ; 


О для того чтобы в своей работе использовать только Мер-безопасную па- 
литру (\!еб-заЁе соІогѕ), необходимо в палитре Союог (Синтез) выбрать ре- 
жим Мер Ѕаѓе ВСВ (\У’еь КСВ), или в диалоговом окне Соіог Ріскег 
(Цветовая палитра) установить флажок Ошу Мер Со]ог$ (Только МеЫ- 
цвета), или загрузить полный перечень \!еЪ-безопасных цветов в палитру 
эуабесй (Каталог). 


Команда $ауе Гог Иер 


Для того чтобы получить оптимизированные изображения для \еб-стра- 
ницы в пиксельных форматах Старһісѕ Іпќегсһапре Еогпа (СІЕ), Јоіпі 
Рһоѓоргарһіс Ехрегіѕ Стоир (ЈРЕС) и Рома Ме Мегмогк Отарһісѕ (РМС-8 или 
РМС-24), а также в векторных форматах ЗУС и 5\Е, следует использовать 
команду бахе ог №ер (Сохранить для \№ер) меню Ее (Файл). В результате 
открывается диалоговое окно Зауе Тог Мер (Сохранить для №еб) (рис. 13.30), 
в котором можно не только определить параметры трех форматов, но и по- 
лучить массу полезной информации, а также воочию увидеть изменение 
в изображении и сравнить его с исходным. 


В верхней части диалогового окна над полем просмотра расположены 
вкладки, которые позволяют изменить вид поля просмотра. 


О Вкладка Опешта] (Исходное изображение) показывает изображение, кото- 
рое отображается без всякого влияния параметров экспортирования. 
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Рис. 13.30. Диалоговое окно Ѕаме Фог Ме в режиме 4-Ур 


С Вкладка Орітізей (Экспортируемое изображение) дает представление об 
изображении с учетом текущих параметров экспортирования. 


С Вкладка 2-0р (Двойной блок) отображает два варианта изображения, 
форматы которых выбираются пользователем. 


С Вкладка 4-0р (Четверной блок) показывает четыре варианта изображе- 
ния, форматы которых выбираются пользователем. 


По умолчанию вариант 2-Ор (Двойной блок) отображает исходное изобра- 
жение и изображение, оптимизируемое с текущими параметрами экспорти- 
рования, а вариант 4-0р (Четверной блок) — исходное изображение, опти- 
мизируемое изображение и два изображения с более низкими параметрами. 


Для того чтобы получить иной ряд параметров в режиме 4-0р (Четверной 
блок), необходимо выполнить команду Вероршае Улем$ (Пересчитать пара- 
метры) в списке команд, который вызывается щелчком на кнопке, располо- 
женной правее списка Ѕеіііпеѕ (Установки). Программа автоматически гене- 
рирует изображения с худшим качеством, исходя из текущих значений оп- 
тимизации. При этом выделенное и исходное изображения изменению не 
подлежат. 


Глава 13. Импортирование и экспортирование текста и изображений 501 
Е Че Е 


Для того чтобы восстановить любое изображение с измененными парамет- 
рами, необходимо выделить его и выбрать в раскрывающемся списке $е{- 
012$ (Установки) вариант Опцрша] (Исходное изображение). 


В нижней части каждого окна просмотра отображается соответствующая 
информация об изображении, например формат файла, объем файла, время 
передачи такого файла при соответствующей скорости, количество цветов и 
некоторые другие. 


В нижней части окна также представлена полоса статуса, состоящая из трех 
блоков. 


О В первом блоке представлен список масштабов (рис. 13.31). Для измене- 
ния масштаба можно также использовать инструмент 700от (Масштаб) из 
палитры инструментов, расположенной в левом верхнем углу диалогового 
окна. Если изображение увеличено, для его перемещения в окне про- 
смотра используется инструмент Напа (Рука). В остальных окнах при 
выполнении масштабирования и перемещения изображения автоматиче- 
ски перерисовываются. 


РА оп бсгееп 


Рис. 13.31. Список 
масштабов изображения 


С Во втором блоке оперативно отображается информация о цветах в про- 
цессе проведения курсором по изображению, здесь представлены сле- 
дующие поля: В: (Красный), б: (Зеленый), В: (Синий), Ава: (Цвет мас- 
ки альфа-канала), Нех: (Шестнадцатеричный код цвета), Ірйех: И 
сированный цвет). 


О В третьем блоке отображается список браузеров, с помощью которых 
° Можно предварительно увидеть не только изображение, но и параметры 
документа и собственно НТМГ-код (рис. 13.32). 


Инструменты диалогового окна $ауе Гог Иер 


В правой части диалогового окна Зауе ог Мер (Сохранить для №еБ) распо- 
ложены кнопки следующих инструментов. 


О Инструмент Нап@ (Рука) служит для перемещения увеличенного изобра- 
жения в активном окне. В остальных окнах автоматически выполняется 
синхронное перемещение. 
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1Рітепѕіопѕ: 5 1% х 66һ 


161ге: 482 Буїеѕ 


1ейіцоѕ: Адаріче, 4 Союгз, Мо Рег, 80 % Іоѕѕу, Тгапзрагепсу ой, 
| 1 Моп-Таѓепасед, 100% еб 5пар 


| 1<тІТІЕ>Опоісіеа-1</ТІТІЕ> та 
| МЕТА НТТР-ЕООТУ="Сопсепс-Туре" СОМТЕМТ="сехс/ 0701; спагзес=ізо-8859-1"> 
| 1</НЕАР> 16 
| 1<Ворү> 

| 1<ІМС МАМЕ="ТагачесРгеу1еч" звС="ТагдесРкеу1ен.01Е" ШІрТН=51 НЕТСНТ=66> 


Рис. 13.32. Предварительное изображение и НТМЕ-документ в окне браузера 


С Инструмент $їЇісе ЅеЇесё (Выделение фрагментов) предназначен для выде- 
ления фрагментов изображения, которые созданы ранее средствами 
программы. Несколько фрагментов можно выбрать, если использовать 
клавишу <ЗЫЙ>. Границы фрагментов отображаются при условии актив- 
ной кнопки Товвіе ЗНсез ҰіѕіріШќу (Отображение границ фрагментов). 
Двойной щелчок на любом фрагменте выводит на экран диалоговое окно 
Ѕісе Оріопѕ (Параметры фрагмента), информацию о котором см. далее. 


С Инструмент 2007 (Масштаб) служит для масштабирования изображения 
в активном окне. Остальные окна автоматически повторяют операцию. 
Для уменьшения изображения следует удерживать нажатой клавишу <АЇЁ>. 


С Инструмент Еуейгоррег (Пипетка) служит для выбора одного из цветов 
в изображении, при этом цвет отображается в поле Еуейгоррег Сойог (Цвет 
пипетки), в палитре инструментов диалогового окна, а также в окне Соог 
ТаЫе (Таблица цветов) и в полосе статуса (рис. 13:33). 


С] Инструмент Товоје ЭНсез УзЬИу (Отображение границ фрагментов) 
служит для отображения или сокрытия границ фрагментов. 
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Рис. 13.33. Отображение параметров цвета в полосе статуса 


Двойной щелчок на любом фрагменте с помощью инструмента $]ісе Ѕејесі 
(Выделение фрагментов) выводит на экран диалоговое окно ісе ОрНоп$ 
(Параметры фрагмента) (см. рис. 13.28). 


В списке 5йсе Туре (Тип фрагмента) представлены два варианта: Ппазе 
(С изображением) и № Птаге (Без изображения). 


В режиме Ппазе (С изображением) представлены обычные параметры, с по- 
мощью которых создается кнопка со ссылкой. 


В режиме № паве (Без изображения) (см. рис. 13.29) представлены пара- 
метры, которые используются при исключении фрагмента из изображения. 


Выбор формата для оптимизированного изображения 


В настоящее время в технологии М№ер-дизайна используется всего три фор- 
мата пиксельной графики — СІБЕ, ЈРЕС и РМС. Выбор формата определяет- 
ся с учетом многих факторов, хотя в основном считается, что для полно- 
цветных и фотореалистических изображений используется формат ЈРЕС, 
для текстовых и простых изображений (логотипов и символов) — формат 
СТЕ, а на смену тому и другому приходит формат РМС, который объединяет 
достоинства обоих форматов. Правда, последний формат следует использо- 
вать с осторожностью, поскольку браузеры прошлых версий не могут его 
"Читать", хотя у него в качестве достоинства можно отметить способность 
сохранять градиентную прозрачность. 


Для выбора формата в диалоговом окне Ѕауе юг У\еь (Сохранить для \Меб). 
представлен раскрывающийся список (верхний левый) в группе 5еп2$ 
(Установки). В нем указаны три формата: СТЕ, ЈРЕС и РМС в двух вариан- 
тах — РМС-8 и РМС-24. При выборе формата изменяется набор параметров 
В этой группе. 


Форматы СЕ и РМС-8 


Формат СІЕ (Сбгарһісѕ Іпќегсһапре Еогтай) (рис. 13.34) позволяет сохранять 
изображения с использованием палитры индексированных цветов (не более 
256 оттенков цвета) или серой шкалы (не более 256 оттенков серого). Как 
правило, этот формат применяется для работы со шрифтовыми фрагмента- 
ми, кнопками, логотипами и прочими изображениями, имеющими ограни- 
ченное количество цветов и резкие ясные контрасты. В формате предусмот- 
рено сжатие без потерь. 
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#Оппагпед] 


Рис. 13.34. Установки 
для формата СІР 


Формат РМО-8 фактически дублирует функции формата СІБЕ, а некоторые 
функции, например компрессия, даже имеют улучшенные характеристики, 
однако ввиду его новизны не стоит пока широко использовать данный фор- 
мат, поскольку устаревшие версии браузеров его не поддерживают. 


У форматов СІЕ и РМС-8 в списке Со]ог гедисноп аївогіћт (Алгоритм со- 
кращения цветов) (второй сверху слева) можно выбрать параметр цветовой 
таблицы, или алгоритм цветовой редукции, т. е. способ, используя кото- 
рый программа уменьшает количество цветов у 24-битного изображения до 
8-битного. 


С] Регсерша! (Перцепционный) — программа создает цветовую таблицу с 
учетом чувствительности и восприятия человеческого глаза. 


С Ѕејесбуе (Селективный) — создает цветовую таблицу, в целом идентич- 
ную перцепционной, но с предпочтением цветов \М/еЪ-безопасной палит- 
ры. Такая цветовая таблица обычно довольно близко сохраняет цвета ис- 
ходного изображения. Этот вариант принят по умолчанию. р: 


О Адарбуе (Адаптивный) — создает цветовую таблицу из цветов, наиболее 
часто встречающихся в исходном изображении. Например, если в доку- 
менте представлены только два цвета, цветовая таблица будет включать 
только эти два цвета. В общем случае таблица стремится к составу цвето- 
вого спектра. 
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С) Мер (УеБ-безопасный) — использует стандартную таблицу из 216 цветов, 
включающую цвета, общие как для операционной системы \У/ш4о\5, так 
и операционной системы Мас О$. Выбор данного варианта исключает 
необходимость имитации (АИПег) отсутствующих цветов. 


О Сиѕёот (Пользовательская) — сохраняет текущую цветовую таблицу в ви- 
де фиксированной, такая цветовая таблица не обновляется при работе 
с другим изображением. 


Если какая-либо цветовая таблица была сохранена, то в этом списке ото- 
бражается и имя этой таблицы. 


В следующем раскрывающемся списке ріегіпо а]гог т (Алгоритм имита- 
ции) (третий сверху слева) можно выбрать способ имитации отсутствующих 
цветов при использовании экрана монитора с 256 цветами: 


О № ріег (Без имитации); 

С О иѕіоп (Диффузия); 

С Раќегп (Узор); 

О М№оіѕе (Шум). 

При выборе варианта №ъ№ Юег (Без имитации) поле Оег (Степень ими- 
тации) становится недоступным. 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что эта функция является рудиментом 
прошлых технологий, поэтому практически во всех случаях ее следует от- 
ключать. 


В поле [оѕѕу (Потери сжатия) можно установить уровень потерь,. допусти- 
мых при сжатии в диапазоне от 0 (минимальные потери) до 100 (макси- 
мальные потери). Уровень потерь можно определять визуально, в соответст- 
вующем окне просмотра. 


В раскрывающемся списке Союог$ (Количество цветов) можно выбрать ко- 
личество цветов, которые используются при сохранении изображения в 
диапазоне от 2 до 256. Вариант Ашіо (Автоматически) обеспечивает исполь- 
зование только цветов, имеющихся в исходном изображении, их количество 
и образцы отображаются в окне Союог Тађе (Цветовая таблица). 


В поле Майе (Фон) представлены команды, обеспечивающие заполнение 
фоновых областей каким-либо цветом. В этом случае исходное изображение 
должно иметь прозрачные области. Можно выбрать следующие варианты 
заполнения фона: 


С Еуедгоррег Со]ог (Цвет, выбранный пипеткой) : 

С Ме (Белый); 

О ВІасК (Черный); 

С Оег (Произвольный); 

С М№пе (Без фона) отменяет использование фонового цвета. 
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В поле Мер Ѕпар (Приближение к \!е5) можно установить степень прибли- 
жения имеющихся цветов к \е5-безопасной палитре. Для того чтобы не 
допустить имитации отсутствующих цветов, к чему будет стремиться браузер 
при видеокарте с 256 цветами, необходимо цвета, имеющиеся в исходном 
изображении, заменить на близкие цвета Үүеь-безопасной палитры. 


Любой цвет, который отображается в окне просмотра Соог Таре (Цветовая 
таблица), можно заменить на самый близкий цвет к тому, который имеется 
в \’еь-безопасной палитре. Для этого следует выделить образец цвета и 
щелкнуть на кнопке Мер 5Ый (Заменить на Ұүер-цвет) (ЁЙ) в нижней части 
окна просмотра СоІіог ТаШе (Цветовая таблица). 


Этой же цели служит команда Мер 5мИ/Опз И Ѕејесіеі Соіогѕ (Заме- 
нить/ Вернуть выделенные цвета) меню данного окна. В результате образец 
цвета помечается маленьким ромбиком в центре квадратика. 


Флажок Тгапѕрагепсу (Прозрачность) позволяет обеспечить прозрачные об- 
ласти в изображении, сквозь которые просвечивает фон Меб-страницы. 
(Такую прозрачность поддерживают форматы СІЕ и РМО.) 


Флажок 1Іпќепасей (Чересстрочная развертка) обеспечивает постепенное 
улучшение изображения в процессе загрузки. Если данное изображение 
предполагается использовать в качестве фона или текстурной заливки, то 
этот флажок лучше убрать. 


Кнопки (Я), расположенные рядом с полями Со]ог гедисбоп аісогіёп 
(Алгоритм сокращения цветов), №055, (Потери сжатия) и Оййег (Степень 
имитации), дают возможность использовать распределение градаций серого. 
альфа-канала для изменения параметров данных полей. 


В списке Сваппе (Канал) необходимо выбрать требуемый альфа-канал, ко- 
торый тут же будет отображен в соседнем окне просмотра. 


Затем, перемешая черный и белый маркеры или устанавливая значения в 
полях Міпітит (Минимальное значение) и Махітит (Максимальное значе- 
ние), можно переопределить диапазон потерь сжатия данного изображения. 
Это позволяет избирательно влиять на уровень потерь. 


Формат ЈРЕС 


Формат ЈРЕС (Јоіпі Рһоѓовгарһіс Ехрегіѕ Отоир) (рис. 13.35) вполне приго- 
ден для сохранения полноцветных изображений (он поддерживает 24-бит- 
ный цвет), особенно если они предназначаются только для отображения на 
экране монитора. Например, такие изображения широко используются в 
сети Пиегпе. В некоторых случаях, например для передачи градиентных 
растяжек, этот формат гораздо экономнее формата СЕ. 


Мо!а Вепе. Следует иметь в виду, что очень сильный коэффициент сжатия 
может привести к появлению заметных блочных эффектов. Причиной этого 
может также служить многократное сохранение в данном формате. 
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Формат ЈРЕС, однако, не поддерживает прозрачности, поэтому прозрачные 
пикселы оригинала, если они есть, можно заполнить фоновым цветом 
(таке со]ог). 


Рис. 13.35. Установки 
для формата ЈРЕС 


В раскрывающемся списке Сотргеѕѕіоп Опаііќу (Степень сжатия) (второй 
сверху слева) представлены варианты: 


О Тож (Низкая); 

О Мейит (Средняя); 

О Ей (Высокая); 

С Махітшп (Максимальная). 


В соответствии с этим выбором в поле ОицаШу (Канеетв) отображается 
условное число в диапазоне от 0 (самое низкое качество) до 100 (максималь- 
но возможное качество). 


В поле Вшг (Размытие) можно определить уровень размытия, действие этой 
функции напоминает фильтр баиѕѕіап Вшг (Размытие по Гауссу), что позво- 
ляет смягчить некоторые излишне резкие элементы. 


Установка флажка 1СС Ргой е (Профиль ІСС) позволяет сохранить в файле 
данные системы управления цветом, которые могут использовать некоторые 
браузеры. 


Флажок ОрНшией (Оптимизированный) обеспечивает оптимизацию цвето- 
передачи и уменьшенный размер файла, хотя не все устаревшие браузеры 
поддерживают эту функцию. 


Флажок Ргоггезяуе (Прогрессивный) позволяет создавать несколько изо- 
бражений с различным разрешением, которые поочередно выводятся на эк- 
ран, это удобно для восприятия, но требует некоторого увеличения объема 
файла. 


Формат РМС-24 


Формат РМС-24 поддерживает полноцветные изображения, кроме того, он 
обеспечивает довольно эффективную компрессию без потерь, а также гради- 
ентную прозрачность, однако этот формат относительно нов и не поддержи- 
вается устаревшими версиями браузеров. 
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Функции, которые становятся доступны при выборе варианта РМ№С-24 


(рис. 13.36), идентичны тем, которые предоставляются при выборе формата 
ЈРЕС. 


ГОппаглед] | 


Рис. 13.36. Установки Рис. 13.37. Установки 
для формата РМС-24 для формата 5МЕ 
Формат 5МЕ 


Формат Масготе а Раз (ЅҰЕ) является векторным и предназначен для 
создания компактной масштабируемой графики (в том числе анимирован- 
ной), ориентированной, прежде всего, для размещения на \№еб-страницах. 


При создании изображения, предполагаемого для экспортирования в фор- 
мат 5\/Е, следует иметь в виду, что: 


О для анимации 5\/Е необходимо размещать каждый кадр анимации на 
отдельном слое документа программы Адобе Шиягаог; 


С эффекты прозрачности не могут быть экспортированы в формат МЕ, 


О градиентные сетки и градиенты, у которых более 8 цветовых переходов, 
растеризуются и экспортируются в качестве пиксельных изображений. 
Градиентные заливки с меньшим числом переходов сохраняются в ка- 
честве градиентов; 


О декоративные заливки растеризуются на пиксельные элементы, из кото- 
рых и строится заливка, 


С экспортируемый текст сохраняет многие свои параметры, но некоторые 
специфические характеристики все-таки теряются, например не сохра- 
няются значения интерлиньяжа, кернинга и трекинга, хотя внешний вид 
текста программа пытается сохранить за счет его разбиения на более 
мелкие фрагменты. | 


При выборе варианта З\Е (рис. 13.37) в диалоговом окне Зауе юг Мер 
(Сохранить для М№еБ) становятся доступны следующие функции. 


С. Флажок Веа@ Ощу (Только для чтения) препятствует дальнейшему редак- 
тированию экспортированного документа. 
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О В списке Ехрог Аѕ (Экспортировать) представлены два варианта: АТ Ее 
ќо 5УУЕ Ее (Файл формата АІ в файл формата $\/Е) обеспечивает экс- 
портирование изображения в единственный фрейм, а АТ Іауегѕ ќо ЗМЕ 
Егатеѕ (Слои файла АІ во фреймы файла ҮЕ) — преобразование слоев 
исходного файла в отдельные фреймы формата 5МЕ, что позволяет полу- 

чить анимированное изображение. 


О Поле Сшуе ОпаШу (Гладкость кривых) обеспечивает точность кривых 
Безье в диапазоне от 0 до 10. Меньшее значение уменьшает объем файла, 
но с потерей гладкости кривых, а большее значение увеличивает объем, 
но зато сохраняет гладкость кривых. 


О В поле Егаше Вже (Частота кадров) можно определить частоту в диапа- 
зоне от 0,01 до 120. 


О Флажок Шоор (Цикл) обеспечивает непрерывное воспроизведение век- 
торной анимации. 


Формат $\С 


Формат 5УС (5саае Уесюг Старһісѕ — масштабируемая векторная гра- 
фика) является векторным, что позволяет описывать объекты как математи- 
ческие кривые. Файл получается компактным, но при этом сохраняется 
возможность обеспечивать необходимое качество для вывода как на экран 
монитора, так на печатающие устройства. При размещении на \е5-стра- 
ницах изображений в этом формате проявляется пока непривычная для 
пользователей возможность масштабирования, что позволяет иначе пред- 
ставлять, например, карты и другие визуальные документы, для которых 
важно рассмотрение их в разных масштабах. 


Помимо этого, важно отметить, что формат $УС основан на технологиях 
ХМГ и ЈахаЅсгірі, что позволяет создавать интерактивные №еЬ-страницы. 


При выборе варианта ЗУС (рис. 13.38) в диалоговом окне Зауе юг Мер 
(Сохранить для №еБ) становятся доступны следующие функции. 


(9 8859-1 (АЅСІ) 


Рис. 13.38. Установки 
для формата $\УС 


С Флажок Сотргеѕѕеі (Сжатый) обеспечивает сохранение информации с 
использованием алгоритмов сжатия. 
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С Список Еопё Ѕирѕеёіпе (Раскладки шрифта) предлагает выбор раскладки 
шрифта, которая размещается или связывается в документе формата 
$\УС. В этом списке предлагаются варианты: 


• М пе (Без информации), если есть уверенность, что у конечного поль- 
зователя имеются в наличии требуемые шрифты; 


• Ошу СіурЬѕ Оѕей (Только используемые глифы), если требуется вклю- 
чить информацию только о тех символах, которые применяются в 
данном документе (доступен только при размещении шрифта в доку- 
менте); 


• Соттоп Епе]іѕһ (Английские символы), Соттоп Епе1і5$+С1урһѕ Оѕей 
(Английские символы и используемые глифы), Соттоп Котап (Пан- 
европейские символы), Соттоп Вотап+С1іурһѕ Оѕей (Паневропейские 
символы и используемые глифы), АЙ С1урй$ (Все глифы), если тексто- 
вое содержание неоднородно и изменчиво. 


С Поле ресітаіѕ (Количество десятичных знаков) служит для определения 
точности векторных вычислений в диапазоне от 1 до 7. Большее значе- 
ние обеспечивает улучшение изображений, но требует большего объема. 


С Список Еопё Іосайоп (Расположение шрифта) предлагает варианты: 
Етрей Еопіѕ (Размещение шрифтов) и Мик Еопіѕ (Связывание шрифтов). 
Размещение шрифтов увеличивает объем файла, но обеспечивает доступ- 
ность требуемых шрифтов. Связывание шрифтов имеет смысл приме- 
нять, если множество документов используют один и тот же набор 
шрифтов. 


С] Список Ітазе Тюсайоп (Расположение изображений) предлагает вариан- 
ты: Епфей Ітавеѕ (Размещение изображений) и Глок Ппасез (Связывание 
изображений). Размещение изображений увеличивает объем файла, но 
обеспечивает доступность используемых импортированных изображений. 
Связывание изображений имеет смысл применять, если множество доку- 
ментов используют одно и то же изображение. 


С Список С$$ Ргорегіеѕ (Параметры стилей) предлагает варианты преоб- 
разования стилей: 


• Ргеѕепќаіоп АНгфшез (Параметры презентации) — обеспечивает наи- 
лучшее сохранение параметров; 


• Зе Аќгіриќеѕ (Параметры стиля) — обеспечивает наиболее подроб- 
ный, но и наиболее объемный файл; 


о Епбќу Кеѓегепсеѕ (Унифицированные ссылки) — обеспечивает быстрое 
время создания и минимальный объем файла; 


о бЅіујіе Еіетепі (Стилевой элемент) — используется, когда документ 
применяется в нескольких НТМГ-файлах. Такой документ является 


частью внешнего стиля, к которому обращаются из нескольких 
НТМЕ-файлов. 
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С Список Епсойіпе (Способ кодирования) предлагает на выбор одну из не- 
скольких систем кодирования: ОТЕ (Отсоае Тгапѕѓогтайоп Еоптаб) под- 
держивается всеми ХМГ-процессорами, ОТЕ-8 является его восьмибит- 
ным вариантом, а ОТЕ-16 — шестнадцатеричным, 150 8859-1 (Вьет: == 
традиционный способ кодирования. 


Цветовая таблица 


Цветовая таблица, отображающая образцы оптимизированных цветов, выво- 
дится в окне просмотра при щелчке на вкладке Союог Таре (Цветовая табли- 
ца) (рис. 13.39). 


ннн 
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24 


_ 


Рис. 13.39. Вкладка Соіог ТаЫе диалогового окна Зауе Тог Меь 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что если исходное изображение имеет 
меньше цветов, чем в палитре, то неиспользуемые цвета удаляются из цве- 
товой таблицы для уменьшения размера файла. 


Цвета в цветовой таблице можно представить в том или ином порядке. Для 
сортировки используются команды меню окна цветовой таблицы, которое 
открывается щелчком на треугольной стрелке: 


С Оаѕогќеа (Без сортировки); 


С 5$0огё Бу Ние (Сортировка по цветовому тону) — нейтральным цветам 
(серая шкала) присваивается значение 0 градусов, и они располагаются 
рядом с красными; 


О $огё Бу Ілтіпапсе (Сортировка по яркости); 
С бог Бу Роршагйу (Сортировка по частоте использования). 


В цветовую таблицу можно добавлять новые цвета, если количество цветов 
менее 256 или 255 с "прозрачностью". Для этого используется инструмент 
Еуедгоррег (Пипетка) (=”). Щелчок на активном экспортируемом изобра- 
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жении в одном из окон просмотра перенесет образец цвета в цветовую таб- 
лицу. 

Щелчок на кнопке Айй Еуейгоррег Соїіог (Добавить цвет пипетки) добавляет 
в цветовую таблицу цвет, установленный в цветовом блоке в правом верхнем 
углу. Того же можно добиться, если выполнить команду № м Со]ог (Новый 


цвет) меню окна цветовой таблицы, меню открывается шелчком на тре- 
угольной стрелке. 


В цветовой таблице цветовые образцы можно выделять, если необходимо 
изменить цвета. Для этого следует щелкнуть на квадратике нужного цвета, 
последовательная группа выделяется при нажатой клавише <$Шй>, выделе- 
ние в произвольном порядке — при нажатой клавише <>. 


Для выделения всех цветов в меню окна просмотра предлагается команда 
Ѕејес АП Соог$ (Выделить все цвета), а для исключения из выделения — 
команда Оезес+ АЙ Со]ог$ (Снять выделение всех цветов). 


Для выделения всех цветов, входящих в Ұер-безопасную палитру, необхо- 
димо выполнить соответствующие команды Ѕејесі АП Ұер Ѕаѓе Со]ог$ 
(Выделить все цвета М№ер-безопасной палитры) и 5@есё АП М№п-Ұер Ба 
СоІогѕ (Выделить все цвета вне №ер-безопасной палитры). 


Выделенные цвета можно редактировать, например изменять параметры 
цвета. Для этого необходимо осуществить двойной щелчок и в открывшемся 
диалоговом окне Со]ог Ріскег (Цветовая палитра) выбрать новый цвет. Из- 
мененный цвет помечается ромбиком. 


Цвет можно зафиксировать с тем, чтобы не допустить удаления его при ре- 
дуцировании цветов или имитации его другими цветами. Фиксировать цвет 
можно следующими способами: 


С] щелкнуть на кнопке 1оск (Фиксировать) (а) в нижней части окна про- 
смотра; | 


С выполнить команду Тоск/Ощоск Ѕејесѓіей Со]ог$ (Фиксировать/Освобо- 
дить выделенные цвета) меню окна цветовой таблицы, меню открывается 
щелчком на треугольной стрелке. 


В результате на цветовом образце в правом нижнем углу отображается ма- 
ленький квадратик с точкой. Для снятия фиксирования следует повторить 
данное действие. 


Выделенные цвета можно удалить из цветовой таблицы, для чего необходимо: 
С щелкнуть на кнопке Тгаѕћ (Корзина) (8) в нижней части окна просмотра; 
С выполнить команду Оеаее Со]ог (Удалить цвет) меню окна просмотра. 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что удаление цвета ведет к тому, что 
область, которая им окрашивалась, меняет свой цвет на другой, оставшийся 
в таблице и наиболее близкий к удаленному, а тип таблицы автоматически 
меняется на Сиѕіот (Пользовательская). 
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Полученную цветовую таблицу можно сохранить для использования с дру- 
гими изображениями и другими документами. При загрузке цветовой таб- 
лицы все цвета в оптимизируемом изображении заменяются на новые. Для 
подобной операции используются команды Зауе Со]ог ТаШе (Сохранить 
цветовую таблицу) (информация сохраняется в файле с расширением асі) 
и Іоай Соог Та е (Загрузить цветовую таблицу), расположенные в меню 
окна просмотра. 


Размер изображения 


При экспортировании графики в форматы, используемые в №ер-дизайне, 
возможно изменение размера как непосредственно в пиксельном измере- 
нии, так и в процентном отношении. 


Мо{а Вепе. Следует иметь в виду, что при этом неизбежны более или ме- 
нее значительные погрешности, поскольку при уменьшении изображения 
определенная часть пикселов удаляется, а при увеличении требуется про- 
цедура интерполяции, чтобы заполнить цветом дополнительные пикселы. 


Для выполнения этой функции необходимо выбрать вкладку Ппазе эе 
(Размер изображения) (рис. 13.40) диалогового окна Бауе Ѓог №ер (Сохра- 
нить для №еб). | 


Рис. 13.40. Вкладка ітаде Зе диалогового окна Зауе ѓог Меб 


В группе Огісіпаі Зые (Исходный размер) отображается размерность изо- 
бражения в пикселах по ширине (поле У) и высоте (поле Неіећё). Эта 
группа важна для оценки размера изображения, предназначенного для раз- 
мещения на \!еЪ-страницах. | 


В группе № ше (Новый размер), в полях Мій (Ширина) и Наш 
(Высота), можно установить новые значения размерности изображения 
в пикселах или в поле Регсепі (Процент) — в процентах. Для того чтобы но- 
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вое изображение оказалось подобным исходному, необходимо установить 
флажок Сопѕігаіп Ргорогііопѕ (Сохранить пропорции). 


В списке ОпаШу (Качество) представлены два варианта, которые обеспечи- 
вают различные способы интерполирования: 


С Јаррей (№еагеѕі №еірћог) (Зубчатое, по ближайшим соседям); 
С бтоой (Вісиріс) (Гладкое, бикубическое). 


Для отработки всех установленных параметров следует нажать кнопку АрріІу 
(Применить). 


Преобразование слоев 


Вкладка Гауег$ (Слои) (рис. 13.41) диалогового окна Зауе ог Ұер (Со- 
хранить для \!еб) предназначена для того, чтобы генерировать С$5-слои 
(С$$ Іауегѕ) в результирующем НТМГ-файле. Такие слои являются элемен- 
тами дизайна, которые получают абсолютные координаты (с точностью до 
одного пиксела) и могут перекрывать другие элементы №Меб-страницы, а 
также перемещаться в соответствии с временной диаграммой. 


Рис. 13.41. Вкладка ауег$ диалогового окна Зауе ѓог МебБ 


Для того чтобы произошло преобразование слоев графического документа 
в С5$-слои НТМГ-файла, необходимо установить флажок Ехрогё Аз С55 
Тауег$ (Экспортировать как С$5-слои). 


В списке Іауег (Слой) следует выбрать слой и присвоить ему один из сле- 
дующих параметров: 


С Үе (Видимый); 
п Н1@4еп (Скрытый); 
О ро №1 Ехрог (Не экспортировать). 
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Флажок Ргемеу Ошу ЅеІесќей І ауегѕ (Просмотр только выделенных слоев) 
обеспечивает выбор только среди слоев, выделенных в палитре Гауег$ (Слои). 


Поименованные наборы установок 


Набору установок, которые используются для экспортирования в диалого- 
вом окне Зауе Тог УеЬ (Сохранить для №еБ), можно присвоить произволь- 
ное имя, сохранить его и использовать в дальнейшем для ускорения работы. 


Для того чтобы сохранить набор установок, необходимо выполнить команду 
Әаүе зе 2$ (Сохранить установки) меню на вкладке Зе ие$ (Установки). 
Информация сохраняется в файле с расширением іс. После сохранения 
имя этого набора отображается в списке Зе пе$ (Установки). Для его уда- 
ления используется расположенная в том же меню команда ее Зе те$ 
(Удалить установки). 


Сохранение оптимизированного изображения 


После установки всех параметров для отдельного оптимизированного изо- 
бражения следует нажать кнопку Зауе (Сохранить). В результате на экран 
выводится диалоговое окно Зауе Орйпитей Аѕ (Сохранить оптимизированное 
изображение) (рис. 13.42). 


Изображение сохраняется в том формате, параметры которого определялись 
в диалоговом окне эауе Гог №ер (Сохранить для Мер). 


Рис. 13.42. Диалоговое окно Зауе Орітіғеа Аѕ 
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Рис. 13.44. Диалоговое окно Ошри{ $е тд$ в режиме Васкдгоипа 
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Рис. 13.46. Диалоговое окно Оиїриї Зе тад$ в режиме $Їісеѕ 
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Кнопка Опќёриќ Ѕеібіпеѕ (Выходные установки) выводит на экран одноимен- 
ное диалоговое окно, в котором можно определить параметры НТМГ-ко- 
дирования (рис. 13.43), параметры фонового изображения (рис. 13.44), спо- 
собы создания имен графических файлов и их размещения (рис. 13.45), а 
также способы создания имен для фрагментов изображений (рис. 13.46). 


Оптимизация размера файла 


В меню вкладки Ѕеќёќіпеѕ (Установки) представлена команда Орйпите То Ее 
Ѕіте (Оптимизировать до объема файла), которая открывает одноименное 
окно (рис. 13.47). 


Прітіге Та Бе 5ме 


Рис. 13.47. Диалоговое окно Орітіғе То Ее Ѕіғе 


Объем файла, который требуется соблюсти, определяется в поле Пеѕігей Ее 
Ѕізе (Необходимый объем файла). В группу Ѕќагё М (Исходить из) входят 
два переключателя: 


С переключатель Сштепі Ѕеійпеѕ (Текущих установок) не изменяет формата; 


О переключатель Аию Ѕејесё СІЕ/ЈРЕС (Автоматический выбор формата 
СІЕ/ЈРЕС) самостоятельно обеспечивает выбор формата. 


В группе Оѕе (Использовать) представлены размеры фрагментов изображе- 
ния ($11се$): 


С Сштеш ісе (Размер текущего фрагмента); 
С) Еасһ ісе (Размер каждого фрагмента); 
С Тош оѓ АП Ѕісеѕ (Размер всех фрагментов). 


ГЛАВА 14 


ПЕЧАТЬ 


Печать является завершающим этапом всей работы или какой-либо ее про- 
межуточной стадии. В зависимости от вида печати (на черно-белый, цвет- 
ной принтер или на фотонаборный автомат), от типа документа (одно- 
цветный, двух-трехцветный или полноцветный) используют те или иные 
функции печати (композитная печать, растрирование и цветоделение), 
предлагаемые программой Адобе Шоѕігаѓог. 


Настройка принтера и печать 


Стандартные настройки принтеров, установленных в операционной системе 
Ұіпаомѕ 98/2000/МЕ/ХР, доступны из программы Адобе Шазиаюг. Для 
этого необходимо выполнить одну из команд меню Ее (Файл): 


С Юоситепё бешр (Параметры документа) и в открывшемся диалоговом 
окне нажать кнопку Риш Зешр (Принтер); 


С берагайопт Ѕеќир (Параметры цветоделения); 
С Ргіпё бешр (Принтер); 
С Риш (Печатать). 


Затем в списке инсталлированных принтеров выбрать требуемый и нажать 
кнопку Ргорегіїеѕ (Свойства). 


Вид диалогового окна зависит от типа выбранного принтера, но основных 
разновидностей две: Роѕї$сгірі-принтер (рис. 14.1) и РСГ-принтер, который 
иногда называют не-РоѕїЅсгірі-принтер (рис. 14.2). 


Конкретные рекомендации по использованию тех или иных параметров 
можно найти в руководствах по эксплуатации принтеров. 


После установки параметров принтера следует выполнить команду Ргіпё 
(Печатать) меню Ее (Файл), которая выводит на экран одноименное диа- 
логовое окно (рис. 14.3), позволяющее определить параметры распечатки. 
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Рис. 14.1. Пример диалогового окна Свойства: для Роѕї5сгірі-принтера 
АСҒА Ауапїга 44-Х | 


НР 


аѕееі РСЕ. 


(НР ГаѕегЈеї 5 


Глава 14. Печать 521 
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Рис. 14.3. Диалоговое окно Ргіпї 


В верхней части диалогового окна приводятся некоторые сведения об ак- 
тивном принтере (название, состояние, порт и пр.), справа расположен 
флажок Ргірі іо Ее (Печатать в файл), установка которого позволяет пере- 
направить информацию из драйвера устройства (принтера) не на внешний 
порт, а на диск, на котором будет сохранена вся управляющая информация 
для принтера (так называемый "принтерный файл" с расширением ргп). 


При установке флажка Рип ќо Ее (Печатать в файл) становится доступным 
список раќа (Данные), в котором представлены два варианта АЗСИ 
(Текстовый) и Вшагу (Двоичный). 


Этот флажок чрезвычайно полезен для так называемой "отложенной печа- 
ти", технология которой широко применяется в практике графического и 
полиграфического дизайна, поскольку позволяет осуществлять "вывод на 
печать" на отсутствующее физически устройство. Для того чтобы получить 
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принтерный файл, необходимо в операционной системе инсталлировать 
драйвер соответствующего устройства. 


Принтерный файл содержит полную информацию для управления вывод- 
ным устройством, поэтому, чтобы получить оттиск, уже не требуется ни 
операционная система М№іпӣожѕ, ни сама программа (в данном случае Адобе 
Шиѕігаќѓог): в командной строке ОО достаточно ввести команду 


сору /Б <имя файла.ргп> 1рі1 
и нажать клавишу <Ещег>. 


Получить требуемую распечатку на бумаге или на фотопленке можно и 
в среде У/ш9о\$, если использовать команду Выполнить (Кип) меню Пуск 
(5агї), которая выводит на экран диалоговое окно Запуск программы (Вип). 
В строке этого диалогового окна (рис. 14.4) следует набрать команду 


соптапа. сом /с сору /Ь <имя файла.ргп> 1рЕ1 


и нажать кнопку ОК. 


соттапа.сот ёс сору 5 С: Метр\@гари.рт ри 


Рис. 14.4. Диалоговое окно Запуск программы 


В группе Ргіпё Капге (Диапазон печати) определяются части документа, вы- 
водимые на печать: 


О АП (Все); 


О Разез Егош ... То... (Страницы с ... по ...), нумерация страниц определя- 
ется установками группы Уе\м (Просмотр) вкладки Агфоагі (Монтажная 
область) диалогового окна Воситеп Зешр (Параметры документа), ин- 
формацию об этих установках см. в разд. "Страница документа и печатный 
лист принтера" данной главы; 


О з@есйоп (Выделенная область). 


По умолчанию программа Адобе Шоазижог печатает все видимые слои. 
(Подробную информацию о слоях см. в главе 9.) 


В группе Соріеѕ (Копии) определяется количество копий распечатки, а фла- 
жок СоПаќе (В подбор) обеспечивает различную последовательность печати 
нескольких копий многостраничного документа: при установке флажка 
полные копии (или заданный диапазон страниц) печатаются последователь- 


\ 
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но (одна за другой) в отличие от стандартной последовательности, когда пе- 
чатаются подряд копии одной и той же страницы (различие наглядно де- 
монстрирует изменение схемы рядом с флажком). 


В списке Ошрш (Цветоделение) предлагается печать композитного изобра- 
жения (см. разд. "Печать композитных изображений" данной главы) или цве- 
тоделенных полос (информацию о цветоделении см. в главе 15). 


Флажок Іепоге Оүуегргіпіпо іп Сотроѕіќе Опшфш (Игнорировать параметр 
Оуегргіпі в композитной печати) обеспечивает исключение параметра нало- 
жения (оуегргіпі), который определяется в палитре Аќёќгіриќеѕ (Атрибуты). 
(Информацию о наложении см. в главе 15.) 


В списке Ро сир предлагается выбор версии языка РоѕіЅсгірі — Шеу@ 2 
(Уровень 2) или Шеу@ З (Уровень 3). Если принтер поддерживает РоѕіЅсгірї 
Геуе] 3, то следует выбрать второй вариант, т. к. данная версия предоставля- 
ет расширенные возможности работы с цветом, декоративными заливками 
и градиентными сетками. 


Кнопка Ѕерагайоп Ѕеќџр (Параметры цветоделения) доступна только при 
выборе в списке принтеров любого РоѕіЅсгірі-принтера. Описание диалого- 
вого окна 5ератайоп5 оп (Цветоделение на) см. в главе 15. 


В поле Зоигсе Ѕрасе (Цветовое пространство источника) указывается теку- 
щий цветовой профиль. Если требуется его сохранить, в группе Риш Ѕрасе 
(Цветовое пространство печатающего устройства) в списке РгоШе (Цветовой 
профиль) следует выбрать вариант Ѕате Аз Зоигсе (Одинаковый с цветовым 
пространством источника), а если его необходимо изменить — один из 
представленных цветовых профилей. 


В последнем случае становится доступным список Шет (Метод конверти- 
рования), в котором предлагаются алгоритмы преобразования одного цвето- 
вого пространства в другое. Описание вариантов конвертирования см. в при- 
ложении 2. | 


Флажок Еогсе Еоп ќо Оомщоа@ (Загрузка шрифтов) обеспечивает времен- 
ную подгрузку шрифтовой информации в текущий принтер непосредствен- 
но перед выполнением печати. 


Флажок Віќтар Ргийпе (Печать пиксельной графики) устанавливается при 
печати на не-РоѕіЅсгірі-принтере с низким разрешением. В этом случае на 
принтер отправляется изображение в виде битовой карты с разрешением, 
соответствующим разрешению принтера. 


По умолчанию программа Адобе Шаягаюг выводит на принтер все видимые 
слои (у1510Іе 1ауегз). О том, как сделать слои невидимыми и непечатаемыми, 
см. главу 9. 


Мо{а Вепе. Разработчики предупреждают, что программа Адобе Шизгаюг 
не поддерживает формат РОЕ \\/щег, поэтому попытки использовать его 
в качестве драйвера печати могут привести к непредсказуемым результатам. 
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Страница документа 
и печатный лист принтера 


Создание изображения и его печать практически всегда разведены во вре- 
мени, поэтому документ, подготовленный в расчете на формат одного прин- 
тера, который именно сейчас в ремонте (конечно, может быть сотня других 
причин), приходится распечатывать на принтере с несоответствующими 
друг другу параметрами страницы документа и листа принтера. 


К счастью, многие программы, в том числе и программа Адобе Шосігаќог, 
предлагают решение этой проблемы — автоматическое разбиение изображе- 
ния на фрагменты (іпеѕ), соответствующие по размеру печатным возмож- 
ностям текущего принтера. 


Для того чтобы нумерация фрагментов, на которые разбивается изображе- 
ние (пример на рис. 14.5), отображалась на экране, необходимо выполнить 
команду Эвом Раве ТіШпе (Показать разбиение) меню Міежү (Просмотр). 


Рис. 14.5. Отображение нумерации фрагментов 
(установлен флажок ТЙе ІтадеаЫе Агеаѕ) 


Глава 14. Печать 525 


В диалоговом окне роситепі Збешр (Параметры документа) (рис. 14.6) 
в группе Уем (Просмотр) предлагается три флажка, определяющих способ 
отображения и печати фрагментов. 


С Флажок Зше Еш Раѕе (Одна полная страница), устанавливаемый по 
умолчанию, обеспечивает отображение и печать одной страницы. Такой 
способ применим для распечатки одного фрагмента (например, цен- 
трального), который попадает в печатную зону. | 


Рис. 14.6. Отображение фрагментов 
при установленном флажке Ѕіпдіе Ри! Раде 


о Флажок Те Ей Разез (Несколько полных страниц) обеспечивает ото- 
бражение и печать нескольких страниц, содержащих отдельные фрагмен- 
ты изображения (рис. 14.7). Такой способ можно применить, например, 
для печати двухстраничной брошюры (если правильно все рассчитать и 
разместить). 


С Флажок Те ПпасеаШе Агеаѕ (Печатные области страниц) обеспечивает 
отображение и печать отдельного фрагмента, который имеет больший 
размер, нежели страница. Такой способ позволяет распечатать большой 
фрагмент плаката, например в качестве цветопробы. 
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При работе с документами, размер страниц которых не совпадает с разме- 

рами листов принтера, следует быть предельно "расчетливым". Например, на 
печать могут выводиться пустые страницы, если разбиение на фрагменты 
происходит таким образом, что габаритные границы рисунка проходят по не 
содержащим изображения фрагментам. 


Рис. 14.7. Отображение фрагментов 
при установленном флажке Тіе Еи! Радеѕ 


Такие страницы не будут выводиться на принтер, если в диалоговом окне 
Ргіпё (Печатать) в поле Рагез Егот ... То ... (Страницы с ... по ...) указать 
верный диапазон страниц. 


Нумерация страниц в таком документе осуществляется слева направо и 
сверху вниз, начиная с первой. Изменения нумерации не предусмотрено, 
тем более что эта нумерация предназначена исключительно для ориентации 
пользователя и на печать она не попадает. Поэтому, собирая распечатанные 
фрагменты изображения в единое целое, несомненно, придется вспомнить 
детские забавы (игру в кубики). 
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Перемещение границ страницы 


По умолчанию "реальная" страница размещается по центру изображения, но 
границы страницы можно перемещать, тем самым обеспечивая возможность 
лучшего композиционного размещения на печатной странице. 


При этом стоит использовать очень полезную команду Еі Ш Міпіожу (Целый 
документ) меню Уем (Просмотр) прежде, чем принимать решение о пере- 
мещении границ страницы. 


Для перемещения границ страницы предусмотрен специальный инструмент 
Раве (Страница) (рис. 14.8), который располагается в одной группе с инст- 
рументом Напа (Рука). 


Включив инструмент, перемещают границы страницы в новое положение. 
При перемещении отображаются два пунктирных прямоугольника: внешний 
обозначает формат страницы, а внутренний — печатную область листа. 


Следует иметь в виду две особенности: во-первых, перемещение всегда про- 
исходит от левого нижнего угла, а во-вторых, печатная область, покинувшая 
пределы исходной границы, не выводится на принтер. 


Рис. 14.8. Инструмент Раде в палитре инструментов и работа с ним 
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Печать композитных изображений 


Даже если изображение предназначается для цветоделения и полиграфиче- 
ского воспроизведения, то и тогда необходима предварительная распечатка 
композитного изображения на черно-белом или цветном принтере: для про- 
верки и корректуры, для согласований с заказчиком, для передачи в типо- 
графию в качестве сопровождения и т. д. 


Разумеется, что при этом необходимо учитывать множество "нюансов", свя- 
занных с параметрами и возможностями черно-белых и цветных принтеров 
(речь может идти, например, о линиатуре, цветовом охвате, треппинге и т. п.). 


Тем не менее, чтобы распечатать изображение в общем виде, следует вы- 
полнить команду Ргіпё (Печатать) меню Ее (Файл) и в списке Ошфш 
(Цветоделение) диалогового окна Ргіпё (Печатать) выбрать вариант Сотро- 
ѕіќе (Композитное изображение). 


Метки обреза 


Метки обреза (стор тагкѕ) наносятся на печатный лист и служат границей 
страницы, по которой происходит обрезка листа в типографии (рис. 14.9). 
Эти метки можно легко создать с помощью команды Маке (Разместить) 
меню ОЩес | Сгор Магкѕ (Объект | Метки обреза). Они будут автоматически 
отображены на цветоделенных полосах, если установить флажок 0$е Ргіп- 
{ег’$ Магкѕ (Метки по умолчанию) в диалоговом окне Ѕерагайоп Ѕеќир 
(Цветоделение). | 


Т0 Шпицеа-1 @ 237 (В6ВРемем 


ниетинин 
1 ШЕНИН 


Рис. 14.9. Простые и японские метки обреза 
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Помимо простых меток обреза существуют так называемые "японские метки 
обреза" (Јарапеѕе-ѕіуіе сгор тагкѕ), которые будут размещаться в документе, 
если в разделе Сепега! (Основные) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ (Установки) 
установить флажок Јарапеѕе Сгор МагК$ (Японские метки обреза). 


В документе такие метки могут быть применены только один раз. Если 
требуется разместить несколько меток в пределах страницы, см. следующий 
раздел. | 


По умолчанию программа Адобе Шизиаог устанавливает метки обреза по 
краю страницы, поэтому такие метки могут не попасть на распечатку, вы- 
полненную принтером. Они предназначены для вывода цветоделенных по- 
лос в фотонаборных автоматах на пленку, формат которых позволяет ото- 
бразить множество служебной информации и метки, необходимые в процес- 
се полиграфического исполнения. 


Если все-таки требуется установить метки обреза в пределах страницы, не- 
обходимо поступить следующим образом. 


С С помошью инструмента Весбапе (Прямоугольник) очертить нужную 
область, при этом внешние параметры прямоугольника (цвет обводки и 
заливки) не имеют значения. 


С Выделив прямоугольник, выполнить команду Маке (Разместить) меню 
ОБесе | Сгор Магкѕ (Объект | Метки обреза), которая заменит прямо- 
угольник на метки обреза. | 


Эти метки ни выделить, ни переместить невозможно, поэтому, если требу- 
ется изменить положение меток или отказаться от них, следует выполнить 
команду В@еазе (Убрать) меню Офјесі | Сгор Магкѕ (Объект | Метки обреза). 


Множественные метки обреза 


Как отмечено в предыдущем разделе, метки обреза, создаваемые с помощью 
команды Маке (Разместить) меню Ођјесќ | Сгор Магк$ (Объект | Метки об- 
реза), нельзя повторить несколько раз. В то же время существуют ситуации, 
например при печати визитных карточек, когда на одном листе требуется 
более десятка меток обреза, правильнее сказать, меток "разрезки". 


В этом случае необходимо использовать команду Тгіт Магк$ (Метки разрез- 
ки) меню ЕШег | Сгеме (Фильтр | Создание), позволяющую вокруг выделен- 
ных объектов, по краям прямоугольника, в который можно вписать эти объ- 
екты, расставить метки разрезки (рис. 14.10). 


Получаемые в результате метки являются группой векторных объектов, ко- 
торые можно перемещать и трансформировать как обычные объекты. 
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ГЫ бонцеа-1 @ 732 186В2ртеміен). 


Рис. 14.10. Метки разрезки вокруг изображений 


Печать без ошибок и задержек 


Объекты, состоящие из огромного числа контуров, являются потенциаль- 
ными источниками ошибок при печати. Чем сложнее объект, чем больше 
в нем сегментов и опорных точек, тем больше времени требуется для вы- 
числений и печати. 


Можно порекомендовать следующие способы оптимизации объектов. 


С Необходимо начинать думать об оптимальности уже в процессе создания 
объектов, например, использовать инструмент Реп (Перо) вместо инст- 
румента Репсй (Карандаш). Это напоминание касается тех, у кого есть 
опыт работы в программах пиксельной графики и кто только начал ос- 
ваивать векторную программу. В любом случае нужно стремиться к тому, 
чтобы количество опорных точек балансировало на уровне оптимального. 


С Необходимо всякий раз удалять лишние опорные точки на контурах, т. е. 
те точки, которые не являются определяющими. Обязательно нужно в 
конце работы удалить одиночные опорные точки. Более подробную инфор- 
мацию см. в главе 3. 


С Если в документе используются очень сложные объекты, их надо разде- 
лить (рії 1оп$ раїћѕ) так, как это описано в следующем разделе. 


С Следует обращать внимание на выходное разрешение и при необходи- 
мости изменять его в сторону уменьшения. См. разд. "Снижение выходного 
разрешения" данной главы. 
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Разделение сложных контуров 


РоѕіЅсгірі-принтеры имеют некоторые ограничения по сложности контуров, 
поэтому при распечатке достаточно насыщенных документов может по- 
явиться сообщение о превышении лимита. 


Для упрощения таких контуров в программе Ааобе Шиѕігаіот предусмотрена 
возможность автоматического разделения "длинных" контуров на несколько 
более "коротких". Если в разделе Ргіпіпо & Ехрогі (Печать и экспортирова- 
ние) диалогового окна Воситет Ѕеѓир (Параметры документа) установить 
флажок ЭрШ Т0пг Раёрѕ (Разбивка сложных контуров), то при сохранении 
или выводе на печать программа Адобе Шоѕігаѓќог "по своему усмотрению" 
разбивает сложный контур прямыми линиями, которые видны только при 
просмотре в контурном режиме (рис. 14.11). 


0 ПлыНе4-1 @ 23% 186В/Ртеміем] 


Рис. 14.11. Пример разбивки сложного контура 


Программа не разбивает "длинные" контуры, имеющие параметры обводки, 
составные контуры и маски. Для разделения контура следует использовать 
инструмент 9сіѕѕ0гѕ (Ножницы) (8). 


Для разбиения составного контура или маски надо сначала выполнить 
команду В@еазе (Отменить) меню Ођјесё | Сошроип@ Раёћѕ (Объект | Состав- 
ной контур), а затем воспользоваться инструментом 8сіѕѕ0гѕ (Ножницы). 


Для разбиения маски необходимо сначала выполнить команду Ҝејеаѕе 
(Отменить) меню ОЩес | МазК (Объект | Маска), а затем также воспользо- 
ваться инструментом 9сіѕ50г5 (Ножницы). 


Если объект имеет толщину обводки и заливку, образуется два объекта: один 
для контура, который не разбивается, и Второй для заливки, который разби- 
вается. 
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Однако следует иметь в виду, что программа не в состоянии учесть все тон- 
кости взаимодействия многих объектов друг с другом, и тем самым ее 
"самостоятельные" действия могут нарушить дизайн страницы. Сложные 
объекты разбиваются на отдельные составные части, следовательно, затруд- 
няется работа над объектом как целым (проблематично потом собрать его 
обратно (см. главу 3)). Поэтому перед тем, как установить указанный фла- 
жок, совсем не лишним будет сохранить копию исходного документа, тем 
более что речь идет именно о сложном документе, на который потрачено 
много сил и времени. 


Снижение выходного разрешения 


Интерпретатор языка РоѕіЅсгірі считает кривые сегменты контуров в качест- 
ве совокупности прямых отрезков, которые чем короче, тем точнее переда- 
ют кривизну контура. Но уменьшение длины прямых отрезков резко увели- 
чивает их количество, что, в конце концов, может превысить лимит, отве- 
денный для растеризатора. В результате данный контур не выводится на 
печатное устройство (РоѕіЅсгірі-принтер может долго принимать информа- 
цию от компьютера, "мигать", как следует по инструкции, а затем "сделать 
вид", что ничего не было). 


Одной из величин, определяющих гладкость (ћаїпеѕѕ) кривой, является вы- 
ходное разрешение. Чем оно ниже, тем длиннее отрезки прямых, тем "хуже" 
кривая, но тем быстрее и эффективнее происходит процесс печати. Задача 
пользователя — экспериментально найти "золотую середину". 


По умолчанию в программе принято выходное разрешение 800 арі, которое 
является оптимальным во многих случаях. Тем не менее возможны ситуа- 
ции, когда это значение следует снизить (не печатается документ, слишком 
медленная печать и прочие "прелести"). 


В поле Опиќёриќ Кеѕојиійіоп (Выходное разрешение) раздела Ргіпііпе & Ехрогі 
(Печать и экспортирование) диалогового окна Юроситепі Ѕеѓир (Параметры 
документа) следует ввести необходимое значение разрешения в диапазоне 
от 100 до 9600 арі. В любом случае это значение не должно превышать раз- 
решение печатающего устройства, хотя может быть значительно меньшим 
(в 2—3 раза). 


Информация о документе 


Документ, созданный в программе Адобе Шоиѕігаѓог, зачастую необходимо 
передавать другим специалистам для продолжения работы над графикой или 
выполнения заключительных операций (цветоделения, вывода на фотона- 
борные автоматы). В связи с этим возникает потребность в суммировании 
информации о документе: шрифты, цветовые параметры, градиентные рас- 
тяжки, импортированная графика и т. д. 
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Такую информацию можно получить и при желании сохранить и использо- 
вать независимо от графического файла, причем информация может отра- 
жать данные по отдельному объекту, в этом случае его необходимо выделить 
и активизировать команду Ѕејесііоп Опіу (Только выделенные объекты) ме- 
ню диалогового окна; или по всему документу — в этом случае не должно 
быть выделенных объектов, при этом команда Ѕејесііоп Ошу оло выде- 
ленные объекты) неактивна. 


В меню Ее (Файл) представлена команда роситепі шю (Информация 
о документе), которая позволяет получить информацию о многих состав- 
ляющих документа и при необходимости сохранить ее. 


Мате: С: \Воок=\В-Арр\В-11изіғаіог \ропо.а 


ува: 


:Союг Ѕрасе: СМУК Союг 

:Соіог Ргое: попе 

'Вщег ипИз: роіпіѕ 

:Ае+Боакд дігпепзіопѕ: 840 рі х 592 рі 
Ор геѕоіиїіоп: 800 

Ср Іопо раїћѕ: ОЕР 

:Сһоҹ ріасед ігладеѕ: ОРЕ 

Ше реіпќег'= Че{ацН зсгееп: ОМ 


Рис. 14.12. Раздел роситепї диалогового окна Воситеп+ іпѓо 
В списке меню диалогового окна Боситеп шо (Информация о документе) 
можно выбрать следующие варианты: 
Роситепќ (Документ) (рис. 14.12); 
Орјесёѕ (Объекты); 
ЅќуІеѕ (Стили); 
Вгиѕһеѕ (Объекты с параметрами кистей); 
Ѕроѓ Со!ог Ођјесіѕ (Объекты с плашечными цветами); 
Раќегп ОЪесё5 (Объекты с декоративной заливкой); 
Сгайіепё Орјесіѕ (Объекты с градиентной заливкой); 
Еопёѕ (Шрифты); 
Гликед Ппазез (Связанные изображения); 


Епфед4ед Ітағеѕ (Встроенные изображения); 


т 9 аз оде ии с и 9 


Еопі Юеќѓаіѕ (Сведения о шрифтах). 
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Для того чтобы сохранить информацию о документе, используется команда 
Зауе (Сохранить) (см. пример такого документа в разд. "Поиск и замена шриф- 
тового форматирования" главы 10). 


Аннотации к объектам и файлу 


В палитре Аќёќгіриќеѕ (Атрибуты), которая вызывается на экран командой 
Аќгіриќеѕ (Атрибуты) меню Міпіож (Окно), можно к каждому объекту при- 
совокупить аннотацию (любой текст для своей памяти или для сведения 
других специалистов). Такая аннотация помещается в РоѕіЅсгірі-файл в виде 
текстовых блоков и может помочь, например, работникам сервисных бюро 
разобраться с проблемами при выводе на печать. 


Для того чтобы присоединить аннотацию к объекту, необходимо его выде- 
лить, а в палитре АИгфше$ (Атрибуты) с помощью команды Эвом Мое 
(Показать комментарий) ыы поле для аннотаций в нижней части па- 
литры (рис. 14.13). 


В это поле можно ввести текст длиной до 240 символов (этого достаточно, 
чтобы набрать, например, название объекта, какую-либо особенность этого 
объекта, свое имя и дату). 
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ВНУ-54. Реег$Бига 


Рис. 14.13. Палитра АйгіБбиќеѕ 
с открытым полем для аннотаций 


В файле все аннотации сохраняются в строках, которые начинаются с метки 
%АІЗ Моте. 

Аннотации можно присовокупить также и к файлу в целом, в частности 
авторскую информацию, так называемые метаданные. Для этого командой 


ЕЈе Іпѓо (Информация о файле) меню Ее (Файл) на экран вызывается 
одноименное диалоговое окно с несколькими разделами. 


В разделе Сепега! (Общий) (рис. 14.14) представлены параметры, сохраняю- 
щие общую информацию о документе, его авторе и его а: правах: 


С 'П@е (Название документа); 
С Аи@ог (Автор); 
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С) Реѕсгірйоп (Описание); 
О Јор Маше (Рабочее название); 


О Соругірһќей (Авторское право) с вариантами Үеѕ (Да), № (Нет), Опкпомп. 
(Неизвестное); 


С Соругірћё М№обсе (Уведомление об авторском праве); 
О Ожпег ОКІ, (ОКІ владельца), кнопка Со То ОВТ, (Перейти на адрес). 


Кеучмоѓ@5 
Ѕигпгпаѓу 


Рис. 14.14. Раздел Сепега| диалогового окна ЕЙйе шо 


В разделе Кеужогіѕ (Ключевые слова) (рис. 14.15) можно сохранить ключе- 
вые слова, которые позволят облегчить поиск документа. 


В поле Кеумога (Ключевое слово) вводятся необходимые слова, кнопка Айй 
(Добавить) переносит их в основное поле, кнопки Верасе (Заменить) и 
РеІеѓе (Удалить) служат для редактирования содержания списка ключевых 
СЛОВ. 


В разделе Ѕшптагу (Итоговая информация) (рис. 14.16). отображается ин- 
формация о файле, в частности даты его создания (Сгеайоп Юаќе) и измене- 
ния (Мойібсабоп Раќе), а также местоположение (Іосаі Ее). Если файл 
включен в производственный поток, указывается адрес сервера и текущий 
статус обработки документа. Данные поля не подлежат изменению. 


Метаданные сохраняются в форматах АІ, РОЕ и $УС. 
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Шиѕігаќог 
дгарћісѕ 


Рис. 14.16. Раздел $иттагу диалогового окна ЁЕйе Іпѓо 


ГЛАВА 15 


ЦВЕТОДЕЛЕНИЕ 


Когда цветное изображение выводится на цветной принтер, то скрыто и 
усеченно происходят те же процессы, которые характерны для полиграфи- 
ческой печати (цветоделение и растрирование), автоматическое выполнение 
которых обеспечивается параметрами и установками принтера. При подго- 
товке изображения для полиграфического исполнения этими процессами 
необходимо управлять целенаправленно, сообразуясь с поставленной зада- 
чей и с требованиями совершенно конкретного полиграфического предпри- 
ятия (сервис-бюро и типографии). 


В общем случае цветоделение представляет собой разделение цветного изо- 
бражения таким образом, чтобы оно снова было получено в результате печа- 
ти несколькими одноцветными формами. 


Способы цветоделения 


Для репродуцирования цветных изображений типографским способом их 
подвергают разделению на несколько изображений таким образом, что, бу- 
дучи напечатанными с точным совмещением (приводкой) определенными 
цветами, они воспроизводят оригинальное цветное изображение. Процесс 
разделения изображения называется цветоделением (со]ог ѕерагайоп) и явля- 
ется неотъемлемым этапом допечатной подготовки изданий (ргерге$$). 


Цветоделение может выполняться двумя основными способами. 


С Полноцветные изображения (сканированные фотографии, живописные 
произведения и прочие реалистические изображения) разделяются на 
отдельные изображения, печать которых осуществляется стандартными. 
полиграфическими (триадными) красками: голубой (Суап), пурпурной 
(Мазеша), желтой (ҮеПоу) и черной (В]асК). 


О Изображения, использующие плашечные цвета с ясно выраженными ло- 
кальными цветами (логотипы, шрифт, декоративные элементы), делятся 
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на отдельные изображения для каждого плашечного цвета. Их печать 
осуществляется смесевыми красками в соответствии с той или иной биб- 
лиотекой, например РАМТОМЕ. У плашечных цветов гораздо шире цве- 
товой охват, поскольку краска для печати готовится заранее и в нее могут 
быть внесены любые добавки, придающие ей необычный оттенок (на- 
пример, "позолоченный", "неоновый", "флюоресцентный" и др.). Слой 
с плашечным цветом может использоваться для создания форм тиснения 


‚или нанесения лакового слоя. 


Если документ содержит полноцветные изображения и объекты с плашеч- 
ными цветами, цветоделение может быть выполнено на полиграфическую 
триаду с конвертированием плашечных цветов, но может иметь место и со- 
четание этих двух способов: кроме четырех полос для полиграфических кра- 
сок могут быть выведены и отдельные полосы для каждого плашечного цве- 
та, в том числе для дополнительной печати флюоресцентными, металлизи- 
рованными красками или лаковым покрытием. 


Обеспечение цветоделения заключается в подготовке аппаратной части 
(в частности, калибровка монитора), подготовке документа (например, соз- 
дание треппинга, определение цветовой палитры), установке параметров 
цветоделения с учетом требований печатного процесса. 


Этап 1: калибровка монитора 


В цветных мониторах цвет синтезируется оптическим смешением трех базо- 
вых цветов — красного (Кеа), зеленого (Стееп) и синего (Вше), образующих 
цветовую модель КСВ. В этой же модели происходит сканирование цветных 
иллюстраций. 


Полиграфическая печать работает с цветовой моделью СМУК, которая яв- 
ляется математической моделью материальных (неидеальных) красителей. 
Поэтому цветовое пространство модели КОВ не может быть адекватно кон- 
вертировано в цветовое пространство, которое может передать сочетание 
материальных красителей. В связи с этим возникает проблема цветового ох- 
вата, о котором подробнее рассказывается в приложении 2. 


Чистые и яркие цвета монитора хороши, например, для компьютерного 
слайд-фильма, презентации, но если редактируемое изображение предна- 
значено для полиграфического исполнения, то чрезмерная яркость и очень 
широкий диапазон цветов могут служить помехой для верного представле- 
ния полиграфического результата. 


В связи с этим возникает необходимость настроить монитор таким образом, 
чтобы изображение на нем более или менее "приближалось" к полиграфи- 
ческому. оттиску. 


В состав программы Адобе Шиѕігаќог 10 включена система управления цве- 
тами СМ (Соог Мапаретепі Ѕуѕіет), которая позволяет имитировать ото- 
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бражение на экране в соответствии с установленными профайлами уст- 
ройств, в частности монитора и выводного принтера. 


Этап 2: проверка цветов в документе 


После того как выполнена калибровка монитора, цвета в документе могут 
выглядеть несколько иначе. В связи с этим требуется тщательная проверка 
цветов на предмет соответствия общему замыслу и изменение, если это не- 
обходимо, цветовых акцентов. 


Кроме того, вы должны иметь четкое представление о дальнейшей "печат- 
ной судьбе" данного документа. 


В процессе работы над изображением можно использовать как стандартные 
триадные цвета (ргосеѕѕ со]ог$), так и плашечные цвета (ѕрої со]огз), а также 
их произвольное сочетание. В процессе цветоделения все плашечные цвета 
могут быть конвертированы в триадные. Однако при необходимости пла- 
шечные цвета могут быть выведены отдельно для дополнительных печатных 
прогонов. О технической реализации этих возможностей необходимо зара- 
нее проконсультироваться у исполнителей (заведующего производством, 
технолога цветной печати и печатника). 


Кроме того, следует обратить внимание на некоторые приемы оформления, 
в частности на градиентные растяжки, которые эффектно могут отображать- 
ся на экране монитора, а в результате печати превратиться, например, в не 
радующую глаз совокупность цветных полос (рис. 15.1). 


= "Я бпенеч. 1 @ 732 (НВ Анемен) 


Рис. 15.1. Полосы в градиентной растяжке 


Цветоделение градиентных растяжек 


Если в дизайне печатного издания нельзя обойтись без растяжек (и общую 
композиционную завязку построить на других эффектах), следует придер- 
живаться рекомендаций, предлагаемых разработчиками программы. 
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С Если в растяжке используются два триадных цвета, то ее цветоделение 
происходит обычным образом: на четыре цветоделенные полосы (или 
меньше, в зависимости от состава цветов). 


С Если в растяжке используются два плашечных цвета, то в результате цве- 
тоделения образуется две дополнительные цветоделенные полосы для 
каждого плашечного цвета. Если это сделано преднамеренно, для каж- 
дого цвета следует установить различные углы наклона растров. Для того 
чтобы получить растяжку на одной полосе, необходимо использовать пе- 
реход от 100% плашечного цвета к 0% того же цвета. Следует обязательно 
проконсультироваться в типографии относительно линиатуры для пла- 
шечных растяжек. 


С Нельзя использовать в растяжке ‘сочетание плашечных и триадных цветов. 


С Следует использовать такую линиатуру растра, которая обеспечивает пе- 
редачу 256 градаций серого. Это необходимо для того, чтобы передать 
плавность перехода одного цвета в другой и исключить появление слиш- 
ком резких границ. Как правильно рассчитать линиатуру, см. в следующем 
разделе. 


С Не следует превышать оптимальных размеров растяжки. Как рассчитать 
размер растяжки, см. в разд. "Максимальная длина растяжки" данной 
главы. 


С Градиентная сетка, в которой используются различные оттенки одного 
и того же плашечного цвета, выводится на одну форму, а если использу- 
ются различные цвета, то она будет преобразована в триадные цвета. 


С Необходимо по возможности избегать очень контрастных растяжек (от 
самого светлого до самого темного). 


С При выводе документа с растяжками на устройства, использующие язык 
РоѕіЅсгірі Теуе| 1, возможно замедление печати или исключение рас- 
тяжек. При возникновении таких проблем стоит установить флажок 
_ СотрабЫе Стайіепі апі СгаФет Мезв Ргіпііпо (Совместимая печать гра- 
диентов и градиентных сеток) раздела Ргіпііпо & Ехрогі (Печать и экс- 
портирование) диалогового окна Оосштепё Зер (Параметры документа), 
которое выводится на экран одноименной командой меню Ее (Файл) 
(рис. 15.2). В этом же разделе следует обратить внимание на флажок 0$е 
Ргицег’$ ОеашЁЕ Эсгееп (Использовать растр принтера по умолчанию) 
с тем, чтобы опытным путем определить, какая печать предпочтительнее: 
технология растрирования фирмы Адобе (флажок снят) или технология 
растрирования, принятая в установках принтера. Для принтеров с низ- 


ким разрешением (600 ар! и ниже) предпочтительнее технология фирмы 
Адобе. 


При создании документов с градиентными сетками (ргайіепі теѕһћ) необхо- 
димо ориентироваться на принтеры третьего поколения — принтер с интер- 
претатором языка РоѕіЅсгірї Геуе] 3. 
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Рис. 15.2. Флажки СотраНЫе Огааіепї апа Огааіепі Меѕћ Рип тд 
и Че Ргіпїег’ѕ Оеѓаиії Ѕсгееп раздела Ргіпііпо & Ехрогії 
диалогового окна роситепї Ѕеїир 


Если такового в наличии нет, градиентная сетка конвертируется в точечное 
штриховое изображение (это касается и принтеров с интерпретатором языка 
РоѕіЅсгірі Геуе! 2 с той разницей, что градиентная сетка преобразуется в то- 
чечное изображение с разрешением 150 ар). В любом случае следует про- 
вести некоторые предварительные эксперименты с такими сложными объ- 
ектами для печати, каковыми являются градиентные заливки и градиентные 
сетки. 


Соотношение разрешения и линиатуры 


Соотношение существующего разрешения выводного устройства и задавае- 
мой линиатуры растра может привести к тому, что количество возможных 
оттенков, передаваемых при этих условиях, окажется много меньше 256. 


Например, при печати на офисном лазерном РСГ-принтере с разрешением 
600 арі и линиатурой 60 1рі теоретически можно передать только 100 оттен- 
ков, а фактически (в силу разных причин) и того меньше. 


Приведенная ниже таблица (табл. 15.1) поможет выбрать приемлемую ли- 
ниатуру растра для обеспечения 256 оттенков серого цвета. 


Таблица 15.1. Приемлемая линиатура растра для 256 оттенков серого цвета 


нию Максимальная Е Максимальная 
устройства (арі) линиатура (1рі) устройства (арі) линиатура (1рі) 
300 19 гов ра 


400 25 900 | 56 
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Разрешение Разрешение 


выводного ке зар выводного изе та (16) 
устройства (арі) устройства (арі) | 
1000 | 63 2400 150 
1270 79 2540 159 
1446 90 3000 188 
1524 95 3252 203 
1693 106 3600 225 
2000 125 4000 250 


Мо{а Вепе. При этом следует иметь в виду, что обеспечение 256 оттенков 
серого цвета отнюдь не свидетельствует о хорошем качестве изображения, 
например в передаче мелких деталей, особенно на устройствах с низкой 
разрешающей способностью. 


Максимальная длина растяжки 


Для исключения полос также необходимо рассчитать максимальную длину 
растяжки, при этом учитываются условия предыдущего раздела для воспро- 
изведения 256 градаций серого цвета. 


Сначала следует измерить имеющуюся длину растяжки с помощью инстру- 
мента Меаѕиге (Линейка) (&) (информацию об этом инструменте см. в гла- 
ве 4), полученное расстояние в палитре Ш (Инфо) следует запомнить 
(записать) и сравнить с результатом расчета по формуле: 


число шагов = число градаций серого ' процентное изменение цвета. 


Процентное изменение цвета равно разнице между процентным значением 
начального и конечного цветов (без знака минуса), например начальный 
цвет имеет значение 30%, а конечный — 100%, процентное изменение равно 
70%, или 0,7. 


Если использованы сложные цвета, следует выбрать максимальное значение 
из изменений для каждой составляющей. 


На полученное число шагов следует в таблице (табл. 15.2) найти максималь- 
ную длину растяжки и сравнить ее с измеренным значением. Если длина 
существующей растяжки окажется больше рекомендуемой, следует умень- 
шить ее длину или изменить соотношение используемых цветов. 
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Таблица 15.2. Максимальная длина растяжки 


Число Максимальная Число Максимальная 
шагов длина растяжки (см) шагов длина растяжки (см) 
10 0,762 140 10,668 
20 1,524 150 11,430 
30 2,286 160 12,192 
40 3,048 170 12,954 
50 3,810 180 13,716 
60 4,572 190 14,478 
70 | 5,334 200 15,240 
80 _ 6,096 210 16,002 
90 6,858 220 16,764 
100. 071620157 230 17,526 
110 8,382 240 18,288 
120 9,144 250 19,050 
130 9,906 | 256 19,507 


Этап 3: установка наложения цветов 


В векторных программах, основанных на стандартах языка РоѕіЅсгірїі, при- 
нято, что цветные заливки не являются прозрачными (художники говорят 
в этом случае о цвете — "кроющий цвет" в противоположность "лессиро- 
вочному цвету", сквозь который может просвечивать нижележащий цвет и 
смешиваться с ним). 


Из этого следует, что даже белый объект, который располагается поверх 
другого, вырезает (Кпоск ой) у последнего соответствующую область, при 
плашечном цветоделении эти объекты попадают на разные полосы и затем 
в процессе печати с неточной приводкой могут образоваться небольшие не- 
пропечатанные области (рис. 15.3). 


Подобного дефекта можно избежать, если использовать флажки функции 
Оүегргіпё (Наложение) для заливки и для обводки в палитре Айгіриќеѕ 
(Атрибуты), установка которых обеспечивает печать объекта полностью, без 
"вырезания" областей вышележащих объектов. 


Действие этой функции можно увидеть на экране, если активизировать 
функцию Оуегргіпё Ргеуіеу (Отображение наложения цветов) меню Уе\м 
(Просмотр). 
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Рис. 15.3. Исходные объекты и объекты, напечатанные без наложения цветов 
("белый полумесяц" — результат погрешности приводки) 


Кроме того, команда Оүегргіп Еаск (Наложение черного цвета) меню 
ЕЩег | Со]ог$ (Фильтр | Цвета) позволяет установить или отменить режим 
нанесения черной краски поверх других элементов. 


Устанавливать режим наложения цвета необходимо в следующих ситуациях. 


О Если требуется надпечатывать линии или другие мелкие элементы чер- 
ного или темного цвета на цветном фоне. 


С Если требуется сознательное смешение двух цветов. Например, подложка 
печатается 100%-ной пурпурной краской, а затей по ней же объект печа- 
тается 100%-ной голубой, в результате окажется, что пересекающаяся об- 
ласть получится нового цвета, в данном случае фиолетового. 


Сознательность заключается в том, чтобы правильно рассчитать новый цвет 
и проверить, чтобы пересекающиеся таким образом объекты не имели об- 
щих цветовых компонентов. 


Для задания функции Оуегргіпё (Наложение) следует выделить требуемые 
объекты и в палитре Айтіриќеѕ (Атрибуты) установить флажок Оуегргшё Е 
(Наложение фона) (рис. 15.4). 


Если функция Охегргіпё (Наложение) применяется к заливке или контуру со 
100%-ным черным, то "силы" черной полиграфической краски может не 
хватить, чтобы перекрыть нижележащие цвета особенно это может быть 
заметно, если черный объект одновременно располагается на цветном фоне 
и на белой бумаге. Если пользователь планирует в своем документе над- 
печатки, то обязательно следует проконсультироваться со специалистами 
репроцентра или типографии. 


Для того чтобы присвоить или снять функцию надпечатки, необходимо вы- 
делить объект, который содержит определенный процент черного, и выпол- 
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нить команду Оуегрипё ВІаск (Наложение черного цвета) меню ЕШег | Со]ог$ 


(Фильтр | Цвета), которая выводит на экран одноименное диалоговое окно 
(рис. 15.5). 


|= Побит @ 732 (86 В/Рземіем 


Рис. 15.4. Исходные и напечатанные объекты 
с установленным флажком ОмегритЕ ЕШ 


Рис. 15.5. Диалоговое окно ОмегритЕ В!аск 


В списке в верхней части диалогового окна представлены варианты: 


О Ад Васк (Наложение) — для добавления надпечатки (наложения) чер- 
ного цвета; А 


С Кетоүе ВасК (Маскирование) — для удаления надпечатки (наложения) 
черного цвета. 


В поле Регсешазе (Порог) следует ввести процентное значение черного, ко- 
торое будет добавлено или удалено (маскировано). Например, следует ввести 
80% для того, чтобы выделить объекты, содержащие по крайней мере 80% 
черного. Установка флажков ЕШ (К фону), Ѕітоке (К линиям) в группе Арріу ќо 


18 Зак. 647 
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(Применить к) позволяет учитывать черный цвет только в заливках, только 
в обводках или заливках и обводках одновременно. 


Установка флажка Іпсіийе ВІаскѕ м СМУ (Включая черные, содержащие 
СМУ) обеспечивает надпечатку для тех объектов, которые по сумме голубой, 
пурпурной и желтой красок образуют тот же процент черного, который ука- 
зан в поле Регсепќағе (Порог). 


Установка флажка шее Ѕроё ВЙаск$ (Включая заказные черные цвета) 
обеспечивает надпечатку для объектов с плашечными цветами, имеющими 
тот же процент черного, который указан в поле Регсещазе (Порог). 


Этап 4: установка треппинга 


При цветоделении объекты, которые частично перекрывают друг друга, мо- 
гут распределяться на цветоделенные полосы следующими способами. 


С] Цвет верхнего объекта надпечатывается (оуегргіпі) в области перекры- 
тия на цвет нижнего объекта без удаления последнего (см. предыдущий 
раздел). 


С Цвет нижнего объекта в области перекрытия может удаляться (Кпоскоий). 


Первый вариант свойственен только для печати плашечными цветами, когда 
каждый цвет печатается специальной смесовой краской. 


А второй вариант характерен для печати триадными красками (голубой, 
пурпурной, желтой и черной), которые, будучи нанесенными мелкими точ- 
ками, при физическом и оптическом наложении образуют многообразие 
цвета. 


Для цветной плашечной печати большое значение имеет точность наложе- 
ния оттисков различного цвета в отведенных границах — так называемая 
"приводка" (геріѕігайоп). У соприкасающихся объектов разного цвета невер- 
ная приводка создает пустые незапечатанные пробелы, с одной стороны, и 
необоснованные "нахлесты" — с другой. 


В практике полиграфических процессов можно значительно уменьшить 
возможность неверной приводки, но свести ее к нулю нереально, поэтому 
разработана технология треппинга (ітарріпе) — небольшое увеличение или 
уменьшение площади объекта с тем, чтобы компенсировать сдвиг во время 
печати печатных форм относительно друг друга (рис. 15.6). 


В программе Адобе Шиазтаюог используются следующие методы создания 
треппинга. 


С При помощи команды Тгар (Треппинг) меню палитры Райпдег (Обра- 
ботка контуров) выполняется автоматический треппинг для изображения, 
состоящего из простых объектов. Этот метод не предназначен для таких 
сложных объектов, как градиентные и декоративные заливки, импорти- 


Глава 15. Цветоделение 547 


рованная точечная графика. Информацию об этом см. в разд. "Команда 
Тгар" данной главы. 


С] Треппинг создается за счет изменения толщины контура отдельных объ- 
ектов при помощи палитры Ѕігоке (Обводка). Информацию об этом см. 
в разд. "Получение треппинга с помощью наложения" данной главы. 


Рис. 15.6. Печать без треппинга и с использованием треппинга 
(на центральном рисунке показано расширение окружности, 
достаточное для компенсации погрешности приводки) 


Условия применения треппинга 


Если объекты, которые накладываются друг на друга, имеют общие цвета, то 
для таких объектов треппинг, скорее всего, не потребуется. Например, если 
первый объект содержит 30% пурпурного и 90% желтого (приятный светло- 
охристый цвет), а второй объект — 60% пурпурного и 20% черного (не ме- 
нее приятный фиолетовый цвет), то между ними незапечатанного простран- 
ства появиться не может, на худой конец может оказаться пурпурный зазор, 
поскольку пурпурная краска является общей для обоих объектов. 


Если цвета соседних объектов совсем разные, необходим треппинг, который 
бывает двух типов (рис. 15.7): 


С внешний треппинг (5ргеаа), который расширяет границы светлого объекта 
на темном фоне для обеспечения небольшого перекрытия. 


С внутренний треппинг (споке), который перемещает границы светлого фо- 
на внутрь темного объекта для создания небольшого перекрытия. 


Выполнять треппинг следует на самой заключительной стадии, поскольку 
любые трансформации будут влиять на величину треппинга (например, мас- 
штабирование объекта вызовет пропорциональное изменение и для величи- 
ны треппинга), что, разумеется, нежелательно. 
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Рис. 15.7. Внешний треппинг (расширяется меньший объект) 
и внутренний треппинг (сужается больший объект) 


Влияние оттенков при треппинге 


При применении треппинга в случае наложения двух светлых объектов 
в области наложения может образоваться более темная граница или граница 
другого контрастного цвета, что совсем не входит в замыслы дизайнера. На- 
пример, светло-желтый и светло-голубой объекты могут в области треппинга 
образовать ярко-зеленую полосу. 


Для предотвращения этого следует уменьшить процентное содержание цвета 
в области треппинга (в данном примере — желтого цвета), предварительно 
проконсультировавшись со специалистами полиграфического предприятия. 


Треппинг шрифта 


Шрифт, помещаемый в пределах изображений, представляет значительную 
трудность для печати. Особенно внимательно следует отнестись к мелкому 
кеглю. 


Необходимо избегать размещения мелкого кегля в изображениях, которые 
подвергаются растрированию. 


Треппинг мелкого шрифта в плашечной печати при малейшей погрешности 
приводки также создаст нечитаемый текст. Если шрифт темного цвета печа- 
тается на цветном фоне, стоит предпочесть надпечатку (оуегргіпі). Простое 
решение в этой ситуации эффективнее. 


Если размер шрифта превышает определенный предел, можно выполнять 
треппинг шрифта, поместив его копию под оригинал и увеличив толщину 
контура на определенную величину. 
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В конце концов, шрифт с помощью команды Сгеже ОиЯше$ (Преобразовать 
в контуры) меню Туре (Текст) можно конвертировать в кривые и применить 
к нему треппинг, как к любому графическому объекту. Разумеется, при этом 
будет утеряна возможность редактирования этого объекта как текста, а так- 
же преимущества шрифта при растрировании, которые обеспечивает ему 
технология хинтования (һіпіпе). 


Команда Тгар 


С помощью команды Тгар (Треппинг) меню палитры Ра йпаег (Обработка 
контуров) можно выполнить автоматический треппинг простых объектов. 
Функция состоит в том, что программа находит в изображении светлые 
объекты, независимо от их расположения (в качестве изображения или фона) 
и применяет к ним установленные параметры треппинга. 


Если два перекрывающихся объекта оказываются светлого цвета, программа 
использует малейшее отличие в цвете, чтобы отдать предпочтение одному из 
объектов. Если "решение" программы не кажется пользователю удовлетвори- 
тельным, то с помощью флажка Кеуегѕе Тгарѕ (Инверсный треппинг) в диа- 
логовом окне Райпаег Тгар (Обработка контуров: Треппинг) можно изме- 
нить направление треппинга. 


Для выполнения треппинга необходимо выделить два или более объектов и 
выполнить команду Тгар (Треппинг), программа выводит на экран диалого- 
вое окно Раййпаег Тгар (Обработка контуров: Треппинг) (рис. 15.8). 


Ра фбодег Тгар 


Рис. 15.8. Диалоговое окно РаИЙпаег Тгар 


О В поле ТысКпе$$ (Толщина) задается величина треппинга в диапазоне 
от 0,01 до 5000 пунктов. Значение это обязательно необходимо согласо- 
вывать со специалистами типографии. 


О Поля На? (Высота) и Ма (Ширина) служат для определения соот- 
ношения треппинга по вертикали и по горизонтали. Установка этих зна- 
чений может быть вызвана необходимостью компенсировать, например, 
неравномерное растяжение бумаги по горизонтали и по вертикали в про- 
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цессе печати. Значение это обязательно необходимо согласовать со спе- 
циалистами типографии. 


Значение по умолчанию 100% предполагает одинаковую величину треп- 
пинга в обоих направлениях, для того чтобы увеличить треппинг по го- 
ризонтали, следует установить значение больше 100% (но не более 400%), 
а чтобы уменьшить — значение меньше 100% (но не меньше 25%). 


О В поле Тіп Ведисйоп (Осветление) можно установить значение, которое 
обеспечит изменение цветового оттенка области треппинга, применяе- 
мого к светлому объекту. По умолчанию принимается значение 40%. 


С Флажок Тгарѕ у Ргосеѕѕ Со]ог (Треппинг составными цветами) обеспе- 
чивает конвертирование оттенка цвета в области треппинга в эквивалент 
триадного цвета (в параметрах цветовой модели СМУК). Это должно 
способствовать предотвращению появления другого плашечного цвета 
при цветоделении. 


С] Флажок Веуегзе Тгарѕ (Инверсный треппинг) обеспечивает изменение 
направления треппинга (не у более светлого, а у более темного). Эта 
функция не распространяется на объекты с так называемым ‘насыщенным 
черным" (Кісһ Віаск) — цвет, содержащий, помимо черного, какое-либо 
количество голубого, пурпурного или желтого цветов. · 


С Кнопка Эеаш 6 (По умолчанию) позволяет восстановить значения, при- 
нятые по умолчанию. 


Получение треппинга с помощью наложения 


Если требуется более точное управление треппингом, чем это позволяет 
кнопка Тгар (Треппинг), или треппинг сложных объектов, то можно выпол- 
нить треппинг, изменяя параметры обводки объектов. 


Для этого необходимо выделить верхний объект из тех, которые должны 
"участвовать" в треппинге, а затем с помощью команды Ѕігоке (Обводка) 
меню \!тдо\ (Окно) вызвать на экран палитру Ѕігоҝе (Обводка), с по- 
мощью которой можно смоделировать треппинг. | 


Для того чтобы создать внешний треппинг (5ргеаа), необходимо присвоить 
обводке те же параметры цвета, что и у заливки объекта, а также увеличить 
толщину обводки. 


Для того чтобы создать внутренний треппинг (сһоке), необходимо присво- 
ить обводке те же параметры цвета, которые имеет фоновый объект, в этом 
случае у объекта цветовые параметры обводки и заливки будут различными. 


В поле Уве (Толщина) следует установить значение толщины обводки 
в диапазоне от 0,6 до 2,0 пунктов, учитывая, что обводка толщиной 1 пункт 
создает величину треппинга в половину этого значения. Точное значение 
треппинга обязательно необходимо согласовать со специалистами типо- 
графии. 
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Затем следует активизировать палитру АИтфше$ (Атрибуты) и установить 
флажок Оуегргшё Ѕігоке (Наложение обводки), что обеспечит во внешнем и 
внутреннем треппингах печать с наложением в указанных областях. 


Для того чтобы создать треппинг у обводки, необходимо выделить соответ- 
ствующий объект, затем в палитре Ѕігоке (Обводка) присвоить обводке бе- 
лый цвет и установить необходимую толщину. С помощью команды Сору 
(Скопировать) меню Е@й (Правка) необходимо скопировать контур в буфер 
обмена, а затем выполнить команду Раѕќе іп Егопё (Вклеить вперед) меню 
ЕЗИ (Правка). Копия контура будет помещена поверх оригинала и выделена. 


С помощью палитры Ѕігоке (Обводка) следует присвоить необходимые цвет 
и толщину, причем толщина должна быть больше прежней на величину 
треппинга. Затем следует активизировать палитру Айтіђџќеѕ (Атрибуты) и 
установить флажок Оуегрги{ Ѕігоке (Наложение обводки). 


Для того чтобы выполнить треппинг не у всего объекта, а только у его час- 
ти, необходимо поступить следующим образом: создать новый контур вдоль 
линии предполагаемого треппинга, а затем выполнить те же операции, что и 
в предыдущем случае. 


Этап 5: метки обреза 


Метки обреза для цветоделенного изображения можно поместить непосред- 
ственно в поле графического листа, а можно определить как параметр цве- 
тоделения. При этом необходимо иметь в виду следующие особенности ме- 
ток для цветоделенных полос. 


С] Если метки обреза устанавливаются в пределах листа, но при этом требу- 
ется изображение под обрез (ее), следует убедиться, что изображение 
на определенное расстояние (согласованное со специалистами типогра- 
фии) выступает за пределы предполагаемого обреза. 


С Если необходимо в пределах одного листа установить несколько меток 
обреза (например, при печати визитных карточек), это выполняется так, 
как описано в главе 14. При этом меткам следует присвоить специальный 
цвет для приводки (гевіѕігайоп соог). Для этого необходимо с помощью 
команды Ѕжаќсһеѕ (Каталог) меню У шдоу (Окно) вызвать одноименную 
палитру, в которой имеется цвет [Вез15гайоп], помеченный знаком (+). 


Этап 6: параметры цветоделения 


Перед тем как отправлять документ на распечатку цветоделенных полос, 
необходимо установить параметры цветоделения (линиатуру растра, позитив 
или негатив, печать под обрез и т. д.). 
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Параметры цветоделения сохраняются в файле документа, а при открытии 
документа, у которого не сохранены такие параметры, программа восстанав- 
ливает параметры по умолчанию. 


Диалоговое окно установки параметров цветоделения (рис. 15.9) можно вы- 
звать непосредственно командой Ѕерагайоп Зешр (Параметры цветоделения) 
меню Ее (Файл) или в диалоговом окне Ргіпі (Печатать) кнопкой Ѕера- 
габоп эешр (Параметры цветоделения). 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание, что эти команды доступны только 
при активном Роѕі$сгірќ-принтере. 


Для того чтобы определить внешнее устройство, на котором будут получены 
цветоделенные полосы, необходимо подключить файл РРЮ (РоѕіЅсгірі 
Ргпѓег ПезсирНоп — файл с описанием параметров конкретного РоѕіЅсгірі- 
принтера или фотонаборного автомата). В таких файлах (с расширением 
ррӣ) хранится информация о выводном устройстве, включая его разреше- 
ние, форматы страниц, возможные линиатуры и т. д. 


С программой поставляется несколько таких файлов, которые сохраняются 
при инсталляции в папке /ОТИЛТТТЕ$/РРО. 


ООН оп АСГА ЛУЗНА 4х 


А4 (571х817 роі 


тал, ААА 


мр 


РОИА 


ЕЙ Ргосез$ Мадега 


Ргосез$ Үеіом 
Е5 Рғосе<5 Біаск : | 


Рис. 15.9. Диалоговое окно Зерага#оп$ оп 
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В левой части диалогового окна Ѕерагайопѕ оп (Цветоделение) находится 
окно просмотра, в котором отображаются документ и служебные элементы: 
шкалы, метки приводки и метки обреза. 


В окне просмотра предусмотрена возможность изменения размера габарит- 
ного прямоугольника, а также перемещения всей совокупности объектов. 


Группа Магешт$ (Поля) служит для определения общего изобразительного 
поля, условно отображаемого в окне просмотра с помошью прямоугольника, 
у которого в углах и на сторонах имеются маркеры. Этот прямоугольник 
совпадает с метками обреза. 


Значения в полях Шей (Слева), Вю (Справа), Тор (Сверху) и Войот 
(Снизу) обеспечивают расположение изображения в пределах страницы, а 
именно расстояния от границ страницы до изображения. Точка начала ко- 
ординат по умолчанию устанавливается в нижнем левом углу страницы. 


Поля изображения можно изменять и интерактивно, перемещая маркеры 
прямоугольника в окне просмотра. При размещении курсора в пределах га- 
баритного прямоугольника обеспечивается перемещение объектов. 


М№Моѓа Вепе. Следует иметь в виду, что это перемещение не влияет на доку- 
мент, но скажется при печати цветоделенных полос. 


В списке Ѕерагаќе (Выводить на цветоделение) группы Ор@оп$ (Параметры) 
можно выбрать вариант, который определит, какие слои выводить на цвето- 
деление: 


С Ргш@аЫе, УзЫе Гауег$ (Печатные, видимые слои); 
С] Узчые Гауег$ (Видимые слои); 
С] АП Гауег$ (Все слои). 


По умолчанию программа Адобе Шиугаюг генерирует цветоделенные поло- 
сы для всех цветов, которые предполагает данный документ, в списке цвето- 
деленных полос пиктограмма принтера означает, для какого цвета будут вы- 
водиться на принтер цветоделенные полосы: Если требуется вывод только 
определенных цветоделенных полос, то щелчком на пиктограмме. печать 
ненужных полос можно отключить. 


Обычно цветоделение выполняется на четыре полиграфические краски, но 
если в документе имеются плашечные цвета, они могут быть конвертирова- 
ны в модель СМУК или выведены отдельными отпечатками. Для определе- 
ния этой альтернативы используется флажок Сопуегё ќо Ргосеѕѕ (Все триад- 
ными), установка которого обеспечивает конвертирование плашечного цвета 
в триадный, о чем свидетельствует замена пиктограммы принтера на квадра- 
тик с четырьмя цветами (пиктограмма триадных красок). 


Для того чтобы конвертировать отдельный плашечный цвет в триадные цве- 
та, необходимо снять флажок Сопуегі іо Ргосеѕѕ (Все триадными) и щелк- 
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нуть на пиктограмме принтера в строке конкретного плашечного цвета. Место 
пиктограммы принтера занимает пиктограмма триадных красок (рис. 15.10). 


С] Ркосез$ УеПоч 


“ ШИ Рессез$ Віаск С 
©: |7) РАМТОМЕ 115 СУС : 


Е РАМТОМЕ 253 СУС З 


Рис. 15.10. Пример пиктограммы триадных красок 


Установка линиатуры 


В раскрывающемся списке Наіќопе (Растр) диалогового окна Ѕерагабопѕ оп 
(Цветоделение) предлагается набор линиатур (измеряемых в Ірі — линиях на 
дюйм) и разрешений (4рі — точках на дюйм), доступных для текущего 
принтера или фотонаборного автомата. Большее значение линиатуры соот- 
ветствует лучшему качеству изображения, хотя эту величину необходимо 
согласовать со специалистами типографии, поскольку на качество изобра- 
жения влияют еще множество факторов, которые нельзя учесть, не зная 
конкретных условий полиграфической печати. 


Файлы РРО для фотонаборных автоматов высокого разрешения предлагают · 
обычно широкий спектр соотношений линиатур и разрешений, файлы РРО 
для фотонаборных автоматов низкого разрешения или принтеров имеют 
всего два-три варианта в диапазоне от 53 до 85 1рі. 


Для установки произвольного значения линиатуры для отдельной цветоде- 
ленной полосы нужно выделить ее имя в списке, а затем в полях Егедиепсу 
(Линиатура) и Апе (Угол) определить необходимые значения линиатуры 
и угла наклона растра. 


Мо{а Вепе. Следует только иметь в виду, что в файле РРО представлены 
оптимизированные значения линиатур и углов наклона растра для данного 
выводного устройства, изменение значения которых может быть чревато 
значительными погрешностями печати (в частности, появлением паразитно- 
го узора — муара). 


Размеры страницы и ее ориентация 


По умолчанию программа Адобе Шиоиѕігаќіог использует размеры страницы, 
определяемые РРО-файлом установленного принтера. Пользователь может 
изменить размеры страницы, выбрав другой вариант из списка Расе те 
(Формат) диалогового окна ЗерагаНоп$ оп (Цветоделение). Размеры страниц 
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имеют стандартные имена, например А4 и пр.; размеры, приведенные в 
скобках, обозначают параметры печатного поля. 


При выборе размера страницы необходимо обращать внимание на эти пара- 
метры, иначе метки обреза, приводки и другая чрезвычайно важная служеб- 
ная информация может оказаться ненапечатанной. 


В раскрывающемся списке Огіепќайоп (Ориентация) представлены два ва- 
рианта ориентации: 


С Рогігаіє (Книжная) — располагает отпечаток вдоль короткой стороны листа; 


С Іапйѕсаре (Альбомная) — располагает отпечаток вдоль длинной стороны 
листа. 


Если в списке Раве Зе (Формат) имеется вариант Сиѕќот (Пользователь- 
ский), в диалоговом окне Сиѕќот Раве Ѕіхе (Произвольный формат страни- 
цы) (рис. 15.11) можно установить размер, отличный от стандартного. 


из Раде 512е 


Рис. 15.11. Диалоговое окно Сиѕїот Раде Ѕіғе 


С В полях Ма (Ширина) и Нез (Высота) устанавливаются значения 
ширины и высоты страницы, а в поле ОЙ$её (Смещение) — значение 
сдвига страницы. Значение сдвига определяет расстояние в пунктах от 
правой стороны определяемой страницы до правой границы листа. 


С Флажок Тгапзуегзе (Под углом 90 градусов) служит для поворота страни- 
цы на 90 градусов против часовой стрелки. Этот флажок может быть 
чрезвычайно полезным для более рационального использования фото- 
пленки в фотонаборных автоматах. 


В раскрывающемся списке Етшѕіоп (Эмульсия) предлагается выбор прямого 
или зеркального отображения цветоделенных полос на пленке: 


О Ор (В Кеайіпе) (Вверх (прямое чтение)) — прямое отображение; 


С роит (Кісһі Кеайіпе) (Вниз (прямое чтение)) — зеркальное отображение, 
обычно используемое для получения печатных форм методом контактной 
печати (изображение в окне просмотра зеркально переворачивается). 


В раскрывающемся списке таве (Изображение) определяется способ выво- 
да на пленку. 
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С] Вариант №ъ№еғабуе (Негатив) выводит негативное изображение. 
С Вариант Роѕійуе (Позитив) выводит позитивное изображение. 


Расположение эмульсии и способ вывода на пленку определяются техноло- 
гическим процессом полиграфической печати, поэтому необходимо согласо- 
вание этих установок со специалистами типографии. 


С Флажок Оуегргіпё ВІаск (Наложение черного), установленный в диалого- 
вом окне Зерагайоп оп (Цветоделение), представляет собой самый про- 
стой способ наложения черного цвета. Информацию о надпечатке см. 
в разд. "Этап 3: установка наложения цветов" данной главы. 


О В поле ВіІееё (Выпуск за обрез) устанавливается значение "перехлеста" 
изображения и поля, определяемого метками обреза, в диапазоне от 0 
до 72 пунктов (по умолчанию принимается значение в 18 пунктов). Вы- 
ход изображения за пределы границы обреза обеспечивает отсутствие 
пробелов при некотором смещении ножа в процессе обреза. 


Служебная информация для печати 


Если изображение предназначено для полиграфического исполнения, то 
вместе с изображением необходимо выводить некоторое количество служеб- 
ной информации, которая призвана обеспечить приводку, обрезку, контроль 
за красками и плотностями. 


Установка в диалоговом окне Зерагайоп оп (Цветоделение) флажка Ое 
Рищег’$ Магкѕ (Метки по умолчанию) обеспечивает вывод на принтер вме- 
сте с изображением и набора стандартных полиграфических меток. К сожа- 
лению, программа не предлагает возможности выбора меток. 


Метки приводки (геріѕігайоп тагкѕ) и мирры приводки ($аг {агое{$) служат 
для обеспечения и контроля точности совмещения красочных оттисков. 


Текстовые пометки отображают имя файла, значение линиатуры и угла на- 
клона растра, а также название цвета на каждом цветоделенном оттиске. 


Метки обреза служат для настройки гильотинных ножей, которые выпол- 
няют окончательную обрезку страницы. 


Шкалы служат для контроля печати отдельных и составных цветов. 


Этап 7: сохранение цветоделенных полос 
и печать 


После установки всех параметров цветоделения документ может быть выве- 
ден на бумагу или на пленку в виде нескольких цветоделенных полос, снаб- 
женных всеми необходимыми служебными метками и соответствующей тек- 
стовой информацией. 
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Для этого следует выполнить команду Риш (Печатать) меню Ее (Файл), 
которая выводит на экран одноименное диалоговое окно. В списке Ошриш 
(Цветоделение) необходимо выбрать вариант Ѕерагаќе (Да). Информацию об 
остальных установках этого диалогового окна см. в главе 14. 


Кроме того, цветоделенную информацию можно сохранить для последую- 
шего цветоделения в сервис-бюро или типографии. Для этого необходимо 
в диалоговом окне Риш (Печатать) установить флажок Рип ќо Ее (Пе- 
чатать в файл). Информацию об остальных установках этого диалогового окна 
см. в главе 14. 


ПРИЛОЖЕНИЕ 1 


РЕКОМЕНДАЦИИ ПО УВЕЛИЧЕНИЮ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ РАБОТЫ 
И УСКОРЕНИЮ ПЕЧАТИ 


Производительность умственного труда тяжело поддается управлению, но 
повысить производительность программы, которая воплощает результат УМ- 
ственного труда, в определенных пределах вполне возможно. Производи- 
тельность работы программы включает в себя такие процессы, как время 
открытия и сохранения файла, время, необходимое для перерисовки экрана, 
обработки документа и передачи его на внешние устройства. 


Из этого следует, что на производительность работы влияют все компонен- 
ты компьютера, однако решающую роль играют тактовая частота процессора 
и объем оперативной памяти, поскольку это непрерывный ресурс, которым 
пользуется программа. Далее следуют объем дискового пространства и ско- 
рость обмена с диском, а уже затем сложность собственно изображения. 


Дальнейшее ускорение работы может быть связано с автоматизацией рутин- 
ных операций, различных сложных эффектов, составленных из последова- 
тельности многих команд. В программе предусмотрена палитра Асібопѕ 
(Операции), с помощью которой можно реализовать эту ВОЗМОЖНОСТЬ. 


Палитра Асйоп$ 


Палитра Асіїопѕ (Операции) используется для записи, выполнения и редак- 
тирования последовательности действий по обработке изображений (такую 
последовательность действий, получающую название и запускающуюся од- 
ной командой, принято называть макрокомандой). 


Для того чтобы отобразить палитру Асіопѕ (Операции) на экране, необхо- 
димо выполнить команду Асійопѕ (Операции) меню Міпбоу (Окно). 


Палитра Ас@оп$ (Операции) (рис. П1.1) содержит набор команд в виде 
строк, которые раскрываются, если щелкнуть на треугольной стрелке впра- 
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во. Каждая команда открывает список параметров команды, если таковые 
имеются. 


“7 Орасйу 60 (ѕеіесііоп) 


{> Тгапзракепсу 
№ Орасќу 40 бсгееп (зе! 
Ҹ̧У Арыу БеГаи К 54уіе (зе. 


Арріу: [Сеғаџші& ) 
$7 Ехрог{ Аз Рһоїоѕһор 
$7 Ехро 
С: МугНе9-1.р$ 
№ саме Аз 576 
} баче Рог уер Е 64 0 


№ бітріїѓу 54каюН (зеес. 


Рис. П1.1. Общий вид палитры Ас#оп$ Рис. П1.2. Общий вид палитры Ас#оп$ 
в форме командных строк в Форме командных кнопок 


В левой колонке расположены поля, которые служат для включения или 
выключения отдельных команд, а рядом с ними — поля для включения и 
отключения вывода диалоговых окон соответствующих команд. 


В нижней части палитры расположены кнопки: 

О 5юр Рауш?/Весогаше (Остановка выполнения/записи); 
С Веғіп Весогаше (Запись); 

О Рау Сиггепё З@есйоп (Воспроизведение); 

О Сгеаќе Ме\м Ѕеѓ (Новый набор); 

О Сгеаќе Мех Асбоп (Новая операция); 

С Раее Ѕејесбоп (Корзина). 


Однако палитра может иметь и другой вид — в режиме командных кнопок 
(рис. П1.2). Для того чтобы представить палитру в таком виде, необходимо 
открыть меню палитры и выполнить кеманду Вийоп Мое (Представить 
в виде кнопок). 


Для возврата в списочный режим палитры необходимо выполнить ту же 
команду повторно. 
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Изменение порядка команд в макрокоманде 


Изменением порядка команд в списке палитры можно менять и последова- 
тельность выполнения команд. Кроме того, команды одной макрокоманды 
можно перемещать в другие. 


Для того чтобы изменить порядок команд, необходимо в списке палитры 
"захватить" строку команды и переместить ее в новое положение. Двойная 
линия отображает положение команды во время перемещения. 


Изменение параметров макрокоманд 


При своем создании макрокоманда получает имя и цвет, которым она ото- 
бражается в режиме командных кнопок, а также комбинацию клавиш. При 
необходимости в любой момент эти параметры можно изменить с помощью 
_ команды Асіоп Орііопѕ (Параметры операции), которая выводит на экран 
диалоговое окно, идентичное окну М№еу Асбоп (Новая операция), описание 
которого приводится в следующем разделе. 


Создание и запись макрокоманд 


Создание макрокоманды (асНоп) заключается в том, что во время выполне- 
ния той или иной последовательности команд программа Адобе Шизиаюг 
записывает их в том же порядке, включая и те параметры, которые исполь- 
зовались каждой конкретной командой. 


Таким образом можно записать любую последовательность команд и в даль- 
нейшем использовать, сокращая время и, главное, усилия на выполнение 
рутинных операций, а также создавая "рукотворные" эффекты. 


Разработка подобных макрокоманд открывает широкие возможности поль- 
зователям для приложения своих творческих сил. По назначению результат 
близок к модулям ре-ш, но создается легче и не требует специальных 
знаний. 


Однако существуют и ограничения: некоторые команды и функции могут 
включаться в макрокоманды только с помощью записи (гесогаіпе). Для 
включения в операцию команд, которые не могут быть записаны во время 
записи, следует использовать команду Іпѕегі Мепи Цет (Вставить пункт 
меню). Информацию об этом см. в следующем разделе данного приложения. 


Мо{а Вепе. Следует обратить внимание еще на одно очень существенное 
ограничение. Успех выполнения записанной макрокоманды с другим доку- 
ментом и в другое время в значительной степени зависит от параметров 
другого документа (цветовой модели, выделенного объекта, активного слоя 
и т. д.), а также от текущих установок программы (например, цветов заливки 
и обводки и некоторых других). | 
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Поскольку для того чтобы записать последовательность команд (рис. П1.3), 
их необходимо прежде всего выполнить, а в процессе выполнения возмож- 
ны ошибочные действия, настоятельно рекомендуется проводить экспери- 
менты с копиями (особенно это касается важных документов). 


Мо{а Вепе. Следует также иметь в виду, что при использовании в качестве 
элементов макрокоманды команд Зауе Аѕ (Сохранить как) или Зауе а Сору 
(Сохранить копию) в диалоговых окнах этих команд не нужно вводить кон- 
кретные имена файлов. 


Ҹу Ко{а{е 
Апуе: 90* 
. Сору: М 


Оғідіп ОХ: 44.85 рі 


О ВСМС 


Огідіп рҮ: 54.41 рі 


№ ЭНеаг [ад (хеіесіїоп) 
5 Вейес{ Нокігопіаі 


Рис. П1.3. Пример записи нескольких Рис. П1.4. Диалоговое окно 
действий в макрокоманду Мем АсНоп 


Итак, для того чтобы создать макрокоманду методом записи (гесогӣіпр), не- 
обходимо открыть редактируемый документ, вывести на экран палитру 
Асіопѕ (Операции), выбрать в ней набор макрокоманд и выполнить одно из 
двух действий: 


О щелкнуть кнопку Сгеаќе Меу Асйоп (Новая операция) (@) в нижней час- 
ти палитры; 


О выполнить команду Ме\м АсНоп (Новая операция) меню палитры. 


В обоих случаях на экран будет выведено диалоговое окно Мем АсНоп 
(Новая операция) (рис. П1.4), в котором можно присвоить имя макро- 
команде (поле Маше (Имя)), определить набор макрокоманд (список Ѕеі 
(Набор)) и комбинацию клавиш для ее запуска (поле Еџпсііоп Кеу (Функ- 
циональная клавиша)), выбрать один из семи цветов для отображения стро- 
ки макрокоманды в палитре (список Союог (Цвет)). 


Затем следует нажать кнопку Везш Кесогі (Запись), после чего точка на 
этой кнопке станет красного цвета. 


Теперь можно начинать выполнение команд, которые необходимо сохра- 
нить в макрокоманде. Если команда имеет диалоговое окно, то после уста- 
новки необходимых значений, следует нажать кнопку ОК. Если предполага- 
ется делать изменения настроек в процессе выполнения макрокоманды, 
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можно оставить значения по умолчанию, но и в этом случае следует обяза- 
тельно нажать кнопку ОК. При выходе из диалогового окна по нажатии 
кнопки Сапсе] (Отменить) данная команда не записывается в макрокоманду. 


Остановка записи происходит при нажатии на кнопку Э®юр РІауіпе /КЌесогіїпр | 
(Остановка выполнения/записи) в нижней части палитры Асіїопѕ (Опера- 
ции) (первая слева). 


Вставка контуров 


В программе Адобе Шазиаюг предусмотрена возможность включения в мак- 
ропрограмму векторных контуров, созданных ранее. Для вставки векторных 
контуров их необходимо выделить, а затем выполнить команду Ш5е1 
Ѕејесќеі Ра (Вставить контур) меню палитры. 


При выполнении макрокоманды векторные контуры воссоздаются по со- 
храненным в макрокоманде параметрам (рис. П1.5). 


Ҹу Кое 90 С\! (зщес#оп) 


$7 Воае 
Апае: 90* 


Рис. П1.5. Параметры векторных контуров 
в составе макрокоманды 


Вставка пунктов меню 


Многие команды, которые не могут быть записаны во время исполнения 
(например, параметры рисующих инструментов, команды просмотра, коман- 
ды установок по умолчанию и некоторые другие), можно включить в список 
макрокоманды с помощью команды зе Мепи Цет (Вставить пункт меню) 
меню палитры. 


Отличие такого включения от записи (гесог@ п?) заключается в том, что в 
этом случае команда как таковая не выполняется, а следовательно, никакие 
параметры команды не фиксируются и, само собой разумеется, никакого 
действия на текущий документ не оказывается. Это в чистом виде операция 
программирования. 


Во время выполнения макрокоманды (р!аушз) для такой команды открыва- 
ется соответствующее диалоговое окно, в котором пользователю необходимо 
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определить свои собственные параметры или принять параметры по умол- 
чанию и нажать кнопку ОК. 


Методом вставки пунктов меню можно создавать макрокоманду достаточно 
быстро, если пользователь неплохо ориентируется в возможностях команд. 


Для того чтобы вставить пункт меню в макрокоманду, необходимо выпол- 
нить следующие действия. 


1. Определить место вставки в существующей макрокоманде: выделить имя 
макрокоманды в списке палитры, открыть и выделить команду, после ко- 
торой будет вставлена новая команда. 


2. Выполнить команду Шп5ег Мепи Нет (Вставить пункт меню) меню па- 
литры, которая открывает одноименное диалоговое окно (рис. П1.6). 


ӯ Кофе 90 СҮ кураан 
$7 Боіаїе 
Апдіе: 90* 


Еїїесі: \агр: Агс 


Сору: Мо 


Окідіп ОХ: 44.85 рі 
Окідіп Оу: 54.41 рі 


Рис. П1.6. Диалоговое окно 
Іпѕегі Мепи Нет Ѕеќ \\/окКк Раёћ 


Е бес: агр: Агс 


В БһҺеағ Оіаіод (зеіесііоп) 


Рис. П1.7. Пример 
вставленной команды 


Для того чтобы определить нужную команду, можно открыть соответствую- 
щее меню и выбрать искомую команду, которая автоматически переносится 
в диалоговое окно. Если пользователь хорошо помнит названия команд, он 
может ввести несколько первых букв команды и нажать кнопку Ері 
(Найти). Программа автоматически выведет первую подходящую команду. 
Если имелась в виду другая команда, то следует точнее определить команду 
или найти ее вручную. 


Необходимо иметь в виду, что команды меню Ей (Правка), работающие 
с буфером обмена СИрБоага — Сиё (Вырезать), Сору (Скопировать), Раѕќе 
(Вставить), а также команды Оп4о (Отменить) и Сіеаг (Очистить), следует 
набирать по буквам. 


После нажатия кнопки ОК в списке макрокоманд появляется новая команда 
(рис. П1.7). 
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Вставка остановок 


Во время выполнения макрокоманды достаточно часто возникает необходи- 
мость прервать действие на какое-либо время для того, чтобы осуществить 
действие, которое невозможно записать, например выделить фрагмент изо- 
бражения или сделать штрих одним из рисующих инструментов. 


Продолжение работы макрокоманды осуществляется нажатием кнопки РіІау 
Сштепі З@есйноп (Воспроизведение) в нижней части палитры (третья слева). 


Чтобы не забыть о назначении паузы (остановки), рекоменлуслея сохранить 
короткое сообщение. 

Для вставки остановки в список макрокоманды необходимо выполнить сле- 
дующие действия. 

1. Определить место вставки остановки в существующей макрокоманде: вы- 


делить имя макрокоманды в списке палитры, открыть и выделить коман- 
ду, после которой будет вставлена остановки. 


2. Выполнить команду Іпѕегі Ѕќор (Вставить остановку) меню палитры, ко- 
торая выводит на экран диалоговое окно Весог@ Ѕќор (Записать останов- 


ку) (рис. П1.8). 


& НАМЕ А СОР ОҒ ТЕА | 


Рис. П1.8. Диалоговое окно 
Весога Ѕїор 


Рис. П1.9. Пример вывода сообщения 
при остановке макрокоманды 


В поле Меѕѕаве (Сообщение) можно ввести произвольный текст, который 
будет выводиться при остановке макрокоманды. При установке флажка АПож 
Сопбпие (Разрешить продолжение) выводится диалоговое окно-сообщение 
с кнопкой Сопіпие (Продолжить), как в примере на рис. П1.9. 


Выполнение макрокоманд 


Последовательность действий макрокоманды можно выполнять с любой 
команды и в любом сочетании (хотя и в одной последовательности). Кроме 
того, есть возможность выполнить только одну отдельную команду. 


При необходимости любую команду можно исключить из выполнения. Для 
этого необходимо щелкнуть в самой левой колонке рядом с названием 
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команды. Удаление "галочки" означает исключение команды (рис. 111.10). 
Повторный щелчок возвращает команде "исполняемость". 


№ бауе Рог МеЬ РМС 24 Е № бахе Рог МеЬ РМС 24 
№ Ѕітрііѓу (ѕеіесіїоп) » Ѕітрііѓу (хеіесіїоп) 
| 0 бітріту Ѕіғаідћі (ѕеіесііоп) 
> Неер } Вемекі 
В Ѕ+уіе/Вии=ћ басһ Сіеапир В Ѕ+уіе/Веизћ басһ Сіезпир 


№ Мохе Оіаіод (ѕеіесіїоп) Мохе Оіаіод ТЕРЕ; 
> Ѕсаіе Оіаіод (зеіесііоп) 
№ Бове Оіаіод (зеес#юп) 
УЕ 
Ҹу Боќаќе 
Апае: 90% 


Сору: № 
Она ОХ: 44.85 рі - Огют ОХ: 44.85 рі 


= 


Рис. П1.10. Пример включенных Рис. П1.11. Пример с включенным 
(с "галочками") и отключенных команд (пиктограмма "диалоговое окно") 
(без "галочек") и отключенным (без пиктограммы) 


выводами диалоговых окон 


Если команда предполагает наличие диалогового окна, оно может быть вы- 
ведено для установки или изменения параметров. Если вывод диалогового | 
окна отключен, то программа будет использовать текущие установки диа- 
логового окна (а само окно выводиться не будет). Для определения вывода 
на экран диалогового окна во время выполнения макрокоманды необходимо 
щелкнуть в столбце рядом с именем команды. Если в этой клеточке отобра- 
жается пиктограмма диалогового окна, то диалоговое окно будет выведено 
(рис. П1.11). Повторный щелчок отключает вывод диалогового окна. 


Следует иметь в виду, что в "кнопочном режиме" макрокоманда выполняет- 
ся полностью (от начала до конца), разумеется, если она отлажена и дейст- 
вует. 


Применение макрокоманды 
к отдельному документу 


Последовательность действий для применения макрокоманды к отдельному 
документу может быть следующей: | 


1. Открыть необходимый документ. 


2. Для того чтобы выполнить макрокоманду полностью, необходимо выде- 
лить имя макрокоманды, а если нужно начать выполнение макрокоман- 
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ды не с начала, то надо открыть и выделить команду, с которой следует 
начинать выполнение. 


3. Для того чтобы запустить выполнение макрокоманды, можно воспользо- 
ваться кнопкой Рау Сштеп З@есвоп (Воспроизведение) в нижней части, 
палитры или командой Р1ау (Воспроизведение) меню палитры. 


Двойной щелчок на имени макрокоманды в палитре открывает диалоговое 
окно АсНоп$ ОрНоп$ (Параметры операции), которое идентично диалоговому 
окну №е Асбоп (Новая операция). Если же двойной щелчок выполняется 
при нажатой клавише <С>, то макрокоманда начинает выполняться от 
начала до конца. 


Выбор объекта 
в процессе выполнения макрокоманды 


Команда Ѕејесё ОЮјесё (Выделить объект) позволяет выделить конкретный 
объект в процессе выполнения макрокоманды. Однако прежде все необхо- 
димые объекты следует "поименовать" с помощью поля Мое (Комментарий) 
палитры Аќёќгіриќеѕ (Атрибуты). Более подробная информация об этом поле 
представлена в главе 14. Следует только обратить внимание, что имя объекта 
для применения в макрокоманде должно быть уникальным. 


Для того чтобы выбрать объект, необходимо в процессе записи макрокоман- 
ды (гесог4 т?) выполнить команду Ѕејесі Ођјес (Выделить объект) меню 
палитры. На экран выводится диалоговое окно её Э@есйоп (Определить 
выделенный объект) (рис. П1.12), в котором следует ввести уникальное (не- 
повторяющееся) имя объекта. 


Флажок Сазе Ѕепѕійуе (Учитывать регистр) обеспечивает учет регистра про- 
писных и строчных символов в названии объекта. 


Флажок УВае Мога (Целое слово) исключает возможность совпадения име- 
ни объекта и части имени другого объекта. 


Рис. П1.12. Диалоговое окно Ѕеї З@аесНоп 
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Выполнение отдельной команды 
в составе макрокоманды 


Для того чтобы из всей последовательности команд в составе макрокоманды 
можно было выполнить одну, следует придерживаться приведенного ниже 
порядка: 


1. Выделить команду, которую нужно выполнить. 


2. Нажать клавишу <Сі>, а затем — кнопку РІау Сиггепё Э@есйоп (Вос- 
произведение) в нижней части палитры или при той же нажатой клавише 
дважды щелкнуть на выделенной команде. 


Скорость выполнения макрокоманды 


Сложная макрокоманда зачастую требует отладки, но в некоторых случаях 
не так легко определить место сбоя ввиду слишком быстрого выполнения 
конкретных команд. Если требуется этап отладки, можно воспользоваться 
командой РіІауђаск Оріопѕ (Режим выполнения) меню палитры. На экран 
выводится одноименное диалоговое окно (рис. 1.13), в котором путем 
установки переключателя Регѓогтапсе (Выполнение) можно определить ско- 
рость выполнения макрокоманды: 


| РауБаск Орнопз _ 


Рис. П1.13. Диалоговое окно Р!ауБаск Оріопѕ 


С Ассејегаќей (Быстрое) — принято по умолчанию и обеспечивает нормаль- 
ную скорость, которая вполне приемлема для правильно работающей 
макропрограммы; 


С Зер Ву Зер (Пошаговое) — обеспечивает выполнение макрокоманды по 
шагам с прорисовкой изображения после выполнения каждой отдельной 
команды. Такой режим требует от пользователя достаточно напряженного 
внимания, чтобы успеть зафиксировать неверные действия; 


С Раисе Еог ... ѕесопіѕ (С остановками на ... секунд) — позволяет пользова- 
телю самому определить степень своего внимания и ввести время за- 
держки в секундах между выполнением команд. 
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Редактирование макрокоманд 


Запись макрокоманд можно дополнить их последующим редактированием, 
например можно изменить порядок команд, добавить новые команды, по- 
вторить команды, изменить параметры команд, а также удалить команды, 
ставшие по разным причинам ненужными. 


Непосредственно в палитре Асіїопѕ (Операции). можно перенести любую. 
макрокоманду в другой набор. Для этого требуется захватить строку макро- 
команды и перетащить ее в необходимый набор. 


Таким же образом можно изменить порядок команд в макрокоманде. 


Для записи дополнительной команды следует выделить команду, после ко- 
торой необходима вставка, а затем, нажав кнопку Вегш Кесогііпе (Запись) 
в нижней части палитры, выполнить нужную команду или последователь- 
ность команд. Щелчок на кнопке Ѕќёор Рауше/Весогаше (Остановка выпол- 
нения/записи) прекратит запись. 


Предусмотренная в палитре Асійопѕ (Операции) возможность повторения 
команд и макрокоманд очень полезна для редактирования самих макроко- 
манд и создания на их основе новых макрокоманд. 


Для повторения команды или макрокоманды необходимо выбрать один из 
следующих способов: 


О при нажатой кнопке <АШ> можно захватить и перетащить нужную 
команду или макрокоманду в новое положение в списке палитры; 


С выделить команду или макрокоманду и выполнить команду Оир!сае 
(Повторить) меню палитры; 


С перетащить имя команды или макрокоманды на кнопку Стеме Мем 
АсНоп (Новая операция) в нижней части палитры. | 


Для выделения нескольких команд необходимо использовать клавишу 
<5ШИ> или <СИ>. 


Для изменения параметров команды достаточно дважды щелкнуть на строке 
команды и вызвать соответствующее диалоговое окно. 


В любой момент можно удалить любую макрокоманду целиком или отдель- 
ную команду, входящую в другую макрокоманду. Для этого в списке макро- 
команд следует выделить нужную (точнее, ненужную) макрокоманду или 
команду и нажать кнопку рејеѓе з@есйоп (Корзина) (®) в нижней части па- 
литры или выполнить команду Ваее (Удалить) меню палитры. 


Любое из этих действий откроет окно-запрос на удаление, и после некото- 
рого раздумья можно нажать кнопку ОК. Команду или макрокоманду мож- 
но удалить без запроса щелчком на кнопке рејеќе з@есйоп (Корзина) (%) 
при нажатой клавише <АЦ>. 
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После более долгого раздумья можно решиться на удаления всех макроко- 
манд. Для этого необходимо выполнить команду Сіеаг Асйоп$ (Очистить 
палитру) меню палитры и подтвердить свое решение. 


Если все операции, созданные пользователем, становятся излишними, от 
них можно избавиться с помощью команды ҜКеѕеё Асійопѕ (Восстановить 
операции) меню палитры. Щелчок на кнопке Арреп@ (Добавить) в открыв- 
шемся диалоговом окне (рис. П1.14) добавит в палитру набор макрокоманд, 
поставляемых вместе с программой. 


доБе Шизбаюг 


Рис. П1.14. Диалоговое окно-запрос 
на замену текущего набора макрокоманд 


Сохранение, загрузка и замена 
набора макрокоманд 


Поскольку нельзя бесконечно добавлять новые макрокоманды, в программе 
предусмотрена возможность создания наборов (ѕеї) макрокоманд и сохране- 
ния их на диске в специальном файле с расширением а. Это позволяет 
более рационально организовывать работу над разными проектами или раз- 
ными типами изображений, а также передавать другим пользователям для 
обеспечения идентичной обработки объектов. | 


Наборы макрокоманд можно сохранять только целиком, отдельные макро- 
команды или команды сохранять нельзя (если только они не составляют 
набор). 


Следует иметь в виду, что обычно новые макрокоманды автоматически со- 
храняются в файле Пел Асіопѕ.АІА (в папке Ргезе\Асйоп Ѕеїѕ). При 
удалении этого файла (с целью восстановления исходных установок про- 
граммы) будет удален и набор макрокоманд, поэтому вполне разумно зара- 
нее сохранить макрокоманды в независимом файле. 


Для того чтобы создать новый набор макрокоманд, необходимо выполнить 
команду М№еу 5её (Новый набор) меню палитры или нажать кнопку Сгеже 
№ м 5е{ (Создать новый набор), расположенную в нижней части палитры 
Асібопѕ (Операции). В обоих случаях на экран выводится диалоговое окно 
(рис. П1.15), в котором требуется ввести имя набора или принять предла- 
гаемое программой. 
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Рис. П1.15. Диалоговое окно Меми Ѕеї 


Имя набора можно в любой момент изменить, вызвав это же диалоговое 
окно командой $еі Оріїопѕ (Задать параметры). 


Для сохранения набора макрокоманд достаточно выделить необходимый 
набор и выполнить команду Зауе Асіїопѕ (Сохранить операции) меню па- 
литры. На экран будет выведено диалоговое окно эауе (Сохранить), в ко- 
тором можно присвоить имя набору макрокоманд (или оставить текущее) 
и определить папку для хранения. 


Для замены текущего набора макрокоманд на ранее сохраненный необходи- 
мо выполнить команду Верасе Асіїопѕ (Заменить операции) меню палитры. 


Для загрузки нового набора макрокоманд, который добавится в конец 
списка текущих макрокоманд, необходимо выполнить команду Гоай Асйоп$ 
(Загрузить операции) меню палитры. В результате откроется диалоговое 
окно Іоаё (Загрузить), в котором можно выбрать файл с расширением ап. 


Пакетная обработка документов 


Под пакетной обработкой подразумевают применение идентичных преобра- 
зований к целому ряду документов ("пакету"). В этом случае достаточно ука- 
зать папку с такими документами, запустить выполнение макрокоманды, 
и программа (при условии правильности макрокоманды) обработает их 
в автоматическом режиме. 


Для начала пакетной обработки множества документов с помощью ОДНОЙ 
макрокоманды необходимо выполнить команду Вай (Пакетная обработка) 
меню палитры. На экран выводится диалоговое окно Вай (Пакетная обра- 
ботка), в котором можно выбрать исходную папку, макрокоманду и целевую 
папку (рис. П1.16). 


В группе Р1ау (Выполнить) расположены два раскрывающихся списка, в ко- 
торых происходит выбор набора макрокоманд (список 5её (Набор)) и кон- 
кретной макрокоманды (список Асйоп (Операция)). 


В группе Зоигсе (Источник) представлена кнопка Сћооѕе (Выбрать), которая 
позволяет определить папку — источник документов, предназначенных для 
пакетной обработки. Лишних документов в этой папке быть не должно. Не- 
возможность создавать списки документов, предназначенных для пакетной 
обработки, — существенное ограничение весьма полезной функции, по- 
скольку нужно заводить специальную папку и переписывать туда документы 
для пакетной обработки. 
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Рис. П1.16. Диалоговое окно Вай 


При выборе варианта раќа Ѕеѓѕ (Данные) становится доступным переключа- 
тель Ее Маше (Имя файла), в котором следующие положения позволяют 
определить способ автоматического генерирования имен файлов. 


С] ЕШе + МиюЪег (Имя файла + порядковый номер); 
О Ее + раќа $е Маше (Имя файла + имя набора данных); 
О раѓа Ѕе Мате (Имя набора данных). 


Флажок Оуегг4е Асйоп "Ореп" Соттапіѕ (Игнорировать команды "Сохра- 
нить в") следует установить, если необходимо предотвратить сохранение об- 
работанных документов в папках, установленных по умолчанию в диалого- 
‘вых окнах команд Фауе Аз (Сохранить как) и Зауе а Сору (Сохранить копию). 


Флажок шседе АП Ѕираігесќогіеѕ (Включить все подкатологи) позволяет об- 
рабатывать документы, расположенные во вложенных папках. 


Группа реѕіпайоп (Результат) служит для определения конечного назначе- 
ния документов после обработки, в раскрывающемся списке можно выбрать 
следующие варианты: 


С вариант М№пе (Не сохранять) оставляет файлы открытыми и не сохраняет 
внесенные изменения; 


С вариант Зауе апі С озе (Сохранить и закрыть) обеспечивает сохранение 
в текущей папке; 


С вариант Еоійег (Папка) позволяет определить иную папку для сохранения 
обработанных документов. Здесь также используется кнопка Сһооѕе 
(Выбрать) для выбора нужной папки. 
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При выборе варианта Еоійег (Папка) следует установить флажок Оуеги@е 
Асбоп "Зауе" Соттапіѕ (Игнорировать команды "Сохранить в"), который 
обеспечит исключение папок, установленных по умолчанию в командах 
Зауе Аѕ (Сохранить как) и Зауе а Сору (Сохранить копию), в качестве мест 
для хранения обработанных документов. 


При установке флажка Оуеги@е Асійоп "Ехрогі" Соттапіѕ (Игнорировать 
команды "Экспортировать"), который обеспечит исключение папок, уста- 
новленных по умолчанию в команде Ехрогі (Экспортировать), становится 
доступной кнопка Сһооѕе (Выбрать) для выбора произвольной папки. 


В группе Еггогѕ (Ошибки), в раскрывающемся списке, представлены сле- 
дующие варианты: 


С вариант Әќёор юг Еггогѕ (Останов при возникновении ошибок) обеспечи- 
вает прекращение выполнения пакетной обработки; 


С] вариант [оѕ Еггогѕ ќо Ее (Записать в журнал) обеспечивает ведение 
журнала, в котором фиксируются ошибки при выполнении пакетной об- 
работки. Кнопка Ѕауе Аѕ (Сохранить как) позволяет выбрать папку, в ко- 
торой сохраняется журнал, и определить имя файла, предназначенного 
для ведения журнала. 


Рекомендации по ускорению работы 


Использование рабочих дисков 


При работе со сложными документами, особенно включающими множество 
точечных изображений, имеющими большой объем, как правило, не хватает 
оперативной памяти. Поэтому программа Адобе Шазкаюг, как и любая 
другая программа, работающая в операционной среде УЛп4о\з, использует 
для временного хранения данных жесткий диск, обмен информацией с ко- 
торым заведомо медленнее. 


По умолчанию программа Адобе Шиѕігаѓіог использует для временного файла 
тот же жесткий диск, на котором она была инсталлирована. Вместе с тем, 
в качестве первичного рабочего диска (зстасВ @15К) следует использовать са- 
мый "быстрый" диск, кроме того, можно определить и вторичный рабочий 
диск, который будет использоваться при полной заполненности первичного. 


Для быстрой работы диска желательно иметь на нем достаточный непре- 
рывный объем дискового пространства, поэтому следует регулярно выпол- 
нять дефрагментацию диска. Не рекомендуется использовать сетевые ресур- 
сы, а также сменные диски (типа 21р или Јат2). 


Изменение установок рабочих дисков выполняется в разделе Рше-ш$ & 
Әсгаѓќсһ П015К$ (Дополнения и рабочие диски) диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 
(Установки) (рис. П1.17), доступ к которому осуществляется командой 
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М хьькхькьхьххьххьхьхьььььи— 


Рш2-ш5$ & Ѕегаќсһ рік (Дополнения и рабочие диски) меню Ейіё | Ргеегеп- 
сеѕ (Правка | Установки). 


Ртеѓегтепсеѕ 


Рис. П1.17. Раздел Ршд-тз & Ѕсгаїсћ Оіѕкѕ диалогового окна Ргеѓегепсеѕ 


В полях Ргітагу (Первичный) и Зесопдагу (Вторичный) устанавливаются 
доступные в системе диски для первичного и вторичного дисков, соответст- 
венно. 


Следует иметь в виду, что программа сможет использовать новые установки 
только после перезагрузки программы. 


Уменьшение времени загрузки 


Значительное время в процессе загрузки программа затрачивает на "под- 
грузку" шрифтов и дополнительных модулей (рІџе-іпѕ). Для того чтобы уско- 
рить загрузку, необходимо навести порядок в "шрифтовом хозяйстве", а 
также отключить ненужные модули. | 


Использование режимов отображения 


При работе со сложными изображениями, включающими многие сотни 
контуров и многообразные заливки, перерисовка экрана происходит невы- 
носимо долго, но с другой стороны, и переключение в полностью контур- 
ный режим лишает возможности полноценно работать с объектами. В такой 
ситуации разумным выходом является использование режима Ргеуіеж 
Ѕејесбоп (Выделенная область) меню Уе\м (Просмотр), отображающего пол- 
ноцветно только выделенные объекты. 


Большой вклад в ускорение вывода на экран может внести разумное ис- 
пользование слоев: разведение логических блоков на различные слои и от- 
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ключение от вывода на экран тех слоев, которые в данный момент не тре- 
буются для работы. Разумеется, что для обеспечения некоторой экономии 
времени требуется сначала вложить некоторые усилия по рационализации 
деятельности. Если для пользователя работа со сложными проектами со- 
ставляет его профессиональную обязанность (ргоѓеѕѕіоп е Ёоі), то не следует 
жалеть силы на формирование устойчивых навыков рациональной работы, 
после чего усилия на их выполнение станут для вас незаметными (действия 
станут автоматическими). 


Использование нескольких окон 
для одного документа 


Переключение масштабов отображения и навигация по увеличенному изо- 
бражению отнимают массу времени, поэтому если требуется непрерывно, 
работая с мелкими деталями, сверяться с общим планом, необходимо ак- 
тивно использовать возможность, предоставляемую программой, — откры- 
вать один и тот же документ в нескольких окнах. 


Полезно также в одном окне иметь изображение в полноцветном режиме, 
а в другом — в контурном. 


Использование пользовательских "видов" 


При использовании нескольких окон или при регулярном переключении 
с одного масштаба на другой полезно зафиксировать эти ситуации в качест- 
ве пользовательских "видов" (сиѕіот уіемѕ) и применить эквивалентные им 
комбинации клавиш для мгновенного: переключения. 


Использование комбинаций клавиш 


Все наиболее часто используемые команды имеют свои клавиатурные экви- 
валенты, их использование может ускорить доступ к командам. Доли се- 
кунд, которые удается экономить на этом, суммируются во время, которое 
можно потратить, например, на чашку кофе. Список таких "быстрых кла- 
виш" приводится в приложении 4. 


Удаление | 
неиспользуемых декоративных заливок 


Для уменьшения объема файла и ускорения обработки документа, а также 
его вывода на принтер желательно удалить все декоративные заливки, кото- 
рые не используются в данном документе (команда Ѕејесі АП Опизей 
(Выделить неиспользованные образцы) меню палитры Ѕжаќсһеѕ (Каталог) 
и клавиша <Пеее>). | 
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Разумеется, это лучше всего выполнять перед окончательным сохранением 
или окончательным выводом на принтер. При этом необходимо проследить, 
чтобы не было других открытых файлов, в которых заливки также могут 
быть удалены. 


Условия получения файлов, 
минимальных по размеру 


Для создания минимальных по размеру, но эффективных по содержанию 
файлов необходимо придерживаться следующих простых правил. 


С] Векторные файлы, в общем, чрезвычайно экономные в отношении объе- 
ма, могут сильно (во много десятков и даже сотен раз) увеличиться за 
счет интегрированной точечной графики. 


С] Разумно импортировать точечную графику с включенным флажком ШиК 
(Связать) в диалоговом окне Расе (Поместить). Это позволяет независи- 
мо редактировать точечное изображение, кроме того, гораздо проще пе- 
редавать несколько небольших файлов, чем один большой. 


С] Следует также внимательно относиться к параметрам точечных изобра- 
жений и исходить из некоторого достаточного уровня их разрешения. 
Для этого необходимо знать линиатуру, с которой будет происходить рас- 
трирование цветоделенных полос. Значение линиатуры нужно удвоить, 
чтобы получить значение разрешения для сканирования или преобразо- 
вания точечных изображений. 


С Если точечные изображения требуют каких-либо изменений (поворотов, 
масштабирования или кадрирования), рациональнее выполнить их сред- 
ствами специализированной программы, например Адобе РпоюзПор, 
в которой, кстати, можно "поинтересоваться" и цветовым диапазоном и 
другими параметрами, а уж затем импортировать это изображение в век- 
торную программу. 


С] Следует также избегать, а если это невозможно, то хотя бы минимизиро- 
вать использование нескольких линиатур в одном и том же документе 
(речь идет об объектах с плашечной заливкой). 


С Деформации. шрифта очень редко бывают оправданы с точки зрения эс- 
тетики, кроме того, трансформации текста, направление его по контуру и 
чрезмерное изобилие гарнитур усложняют и замедляют работу драйверов 
и растровых процессоров. Разумеется, это не призыв к полному отказу от 
всех эффектов для шрифта, но разумная достаточность сильно увеличит 
производительность всех систем. 


О Об этом следует помнить и во время создания векторных объектов, 
в особенности при автотрассировке. У объектов не должно быть чрезмер- 
ного количества опорных точек, а уж тем более таких секторов, которые 
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называются "фантомными" (две опорные точки лежат друг на друге или 
на пренебрежимо малом расстоянии друг от друга). Такой сектор очень 
трудно распознать "невооруженным взглядом", но именно он может стать 
решающим препятствием при выводе на печать. 


О При создании документа не следует слишком увлекаться использованием 
сложных объектов, к которым относятся: 


составные контуры, полученные, например, в результате конвертиро- 
вания шрифта в кривые; 


е Декоративные и градиентные заливки, 


• импортированные ЕР$-файлы (с точечными изображениями и обтра- 
вочными контурами); 


• маски; 

• объекты с громадным числом опорных точек и сегментов; 
е объекты с несколькими трансформациями; 

• тексты, направленные по траектории; 

• шрифт с трекингом и кернингом; 

• объекты с различными параметрами растрирования. 


С В процессе работы в документе, особенно сложном в творческом отно- 
шении, может "скопиться" множество объектов, выполняющих или уже 
выполнивших вспомогательные функции. Перед тем как отправлять до- 
кумент на печать, следует придирчиво "ревизировать" все объекты и из- 
бавиться от ненужных, а те, что необходимы для работы, но не выводятся 
на печать, сконцентрировать на непечатаемых слоях или сохранить в 
специальных файлах. 


С Следует также удалить неиспользуемые декоративные заливки, плашеч- 
ные цвета и градиенты. 


С Сгруппированные объекты, особенно иерархически (вложенные группы), 
следует по возможности разгруппировать. Это же пожелание касается 
и составных контуров. 


С При создании документа не следует "злоупотреблять" импортированием 
файлов в формате ЕРЅ. Векторные объекты из одного документа про- 
граммы Адобе Шиѕігаѓог в другой проще переносить с помощью буфера 
обмена СИрБоага. 


С] При создании градиентных растяжек существует альтернатива получить 
их с помощью инструмента Сгайіепё (Градиент) или избрать более слож- 
ный вариант с использованием инструмента Вепа (Превращение). Пер- 
вый вариант в большинстве случаев предпочтительнее, хотя и второй 
возможен, если не создавать избыточное число промежуточных объектов. 


19 Зак. 647 
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Однако в любом случае при необходимости использовать градиентные рас- 
тяжки или промежуточные объекты, создаваемые инструментом Вепа (Пре- 
вращение), следует проверить их "выводимость" на конкретном принтере 
или фотонаборном автомате. Вполне может сложиться ситуация, когда игра 
не будет стоить свеч. 


Рекомендации для ускорения печати 


Для ускорения печати действительны как указанные выше рекомендации 
(минимальный документ, как правило, печатается эффективнее), так и не- 
которые специальные. 


С Необходимо увеличить значение сирямления (Паїпеѕѕ) за счет, во-первых, 
установки большего разрешения в поле Ошрш Везош@оп (Разрешение) 
диалогового окна роситепі Ѕеёир (Параметры документа), во-вторых, ус- 
тановки такого же разрешения в поле Ошрш (Выход) палитры АИгфще$ 
(Атрибуты) и, в-третьих, установки, если это возможно, повышенного 
значения спрямления (ћаѓпеѕѕ) в принтере. 


С Использовать резидентные шрифты ‘принтера. Разумеется, это можно 
рекомендовать для распечатки полностью английских документов, что 
в условиях России чаще всего не выполнимо. 


О Не устанавливать в диалоговом окне Юроситепі Зешр (Параметры ону. 
мента) завышенные параметры страницы. 


Использование дополнения ЕРЗЕ Наег$ 


Дополнение ЕРЅЕ Кійегѕ позволяет определять для всех документов линиа- 
туру и угол наклона растра, форму растровой точки и уровень параметра 
Еаќпеѕѕ (Спрямление), а также включить в документ аннотации или инфор- 
мацию об обнаруженных ошибках. Установки, сохраненные в файле Адобе 
Шоиѕігаѓіог ЕРЅЕ Ю4ег$, отменяют действие установок диалогового окна 
зерагаНоп$ (Параметры цветоделения). | 


Для того чтобы иметь возможность создавать файлы ЕРЅЕ Кійегѕ, необходи- 
мо переместить файлы папки /ОТІШТІЕЅ/КІрЕКЅ в папку /РШОС-1Ч и 
перезагрузить программу. 

В меню ЕШег/О®ег (Фильтр/Другие) появляются две команды: 


О Маке Кійегѕ (Создать Кійегѕ) — служит для создания файла Адобе Шоиѕї- 
гаѓог ЕРЅЕ Кіаегѕ; 


С Раее Кійегѕ (Удалить Кійегѕ) — для его удаления. 


Следует иметь в виду, что таких файлов не может более одного, кроме того, 
ни в коем случае нельзя изменять имя файла (если нет желания его по- 
вредить). 
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При выполнении команды Маке Кійегѕ (Создать Е14егз) на экран выводится 
диалоговое окно Маке Кійегѕ (Создать файл Е 1аегз) (рис. П1.18). 


усйдеап Согпроѕіїе 


Рис. П1.18. Диалоговое окно Маке НМаег$ 


О В раскрывающемся списке Эсгееп Егедиепсу (Частота растра) можно вы- 
брать соответствующую линиатуру растра или установить произвольную 
в диапазоне от 1 до 999, если использовать вариант О®ег (Другая). 


С В раскрывающемся списке Ѕсгееп Апе (Угол наклона растра) можно 
выбрать соответствующий угол наклона или установить произвольный 
в диапазоне от 0 до 360 градусов, если использовать вариант О ег (Другой). 


О В раскрывающемся списке Зроё Еџпсійопѕ (Растровая точка) можно вы- 
брать форму растровых точек: 


• Эшре Коша (Простая круглая); 

е [пуегѓеі Воип@ (Инверсная круглая); 

• Еис!деап Сотроѕіќе (Эвклидова); 

• Кһотроій (Ромбоидальная); 

• [іпе (Линейная); 

е Шріатораӣ (Бубновидная); 

• [пуегѓей Е р@са! (Инверсная эллиптическая). 


Если требуется форма точки, отличная от предлагаемых, можно восполь- 
зоваться вариантом Пирог (Импортировать). 


Файл, который может быть импортирован, должен быть соответствую- 
щим образом отформатирован, о чем можно прочесть в прилагаемом 
файле Зро Еипс. хе. Форма растровой точки должна быть при этом напи- 
сана на языке РоѕіЅсгірі. Ниже приводится образец для простой круглой 
точки: 


3!ВМ1 роі 


{ апр тої ехсһ апр поі ааа 1 ехсһ ѕир } 
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О В раскрывающемся списке Еаїпеѕѕ (Спрямление) можно выбрать значе- 
ние в диапазоне от 0,2 до 200, которое определяет сложность кривых при 
обработке для передачи на принтер. 


О В раскрывающемся списке Аппоѓабоп (Аннотация) при выборе варианта 
зешр (Параметры) на экран выводится диалоговое окно (рис. П1.19), 
в котором можно ввести произвольный текст длиной до 254 знаков и оп- 
ределить гарнитуру и размер шрифта. Введенный текст будет отпечатан в 
нижнем левом углу страницы. 


Его іће деѕк ої Ропогпаѓепко 5. 


Неімеїіса 


Рис. П1.19. Диалоговое окно для ввода текста аннотации 


О В раскрывающемся списке Етгог Напйег (Обработка ошибок) выбор ва- 
рианта Іасіийе (Включить) обеспечивает вывод на странице РоѕіЅсгірі- 
ошибок. 


После установки необходимых параметров следует нажать кнопку Маке 
(Создать). Полученный файл необходимо переместить в папку /РІ0р-іп. 


Для удаления параметров требуется выполнить команду О@ее Кійегѕ 
(Удалить Війегѕ) меню ЕЩег | ОФег (Фильтр | Другие). В открывшемся диа- 
логовом окне следует найти файл Адобе Шоиѕігаіог ЕРЅЕ К!ег$ и нажать 
кнопку Оаее (Удалить). 


ПРИЛОЖЕНИЕ 2 


Основы 
ЦИФРОВОЙ ГРАФИКИ И ЦВЕТА 


Греческие философы-пифагорейцы утверждали, что весь мир — число. 
И если в отношении всего мира, возможно, философы и преувеличили зна- 
чение числа, то в отношении компьютерных технологий они оказались без- 
условно правы: весь компьютерный мир — число. 


В настоящее время разработаны и успешно применяются два основных 
принципа представления изображений — пиксельная (растровая) графика и 
векторная графика. 


В основе того и другого способа лежат математические модели, для пик- 
сельной графики — это массив (матрица) чисел, описывающих цветовые 
параметры каждой точки (пиксела), а для векторной графики — математи- 
ческая формула, используя которую векторная программа всякий раз пере- 
считывает все точки контура, исходя из новых значений координат несколь- 
ких точек. 


Знакомство с основами цифровой графики и цвета поможет понять прин- 
ципы кодирования графической информации и лучше использовать все 
возможности программы Айобе Шиугаюг для более адекватной реализации 
своих творческих замыслов. 


Векторная графика 


Программа Адобе Шоиѕігаѓог является редактором изображений, состоящих 
из объектов — векторных контуров, которым после их создания могут при- 
сваиваться параметры обводок и параметры заливок: Контуры, в свою оче- 
редь, описываются математическими формулами, в частности используется 
так называемая кривая Безье, названная в честь французского математика 
Пьера Безье (Р. Ветлег), который применял математические кривые и по- 
верхности в процессе конструирования кузова автомобиля "Рено". 
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Собственно математическая теория, на основе которой появилась возмож- 
ность использовать кривые в различных прикладных областях, была сфор- 
мулирована в начале века российским и советским математиком академиком 
Сергеем Натановичем Бернштейном (1880—1968), который, между прочим, 
в 1899 году окончил Парижский университет. 


Кривая Безье 


В качестве формулы, которая была бы достаточно простой (с точки зрения 
математика), универсальной (с точки зрения программиста) и геометриче- 
ски наглядной (с точки зрения пользователя — художника или дизайнера), 
чаще всего используется упомянутая кривая Безье. На самом деле, это целое 
семейство кривых, из которых используется частный случай с кубической 
степенью, т. е. кривая третьего порядка, описываемая следующим парамет- 
рическим уравнением: 


К(;) = Р,(1—)3 + Р(1—/)2 + Р,/2(1—7) + Рг, 
рле 


Общий вид элементарной кривой Безье представлен на рис. П2.1. Такую 
кривую можно построить, если известны координаты четырех точек, назы- 
ваемых контрольными. 
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кривая 


Рис. П2.1. Общий вид элементарной кривой Безье 
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Из четырех контрольных точек кривая проходит только через две, поэтому 
эти точки называются опорными — апспог рош (иначе они именуются узла- 
ми (поӣеѕ), поскольку "связывают" элементарные кривые друг с другом, что- 
бы образовать единый сложный контур). 


Две другие контрольные точки не лежат на кривой, но их расположение оп- 
ределяет кривизну кривой, поэтому эти точки иначе называются управляю- 
щими точками, а линии, соединяющие управляющую и опорную точки, — 
управляющими линиями (в просторечии именуются "рычагами"). 


Кривая Безье является гладкой кривой, т. е. она не имеет разрывов и непре- 
рывно заполняет отрезок между начальной и конечной точками. 


Кривая начинается в первой опорной точке, касаясь отрезка своей управ- 
ляющей линии, и заканчивается в последней опорной точке, также касаясь 
отрезка своей управляющей линии. Это позволяет гладко соединять две 
кривые Безье друг с другом: управляющие линии располагаются вдоль од- 
ной прямой, которая является касательной к получившейся кривой 
(рис. П2.2). 


Рис. П2.2. Гладкое соединение двух кривых Безье 


Кривая лежит в выпуклой оболочке, создаваемой управляющими линиями 
(рис. П2.3). Это свидетельствует о стабильности ("благонравном поведении”) 
кривой. 


Кривая Безье симметрична, т. е. она сохраняет свою форму, если изменить 
направление вектора кривой на противоположное ("поменять местами" на- 
чальную и конечную опорные точки). Это свойство находит свое примене- 
ние при создании составных контуров. Информацию об этом см. в главе 6. 
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Рис. П2.3. Выпуклая оболочка кривой Безье 


Кривая Безье, используя математический язык, "аффинно инвариантна", 
т. е. она сохраняет свою форму при масштабировании (рис. П2.4). Это свой- 
ство является фундаментом свободы манипулирования объектами векторной 


графики. 


|383 Упе4-1 @ 42% (А6В/Ртеуіем) 


Рис. П2.4. Масштабирование кривой Безье не изменяет ее формы 


Если существует только две контрольных точки (опорных точки) или управ- 
ляющие линии коллинеарны (лежат на одной прямой), кривая превращается 
в прямой отрезок. 3% 
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Изменение положения хотя бы одной из контрольных точек ведет к изме- 
нению формы всей кривой Безье. Это свойство — источник бесконечного 
разнообразия форм векторных объектов. 


Из множества таких элементарных кривых составляется контур произволь- 
ной формы и произвольной сложности (ограничения появляются в кон- 
кретных приложениях и конкретных технических системах). 


Свойства векторной графики 


Каждый элемент векторной графики — контур — представляет собой неза- 
висимый объект, который можно перемещать, масштабировать, изменять до 
бесконечности. Векторную графику часто называют также объектно- 
ориентированной графикой. 


Векторная графика получила широкое распространение из-за своих много- 
численных достоинств. 


С) Она экономна в плане объемов дискового пространства, необходимого 
для хранения изображений: это связано с тем, что сохраняется не само 
изображение, а только некоторые основные данные, в частности коорди- 
наты опорных и управляющих точек, используя которые программа вся- 
кий раз заново воссоздает изображение. Кроме того, описание цветовых 
характеристик не сильно увеличивает размер файла, поскольку данные о 
цвете идентичны для всего объекта. 


О Объекты векторной графики легко трансформируются и ими легко мани- 
пулировать, что не оказывает практически никакого влияния на качество 
изображения ввиду того, что растеризация изображения (пространствен- 
ная или линейная дискретизация элементов — это неизбежный этап) 

происходит в момент вывода на внешнее устройство (экран, печатающее 
или чертежное устройство). 


С] В тех областях графики, где принципиальное значение имеет сохранение 
ясных и четких контуров, например в шрифтовых композициях, при соз- 
дании фирменных знаков, логотипов и т. п., векторные программы со- 
вершенно незаменимы. 


О Векторная графика максимально использует возможности разрешающей 
способности любого выводного устройства (изображение всегда будет 
выглядеть настолько качественно, насколько позволяет данное устройство). 


С Векторная графика может включать в себя и изображения пиксельной 
графики, причем редакторы векторной графики предлагают все более 
разнообразные возможности по их обработке, в том числе разнообразные 
фильтры. 


Мо{а Вепе. Следует только иметь в виду, что это существенно увеличи- 
вает объем файла. 
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С Важным преимуществом программ векторной графики является развитая 
интеграция векторных изображений и текста, единый подход к ним, и 
как следствие — возможность создания конечного продукта (в отличие от 
программ пиксельной графики). Поэтому редакторы векторной графики 
незаменимы в области дизайна, технического рисования, для чертежно- 
графических и оформительских работ. 


Однако, с другой стороны, векторная графика имеет и ряд недостатков, ко- 
торые следует иметь в виду. 


О Самым существенным недостатком является программная зависимость, 
поскольку не существует принципиальной возможности создать единый 
стандартный формат, который бы позволял свободно открывать любой 
векторный документ в любой векторной программе. 


С Векторная графика может казаться чрезмерно жестковатой и как бы 
"фанерной". Она действительно ограничена в чисто живописных средст- 
вах, в программах векторной графики практически невозможно (или не- 
обыкновенно трудоемко) создавать фотореалистические изображения. 
Введение объектов нового типа — градиентной сетки (егайіепі теѕһ) и 
объектов с различными типами прозрачности является попыткой преодо- 
ления этого недостатка. 


О Кроме того, векторный принцип описания изображения не позволяет 
автоматизировать ввод графической информации, как это делает сканер 
или цифровая фотокамера для пиксельной графики. 


Элементы векторной графики начали использоваться в программах пик- 
сельной графики в качестве вспомогательного средства для построения 
сложного контура выделенной области, создания обтравочного контура. 


Пиксельная графика 


Принцип кодирования графической информации в пиксельной (растровой, 
битовой) графике сильно отличается от векторной. 


Он был открыт и использовался людьми за много веков до компьютеров, 
мониторов и сканеров. Это и рисование "по клеточкам" — продуктивный 
способ переноса изображения с подготовительного картона на стену, пред- 
назначенную для фрески. Это и такие направления монументального и при- 
кладного искусства, как мозаика, витраж, вышивка: в каждой из перечис- 
ленных техник изображение строится из дискретных и, как правило, цвет- 
ных элементов. 


Все пиксельные изображения представляют собой мозаику из очень мелких 
элементов — пикселов, характеризующихся положением в так называемой 
битовой карте (таблице, матрице) и цветовыми характеристиками. Каждый 
пиксел, как камешек в мозаике, независим друг от друга. 
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Достоинств у пиксельной графики, в сравнении с векторной, как ни стран- 
но, не слишком много. 


С Основным достоинством представляются простота и, как следствие, тех- 
ническая реализуемость автоматизации ввода (оцифровки) изобразитель- 
ной информации. Существует развитая система внешних устройств для 
ввода фотографий, слайдов, рисунков, акварелей и прочих изобразитель- 
ных оригиналов, к ним относятся сканеры, видеокамеры, цифровые фо- 
токамеры. Эти внешние устройства непрерывно совершенствуются, пре- 
доставляя возможность все более адекватного преобразования изображе- 
ний на материальных носителях (бумаге, пленке и т. д.) в цифровую 
форму. 

О Не менее важным достоинством пиксельной графики является возмож- 
ность создавать и обрабатывать фотореалистические изображения. Мож- 
но получать живописные эффекты, например туман или дымку, доби- 
ваться тончайшей нюансировки цвета, создавать перспективную глубину 
и нерезкость, размытость, акварельность и т. д. 


Однако пиксельной графике присущи и существенные недостатки. 


С Недостаток, который обнаруживается при первой же попытке что-нибудь 
нарисовать в программе пиксельной графики, заключается в том, что до 
начала рисования она потребует введения конкретных значений разре- 
шения (количества точек на единицу длины) и глубины цвета 
(количества цветовых бит на пиксел). 


Мо{а Вепе. Конечно, потом эти значения можно изменить, но, как пра- 
вило, это приводит ктем или иным погрешностям, да и нельзя это делать 
многократно и в очень широком диапазоне. 


С Второй недостаток не замедлит проявиться при попытке отсканировать 
не очень большую фотографию с максимальными разрешением и глуби- 
ной цвета. 


Объем файла для хранения пиксельного изображения определяется про- 
изведением его площади на квадрат разрешения и на глубину цвета (если 
они приведены к единой размерности). Поэтому программное обеспече- 
ние любого сканера в состоянии вычислить эту величину и предсказать 
объем для сохранения изображения. При этом совершенно не важно, что 
отображено на фотографии: белый снежный пейзаж с одинокой фигур- 
кой вдалеке или сцена рок-концерта с обилием цвета и форм. Если три 
параметра одинаковы — размер файла (без сжатия) в обоих случаях будет 
практически одинаков. 


О Третий недостаток всплывет при попытке слегка повернуть изображение, 
например с четкими тонкими вертикальными линиями, на небольшой 
угол. Сразу обнаруживается, что четкие линии превращаются в "ступень- 


ки". Это означает, что при любых трансформациях (поворотах, мас- 
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штабировании, наклонах и пр.) в пиксельной графике невозможно обой- 
тись без искажений (это продиктовано дискретной природой изобра- 
жения). 


Можно даже сказать, что пиксельную графику легче деформировать, чем 
трансформировать. 


Поэтому в программах пиксельной графики большинство фильтров — все- 
возможные шумы, размытия, волны, ряби (в программу Адобе Рһоќѓоѕћһор 6.0 
включено около ста фильтров, половина из них представлена и в программе 
Адобе Шисѕігаќог), если к ним приглядеться, представляют собой не что иное, 
как сознательное искажение, т. е. искажение, возведенное в принцип, а ху- 
дожественный эффект — это просто прием отвлечения внимания. Впрочем, 
это характерно для любого из искусств. Информацию о фильтрах пиксельной 
графики см. в главе 11. 


Графика пиксельная или векторная 


Пиксельная графика оперирует элементами (пикселами), имеющими опре- 
деленное цветовое значение и однозначное расположение в сетке битовой 
карты (рис. П2.5). 


Рис. П2.5. Пиксельное изображение и его фрагмент при большом увеличении 


С такими изображениями работают пиксельные графические редакторы, 
например Адобе Рһоќоѕһор. Такие изображения получаются в результате ра- 
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боты команды Ваѕќегіхе (Растрировать) меню Ођјесё (Объект) в программе 
Ааобе Шаягахог. Ст 


При выборе данной команды открывается диалоговое окно Каѕќегіте (Пара- 


метры растрирования) (рис. П2.6), в котором требуется определить все ос- 
новные параметры пиксельного изображения: 


С цветовую модель — в раскрывающемся списке Союг Моде! (Цветовая 
модель); 


С разрешение — переключатель Везошйоп (Разрешение). 


Назенге 


Рис. П2.6. Диалоговое окно Ваѕїегіге 


При установке флажка Сгеаќе СИрршё Маѕк (Создать обтравочную маску) 
пиксельное изображение создается с прозрачным фоном. Такие изображе- 
ния могут оказаться полезными при включении в иллюстрации, предназна- 
ченные для размещения на страницах У!еб-сайтов. 


Векторная графика оперирует математическими объектами, которые незави- 
симы от параметров внешнего устройства (монитора, принтера) (рис. ВА 


При редактировании пиксельной графики изменяется цвет определенной 
совокупности пикселов. Изменение цвета имеет своим результатом измене- 
ние формы изображаемых предметов. Соотношение цвета и формы в пик- 
сельной графике можно определить следующим образом: 


С) цвет и форма неотделимы; 
0 цвет первичен; 
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С форма — производное от цвета; 
О в чистом виде формы не существует. 
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Рис. П2.7. Векторное изображение и его фрагмент при большом увеличении 


Процесс создания изображений пиксельной графики, если не считать ком- 
пьютерной специфики, практически идентичен работе художника, который 
за счет расположения на плоскости мазков краски создает иллюзорную дей- 
ствительность — метафору пространства. 


При редактировании векторной графики изменяется в первую очередь фор- 
ма объекта, а цвет играет второстепенную роль. Соотношение цвета и фор- 
мы в векторной графике можно определить следующим образом: 


С цвет и форма независимы друг от друга; 
О форма первична; 

О цвет — просто заполнитель формы; 

О в чистом виде цвета не существует. 


Процесс создания изображений векторной графики, если не считать ком- 
пьютерной специфики, напоминает работу художника-аппликатиста, кото- 
рый из белой бумаги вырезает формы, затем окрашивает их цветом или пе- 
чатает на них клише, раскладывает их на плоскости (в том числе, перекры- 
вая некоторые из них) и тем самым создает декоративную композицию. 


Пиксельные изображения хороши для создания фотореалистических изо- 
бражений с тонкими и разнообразными цветовыми переходами. | 
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Векторные изображения используются для отображения объектов с четкой 
границей и ясными деталями, например шрифтов, логотипов, графических 
знаков, орнаментов, декоративных композиций в рекламе и полиграфиче- 
ской продукции. 


Пользователю, который занимается компьютерной (цифровой) графикой, 
версткой изданий, композицией, необходимо точно представлять себе дос- 
тоинства и недостатки двух способов представления графической информа- 
ции, с выгодой использовать достоинства и по мере возможности избегать 
недостатков. 


Цветовые модели и цветовой охват 


Мир, окружающий человека, воспринимается по большей части цветным. 
Цвет имеет не только информационную, но и эмоциональную составляю- 
шую. Человеческий глаз — очень тонкий инструмент, но, к сожалению, 
восприятие цвета субъективно. Очень трудно передать другому человеку 
свое ощущение цвета. 


Вместе с тем для многих отраслей производства, в том числе для полигра- 
фии и компьютерных технологий, необходимы более объективные способы 
описания и обработки цвета. Для этого разработаны многочисленные цвето- 
вые модели, описывающие тот или иной набор параметров. | 


В программе Адобе Шоиѕігаѓог для присвоения цветовых параметров объектам 
можно использовать несколько цветовых моделей, в зависимости от задачи. 
Эти модели различаются по принципам описания единого цветового про- 
странства, существующего в объективном мире. | | 


Цветовая модель ВСВ 


Множество цветов видны оттого, что объекты, их излучающие, светятся. 
К таким цветам можно отнести, например, белый свет ("божий свет"), цвета 
на экранах телевизора, монитора, кино- и слайд-проекторов и т. д. Цветов 
огромное количество, но из них выделено только три, которые считаются 
основными (первичными): это — красный, зеленый и синий. 


При смешении двух основных цветов результирующий цвет осветляется: из 
смешения красного и зеленого получается желтый, из смешения зеленого и 
синего — голубой, синий и красный дают пурпурный. Если смешиваются 
все три цвета, образуется белый. Такая модель цвета является аддитивной. 


Модель, в основе которой лежат указанные цвета, носит название цветовой 
модели ВСВ — по первым буквам английских слов Кеа (Красный), Стееп 
(Зеленый) и Вше (Синий). 


Эту модель можно представить в виде трехмерной системы координат 
(рис. П2.8). Каждая координата отражает вклад соответствующей состав- 
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ляющей в конкретный цвет в диапазоне от нуля до 
максимального значения. В результате получается 
некий куб, внутри которого и "находятся" все цве- 
та, образуя цветовое пространство. 


Рис. П2.8. Цветовая модель ВСВ 
представляется в виде трехмерного графика, 
у которого нулевая точка — черный цвет 


Важно отметить особые точки и линии этой модели. 


С Начало координат. В этой точке все составляющие равны нулю, излуче- 
ние отсутствует, а это равносильно темноте, следовательно, начало коор- 
динат — это точка черного цвета. 


С Точка, ближайшая к зрителю. В данной точке все составляющие имеют 
максимальное значение, что означает белый цвет. 


С Диагональ куба. На линии, соединяющей начало координат и точку, бли- 
жайшую к зрителю, располагаются серые оттенки: от черного до белого. 
Это происходит потому, что все три составляющих одинаковы и распо- 
лагаются в диапазоне от нуля до максимального значения. Этот диапазон 
иначе называют серой шкалой (Отаузса!е). В компьютерных технологиях 
сейчас чаще всего используются 256 градаций (оттенков) серого. Хотя 
некоторые сканеры имеют возможность кодировать 1024 оттенка серого и 
больше. 


О Гри вершины куба обозначают чистые исходные цвета, остальные три от- 
ражают двойные смешения исходных цветов. 


Увидеть и определить цвета и параметры этой модели можно на палитре 
Со]ог (Синтез). Более подробную информацию о палитре см. в главе 7. 


Эта модель, конечно, не совсем привычна для художника или дизайнера, но 
ее необходимо принять и разобраться в ней вследствие того, что с этой мо- 
делью работают сканер и экран монитора — два важнейших звена в обра- 
ботке цветовой информации. 


Цветовая модель СМУК 


К отражаемым относятся цвета, которые сами не излучают, а используют 
белый свет, вычитая из него определенные цвета. Такие цвета называются 
субтрактивными (“вычитательными"), поскольку они остаются после вы- 
читания основных аддитивных. Понятно, что в таком случае и основных 
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субтрактивных цветов будет три, тем более что они уже упоминались: голу- 
бой, пурпурный и желтый. 


Эти цвета составляют так называемую полиграфическую триаду. При печати 
красками названных цветов красная, зеленая и синяя составляющие белого 
света поглощаются таким образом, что болышая часть видимого цветового 
спектра может быть репродуцирована на бумаге. Каждому пикселу в таком 
изображении присваиваются значения, определяющие процентное содержа- 
ние триадных красок (хотя на самом деле все гораздо сложнее). 


При смешениях двух субтрактивных составляющих результирующий цвет 
затемняется, а при смешении всех трех должен получиться черный цвет. 
При полном отсутствии краски остается белый цвет (белая бумага). 


В итоге получается, что нулевые значения составляющих дают белый цвет, 
максимальные значения должны давать черный, их равные значения — от- 
тенки серого, кроме того, имеются чистые суб- 
трактивные цвета и их двойные сочетания. Это 
означает, что модель, в которой они описываются, 
похожа на модель КОВ (рис. П2.9). 


Рис. П2.9. Цветовая модель СМУ 
представляется в виде трехмерного графика, 
у которого нулевая точка — белый цвет 


Но проблема заключается в том, что данная модель призвана описывать ре- 
альные полиграфические краски, которые — увы — далеко не так идеальны, 
как цветной луч. Они имеют примеси, поэтому не могут полностью пере- 
крыть весь цветовой диапазон, а это приводит, в частности, к тому, что 
смешение трех основных красок, которое должно давать черный цвет, дает 


какой-то неопределенный ("грязный") темный цвет, и это скорее темно- 
коричневый, чем глубокий черный цвет. 


Для компенсации этого недостатка в число основных полиграфических кра- 
сок была внесена черная краска. Именно она добавила последнюю букву 
в название модели СМУК, хотя и не совсем обычно: С — это Суап (Голу- 
бой), М — это Мавеща (Пурпурный), У — ҮеПоу (Желтый), а (внимание!) 
К — это ЫасК (Черный), т. е. от слова взята не первая, а последняя буква 
(есть и другая более правдоподобная версия: от английского слова Кеу 
(соІог) — "контурный цвет"). 


Таким образом, модели КСВ и СМУЕК, хотя и связаны друг с другом, одна- 
ко их взаимные переходы друг в друга (конвертирование) не происходят без 
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потерь, поскольку цветовой охват у них разный. И речь идет лишь о том, 
чтобы уменьшить потери до приемлемого уровня. Это вызывает необходи- 
мость очень сложных калибровок всех аппаратных частей, составляющих 
работу с цветом: сканера (он осуществляет ввод изображения), монитора (по 
нему судят о цвете и корректируют его параметры), выводного устройства 
(оно создает оригиналы для печати), печатного станка (выполняющего ко- 
нечную стадию). 


Цветовая модель НВ 


Если две вышеописанные модели (КСВ и СМҮК) представить в виде еди- 
ной модели, получится усеченный вариант цветового круга, в котором цвета 
располагаются в известном еще со школы порядке: красный (К), желтый 
(У), зеленый (С), голубой (С), синий (В). 


На цветовом круге (рис. П2.10) основные цвета моделей КСВ и СМУ нахо- 
дятся в такой зависимости: каждый цвет расположен напротив дополняю- 
щего его (комплементарного) цвета, при этом он 
находится между цветами, с помошью которых 
этот цвет получен. Например, сложение зеленого и 
красного цветов дает желтый. 


Рис. П2.10. Цветовая модель НВ 
представляется в виде круга, по краю которого 
расположены спектральные цвета, в треугольнике: 
по вертикальному катету — насыщенность, 

а по гипотенузе — яркость 


Чтобы усилить какой-либо цвет, нужно ослабить дополняющий его цвет 
(расположенный напротив него на цветовом круге). Например, чтобы из- 
менить общее цветовое решение в сторону голубых тонов, следует снизить 
в нем содержание красного цвета. 


По краю этого цветового круга располагаются так называемые спектральные 
цвета, или цветовые тона (Ное), которые определяются длиной световой 
волны, отраженной от непрозрачного объекта или прошедшей через про- 
зрачный объект. Цветовой тон характеризуется положением на цветовом 
круге и определяется величиной угла в диапазоне от 0 до 360 градусов. Эти 
цвета обладают максимальной насыщенностью, т. е. синий цвет еще синее 
быть уже не может. 


Следующим параметром является насыщенность цвета (Забаганой) — это па- 
раметр цвета, определяющий его чистоту. 
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Уменьшение насыщенности цвета означает его разбеливание. Цвет с умень- 
шением насыщенности становится пастельным, блеклым, размытым. На 
модели все одинаково насыщенные цвета располагаются на концентриче- 
ских окружностях, т. е. можно говорить об одинаковой насыщенности, на- 
пример, зеленого и пурпурного цветов, и чем ближе к центру круга, тем все 
более разбеленные цвета получаются. В самом центре любой цвет макси- 
мально разбеливается и становится белым цветом. 


Поэтому работу с параметром насыщенности можно характеризовать как 
добавление в спектральный цвет определенного процента белой краски. 


Еще одним параметром является яркость цвета (Ви? {пе$$) — это параметр 
цвета, определяющий освещенность или затемненность цвета. Уменьшение 
яркости цвета означает его зачернение. 


Поэтому работу с параметром яркости можно характеризовать как добавле- 
ние в спектральный цвет определенного процента черной краски. 


В общем случае, любой цвет получается из спектрального цвета добавлени- 
ем определенного процента белой и черной красок, т. е. фактически серой 
краски. 


Эта модель уже гораздо ближе к традиционному пониманию работы с цве- 
том. Можно определять сначала цветовой тон (Ние), а затем насыщенность 
(Забаганоп) и яркость (Вгірһіпеѕѕ). Такая модель получила название по пер- 
вым буквам приведенных выше английских слов — НЪВ. 


Модель НЅВ неплохо согласуется с восприятием человека: цветовой тон яв- 
ляется эквивалентом длины волны света, насыщенность — интенсивности 
волны, а яркость — количеством света. 


Недостатком этой модели является необходимость преобразовывать ее в мо- 
дель КОВ для отображения на экране монитора или в модель СМУК для 
получения полиграфического оттиска. 


Цветовая модель {аб 


Цветовая модель Габ была создана Международной комиссией по освеще- 
нию (СІЕ) с целью преодоления существенных недостатков вышеизложен- 
ных моделей. В частности, эта модель призвана стать аппаратно-незави- 
симой моделью и определять цвета без оглядки на особенности устройства 
(монитора, принтера, печатного станка и т. д.). | 


В комиссии были выполнены пионерские экспериментальные работы По 
изучению восприятия цвета человеком. Огромный статистический материал 
позволил создать серию математических моделей, в которых цвет описывал- 
ся не в терминах элементов, воспроизводимых устройствами, а с ИСПОЛЬЗО- 
ванием трех составляющих цветового зрения человека. | 
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В этой модели (рис. П2.11) любой цвет определя- 
ется светлотой (1) и двумя хроматическими ком- 
понентами: параметром а, который изменяется в 
диапазоне от зеленого до красного, и парамет- 
ром Ъ, изменяющимся в диапазоне от синего до 
желтого. 


Рис. П2.11. Цветовая модель [аб 
представляется в виде полоски, определяющей светлоту, 
и квадрата, определяющего хроматические параметры 


В данной модели трудно ориентироваться, как и в моделях КСВ или 
СМУК, но о ней нужно иметь представление, поскольку программа Адобе 
Шосгатог 10 использует ее в качестве модели-посредника при любом кон- 
вертировании из модели в модель. Кроме того, ее можно использовать 
в следующих случаях: при печати на принтерах с РоѕіЅсгірі Шеуе] 2 и Геуе! 3, 
при работе с форматом РһоќоСр, при конвертировании цветного изображе- 
ния в серую шкалу. 


Серая шкала 


Серая шкала (Стаузса!е) применяется для отображения черно-белых фото- 
графий или изображений для черно-белой полиграфии. 


Традиционная серая шкала (рис. 12.12), исполь- 
зующая на каждый пиксел изображения один байт 
информации, может передавать 256 оттенков (гра- 
даций) серого цвета или яркости (бгівһіпеѕѕ): зна- 
чение 0 представляет черный цвет, а значение 255 — 
белый. 


Рис. П2.12. Серая шкала представляется 
в виде полосы с оттенками серого цвета 


Серая шкала может выражаться и в процентных отношениях, в этом случае 
0% представляет белый цвет (отсутствие краски на белой бумаге), а 100% — 
черный цвет (плашка глубокой черной краски). 


При конвертировании изображений в градациях серого в цветовую модель 
каждая составляющая получает одинаковые значения, равные значениям 
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серых оттенков (поскольку серая шкала располагается на диагонали в цвето- 
вом кубе модели КОВ). 


Цветовой охват 


Цвет может быть представлен в природе, на экране монитора, на бумаге. Во 
всех случаях возможный диапазон цветов, или цветовой охват (ватиќ), будет 
разным (рис. П2.13). 


= Оли 1 @ 42% (В86В/теуіен 


Рис. П2.13. Упрощенная схема цветового охвата моделей Іар, ВСВ, СМУК 


Самым широким диапазоном располагает нормальный человеческий глаз, 
он значительно шире того, что может воспроизвести цветная пленка 
(цветной слайд). 


У цветной пленки диапазон шире, чем у цветного монитора (у него пробле- 
мы с чистым голубым и желтым цветами), который, в свою очередь, имеет 
более широкий диапазон, чем устройства цветной печати (у них возникают 
проблемы с цветами, составляющие которых имеют очень низкую или очень 
высокую плотность). 


Устройства цветной печати также можно выстроить в линейку по цветовому 
охвату, начиная с простейших струйных принтеров и заканчивая сложней- 
шими устройствами цифровой печати. 


Исходя из этого, воспроизвести во всем диапазоне цветной слайд средства- 
ми полиграфической печати — изначально трудновыполнимая задача. Од- 
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ним из способов выхода из этой "безвыходной ситуации" являются системы 
управления цветом. 


Управление цветом 
в программе Адобе Шиѕїгаќог 


Цвет является самой сложной категорией в полиграфическом процессе. 
Цветное изображение (например, с цветной фотографии или акварели), 
проходя по всем этапам обработки, начиная с ввода с помощью сканера или 
цифровой камеры, обработки и отображения на экране монитора и заканчи- 
вая выводом на печатных устройствах, претерпевает разнообразные измене- 
ния в связи с неизбежным конвертированием цветовых систем. И что самое 
печальное, эти изменения могут носить непредсказуемый характер. 


Такая ситуация порождает весьма конфликтные отношения всех участников 
процесса: заказчика, который не желает видеть на полиграфическом оттиске 
свой портрет ("краше в гроб кладут"), дизайнера, который строит компози- 
цию на тонких нюансах, и печатника, который оказывается "стрелочником". 


Можно выделить три основных причины ЭТОЙ ситуации. 


О Восприятие цвета — сложный психофизиологический процесс, который, 
видимо, никогда не удастся смоделировать техническими средствами, по- 
скольку на восприятие оказывают влияние тысячи трудноучитываемых 
условий (возраст, цветовосприимчивость, настроение, здоровье, освеще- 
ние и т. д.). 


С] Цвет нельзя измерить непосредственно, как, например, длину. Цвет из- 
меряется как спектральная композиция из световых волн разной интен- 
сивности и различной длины. Это создает значительные трудности в соз- 
дании технического устройства для надежного измерения. 


П Требование полной цветовой идентичности оригинала и печатного от- 
тиска находится в области практически невозможного. Дело в том, что 
необходимость передачи цветовой информации вынуждает пользоваться 
неким "языком", а точнее сказать, несколькими языками, поскольку 
у различных устройств они разные, например устройства ввода и мони- 
торы используют цветовую модель КОВ, а устройства вывода — цветовую 
модель СМУК. Следовательно, требуется "перевод" (конвертирование) 
с одного языка на другой, что никогда не обходится без потерь. Кроме 
того, информация, записанная в каком-либо виде, поступает на реальное 
устройство, которое преобразует ее в изображение. И само собой разуме- 
ется, что одна и та же информация будет по-разному интерпретирована 
даже устройствами одного класса. Чтобы убедиться в этом, достаточно 
зайти в магазин электроники и взглянуть на ряды телеприемников, у ко- 
торых идентичный входной сигнал и достаточно заметное различие 
в "картинках". 
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Таким образом, каждый этап работы с изображением характеризуется по- 
грешностями устройства и погрешностями конвертирования ("перевода") 
информации из одного вида в другой. 


И задача заключается в том, чтобы путем каких-нибудь компенсаций при- 
близиться к впечатлению идентичности (аналогия с бутафорией в театре: 
фанерная конструкция может создавать полную иллюзию реального объекта). 


Программа Адобе Шизиаюог включает систему управления цветом (СМ$ — 
СоІог Мапаветепі Ѕуѕїіет), которая позволяет контролировать работу с цве- 
том на экране монитора и при выводе на внешние печатные устройства. 


Система управления цветом использует стандарты, разработанные Между- 
народным консорциумом по цвету (Іпіегпайопа! Со]ог Сопѕогіішт — ІСС), 
что обеспечивает должное отображение цвета на экране монитора и долж- 
ное репродуцирование полиграфическим способом, а кроме того — полное 
цветовое единство с программами Адобе Рһоѓоѕһор, Адобе РареМакег и 
Адобе ІпРеѕіеп. 


Система управления цветом основана на едином цветовом пространстве, 
которое обеспечивается использованием цветовой модели Га. 


Вторым важным компонентом системы управления цветом являются цвето- 
вые профили (в другой транскрипции — "профайлы") используемых уст- 
ройств — файлы, описывающие соответствие цветов устройств ввода или 
вывода в терминах цветовой модели Іар. 


И наконец, компонентом, обеспечивающим непосредственно управление, 
служит так называемая ‘машина цветового соответствия" (соЇог-таѓсһіпе 
епвіпе). Она должна получить цветовой профиль устройства ввода, например 
сканера, цветовой профиль промежуточного устройства (монитора), если 
требуется редактирование изображения, и цветовой профиль устройства вы- 
вода, например струйного принтера, и очень редко параметры "печатного 
станка", и обеспечить сканирование и отображение на экране монитора та- 
ким образом, чтобы пользователь редактировал как бы "конечное" изобра- 
жение, т. е. печатный оттиск. Кроме того, это позволяет хотя бы частично 
имитировать на экране или с помощью цветных принтеров пробную печать, 
обеспечивая существенную экономию при подготовке к печати изданий 
среднего качества. 


Существующие системы управления цветом снабжаются довольно обшир- 
ной базой цветовых профилей для различных типов устройств (принтеров) и 
почти никогда профилями для стандартных печатных машин, а для на- 
стольных систем не существует возможности создавать такие профили при- 
менительно к конкретным устройствам. И если система управления цветом 
не поддерживает какое-либо устройство, пользователь лишен возможности 
встроить его в технологическую цепочку. 


Параметры системы управления цветом программой Адобе Шисігаѓог 10 со- 
храняются в файле АТ Соог $ей 118$, который размещается в папке С\Міпаоуѕ 
\АррІісайоп Оайа\Адобе\Адобе Шосігаќог. 
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Перед тем как начинать работу над каким-либо проектом, необходимо уста- 
новить соответствующие профили для тех устройств, которые входят в це- 
почку обработки цвета (для программы Адобе Шизиаюг — монитор и вы- 


водное устройство). 


Для этого необходимо убедиться в наличии указанного файла и выполнить 
команду Со]ог Ѕеёбіпеѕ (Параметры цветов) меню Ей (Правка), которая вы- 
водит на экран одноименное диалоговое окно (рис. П2.14). 


Соіют Ѕеіштлоѕ 


В. (Сопмегі іо \үогкіпо 5расе 


едед Ргоїііеѕ 


55; 


Адоре (АСЕ) 


Рис. П2.14. Диалоговое окно Соіог Зе та$ в расширенном режиме 


В раскрывающемся списке Ѕеійпеѕ (Установки) представлены варианты на- 
строек под различные задачи, например Ешшае Рһоѓоѕћор 5 (Эмулировать 
Рһоѓоѕһор 5), Еигоре Ргергеѕѕ Оеаи $ (Установки по умолчанию евростан- 
дартов допечатной подготовки) и т. д. 


С При выборе варианта Ешшае Айоре® Шиѕігаќог® 6.0 (Эмулировать Адобе® 
Шозегаюг® 6.0) становятся недоступными команда Аз$ет РгоШе (При- 
своить профиль) меню Еі (Правка) и кнопка Союг Мапаветепї (Управ- 
ление цветом) в диалоговом окне Рги (Печатать). 
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О Вариант Союг Мапазетет ОЙ (Отключить управление цветом) можно 
выбрать для работы с устройством, не поддерживающим систему управ- 
ления цветом. 


О Выбор варианта Сиѕќот (Пользовательский) позволяет установить собст- 
венные настройки и сохранить их под произвольным именем в файле 
с расширением сѕЁ После этого имя файла будет отображено в списке 
зе 12$ (Установки). 


Флажок Айуапсей (Расширенные установки) обеспечивает вывод всех уста- 
новок диалогового окна. 


В группе Могкіпо Ѕрасеѕ (Рабочие цветовые пространства) представлены два 
раскрывающихся списка КСВ и СМУК, в которых можно выбрать соответ- 
ствующие цветовые профили для монитора и внешнего выводного устройст- 
ва, которое призвано обеспечить цветоделение документа. Выбор того или 
иного варианта определяет цветовой охват и конвертирование одного цвето- 
вого пространства в другое. Программа Адобе Шисѕігаѓог 10 поставляется со 
стандартными наборами цветовых профилей. 


В группе Союг Мапаретепі РоЇісіеѕ (Разрешение конфликтов системы 
управления цвета) также представлены два раскрывающихся списка ВСВ 
и СМУК, в которых можно выбрать следующие варианты: 


О ОЁ (Отключить) — выбирается, если не требуется использование данных 
системы управления цветом, импортированных вместе с документом. 
В новом документе данные цветового профиля также не сохраняются. 
Если профиль открываемого документа не соответствует текущему цвето- 
вому профилю, его данные удаляются и не сохраняются в документе. Ес- 
ли профиль открываемого документа соответствует текущему цветовому 
профилю, в этом случае его данные сохраняются в документе. 


О Ргезегуе Епфед4еа РгоШез (Сохранить размещенные профили) — выбира- 
ется, если не требуется совмещение данных документа с системой управ- 
ления цветом с документом без системы управления данных или ланных 
других цветовых профилей системы управления цветом в той же самой 
цветовой модели. Данные текущего цветового профиля сохраняются в 
новом документе. Если импортируемые цветовые данные не соответству- 
ют текущему цветовому пространству, данные профиля сохраняются не- 
изменными. Если импортируемый документ не содержит данных цвето- 
вого профиля, для редактирования документа используется текущее цве- 
товое пространство, данные которого тем не менее не сохраняются в 
документе. Если импортируемые цветовые данные представляют одина- 
ковое цветовое пространство, то числовые данные сохраняются. 


С Сопуеге їо Уогкше Ѕрасе (Преобразовать в рабочее цветовое пространст- 
во) — выбирается, если требуется документ с данными системы управле- 
ния цветом текущего цветового пространства. При этом данные цвето- 
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вого профиля сохраняются в новом документе. Если импортируемые цве- 
товые данные не соответствуют текущему цветовому пространству, то 
документ для редактирования конвертируется в текущее цветовое про- 
странство, и данные текущего цветового пространства сохраняются в до- 
кументе. Если открываемый документ не содержит цветового профиля, 
используется текушее цветовое пространство для редактирования, но 
с документом эти данные не сохраняются. Если импортируемые данные 
цветового профиля располагаются в пределах одного цветового простран- 
ства, числовые данные также сохраняются. 


Используя эти три варианта, можно разрешить все ситуации, возникающие 
при открытии документа с цветовыми параметрами или без цветовых пара- 
метров (табл. 12.1). 


Таблица П2.1. Ситуации, возникающие при открытии документа 
с цветовыми параметрами или без них 


Исходная ситуация Возможные действия 


Открыт документ Использовать рабочее цветовое пространство для редак- 
без цветового профиля тирования, документ не сохранять, систему управления 
цветом отключить 


Использовать рабочее ‘цветовое пространство для редак- 
тирования, сохранить документ с параметрами рабочего 
цветового пространства 


Использовать другой цветовой профиль, сохранить доку- 
мент с параметрами другого цветового профиля 


Открыт документ Использовать необходимый профиль вместо текущего 
с цветовым профилем, рабочего пространства для редактирования, сохранить 
отличным от рабочего документ с параметрами этого цветового профиля 
пространства 


Преобразовать цветовое пространство в текущее рабочее 
пространство, сохранить документ с параметрами рабо- 
чего пространства 


Исключить данные цветового профиля, сохранить доку- 

мент без данных системы управления цветом 
Импортированы данные Импортировать и преобразовать числовые данные исход- 
цветового пространства ных цветов в цветовое пространство текущего документа 


Импортировать и сохранить числовые значения цветов 
исходного документа 


Флажки АзК Меп Орепш? (Запросить при открытии) и Аѕк Уеп Раѕіпе 
(Запросить при вклеивании) обеспечивают вывод на экран диалоговых 
окон — запросов о необходимости размещения данных цветового профиля, 
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если профили текущего и импортируемого документов не соответствуют 
друг другу. Разработчики программы рекомендуют устанавливать эти флаж- 
ки, чтобы иметь возможность вовремя принять решение относительно тре- 
буемого цветового профиля. 


В группе Сопуегѕіоп Оріопѕ (Параметры конвертирования) представлены 
списки Епеіпе (Модуль машины цветового соответствия) и Іпќепё (Метод). 
В первом списке можно выбрать один из двух вариантов: 


О Айоре (АСЕ) — принимается по умолчанию, фирменная машина цвето- 
вого соответствия системы управления цветом; 


О Мегозой {СМ — система управления цветом, поставляемая фирмой 
МісгоѕоЌ с операционными системами М№іпаоуѕ 98 или М№іпаоуѕ 2000. 


Во втором списке предлагаются следующие варианты: 


О бабигайоп (Сгарћісѕ) (С сохранением насыщенности для графики) — 
обеспечивает сочность и насыщенность цветов, частично в ущерб точно- 
сти передачи (вариант пригоден для диаграмм, схем, условных изображе- 
ний — т. е. деловой графики), и предназначен для сохранения относи- 
тельных значений насыщенности: цвета, выпадающие из цветового охва- 
та, заменяются на другие, входящие в. цветовой охват и имеющие 
идентичные значения насыщенности; 


С Регсерша! (Ітавеѕ) (Перцепционный для изображений) — обеспечивает 
воспроизведение фотографических изображений (вариант пригоден для 
работы со сканированными фотореалистическими изображениями) и 
предназначен для сохранения относительных цветовых значений: сохра- 
няются отношения между цветами, хотя фактически цвета могут быть 
другими; 


О Кејабуе Соогтейле (Относительный колориметрический) — обеспечивает 
воспроизведение неизменными тех цветов, которые попадают в цветовой 
охват, и замену цветов, выпадающих из цветового охвата, на другие, 
имеющие идентичные значения яркости (вариант пригоден для работы 
с нефотографическими изображениями); 


О Абзоше Соогтейле (Абсолютный колориметрический) — обеспечивает 
исключение параметра белой точки при конвертировании цветов. Разра- 
ботчики рекомендуют избегать данного варианта. 


Флажок Оѕе Васк Роіпё Сотрепѕайоп (Использовать компенсацию черной 
точки) обеспечивает преобразование динамического диапазона цветового 
пространства открываемого файла в динамический диапазон текущего доку- 
мента. Когда флажок снят, динамический диапазон исходного цветового 
пространства преобразуется в диапазон текущего цветового пространства, 
хотя это чревато сужением тоновых диапазонов. Данный флажок наиболее 
полезен в том случае, когда первый диапазон меньше второго. 
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Изменение цветового профиля документа 


При необходимости изменить цветовой профиль следует использовать 
команду Аѕѕісп РгоШе (Присвоить профиль) меню Ейіє (Правка). Данная 
команда недоступна для варианта Ешщайе Айођре Шиѕігаїог 6.0 (Эмулировать 
Адобе Шиѕігаќог 6.0) в диалоговом окне Соог Зе т2$ (Установки цвета). 


Следует иметь в виду, что выполнять такие процедуры можно только при 
согласовании со специалистами сервис-бюро. 


В результате открывается диалоговое окно Аѕѕівп РгоШе (Присвоить про- 
филь) (рис. П2.15), в раздел РгоШе (Профиль) которого входят следующие 
переключатели: 


С Юоп'є Соіог Мапаве Тһіѕ Роситепї (В этом документе не управлять цве- 
том) — обеспечивает удаление текущего профиля -из данного документа. 
Это положение необходимо выбирать, если пользователь точно уверен в 
том, что следует полностью исключить систему управления цветами; 


С Ұогкіпе <цветовая модель: цветовое пространство> (Рабочее пространст- 
во) — обеспечивает присвоение текущего цветового пространства доку- 
менту без цветового профиля или имеющего другое цветовое пространство; 


С РгоШе (Профиль) — обеспечивает возможность присвоить иной цветовой 
профиль, который выбирается из списка, документу, содержашему дан- 
ные другой системы управления цветом. 


Рис. П2.15. Диалоговое окно Аѕѕідп РгоШе 


По умолчанию любой документ с системой управления цветом сохраняется 
с размещением данных цветового профиля в формате, который поддержива- 
ет профили ТСС. К таким форматам относятся: АІ, РОЕ, ЈРЕС, ШЕЕ и РО. 
При сохранении документа в каждом из названных форматов в соответст- 
вующем диалоговом окне следует установить флажок Етђей ІСС РгоШе 
(Разместить цветовой профиль) (рис. П2.16). 


Добавление цветового профиля 
в систему управления цветом 


Программа Адобе Шизиаог 10 позволяет добавлять в систему управления 
цветом дополнительные цветовые профили. 
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Еа аа 


ГАЧове огпаї Е 


Рис. П2.16. Пример флажка ЕтЬеа 1СС Ргоше 
при сохранении в формате РОЕ 


Для этого необходимо скопировать соответствующие файлы в следующие 
папки: 


О в операционных системах М№іпӣоуѕ №Т/2000 — УПпМТ\$Зу$ет132\Со]ог; 
О в операционной системе Міпаомѕ 98 — Міпаоуѕ\ Ѕуѕіет\СоЇог. 


Обновление профилей | 


Цветовые характеристики устройств ввода и вывода с течением времени ИЗ- 
меняются, в связи с этим требуется периодическое обновление профилей. 


Программа Ааобе Сатта 


С целью достижения большего соответствия цветов монитора естественным 
цветам следует выполнить калибровку монитора. Если нет возможности ис- 
пользовать специализированную программу калибровки с соответствующим 
аппаратным обеспечением, можно выполнить калибровку с помощью моду- 
ля, прилагаемого к программе Адобе Рћоѓоѕһор, — АдоБе Сатта. 


Следует иметь в виду, что не рекомендуется пользоваться одновременно 
различными системами или способами калибровки. 
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Перед началом калибровки следует дать монитору поработать в течение по- 
лучаса с тем, чтобы работа монитора стабилизировалась. Следует обеспечить 
то освещение, при котором выполняется самая ответственная работа (во 
всяком случае, не дежурная лампочка). 


После этого можно запустить утилиту Адобе Сатта, пиктограмма которой 
находится в окне Панель управления (Сопго! Рапе]) (рис. П2.17). 


Игровые 
устройства 


Система Установка и Установка 
удаление ... оборудования 


рх 


га е _ 
Шрифты Язык и стандарты 


Рис. П2.17. Пиктограмма утилиты Адобе Сатта в окне Панель управления 


Эта утилита предназначена для определения контраста и яркости, гаммы, 
цветового баланса, а также белой точки монитора. Правильная установка 
позволит обеспечить максимальную нейтральность серых оттенков. Сохра- 
нение 1СС профиля дает возможность использовать его для настройки дру- 
гих мониторов и обеспечения идентичного отображения документов. 


После запуска утилиты Адобе Сатта на экран выводится одноименное 
диалоговое окно (рис. П2.18). 


Переключатель Эер Ву Ѕіер (Пошаговая настройка) обеспечивает пошаго- 
вую настройку профиля монитора, а переключатель СопігоЇ Рапе (Управ- 
ляющая панель) выводит на экран диалоговое окно (см. рис. 12.24), в кото- 
ром собраны. воедино все настройки. Щелчок на кнопке Мехё (Далее) выво- 
дит первое из окон — диалоговое окно Адофе Сатта У\тага (рис. 12.19). 
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Рис. П2.19. Диалоговое окно АдоБе Сатта М/іғага 


Кнопка Іоай (Загрузить) позволяет использовать профиль монитора, по- 
ставляемый производителем. Некоторые из них представлены в папке 
УЛпао\м\Зужет\Со]ог. 


В следующем окне (рис. П2.20) нет установок, но требуется определить 
яркость и контраст монитора с помощью кнопок управления монитора. 


В окне, показанном на рис. П2.21, в списке Рһоѕрћогѕ (Кинескоп) необхо- 
димо выбрать тип используемого монитора. Если такого типа в списке нет, 


но пользователь располагает техническими данными монитора, требуется 
выбрать вариант Сиѕќот (Другой). 
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Рис. П2.20. Диалоговое окно Адобе Сатта МЛхага 
для определения яркости и контраста монитора 


Рис. П2.21. Диалоговое окно АаоБе Сатта МИхага для выбора типа монитора 


На экран выводится диалоговое окно Сиѕќот Рһоѕрћогѕ (Другой кинескоп) 
рис. П2.22), в котором можно ввести параметры цветопередачи монитора 
для каждого из основных цветов. 


В диалоговом окне (рис. П2.23) устанавливается гамма для серой состав- 
ляющей при установленном флажке Міем Ѕіпоје Сатта Ошу (Только общая 
гамма) или для трех составляющих — при снятом. 


В следующем диалоговом окне (рис. П2.24) определяется белая точка мони- 
тора. Эта установка задает характер белого цвета на экране монитора. Кноп- 
ка Меаѕиге (Измерение) выводит на экран три квадрата, цветовые парамет- 
ры которых можно измерить при наличии соответствующего оборудования. 
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зот Рћоғзрһог= 


А: 


Рис. П2.22. Диалоговое окно Сиѕїот Рһоѕрћһогѕ 
для определения параметров основных цветов 


АдоБе батта Мйїгага 


Рис. П2.23. Диалоговое окно Ааобе Сатита М/ігага 
для определения нейтральных тонов 


Адође батта \\Ягаг Ч 


н 


Рис. П2.24. Диалоговое окно АдоБе Сатта М/іғага 
для определения белой точки монитора 


20 Зак. 647 
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Рис. П2.25. Диалоговое окно АдоБе батта Мігага 
для сохранения параметров цветового профиля 
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Рис. П2.26. Диалоговое окно АдоБе батта 
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Диалоговое окно (рис. 12.25) позволяет сохранить измененные установки и 
таким образом получить цветовой профиль, который можно использовать 
для калибровки другого монитора. 


Переключатель Сопйго] Рапе] (Управляющая панель) диалогового окна Айође 
Сатта У17аг@ выводит на экран диалоговое окно (рис. П2.26), в котором 
собраны воедино все настройки. 


Кнопка Міғагі (Помощник) возвращает к пошаговой настройке параметров. 


КАЛЕ 95636 
? 


= 


ПРИЛОЖЕНИЕ 3 


ПРОГРАММА АрОВЕ ЭТВЕАМИМЮЕ 4.0 


Программа Адобе Ѕігеатіпе предназначена для преобразования черно- 
белых штриховых и цветных пиксельных изображений в векторную форму 
(РоѕіЅсгірі-файл). Этот процесс преобразования называется трассировкой 
(тасіпо), или векторизацией (уесіогізайоп). 


Требования к пиксельным изображениям 
для трассировки 


Программа Адобе ЗиеатИпе, интерфейс которой представлен на рис. П3.1, 
предназначена для трассировки как черно-белых штриховых (1 бит на пик- 
сел) изображений, так и изображений в серой шкале (8 бит на пиксел) и 
цветных изображений (24 бита на пиксел). 


Особое внимание следует уделить изображениям, включающим шрифт. 
Трассировать следует только достаточно крупный шрифт (не менее 36 пунк- 
тов), более мелкий шрифт лучше удалить, например средствами программы 
Адобе Рһоѓоѕћор. 


Отсканированные изображения не должны содержать полиграфического 
растра, поэтому для трассировки следует сканировать изображения с фото- 
графий или слайдов. 


Формат файлов, предназначенных для трассировки, может быть одним из 
следующих: Таррей-Ітаре Ее Ғогтаї (ТІРЕ), ТТЕЕ со сжатием, РСХ или 
формат АдоЪе Рһоѓоѕһор (РО). 


Следует учесть, что для работы с пиксельным изображением необходим объ- 
ем оперативной или дисковой памяти в несколько раз больший, чем требу- 
ется для сохранения файла. 


Разрешение сканируемого изображения должно быть в пределах от 300 
до 600 ррі, хотя программа может работать и с меньшим разрешением, но 
при этом нельзя ожидать хорошего качества. 
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Е | АдоБе Ѕиеатіпе 
Д Бе Ва. Ме н. Рріозе Ва. 


Атом: хее памалараћ о 


Рис. ПЗ.1. Интерфейс программы Адоре Ѕігеатііпе 


Чистота и ясность изображения играют решающую роль для качественной 
трассировки. Если используемый оригинал имеет, например, дефекты, пят- 
на, царапины, такое изображение следует тщательно довести до нужного 
уровня в программе Адобе Рһоѓоѕһор (или любой другой доступной про- 
грамме пиксельной графики) или непосредственно в программе Адобе 
Ѕігеатііпе. 


Общие установки 


Для задания общих установок необходимо выбрать команду Сепегаі (Основ- 
ные) меню Ее | Ргеѓегепсеѕ (Файл | Установки), которая открывает диалого- 
вое окно бепегаі Ргеѓегепсеѕ (Основные установки) (рис. П3.2). 


Рис. ПЗ.2. Диалоговое окно Сепега!| Ргеїегепсеѕ 
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О Флажок Веер АЙег Сопуегѕіопѕ (Сигнал после преобразования) обеспечи- 
вает звуковой сигнал по окончании трассировки, его имеет смысл вклю- 
чить при выполнении продолжительных по времени операций. 


О Флажок Ҝеѕќоге Ѕејесќей Зет? оп Ѕќагќир (Восстанавливать установки 
при загрузке) служит для сохранения текущих установок трассировки: 
метода преобразования, допусков и т. д. 


О Флажок Зауе 0102$ Вох апі Ұіпіоу Роѕіёіопѕ (Сохранить положение диа- 
логовых и рабочих окон) позволяет при следующей загрузке программы 
найти расположение всех элементов в момент выхода из программы. 


О Флажок Еітіпаќе Нійбеп Раз (Удалить скрытые контуры) служит для 
удаления контуров, которые перекрываются при трассировке областей 
с различными установками. 


Открытие документов 


В программе АйоБе Ѕігеатііпе можно открыть только один документ сле- 
дующих форматов — ТІҒЕ, сжатый ТТЕЕ, РСХ и РЅр (Адобе Рһоѓоѕһор вер- 
сии 2.0 и выше). 


Открытие файлов в программе Адобе Ѕігеатііпе ничем не отличается от та- 
кой же функции в других программах, в том числе в программе Адобе 
Шоиѕігаќог. 


Исключение составляет наличие флажка Оотпѕатріе Соог ап@ Стаузсае 2:1 
(Уменьшить разрешение в 2 раза), установка которого позволит сократить 
объем изображения в четыре раза и тем самым ускорит работу программы. 
Данный флажок имеет смысл использовать с разрешением, значительно 
превышающим рекомендованное. 


Информация о документе 


После открытия документа можно получить информацию об изображении 
до.и после трассировки. Для этого предназначена команда Ѕһоу Ш 
(Показать информацию) меню Уеу (Вид), которая выводит на экран палит- 
ру Іпѓо (Инфо) (рис. П3.3). 


В палитре отображаются поля, содержащие следующую информацию. 


О Поле э@есйоп (Выделенная область) предоставляет информацию о выде- 
ленных контурах: 


е Е (Цвет заливки); 
о токе (Цвет обводки); 
• Ұејіеһё (Толщина обводки) в пунктах; 
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• Раїһѕ (Число контуров); 
е Роіпёѕ (Число опорных точек). 


С Поле Агіжогк (Контурное изображение) дает информацию о параметрах 
трассированного изображения: 


• Раёһѕ (Число контуров); 
е Рош (Число опорных точек); 
е (Со1огѕ (Количество цветов). 


С Поле Каѕќег таве (Пиксельное изображение) 
включает в себя информацию о параметрах 
пиксельного изображения: 


• Моде (Цветовая модель); 

е Үү! (Ширина) в пикселах; 

е Нео (Высота) в пикселах; 

е [пасе 517е (Размер документа) в байтах; 


• КезомНоп (Разрешение) в пикселах на дюйм 
(ррі). 


Рис. ПЗ.З. Палитра шо 


Сохранение изображений 


После преобразования пиксельного изображения в векторное последнее 
можно сохранить в одном из следующих форматов: Адобе Шоиѕігаѓог (АП), 
Адобе Шоиѕігаѓог ЕРЅ (ЕРЅ), АжоСаа (ЮХЕ) и \шаом$ Меѓайе (ЕМЕ). 


Для сохранения векторного изображения следует использовать команду Зауе 
Аге Аѕ (Сохранить трассировку как) меню Ее (Файл). 


При сохранении в формате ЕРЅ на экран выводится диалоговое окно ЕРЗ 
Еогтаќё (Формат ЕРЅ) (рис. П3.4), в котором необходимо определить пара- 
метры небольшого пиксельного изображения (таве һеайег) для предвари- 
тельного просмотра документа. 


От такого изображения можно отказаться, если установить переключатель 
№шпе (Не включать), с помощью которого можно включить черно-белое 
изображение (если установить переключатель ВІаск & Міќе) или цветное 
изображение (переключатель Со]ог). 


Приложение 3. Программа АдоБе Ѕїгеатііпе 4.0 | 617 


Рис. ПЗ.4. Диалоговое окно 
ЕР$ Еогтаї 


Работа с пиксельным изображением 


Программа Адобе Ѕігеатіпе позволяет выполнить некоторую подготовку 
открытого пиксельного изображения перед началом трассировки с тем, что- 
бы избавиться от мелких недочетов. 


Для работы с пиксельными изображениями доступны следующие инстру- 
менты (рис. П3.5). 


С Инструмент Магаиее (Область) служит для выделения прямоугольных 
областей. 


С Инструмент Маяе апі (Волшебная палочка) предназначен для выделе- 

ния области с одинаковыми или подобными по цвету пикселами. Пара- 
метры допуска устанавливаются в диалоговом окне Мавіс Мапа 
ОрНоп$ (Параметры волшебной палочки) (рис. П3.6) в диапазоне 
от 0 до 255. Флажок Ехрап@ Эргеа@ (Расширенное выделение) 
обеспечивает выделение области с учетом нескольких (до трех) 
соседних пикселов. 


Рис. ПЗ.5. Инструменты для работы с пиксельными изображениями: 
Магачее, Мадјіс Мапа, Газзо, Репсй, Ыпе, Егаѕег, Еуедгоррег, 
2оот и Напа 


Рис. ПЗ.б. Диалоговое окно Мадюс Мапа Оріїопѕ 
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С С помощью инструмента [аѕѕо (Лассо) можно выделить область про- 
извольной формы. 


С Инструмент Репсії (Карандаш). позволяет "подрисовать" изображение 
"от руки". 


П Инструмент Шпе (Линия) используется при проведении прямых линий. 


С Инструмент Егаѕег (Ластик) легко удалит ненужные фрагменты изобра- 
жения, заменив их на белый цвет. 


Двойной щелчок на любом из рисующих инструментов выводит на экран 
диалоговое окно Юга Орбоп$ (Параметры рисующих инструментов) 
(рис. П3.7), в котором можно определить толщину штриха или линии. 


| Оган Орііопз | 


_ Реле Бан, апі е текло >” 


. а бејаше. го Сапсеі | |" 


Рис. ПЗ.7. Диалоговое окно Огам Орйоп$ 


О С помощью инструмента Еуейгоррег (Пипетка) можно в пиксельном изо- 
бражении выбрать цвет любого пиксела и перенести этот цвет на цвето- 
вое поле палитры инструментов. 


С Инструменты 200от (Масштаб) и Нап@ (Рука) позволяют масштабировать 
изображение и перемещать его в рабочем окне. 


С При помощи клавиши <85һіћй> можно добавить другие фрагменты в выде- 
ленную область, а с помощью клавиши <СИ]> — удалить из выделенной 
области. Комбинация клавиш <Ѕһій>+<Сі1> позволит оставить только 
область пересечения с имеющейся выделенной областью. 


С Расширить выделенную область можно также с помощью команд меню 
Еаі (Правка): 


• Стом б@есйоп (Смежные пикселы) — добавляет соседние пикселы; 


о Э@есё ЭпиЙаг (Подобные оттенки) — добавляет подобные пикселы во 
всем изображении. 5. 


‚ Команда Айјиѕё Геуе!5 (Настроить уровни) меню Ей (Правка), которая вы- 
водит на экран диалоговое окно Шеуей$ (Уровни) (рис. П3.8), позволяет вы- 
полнить настройку яркости, контраста и гаммы (контраста в средних тонах) 
пиксельного изображения. 
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Рис. ПЗ.8. Диалоговое окно Ѓемеіѕ 


В диалоговом окне отображается гистограмма, позволяющая судить о рас- 
пределении уровней в изображении: по горизонтальной оси расположены 
уровни яркости (темные — слева, светлые — справа), а по вертикальной 
оси — количество пикселов, имеющих соответствующую яркость. 


Под гистограммой расположены три движка, каждый из которых управляет 
определенным тоновым диапазоном: черный — тенями и черной точкой, 
белый — светами и белой точкой, а серый — средними тонами и гаммой. 
Положение этих движков отображается в числовых значениях в полях над 
гистограммой. 


Кнопка Ргемеу (Просмотр) позволяет увидеть влияние установок диалого- 
вого окна и оценить их до фактического выполнения команды. 


Цвет для работы рисующих инструментов устанавливается в цветовом поле 
палитры инструментов. 


Определение цвета 


Для определения цвета в цветовом поле палитры инструментов можно ис- 
пользовать инструмент Еуейгоррег (Пипетка) или палитру Раіпё 5е (Стиль 
раскраски) (рис. П3.9), которая выводится на экран двойным щелчком на 
цветовом поле или выполнением команды Раш ЅёуІе (Стиль раскраски) ме- 
ню ОрНоп$ (Параметры). 


В верхней части палитры представлено три цветовых поля — Е (Заливка), 
Ѕігоке (Обводка), Э\маей (Каталог), которые служат для присвоения цве- 
товых параметров, соответственно, заливке и обводке векторных объектов, 
а также для цветового поля палитры инструментов. | 


Ниже расположены пять небольших квадратов, символизирующих различ- 
ные цветовые режимы: 


С первый квадрат служит для исключения цветовых параметров; 
С второй квадрат присваивает белый цвет; 
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С третий квадрат устанавливает черный цвет; 
О четвертый квадрат присваивает цвета модели СМУК (рис. П3.10); 
О пятый квадрат присваивает заказные цвета. 


Ратуе ТЕЕ Рат је 


Рогез{ Сбтееп 
боі 


Рис. ПЗ.9. Палитра Раіпї 5Ше: Рис. ПЗ.10. Вид палитры Раіпї Ѕїуіе 
вид в режиме заказных цветов в режиме цветовой модели СМҮК 


азот бог 


Рогез{ бтеем 
(боі 

Сгаз$ бтееп 
Сгау 

Сгееп 

Ште Сбтееп 
Мем Союг 1 


Рис. ПЗ.11. Диалоговое окно Сиѕќот Союг 
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При выборе заказной палитры в меню палитры становятся доступными 
команды №ем Соог (Новый цвет) и Ей (Редактирование), выполнение ко- 


торых выводит на экран диалоговое окно Сиѕќот Соіог (Заказной цвет) 
рис. П3.11). 


В этом диалоговом окне можно определить любой цвет с помощью ползун- 
ков, присвоить ему имя и сохранить. 


В списке заказных цветов можно любому цвету присвоить пометку ((ар), 
о чем свидетельствует жирная точка в левом столбце списка. 


Заказные цвета могут быть перенесены из программы Адобе Шиятаюог, а 
также сохранены в отдельный файл для использования в программе Адобе 
Шоиѕігаќог. Для этого необходимо использовать команды Пирог (Импорти- 
ровать) и Ехрогё (Экспортировать) меню палитры Раіпі 5е (Стиль рас- 
краски). 


Методы трассировки 


Программа Адобе Ѕігеатіпе предоставляет возможность трассировки не- 
сколькими методами, выбор которых осуществляется в диалоговом окне 
Сопуегѕіоп Зешр (Параметры преобразования) (рис. П3.12), вызываемом на 
экран одноименной командой меню ОрНоп$ (Параметры). 


еіир 


Рис. П3.12. Диалоговое окно Сопуегѕіоп Зефир 
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В поле Мефћойѕ (Методы) можно выбрать один или несколько флажков, на- 
звания которых соответствуют методам трассировки. 


С Метод Оп@ше (Контурный) предназначен для трассировки иллюстраций 
(изображений с четкими локальными цветными участками), графических 
работ и других изображений с неодинаковой толщиной линий (рис. 13.13). 
Этим методом можно обрабатывать как двухцветные, так и многоцветные 
изображения. Принцип работы контурного метода состоит в очерчивании 
контуром цветной области в пределах допуска и заполнении ее соответ- 
ствующим цветом. 


сон НЕ <902> | 


:2оотјп-епа 14 


Рис. ПЗ.13. Пример изображения Рис. П3.14. Пример изображения 
для метода трассировки Оч Чте для метода Сепїегііпе 


С Метод Сешейше (Средняя линия) предназначен для трассировки техни- 
ческих изображений и изображений делового и художественного харак- 
тера с одинаковой толщиной линий (рис. ПЗ.14). Этот метод особенно 
эффективен для черно-белых штриховых документов. Принцип работы 
метода средней линии заключается в том, что программа не очерчивает 
линию по периметру, а, определяя центр линии, создает векторный контур. 


С] Метод Шпе Кесовпійоп (Распознавание линии) используется для восста- 
новления строго вертикальных и строго горизонтальных линий, которые 
при сканировании могут получить небольшое отклонение в пределах 
4 градусов (рис. П3.15). Этот метод используется, главным образом, для 
трассировки схем, графиков, чертежей и других изображений, состоящих 
из горизонтальных и вертикальных линий. 


Последний метод имеет некоторое сходство с методом средней линии. 
В результате работы обоих методов изображение получается из контуров, 
которые образуются путем распознавания конечных точек и соединения их 
в единый контур. Программа игнорирует линии короче 1/4 дюйма (6,3 мм) 
и толще 1/2 дюйма (12,7 мм). 
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Рис. П3.15. Пример изображения для метода Шіпе Весодп ют 
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Все методы можно совмещать друг с другом в зависимости от задачи трас- 
сировки и характера исходного изображения. 


Параметры метода Ои ле 


В поле М№оіѕе Ѕирргеѕѕіоп (Подавление шума) группы Ассигасу (Точность) 
диалогового окна Сопуегѕіоп Зешр (Параметры преобразования) определяет- 
ся количество пикселов для "объекта" (например, пятна), который не учиты- 


вается при трассировке. Диапазон этого значения — от 1 до 80 пикселов. 


В поле Тоіегапсе (Допуск) устанавливается точность очерчивания цветовых 
пятен в диапазоне от 1 до 4. Чем меньше значение, тем точнее выполняется 


трассировка. 


Группа Шпеѕ (Линии) служит для определения характера контурных линий: 
О Ѕігаіоћ [пез ошу (Только прямые линии); 


С] Сшгуед іпеѕ опу (Только кривые линии); 


С Сигуей & та іпеѕ (Кривые и прямые линии). 


В последнем случае возможна установка соотношения кривых и прямых ли- 
ний в диапазоне от | до 4. 


Флажок Веуегзе Ітағе (Негатив) позволяет инвертировать изображение и 


получить негатив. 


Параметры метода Сешегте 


Этот метод применяется только к черно-белым штриховым изображениям, 


у которых линии имеют толщину до 6 пунктов (около 2 мм). 


Поле Шпе Тһіппіпе (Определение толщины линии) группы Ассигасу (Точ- 
ность) диалогового окна Сопуегѕіоп Зефшр (Параметры преобразования) (см. 
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рис. П3.12) служит для изменения способа вычисления центра линии: чем 
меньше значение, устанавливаемое в этом поле, тем точнее происходит 
трассировка. 


Однако, если установлено достаточно большое значение, можно установить 
флажок ПиегасНуе Тышише (Интерактивное определение толщины линии), 
обеспечивающий во время процесса трассировки вывод на экран диалого- 
вого окна ЅКкеіеѓопіпе (Минимизация), в котором можно уменьшить число 
этапов. 


Рекомендуемые значения зависят от разрешения исходного пиксельного 
изображения и максимальной толщины линии. Значение, устанавливаемое 
в поле пе Тышише (Определение толщины линии), должно быть равно или 
должно превышать толщину линии. Например, если максимальная толщина 
линии составляет 3 пиксела при разрешении 300 ррі, следует устанавливать 
значение, по меньшей мере, равное 3. 


Если максимальная линия превышает толщину в 6 пикселов, необходимо 
использовать комбинацию методов Сепќегіпе (Центральной линии) и Оп Йте 
(Контурный) и установить значение в 6. В таком случае линии 6 пикселов и 
менее будут конвертированы по центру линии, а линии свыше этого значе- 
ния — по периметру. 


В процессе конвертирования программа фиксирует узлы соединения линий 
кружками. Если число фиксированных узлов кажется чрезмерным (узлы 
появились в ненужных местах), следует увеличить число шагов. В результате 
кружки останутся только там, где необходимо. 


В поле Таегапсе (Допуск) устанавливается точность очерчивания цветовых 
пятен в диапазоне от 1 до 4. Чем меньше значение, тем точнее выполняется 
трассировка. 


Поле Опйогт 1іпе Ұеіеһё (Одинаковая толщина линии) позволяет выбрать 
толщину линии (от 0 до 12 пикселов; по умолчанию программа устанавли- 
вает толщину, равную 1) для присвоения этого значения оттрассированным 
контурам. 


Если пиксельное изображение состоит из линий различной ширины, не 
следует устанавливать этот параметр, поскольку это может привести к иска- 
жению рисунка в результате трассировки. 


Флажок М№М№іќе Шіпеѕ (Белые линии) используется для конвертирования бе- 
лых линий на черном фоне. 


Флажок Ѕерагаќе Ѕһареѕ (Разделять формы) определяет способ, каким про- 
грамма Адобе Ѕігеатііпе создает контур, очерчивающий область с близкими 
цветами. Если флажок установлен, то каждая область пиксельного изобра- 
жения преобразуется в законченный контур, и если две области имеют об- 
щую границу (например, области на географической карте), контур в облас- 
ти соприкосновения будет удвоен. | 
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Этот флажок наиболее употребителен также при трассировке изображений, 
которые предполагают дальнейшую обработку в одной из программ вектор- 
ной графики, например в программе Адобе Шизгаюг. 


Параметры метода [те РесодпШоп 


Этот метод используется, главным образом, для трассировки схем, графи- 
ков, чертежей и других изображений, состоящих из горизонтальных и вер- 
тикальных линий. Программа игнорирует линии короче 1/4 дюйма (6,3 мм) 
и толще 1/2 дюйма (12,7 мм). 


Флажок Веуегзе Ппаге (Негатив) группы Аг (Изображение) диалогового ок- 
на Сопуегѕіоп Ѕеѓир (Параметры преобразования) позволяет конвертировать 
изображение в негатив. 


Флажок М№\йе Иптез (Белые линии) используется для конвертирования бе- 
лых линий на черном фоне. | 


Установки цветовых параметров 


Если преобразуемое изображение является цветным или использует серую 
шкалу, необходимо использовать диалоговое окно Соіог/В&Ұ Зешр (Цвет- 
ное/Черно-белое) (рис. П3.16), которое открывается одноименной командой 
меню Орііопѕ (Параметры). 


Рис. ПЗ.16. Поля диалогового окна Союг/В&\М Зефир 
для создания черно-белых иллюстраций 


В списке Роѕќегітгабоп (Постеризация) предлагаются следующие способы умень- 
шения уровней цвета: 


П Наск & Ме Ошу (Только черно-белое); 
С Шшиед Соог$ (Ограниченное число цветов); 
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С Оѕе Сиѕќот Со]ог$ (Заказные цвета); 
С Опітіќеа Соог$ (Число цветов без ограничения). 


В зависимости от выбора варианта становятся доступными те или иные на- 
боры полей. 


При трассировке изображения на черный и белый цвета становятся доступ- 
ными переключатели Тигезво!@ (Порог) и Сопќігаѕі (Контраст) (рис. П3.16), 
позволяющие определить способ преобразования изображения. 


О При выборе варианта Тһгеѕһоій (Порог) определяется абсолютное значе- 
ние уровня, являющегося границей для разделения цвета пикселов на бе- 
лый и черный. Чем больше значение установленного порога, тем меньше 
число пикселов черного цвета, и наоборот. 


О При выборе варианта Сопігаѕё (Контраст) определяется относительное 
значение уровня, являющегося границей для разделения пикселов на 
имеющие белый и черный цвет. Чем выше значение контраста, тем кон- 
трастнее должны быть цвета соседних пикселов, чтобы они могли быть 
конвертированы в различные цвета. 


Поле Вооѕё (Усиление) доступно только при варианте Сопёга$ (Контраст) и 
служит для расширения диапазона контраста с тем, чтобы больше детализи- 
ровать области света (белый цвет) и области тени (черный цвет). Это позво- 
ляет выявить мелкие детали изображения на очень светлых или очень тем- 
ных участках. Такая функция необходима при обработке иллюстраций 
с плохо выраженной контрастностью. Для увеличения четкости деталей тре- 
буется установить большее значение. 


При выборе в списке Роѕќегізайоп (Постеризация) варианта Шітіќей Со]ог$ 
(Ограниченное число цветов) в поле Махітит # оѓ со]ог$ (Максимальное 
число цветов) можно установить конкретное значение, меньшее или равное 
числу цветов исходного изображения (рис. 113.17). 


Штќеа Соог$ 


Рис. ПЗ.17. Поля диалогового окна Соіог/Вё&М/ Зефир 
для создания иллюстрации с ограниченным числом цветов 
и иллюстрации с неограниченным числом цветов 
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В поле Сотріехіќу (Сложность) можно определить, насколько точно про- 
грамма Адобе Ѕіеатіпе разделяет соседние области с различными цветами 
на отдельные контуры. Чем больше значение, тем больше контуров создает- 
ся и, соответственно, тем большее количество цветов используется для за- 
ливки этих контуров. 


Флажок Ведисе 4еай (Удаление деталей) определяет уровень детализации 
конвертированного изображения. Если флажок не установлен, программа 
удваивает разрешение исходного изображения перед трассировкой, а если 
установлен, то трассировка происходит с имеющимся значением разреше- 
НИЯ. 


Флажок Со]ог ауегазшг (Усреднение цвета) управляет присвоением цвето- 
вых параметров трассированным контурам. Когда флажок установлен, про- 
грамма присваивает цветовые параметры, усредняя их в определенной об- 
ласти. Если флажок не установлен, то присвоение цвета определяется по 
тому цвету, который является преобладающим в данной области. 


Эту функцию наиболее разумно использовать для трассировки изображения 
с большими локальными цветами (участками однородного цвета), а не для 
трассировки изображений фотореалистического характера. 


При выборе варианта Опітіќей Со]ог$ (Число цветов без ограничения) число 
цветов определяется автоматически, исходя из текущего изображения и зна- 
чения, указанного в поле СошрехИу (Сложность). Параметры для этого ва- 
рианта совпадают с вариантом Штіќей Со]ог$ (Ограниченное число цветов). 


При выборе варианта Оѕе Сиѕќот Соог$ (Заказные цвета) программа ис- 
пользует цвета текущего списка (рис. П3.18). 


|Соо/В&\ бешр 


ѕе Сиот Союг$ 


Рис. ПЗ.18. Поля диалогового окна Соіог/В&М№/ Зефир 
для создания иллюстраций с заказными цветами 
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Флажок Тасе со]ог$ опу (Только помеченные цвета) обеспечивает только 
использование цветов, которые предварительно были помечены в палитре 
Раіпё Эе (Стиль раскраски) или в диалоговом окне Сиѕќот Соог (За- 
казной цвет). #07. 


Флажок Ада пеу со]ог$ ќо сиѕќот соог 115 (Добавлять новые цвета в список 
цветов) добавляет цвета, сгенерированные в процессе трассировки, в список 
заказных цветов. 


Список Есе Ѕтооћіпе (Смягчение границ) предлагает несколько вариантов 
борьбы со сглаживанием (апіи-араѕіпе) в исходном изображении: 


С М№опе (Не выполнять); 
С Мейит (Среднее); 
О Махітит (Максимальное). . 


Сохранение параметров 
и их использование 


Параметры, которые устанавливаются в диалоговых окнах Со]ог/В&\ Зешр 
(Цветное/Черно-белое) и Сопуегѕіоп Зешр (Параметры преобразования), 
с одной стороны, достаточно многочисленны, а с другой стороны, чрезвы- 


Реѓаиііѕ 

Напа Отамт 5Кесйез$ 
Іпкеа Огамлтоз — 
Тесһпіса! Шизѕтаіом 


Рис. ПЗ.19. Диалоговое окно Зе та$ 
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чайно важны, поэтому в программе Адобе Ѕігеатііпе предусмотрена воз- 
можность сохранения их для дальнейшего использования. Для этого коман- 
дой Зе{е$ (Установки) меню Орбопѕ (Параметры) следует вызвать одно- 
именное диалоговое окно (рис. П3.19). 


В списке в верхней части диалогового окна представлены имена сохранен- 
ных наборов установок, которые можно использовать непосредственно или 
в качестве исходного варианта. Большая часть диалогового окна занята ото- 
бражением списка параметров и их значениями. Для создания своего списка 
установок необходимо использовать кнопку Сгеаќе (Создать) и поле Зее 
Маше (Имя установок). 


С помощью кнопки Баее (Удалить) можно удалить ненужный более набор 
установок, выделив его в списке. 


Трассировка 


После определения всех параметров выполняется процедура трассировки, 
которая запускается командой Сопуегі (Преобразование) меню Ее (Файл). 


Во время выполнения трассировки на экран выводится полоса прогресса, 
отображающая процент выполнения и количество созданных контуров. 


Программа позволяет выполнить трассировку большого количества одно- 
типных файлов в пакетном режиме. Для этого необходимо выполнить 
команду Ваќсһ Ѕејесі (Создание пакета) меню Ее (Файл). В результате от- 
крывается одноименное диалоговое окно (рис. П3.20), в котором можно вы- 
брать несколько независимых файлов из различных папок и объединить их 
в единый пакет для автоматической или интерактивной обработки. 


Рис. ПЗ.20. Диалоговое окно Ваїсћ Ѕеіесї 
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В поле ЕШе$ {о ЅеЈесі (Выбор файлов) осуществляется выбор файлов, пред- 
назначенных для трассировки. С помощью кнопки Сору>> (Копировать>>) 
имя выделенного файла переносится в поле ЕШез фо Ргосеѕѕ (Обработка 
файлов). 


После формирования пакета файлов необходимо в поле Ееѕ ќо Ргосеѕѕ 
(Обработка файлов) выделить один из файлов или все, нажав кнопку Ѕејесіё 
АП (Выделить все), а затем нажать кнопку Вегш Ргосеѕѕіпе (Начать обработку). 


Выделенные файлы будут последовательно загружены в программу и оттрас- 
сированы в автоматическом или интерактивном режиме. 


Флажок Вакв Ошфиш То Зоигсе Ео4ег (Сохранение конечного документа в 
папке источника) служит для сохранения преобразованного документа в той 
же папке, где находится исходный файл. 


Флажок Ҝеріасе ЕПеѕ УИ Ѕате Маше (Заменить файлы с одинаковыми 
именами) позволяет переписать новые трассированные документы на место 
файлов с одинаковыми именами. 


После нажатия кнопки ОК на экран выводится диалоговое окно Зауе Вай 
Еогтаї (Формат сохранения файлов пакета) (рис. П3.21), в котором можно 
выбрать один из четырех форматов: Адобе Шиѕігаѓог (АГ), Шиѕігаіог ЕРЅ 
(ЕР$), Меѓайе (ЕМЕ), ОХЕ (ОХЕ). 


Іиѕігаќог ЕР5 (*ерз) 


Рис. П3.21. Диалоговое окно Зауе Ваїсһ Еогтаї 


Трассировка фрагментов изображения 
разными методами 


В некоторых изображениях для достижения максимального результата ра- 
циональнее трассировать разные фрагменты разными методами, тем более 
что программа Адобе Ѕігеатііпе позволяет решить эту задачу. 


Для того чтобы выделить необходимый фрагмент, следует воспользоваться 
инструментом Магаиее (Область), [аѕѕо (Лассо) или Мавіс У’апа (Волшеб- 
ная палочка). 


После установки требуемых параметров необходимо выполнить команду 
Сопуегё (Преобразовать) меню Ее (Файл). После трассировки следует вы- 
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брать вариант Ваѕќег Пиаге (Пиксельное изображение) в списке Уем Моде 
(Режим просмотра) рабочего окна документа. 


Затем можно выполнить команду Ѕејесё Іпуегѕе (Инверсия выделенной об- 
ласти) меню Ейіє (Правка) с тем, чтобы теперь поместить в выделенную об- 
ласть оставшийся фрагмент изображения или с помощью инструментов вы- 
деления определить другой фрагмент, определить новые параметры и вы- 
полнить трассировку. Повторить эти этапы столько раз, сколько требуется. 


Если в результате трассировки различных фрагментов образуются области, 
которые перекрывают друг друга, следует установить флажок Ешитае 
Нібдеп Раз (Удалить скрытые контуры) диалогового окна бепегай 
Ргеѓегепсеѕ (Основные установки), которое вызывается на экран командой 
Сепега! (Основные) меню Ейе | Ргеѓегепсеѕ (Файл | Установки) (см. рис. П3.2). 


Трассировка выделенной области 


Команда Сопуегё З@есНоп Есе (Преобразовать выделенную область) меню 
Ее (Файл) позволяет трассировать выделенную область как в качестве за- 
крытых контуров с соответствующей заливкой (в режиме ОиИше (Контур- 
ный), так и в качестве открытых контуров с соответствующей толщиной 
(в режиме Сещег те (Центральная линия)). 


Отображение и редактирование 

трассированного изображения 

После выполнения трассировки в рабочем окне изображения становятся 
доступными следующие режимы отображения: 

О Ргемем (Полноцветный режим): 

С Агіжогк (Контурный режим); 

С Ргемем З@есйоп (Полноцветный режим для выделенных объектов). 


Для редактирования векторных контуров в палитре инструментов находятся 
инструменты, представленные на рис. П3.22. 


С Инструмент З@есйоп (Стрелка) служит для выделения одного 
или нескольких контуров. Работа с этим инструментом ничем 
не отличается от работы аналогичных инструментов програм- 
мы Адобе Шоиѕігаіог. Прямолинейные сегменты отображаются 
зеленым, а криволинейные — красным цветом. 


Рис. П3.22. Инструменты для работы с векторными изображениями: 
Ѕеіесіоп, аѕѕо, Еуедгоррег, Аајиѕї Сигуе, Аајиѕї Ипе, 
Ааа Апсһог Роіпї, еее Апсһог Роіпї, 20от и Напа 


О 


и 
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Инструмент [аѕѕо (Лассо) предназначен для выделения отдельных конту- 
ров, которые "обрисовываются" произвольной линией. Выделить отдель- 
ный сегмент или опорную точку этим инструментом нельзя. 


Инструмент Еуейгоррег (Пипетка) служит для перенесения цвета из изо- 
бражения в палитру инструментов. 


Инструмент Айјиѕё Сигуе (Настройка кривых) предназначен для работы с 
криволинейными сегментами. Для того чтобы изменить форму криволи- 
нейного сегмента (отображается в контурном режиме красным цветом), 
необходимо подвести к нему курсор и перемещать в нужном направле- 
нии. Если захватить опорную точку, то ее можно переместить и тем са-. 
мым изменить форму и соседнего сегмента. Прямолинейный сегмент 
может быть преобразован в криволинейный, если захватить его и потя- 
нуть в сторону. 


Инструмент Аз Ііпе (Настройка прямых) предназначен для работы 
с прямолинейными сегментами. Для перемещения прямолинейного сег- 
мента достаточно захватить его в любом месте и переместить. Для изме- 
нения размера и наклона можно захватить опорную точку и переместить 
ее. Для преобразования криволинейного сегмента в прямолинейный не- 
обходимо щелкнуть кнопкой мыши на криволинейном сегменте. Для 
временного переключения между инструментами Айјиѕі Сигуе (Настройка 
кривых) и Айфјиѕі пе (Настройка прямых) необходимо нажать клавишу 
<АЦ>. 


Инструмент Айй Апсһог Рош (Добавить опорную точку) служит для 
добавления опорных точек, которые при выделении отображаются ма- 
ленькими квадратиками. Для лучшей ориентации нужно выделить необ- 
ходимый контур, включить инструмент и щелкнуть в требуемом месте 
контура. 


Инструмент Оаее Апсһог Рошё (Удалить опорную точку) служит для 
удаления опорных точек. Для удаления отдельных точек необходимо 
щелкать на каждой из них, а для удаления совокупности точек следует 
обвести их штриховой рамкой. 


Инструменты 70от (Масштаб) и Напа (Рука) предназначены для мас- 
штабирования изображения и перемещения увеличенного изображения. 


Для преобразования выделенного закрытого контура в правильную гео- 
метрическую форму следует использовать соответствующую команду меню 
Еаі | Сопуеге То (Редактировать | Преобразовать в): 


О 
О 
0 
О 


Ст@е (Круг); 

Оуа1 (Эллипс); 

Әдиаге (Квадрат); 

Весапе (Прямоугольник). 
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Если выделено несколько контуров, то каждый из них преобразуется в от- 
дельную форму. 
Для удаления лишних опорных точек с сохранением формы исходного кон- 


тура предназначены команды группы Эшоо Райз (Сглаживание контуров) 
меню Ейі (Правка): | 


О Міпітит (Минимально) — с удалением каждой десятой опорной точки; 
С Мейит (Средне) — с удалением каждой пятой опорной точки; 
О Махітштп (Максимально) — с удалением каждой третьей опорной точки. 


Для преобразования угловых опорных точек контура в гладкие следует ис- 
пользовать одну из команд группы Ѕ$5тооёћ Рігесііоп Рони (Гладкие точки): 


О Мшшюш (Минимально) — с конвертированием углов менее 14 градусов; 
О Мейит (Средне) — с конвертированием углов менее 30 градусов; 

С Махітит (Максимально) — с конвертированием углов менее 44 градусов. 
Параметры заливки и обводки определяются в палитре Раш 5е (Стиль 


раскраски). Информацию об этой палитре см. в разд. "Определение цвета" 
данного приложения. 
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КОМБИНАЦИИ КЛАВИШ 
ПРОГРАММЫ Арове І_.О$ТВАТОВ 10 


В этом приложении коротко рассказывается обо всех "быстрых клавишах" и 
комбинациях клавиш программы Адобе Шизгаюг 10, эквивалентных тем или 
иным командам и инструментам данной программы, с помощью которых 
пользователь может быстро осуществить то или иное действие. 


Выделение и перемещение 


Выделение и перемещение каких-либо объектов в десятой версии програм- 
мы Айобе Шаутаюг можно выполнять не только с использованием команд 
меню, но и с помощью эквивалентных этим командам клавиш и комбина- 
ций клавиш, перечень которых приводится ниже, в табл. 114.1. 


Таблица П4.1. Клавиши и комбинации клавиш 
для выделения и перемещения объектов 


Действие : Клавиши и комбинации клавиш 
ФФ —————————————————— 

Включение инструментов выделения Е «Сїт> 

при работе с любым другим инструментом 


Переключение между инструментами : «Сіп>+<Тар> 
Ѕеіесіоп (Выделение) (№) | 

и Оігесі ЗеесНоп (Частичное выделение) (№): 

или Сгоир Зеес#оп (Выделение 

в группе) (№) 


: 
ии ние вооон оно нан нона нене енене нна о ово воре оо вене н оное ео но оное нони» фанов невинно ооо воин иное иене ное 


Переключение между инструментами Оігесї <А 
ЗеесНоп (Частичное выделение) (&) и Сгоицр : 


Ѕеіесііоп (Выделение в группе) (№) 


и жжцфцфцфцфдфлид д А—————=—Д—Щ—Д—ШщШЩШщШщ—щШщшщш—ШщШЩщш—шышШшШшШЩШЩШш—шышШщШщШщШщДМЩЫМЩщЩ—щюЩДа=«ТЩВЩащыщЩ‚Й‚Й‚‚‚Й‚Й‚Й‚Й‚‚а]-:3- 
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Таблица П4.1 (окончание) 


Действие : Клавиши и комбинации клавиш 
Добавление объектов : <ЅҺ#>+любой инструмент 
в выделенную группу или удаление из нее : выделения 
а оне оне есьье воно И АВЕ И И РЕНИ 

Перемещение объекта с копированием : «А+ любой инструмент 

: выделения или трансформирования 
Перемещение выделенного объекта : Клавиши управления курсором 
Десятикратное перемещение : <ЭП\> + клавиши управления 
выделенного объекта : курсором 
Перемещение в направлении, <>, любой инструмент 
кратном 45 градусам : трансформирования и выделения, 

: исключая инструмент Вейесї 

7% 

: (Отражение) (84) 
Вывод на экран диалогового окна Моуе При выделенном объекте двойной 
(Перемещение) : щелчок на инструменте 

 З@есНоп (Выделение) (%) 
Фиксировать все невыделенные объекты : <АН>+<С>+<2> 
Выделение объекта, скрытого : Расположить инструмент Зе!ес#оп 
под другим объектом | · (Выделение) (№) строго над тре- 


: буемым объектом, нажать правую 
: кнопку мыши и в контекстном меню 
: выбрать соответствующую команду 


Работа с контуром 


Работа с контуром осуществляется с помощью комбинаций клавиш, пере- 
численных в табл. П4.2. 


Таблица П4.2. Клавиши и комбинации клавиш, 
применяемые при работе с контуром 


: Клавиши 


ие : и комбинации клавиш 
Переключение на инструмент Сопуем Оігесіїоп Рой <Аї+ любой инстру- 
(Преобразовать опорную точку) (№) : мент группы Реп (Перо) 


Переключение между инструментами Реп+ (Перо+) (#7 <АН> 
и Реп- (Перо-) (% ) 
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Таблица П4.2 (окончание) 


А А„/„„/—/А.—А—А—/—/ НЕ Ерани 


Действие Клавиши 
: и комбинации клавиш 
А ——————————————— 
Переключение между инструментами Реп+ (Перо+) (6 ‚ <А 


и Ѕсіѕѕогѕ (Ножницы) (© 


Перемещение опорной точки вдоль линий сетки _ : <ОПІЙ> 

при использовании инструмента Огааіепї Меѕћ (НН 

Добавление опорной точки в градиентную сетку : <ЗИ\>+ щелчок 
с текущим цветом объекта : на контуре 
Удаление опорной точки в градиентной сетке : <А 
Перемещение опорных точек и управляющих точек : <Пробел> 


в процессе рисования 


Просмотр 


Просмотр документа осуществляется с помощью специально предназначен- 
ных для этого комбинаций клавиш (табл. П4.3). 


Таблица П4.3. Действия, клавиши и комбинации клавиш, 
с помощью которых осуществляется просмотр документа 
о ее о Ва заада Е 
: Клавиши 
: и комбинации клавиш 


„АА —А—А—/:—/„Ы раат ИЧ а 


Действие 


Переключение на инструмент Напа (Рука) : <Пробел> (кроме текстового 
‚ режима) 
Переключение на инструмент 2оот Іп (Увеличить) : <С>+<Пробел> 
Переключение на инструмент : «А+<Сій>+<Пробел> 
7оот Ош (Уменьшить) 
Переключение на инструмент : <А 
2оот Оиї (Уменьшить) при включенном : 
инструменте 2оот Іп (Увеличить) 
Отображение в реальном масштабе Двойной щелчок на инстру- 


; менте 2оот (Масштаб) 


а ——————————————— 
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Таблица П4.3 (окончание) 


: Клавиши 


Действие 

: и комбинации клавиш 
Отображение в масштабе открытого окна : Двойной щелчок | 

: на инструменте Напа (Рука) 

еее аа ие ое ово ини зоо воронов о косвенно воин воз о вое зо ооо зов ово и зь зов ооо ово зао отв авнииачевие» фсе с конь носи я зов оо ино н оо но съ ооо ооо вино ооо оо зоо ни оз х от зоо аь но оовоюна 

Перемещение рамки выделения (тагаиее) : <Пробел> 
при включенном инструменте 2оот Іп (Увеличить) 
Переключение между горизонтальной : <А 


и вертикальной направляющей при ее получении 


Работа с геометрическими фигурами 


Рисование каких-либо геометрических фигур и работа с ними производятся 
с использованием комбинаций клавиш, перечисленных в табл. П4.4. 


Таблица П4.4. Клавиши для рисования геометрических фигур и работы с ними 


Действие : Клавиши 


Рисование прямоугольников и эллипсов из центра ! <А 


Рисование правильных геометрических фигур : «ЅҺій> 
СЕСЕ ооо ооо ооо о ооо ооо ооо ооо ооо о ооо ооооо вов оо ооо ооо ооо ооо оооооооро ооо осво ооо ооо ововоо ово оорооовоооовооовое } еее оо ооо ооо о ооо оо ооо во ооо ооо онооно нао ово ооосвоооовооооововот осо, 
Перемещение фигуры во время рисования : <Пробел> 
Увеличение числа сторон в многоугольнике, : <Стрелка вверх> 
углов звезды, завитков спирали 
Уменьшение числа сторон в многоугольнике, : <Стрелка вниз> 
углов звезды, завитков спирали : 
пее неноноаоааатнавенеееевиненаинаненевннаанннеататаннаенааннавненнааанонненананинанаоааенананааававанананаанананааннна рис соо ооо во вооон ао воин во оно в но оное во новое ооо вооон о зоовоооьвено, 
Сохранение внутреннего радиуса звезды г <Сіп> 


Раскрашивание и трансформирование 


Раскрашивание и трансформирование производятся с помощью нижепере- 
численных комбинаций клавиш (табл. П.4.5). 


Таблица П4.5. Клавиши и комбинации клавиш 
для операций трансформации и раскрашивания 


Действие Клавиши и комбинации клавиш 


Переключение между инструментами <А 
Ра Вискеї (Заливка) («%) 
и Еуеагоррег (Пипетка) („2 
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Таблица П4.5 (окончание) 


К ——————————————————————————— 


Действие : Клавиши и комбинации клавиш 


Трансформирование с копированием : Инструменты трансформи- 
оре +<АҢЌ 


Вызов на экран диалоговых окон команд | | <АН+ щелчок 
и инструментов трансформирования | 


Трансформирование декоративной : Инструменты трансформирова- 
заливки независимо от контура объекта : ния + "буксировка" + ~ (тильда) 
Вращение с помощью инструмента : Щелчок + перемещение курсора 
Егее Тгапѕѓогт (Свободное : вне габаритного прямоугольника 
Наклон с помощью инструмента  <СШ>+ маркер (<АН>+<С\1>+ мар- 
Егее Тгапѕзѓогт (Свободное : кер — наклон из центра) 
Перспективные искажения с помощью : «ЗП +<АЊ+<Сіп>+ угловой маркер 
инструмента Ргее Тгапзѓогт (Свободное 

Пропорциональное масштабирование : <ЅҺ#>+ маркеры "габаритного 
выделенных объектов : прямоугольника" 


Масштабирование выделенных объектов : <А + маркеры "габаритного 
: прямоугольника" 


Выбор цвета непосредственно <ћ#>+ инструмент Еуеагоррег 

из градиентной заливки  (Пипетка) (2 
тои тен Е У оное онл: 

Выбор стиля и присвоение его , | <БПІН+<АЊ+ инструмент Еуеагоррег 

выделенному объекту : (Пипетка) (№ 


Работа с текстом и шрифтом 


В табл. П4.6 перечислены все комбинации клавиш, необходимые для работы 
с текстом и шрифтом. 


Таблица П4.6. Комбинации клавиш, предназначенные 
для работы с текстом и шрифтом 


Действие Комбинация клавиш 
Выключка (левая, по центру, правая) <$НИ>+<С>+<Е>или<С>или<Н> 
Выключка по формату <А +<Сі>+<Ј> 
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Таблица П4.6 (продолжение) 


1 


Действие 


Комбинация клавиш 


Вставка новой строки (ѕоЁ геїигп) 


сос позорно весов ооо ос оовоооввнса $ 
ооо ооо босо ооов остао ОБ ОВО РА ие 


 <АН>+ 


Увеличение/уменьшение кернинга 
и трекинга 


Пятикратное увеличение/уменьшение 
кернинга и трекинга 


Увеличение/уменьшение отклонения 
от базовой линии 


Увеличение/уменьшение в пятикратном 
размере отклонения от базовой линии 


Переключение между инструментами 

Туре (Текст) и Уе са! Туре 
(Вертикальный текст), 

Агеа Туре (Текст в области) и Мег#са! Агеа 
Туре (Вертикальный текст в области), 

Ра! Туре (Текст вдоль контура) 

и \Уегйса! Ра Туре (Вертикальный текст 
вдоль контура) 


<А +<Епіег> 


ооо ооо о ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ое о С ГГГГГГТГГГГРЕГТТТЕГТТРРЕР 
ооо ооо ооо ооо о ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо оо ово ово ово стос ооо ооо овооосоьоь 
ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо о ооо соо ооо ооо ооо оо ооо оо ро тооо ооо ово сосочовоонае 
ооо ооо ооо оао оно оо во оч о ооо соо ооо оо но о вова вочон осо сотооооо 


ААС ООО СООО СОВО ОЛА АА ААА РРР РРЕРРЕРАРААА 


 <АН>+ 


: <АН>+<С>+ 
: <Стрелка вправо>/<Стрелка влево> 


| <ЗВН>+<А!>+<Стрелка 
: вверх>/<Стрелка вниз> 


ооо оо оо ото оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо вова соо ооо ооо вос оо воров оааововавосос боссов саке 


<СіпП>+<5ҺА+<АЊ+<Стрелка 
: вверх>/<Стрелка вниз> 


АЪАЛАА ов ооо ооо ооо осо ово осо ооо ооо с 


| «НЫ 


. 
ооо ооо ово ро ооо оо ооо оосссосоооосвооооооооооооевосоооооевоооовооовововоосооваовоооооооосооооооооооооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо оо оо ооо ооо оо ово ооо оо ооо ово ооо ооо ооо остовооовооосовоосе 
. 


Переключение между инструментами 
Агеа Туре (Текст в области) и Рай Туре 
(Текст вдоль контура), 

Уегііса!І Агеа Туре (Вертикальный текст 
в области) и Мег#са! Ра Туре 
(Вертикальный текст вдоль контура) 


755 еессегосввававовиасвововоесновоововевевсосооссоссвоосеовсвавовасесоооово ас асзозоевеовеванозоовоососсе ко 


Переключение между инструментами 

Агеа Туре (Текст в области) и Мегіса! Раїћ 
Туре (Вертикальный текст вдоль контура), 
Рай Туре (Текст вдоль контура) и Мегііса! 
Агеа Туре (Вертикальный текст в области) 


ооо вов ао ооо овоо оосо оосо ое оо ооо о оооооооосвеваоооооооевосввовооо боб офовавосоовотаочевово $ о 


Выделение слова 


Двойной щелчок 


ооо ооо ров ооо ово сов о ооо ооо сло ооо ово осо ооо осо вос ооо ооо ооо оооовооооо ооо оовночовосовосов а 


Выделение абзаца 


‚ Тройной щелчок 
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Таблица П4.6 (окончание) 


Действие : Комбинация клавиш 
Перемещение курсора на один символ : <Стрелка вправо>/<Стрелка влево> 
вправо/влево 

Перемещение курсора на одну строку : <Стрелка вверх>/<Стрелка вниз> 
вверх/вниз 

Перемещение курсора на одно слово : <С>+ 
вправо/влево : <Стрелка вправо>/<Стрелка влево> 
Перемещение курсора на один абзац : <Сігі>+ 

вверх/вниз : <Стрелка вверх>/<Стрелка вниз> 
Перевод строки или конец абзаца : <Ещег> 


Функциональные клавиши 


В табл. П4.7 перечислены функциональные клавиши программы Адобе Шоиѕі- 
габог 10. 


Таблица П4.7. Функциональные клавиши 


Название команды Клавиша 

Команда Сиї (Вырезать) <Е2> 
ро ан ИЯ ПАРЕ А А НЕ. ла таа 
лооти В Ы А РЕ еЗ НЕ 
нана а а ЕЕ еее ИЕ В 
егати ЕЕС аана пасе 
ТТЕ ОВЕН 
хет. ар уела АЕ бе Еч Е ЕИ ааа 
у урт е ити зе ЕЕЕ е Аа 
ЕГИН и Е Р ая АЫ а ер е Баа е 


зоо ооо вони ни оо они ово очио вони о ео оо иное зоо со во ооо в иво во ооо осно оно но ооо ооо нос ооо воно оон ооо ооо ооо оно ооо ооо ооо ооо нони ЕЕЕ 


Вызов на экран палитры Айгіриќеѕ (Атрибуты) <Р11> 


зооочиооио вии ино зоо вооон ак о зов зна но со а нь ино ооо вооон оо и тон осно новь ясна нон ино наче рочо воно = Е ЕР 


Команда Веуем (Восстановить) : <-12> 
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Команды меню 


АаоВе изгаюг 10 


В табл. П4.8—П4.15 приводятся комбинации клавиш, эквивалентные коман- 


дам того или иного меню. 


Таблица П4.8. Комбинации клавиш, эквивалентные командам меню ЕйЙе 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


Мем (Новый) | 


оз о и оооооо ко ное вон косо ооо ина и воно ооо воно ов оо о ооо оно оно ночное 
орет о нос ооо вон но оно ооо иво они торт о но соо но в на поно ооо нь он ооо чево нии низов нооное 
поно во но оо о вооон оно на в они ионная нони оо ово вооон о вия ние ооо носа нор ооо ово ооо чоннонноное 
Квинн ооо ооо оси нити ионов ничо сони но из ооо оо стонов во оз но низ о нос 
поно ово оон ии и иво новое ново на зоо но во ое зоо чо сони я и зоо вв о они изо оно нссноеие 
ное ино окон ноя оп чо во вип оо пов ное оао ово оон о и чье зо вас оо ново оо зо окос ино ю тона» 
оао оон оно ин оно нон оно они оо вооон о оо ноя зов ооо виа нов ино з озона очен 


Зауе ѓог Мер (Сохранить для Мер) 


Роситепї Ѕеїир (Параметры документа) 


ооо ооо орион ви поро ооо оо ооо ооо новое оно оч ово оо нь о кони о о снова нон зоне очьвоноеань} 


Ехі (Выход) 


<СіП>+<М№ 


оное нони вое оо вооон ава зоо ооо ноу оо оно оно во о ооо они кокон они оон оон ино оно нони: 
нон ооо вооон ооо ооо воина и ооо оао нию ао ина нию о унии чо ооо ето оничон, 
Кизи ни и иона и ноя нова оно оао о ооо нони о ион ново основ о вии во навесов оновно о, 
Хотин во вии норе ово ча иво ооо ооо но ров носовое но а нов ооо нон о сони нии о нии о зоо осо ооо оовоны 
ионов они оон нови оно во о оно носа нони оо озона зоо она на зо зо тов ооо ьиносо! 
ооо оон но ооо ооо ва ооо оао и оо а вен оеан оно зон он чаво н осо нию и ин ни носи ооо тоне ооочень, 
фена носков и ровно оо вооон ооо ооо зоо во в но нос возо вони в ооо зоо зоо ино ви и нео чотов ооо ночное, 


| <С!>+<$Н>+<А!>+<$> 


<СіП>+<АЙ+<Р> 


оо ово ооо ооо нони зоо иное но о зоо оконное вооон ово ное, 


: <С#>+<0> 


Таблица П4.9. Комбинации клавиш, соответствующие командам меню Еаії 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


Упао (Отменить) 


Ведо (Повторить) 


носовое оно но ооо но оо оно носовое ово вос ноно 


оное окон ооо орон ооо ооо нон ооо анонс ино нони о ооо ооо воно ооо ово нооносооно 


ооо оо во ооо оно ооо оо но ново оси оо но воно но о во но ос оо ооо вооон ононио оно 


Ргеѓегепсеѕ | Сепега! 
(Установки по умолчанию | Общие) 


<С{>+<7> 


о ооооооовосоовововово О есес то овас оосо оос сассосе оссо тосоо сеанс оте е оос с е оса Т с асое 


<Сій>+<85Һ#+<2> 


Еос оаодосооабогорогррсгоозлособоссе тас еза аа 


<Сіїь+<Х> 


ооо косо ооо ооо ооо а овтвавототовосанавараеовеввааваанаоеовавеаававнеевнананеннаянаяеаенеаноноаа 


ОТТИ ее есь 


<Сіїь+<\ 


фе еее енене о ооо оооооооо ово ооово со оо оо ооо оо ооово ооо ооо вооовооооооооооосооооо 


<Сії>+<Р> 


Ф оеоевннаеоонавневеенноевенаеонаванвававевававаавовевааневанаеовавовнанаеан 


<Сіїіь+<В> 


ооо ооо нос о осно но но фр ововоаваооввевоовововвооаонаавеовяаввоваавовевавоееевнанееетаевеванеяаяее е 


: «Сіїі>+<К> 
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Таблица П4.10. Комбинации клавиш, заменяющие команды меню ОбБјесї 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


Тгапѕѓогт Адат (Трансформировать снова) 


зороо во соо ооо нос оо занос о нони ино о очно но оопа ив ан оон о о вооон ооо он но ооо оо но о иво но човотовосотою 
зоо ооо ни о воно о ово ноо ны в о о ново оо ооо сони н оо оо нон о оно о носовое ности ново ооо во оо ооо ооено нь 
ооо ооо оо ооо ооо во оно ооо оон чо во оо во о воно ооо ооо во ор о соо но вое нося оно нос вов онооночоооосовае 
оное оо оо ово вос ооо ни о осо ов воров ооо ов оо оо во в оон чосо соч ооо о со вочо он я поро оо ооо оо нор очовооооое 
зоне оно тов оо о узо воно ово нон оо оо со а оао оо чо оо нони о ооо зов оо нов ооо во со чо о нон о о ооо сочное 
зоо оч ооо вв ооо оо ооо ооо виа но вос о но со зо оно ово ооо ся ооо о оао ново он о зо зоо ооо очовово ооо оеровиео 
сооооо ооо ооо вон о ино вон ооо осно оо ны вн воз оо ново ооо оно оное оо воно оо ни заносов ово но ооонооноь 
зооов ооо ооо в и ооо оо ино со во оо но о нов оо ооо ооо оон нос о оо о о очен ооо оо вое о ооо ооо оон оновое = 
ово ооо оо во ово ооо ото вис сочное о очно ооо во вос о ово оо оо зо ново оо воно ново он зон о вооон оное очосьно 
зоо вое оон ооо о ооо оно оо воно ооо во ооо ооо ооо ооо оо новое у нае на ооо о оо ооо зоо оо ооо оон зияосо + 
ооо овес ново но оо но ооо во оо оо и нови вос ооо вов оон оо нии о оно ово оо но ооо оно ооо ооо ооо во звозовоучо 
зозово ооо воно соот оно чо о као ооо очно оо ооо ооо ов ооо и ооо вооон о вооон о соо ооо косо оу вооон н о 
ооо ово ов оо сносно оон ооо оно в ооо нон ооо ооо сни ино во о оно на оно о они ооо ооо о кино воноовооооо 
оон о ово ночи во оо оно воно они ово асов о о нони ооо ооо ов он оо во ооо осо ово низ оо саноночочое 
соевое зови о оо ние оо и и зоо поно воно ооо нон о ооо ооо ооо ооо ооо ино ооо ни оочень ное 
ово сов ооо оо восооо сносно иво зоо ооо оо ооо ооо соо оспо соо ооо но сони но о о очно сори но оо вос ооо носовое но 
чоооон ооо оно оо в зоо вооон ооо вооон вовне во ово вин оное о наи ии ин ооо оно низов еюиние 


ооо ооо ооо нос о оо соо оно но он оон о ооо носов о он нон оон ооо ооо соо ооо по соо оо оно сноское 


СПррта Мазк | Вееазе 


(Обтравочная маска | Исключить) 


звововвооооаворененнвовоевеовевеоваовеовваевооонневиннеовнавооааововаоаноевоонноеаевеннетенненааевтоае 


Сотроипа Ра! | Вееазе 


(Составной контур | Исключить) 


<«Сіїь+<р> 


НЕО ЬЬ р ур ААУ ттт орут РАНГ ФО аА 
а р Бра Ие САРАНА а обоо ОБАОГУ ТЕН 
РОА АЧА на возеа аа а та еЗ 
ООО ООВ ОСОБЕ ЕеСоЕЕ СНЕСЕНЫ 
АИ УЫ РЕ ССОО РРР туут Е рулей 
РАО ЕО аа а Ар туа О ОЧ 
ИИИНИН 
Аб роса перон олай а О ати 
ДРЕ а сон ее троса ОГО СЕОТО 
ИО ВАВТ аа раан ааа оттун бо ЕСО УСО 
атт А а ы за Васа тасос бо В 
то озб оа оосу ра оет ооо 96 
ЗАРР ААА АБ о Баас о ДаЈАА 
нр ЕВЕ А а оаа а з ауана нот срт 
АТ а Р У лач ут угары а уй 
ПРОЧ АН н а ааа нореал РрОЕ 
СФЕ О И ооо а сао 


оооово но ооо ооо осононо о в 2 в ооо ооо ооо иона нос а уе ооо ооо нии ооо о носовое ное 


озона ооо ооо ооо вое = военно ново ооо ооо нос оно оно оо нови ооо ооо орион, 


: <С\>+<А\>+<8> 


Таблица П4.11. Комбинации клавиш, соответствующие командам меню Ѕеіесї 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


АП (Все) 


<СіП>+<А> 


т . 
зоозьооооово рос они в ив ооо ооо нос оо но ионов он ооо ооо но но ооо соо соо он ро оон ино ооо ооо оч Е ЕЮ фон ооо вос оао о оо нос ооо оао ооо о ооо ион оно ооо тои нии нос ночное 


Оезе!ес! (Отменить выделение) 


<Сій>+<5Һ#+<А> 


|у) 
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Таблица П4.11 (окончание) 


Команды меню Комбинации клавиш 

Везе!ес* (Восстановить выделение) <Сіїї>+<6> 
Мех ОЫјесї АБоме (Объект выше выделенного) <Си>+<АЬ+<> С 
ВЕЕ ых о а. о тыт. 


Таблица П4.12. Комбинации клавиш, эквивалентные командам меню Туре 


Команды меню Комбинации клавиш 
Сһагасїег (Символ) <«Сіїь+<Т> 
Рагадгарћһ (Абзац) <Сіїї>+<М> 

Таь Виіег (Линейка табуляции) <С#>+<ЗН>+<Т> 


. 
РРР ААА ААС ААА ООО ОА ОВОВОВОВОА ОВОС ОВОВОВОСОВОВ ООВ ОВОВОВОВОВОВО фрееинааненатавенаееявенненяянаннинаанатаанеаанненевяеетееентенатанеенаннатаааватанате 


Сгеаїе Оц тез (Преобразовать в контуры) <СіП>+<5Һ#+<О> 


Таблица П4.13. Комбинации клавиш, эквивалентные 
командам меню ЕЁег и Еїесіѕ 


Команды меню Комбинации клавиш 


Арріу аѕї Еіќег (Применить последний фильтр) <Ст>+<Е> 


зоне они ни пои оон со и ооо военно оно а во ние тооеони поовоиоо а тонов они фоне ии ино нони ково чан ион нон конечно кие снь + 


аѕї ЕЖег (Последний фильтр) <СіП>+<АЊ+<Е> 
Арріу аѕї ЕНес{ (Применить последний эффект) <СіП>+<$Һ#+<Е> 
аѕї ЕНес+{ (Последний эффект) <СіП>+<5ћй+<АЇЊ+<Е> 


Таблица П4.14. Комбинации клавиш, используемые 
вместо команд меню Мем 


Команды меню Комбинации клавиш 
Оиііпе | Ргеуіем (Контурный | Иллюстрация) <Сій>+<Ү> 
ни Е, течна ха БеЗ. 
наложения цветов) 
СА 5 ЕО И те. 


2оот Іп (Увеличить) : «СіП>+<+> 
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Таблица П4.14 (окончание) 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


2оот Оиї (Уменьшить) 


ПРЕСЕТОВ 


Асіиа! Зе (Реальный размер) 


<С\|>+<-> (дефис) 


изо ооо я ооо ооо ооо оо и рано оо ино ионные ооо о ини но ново ооо виа воно нони соо нонононо 


оз ово ния в разве оо оон оюно и = фана иона ионов ооо оно нею ине, 


 <С>+<1> 


ово ооо оо ооо ооо оо оооновое фор ооо ооо ооо ооо ооо в ооо оо ново ово ооо во соо оо о о вос во т ооо ооооовоооо 


ЅҺом/Ніае Еддез$ (Показать/Спрятать границы) <С>+<Н> 
и ЕЕ И к. ор ЗЕ 

направляющие) 
е уа ан а а. 

направляющие) 
ИН ТЕ Ке Млет 
АСА Е е БРЕ РЫС А 
тоне огу вонанд панне саата агас ЕЕЕ РЕТ ААА 
ое алои ЕЛНУР ане БЫА: 


ПОРЕВО ООО КОСК 


Ѕпар То Сиа/Р!хе! (Выровнять 
по сетке/по пикселам) 


ооо ооо ино нон ооо оно ато в фон иное нон и ново ооо ине вооон о ооо оное о 


оао таса ес оное севе 


Ѕпар То Роіпі (Выровнять по опорным точкам) <СіП>+<АЁ+<'>(апостроф) 


Таблица П4.15. Комбинации клавиш, 
соответствующие командам меню М/іпаом 


Команды меню 


Комбинации клавиш 


Арреагапсе (Внешний облик) 


пю (Информация) 


Тгапѕрагепсу (Прозрачность) 


З!токе (Обводка) . 


озона нон ини о ооо они но но ро нони ионов ион онеч. 


ооо оно а о и оао ооо оо ооо ое ооо орон сносно основи ни ии ооо окон,» 


ЗУ ез (Стили) 


Вгиѕћеѕ (Кисти) 


Гауегз (Слои) 


заочно воно соо о о нап о о ово но нов оно о иото ооо ии ооо нос нано но носи 


Тгапѕѓогт (Трансформация) 


| <ЗНИЬ+<Еб> 


. 

ООЗ финики оо цао оо попе оон ооо ВН 
. 

веоевннноннеоане е фенов не но а о воно ное они ооо о оно оон о ооо ооо орон но ние, 

эонов ноно нов фенов зон ооо нон ное но ооо ооо оо нос о ооо оное они ино ионов но нию а ии нино 


ооо ос ов ноев риоя он о ооо ни ини ние о нео нонне 


: <$6>+<Е10> 


аа ооо вон аа сненне наьа ооо ааа ое о ооо ооо ооо ооо вос оооосо в зоо оо ровоооооооовооово 
. 
ОБО о ВЕРЕ СОООСТЕРоСОВЕНЕЕВЫ О СЕросные Оооо Звососеоеоиа На оростобососое 


везение сони е овавненевнавенааетатанаананааенаааянанаавааеванавотнанаенанатенеяавонавовоаетеневатенатавиена 


<ЅҺ#+<Е5> 


ТТ 0-е ееоеооеетееиоеоеоеотатоатоваотаететове теввевовтоеаеветевевевеоиааеаааааае оаа аоеааае светат 
РЕНЕ иене чине неилннния 


а безесевесее освоено оо ааваа о ооа оо оо ооо е ооо оаа ооа ее во ее оноо еее е оноо оне сета або сое 


: <«ЅҺ>+<Е8> 
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Таблица П4.15 (окончание) 


Команды меню | Комбинации клавиш 

Аіідп (Выравнивание) | <ЗНИЬ+<Е7> 
А аа аан) НЕЕ а с Ее 
аа) ро = О ИАН в: ее 
есен ТЕ 
Е ИИА а. И О гиан Мни 
а С ЕЦЕ. 


И последнее, что следует сказать в этом разделе, посвященном командам 
меню и эквивалентным им комбинациям клавиш, — вместо выполнения 
команды Шиѕќгаќог Нер (Справка о программе) вы можете нажать клавишу 
ЗЕ: 


Инструменты 


В табл. П4.16 приводится перечень комбинаций клавиш, с помощью кото- 
рых можно выполнять действия, осуществляемые тем или иным инстру- 
ментом. 


Таблица П4.16. Клавиши и комбинации клавиш, 
заменяющие инструменты программы 


: Клавиши 


Названия инструментов 
ГИ комбинации клавиш 


Зе!есНоп (Выделение) (№)  <\/> 


ооо оно ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо ион то носов и нор с оо ооо ооо ооо юра но ооо ооо вооон но ооо ооо но вооон осо он вв ооо ооо но он носов ооо ооо сочно, 


Ое!&{е АпсНог Рот (Удалить опорную точку) ($ ‚ <->(дефис) 


НИ, ЫЈ 
. 
, ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо о ооо ооо ооо ооо ово ооо ооо ооо ово оао ооо ооо ово оо оо ово ооо оо ооооо ооо ооо осо о ооо оочечовочоооовофовное ооо соо авео оооооо ооо ово ооо ооо боооваоооовосвовов, 


Сопуей Апсһог Рот{ (Преобразовать опорную точку) (№) <$8>+<С> 


ооо оно со ново нон оное ооо оао ино но оон оно ооо ооо оно во ооо но но оса вооон оао соо оно о воно оон но ово просо ооо ооо ооо ао ионов о нон ооо оно осин во воноь о, 


Туре (Текст) (Т) т> 
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Таблица П4.16 (окончание) 


: Клавиши 


Названия инструментов 
: и комбинации клавиш 


ЕШрзе (Эллипс) (&2) 


. 
ооо воно осно нии оон ново оно нисан ооо аи оо вооон ооо оно но оно вооон но но нони о о оо ион онин ооо ооо ОООО) Безо ини ин оон ион ооо ооо иное ино новое ноет оьноенинох, 
. 


Определение комбинаций клавиш 


В данной версии программы Адобе Шоиѕігаѓќог предусмотрена возможность 
настройки комбинаций клавиш. Для этого необходимо выполнить команду 
Кеуроагі Ѕһогёсиќѕ (Комбинации клавиш) меню Ейіє (Правка), которая от- 
крывает одноименное диалоговое окно (рис. П4.1). 


В раскрывающемся списке Ѕеѓ (Набор) можно выбрать один из ранее сохра- 
ненных наборов комбинаций клавиш с помощью кнопки зауе (Сохранить). 


В списке, расположенном ниже, представлены варианты: Мепи Соштап@$ 
(Команды меню) и Той (Инструменты). В соответствии с выбором в боль- 
шом окне отображается список команд или инструментов. 


648 Ааоре иѕігаіог 10 


Си++ 


`Вемег! 
С10$е СЕН 
бауе Сг|+5 


баче д5... С{г+5 +5 
баче а Сору... Сі +А +5 
бауе Рог Ҹ/еһ... СУ+5+АК+5 
Расе... 


Рис. П4.1. Диалоговое окно КеуБоага Ѕһогісиїѕ 


Для изменения или добавления той или иной комбинации клавиш необхо- 
димо выделить соответствующую строку. В результате становится доступным 
для редактирования поле, в котором указана комбинация клавиш. Нажатие 
соответствующих клавиш обеспечит создание комбинации клавиш. 


Если ввести клавиши, уже присвоенные какой-либо команде или инстру- 
менту, то в нижней части появится соответствующее сообщение и станет 
доступна кнопка бо То (Перейти к), щелчок на которой позволит выделить 
конфликтующую команду. 


В колонке ЅутђоЇ (Символ) можно ввести произвольную букву или цифру, 
которые будут отображаться в списках меню в формуле эквивалента. 


Кнопка Оп4до/Ведо (Отменить/Восстановить) помогает в редактировании. 


Кнопка Чеаг (Очистить) позволяет удалить из строки команды комбинации 
клавиш. 


Кнопка эзауе (Сохранить) предназначена для сохранения набора комбина- 
ций клавиш под произвольным именем, которое затем будет отображаться 
в списке эеё (Набор). 


При выборе в списке 8Ѕеё (Набор) произвольного набора кнопка рејеѓе 
(Удалить) позволяет удалить весь набор целиком. 


Кнопка Ехрогё Техё (Экспортировать текст) дает возможность сохранить 
список комбинаций клавиш в виде текстового файла, который можно потом 
распечатать или переслать по электронной почте. 


ПРИЛОЖЕНИЕ 5 


ДИЛОГИЯ ОСНОВ 
КЛАССИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА 


Дисгармония эпохи 


Современный этап развития творческой области, именуемой "дизайн" (в са- 
мом широком смысле), характеризуется вопиющим перекосом между без- 
гранично широкими техническими возможностями и чрезвычайно узкими 
концептуальными рамками. Компьютерные технологии, развивающиеся очень 
бурно, создают иллюзию параллельного роста творческих возможностей, 
что, как минимум, не соответствует действительности. 


Барахтанье в сложностях современных программных средств, в бесконечных 
противоречиях их версий и релизов, в трагических нестыковках форматов, 
в откровенных ошибках и терминологической разнузданности обеспечивает 
видимость кипучей жизни, замкнутой на самой себе. 


Изобретение устойчивого сочетания "компьютерный дизайн" служит окон- 
чательным оправдательным аргументом, когда изучение дизайна повсемест- 
но сводится к изучению программных приложений. Появление нового циф- 
рового фильтра или эффекта широко отмечается на рекламных полосах, об- 
ложках книг и \!е5-страницах. 


Опасность любой индустриальной технологии заключается в том, что она 
предназначена в конечном счете только для самой себя. Полезность ее — 
это только некий побочный эффект, который достигается не с помощью 
самой технологии, а с помощью ее диалектического отрицания (как любил 
говорить Гегель — "снятия"), с обуздания ее категориями, не имеющими 
никакого технологического воплощения: меры, красоты, истины и гармонии. 


Обращение к подобным вечным категориям — это добрая воля отдельных 
желающих, прочие придумали удобные теории: "дизайн — это то, что прода- 
ется", "литература — это просто буковки на бумаге" и т. д. | 
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Мировой локомотив технологий, сметая былые авторитеты, уничтожая кри- 
терии и традиции, набирает ход. Кому не хочется занять в нем место и, не 
думая, не рефлексируя и не мучаясь, мчаться вместе?.. Куда? Зачем? 


Для ответа на эти зловредные вопросы необходимо задуматься и обратиться 
к пройденному пути, оглянуться назад, отследить рельсы, которые привели 
к текущему моменту. Ведь, может быть, это незаметный и все ускоряющий- 
ся путь вниз. Для этой цели важно обращение к истокам и вехам. 


И очень своевременно, на наш взгляд, московский издатель Дмитрий Аро- 
нов опубликовал два небольших тома известного дизайнера, теоретика и 
педагога Иоханнеса Иттена (1888—1967). Оба тома имеют знаменательные 
названия: "Искусство цвета" (книга вышла в 2000 году) и "Искусство фор- 
мы" (книга вышла 2001 году)!. 


_Иоханнес Иттен принадлежит к выдающейся плеяде творцов стиля ХХ века, 
развивавших принципы владения двумя основными и универсальными ка- 
тегориями художественного творчества — цветом и формой?. 


Гармония цвета 


Тридцать спиц соединены одной осью, 
но именно пустота между ними 
составляет суть колеса. 


Лао Цзы 


Стоит отметить важную особенность творческого и педагогического прин- 
ципа, которого придерживался И. Иттен на протяжении всей своей долгой и 
плодотворной жизни. Переводчик книги Л. Монахова справедливо отмечает, 
что "его отношение к цвету как к гениально сконструированному внутри 
себя природному явлению, со своей внутренней энергетикой, еще не во 
всем изученной нами, имеет свою мировоззренческую основу" ("Искусство 
цвета", стр. 8), а не только практическую направленность. 


Пожалуй, именно потому, что И. Иттен ставил свою задачу гораздо выше 
элементарной прагматики, его книга "получила настолько широкое призна- 
ние, что приобрела значение "азбуки цвета", без которой уже не мыслится 
развитие цветовой культуры современного человека" (там же, стр. 7). 


И. Иттен точно формулирует отличие образно-чувственного и рационально- 
прагматического отношения к цвету. "Первоначальная сущность цвета пред- 
ставляет собой сказочное звучание, музыку, рожденную светом. Но как 
только я начинаю размышлять о цвете и пытаюсь прикоснуться к нему, 


1 Иоханнес Иттен "Искусство цвета". — М.: Издатель Д. Миронов, 2000; Иоханнес Иттен 
"Искусство формы". — М.: Издатель Д. Миронов, 2001. 


2 О компьютерной специфике этих понятий см. в разд. "Графика пиксельная или векторная" 
в приложении 2 данной книги. 
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формируя те или иные понятия, его обаяние разрушается и в наших руках 
остается лишь его тело" (там же, стр. 10). 


Однако сама книга И. Иттена свидетельствует об ‚обратном: ему удалось 
описать не только тело, но и душу цвета, которая воплотилась в понятии 
"цветовая гармония", а также в знаменитом цветовом конструкторе! (со- 
стоящем из круга, шара, звезды и цветовых аккордов). 


Не рискуя пересказывать своими словами построения И. Иттена, хотим за- 
метить, что разработчики векторной программы Соге0 КАМУ использовали 
элементы цветового конструктора для обеспечения функции, которая назы- 
вается также Со]ог Нагтопіеѕ (Цветовые гармонии)? (рис. П5.1). 


Шпіѓотт ЕЙ 


Рис. П5.1. Способ Союг Нагтопіеѕ диалогового окна Опіѓогт ЕШ 
программы СогерВАМ/ 


1 Справедливости ради необходимо отметить, что у И. Иттена были великие предшественники, 
которые ставили аналогичные задачи. Среди них стоит назвать знаменитого И. В. Гете, кото- 
рый впервые сделал попытку построить теорию гармонии красок. Затем появилась работа 
Э. В. Брюкке "Теория цветов, обработанная для применения в области искусства", в которой 
уже были предложены основные идеи, подхваченные затем знаменитым создателем цветовых 
моделей В. Оствальдом, написавшим итоговую книгу под характерным названием "Руко- 
водство по цветовой гармонии". Но только И. Иттену удалось найти адекватную форму, дос- 
тупную пониманию широких масс художников и дизайнеров. 


2 Более подробную информацию об этой функции см. в книге С. Пономаренко "СогеОВАУ/ 9 
в подлиннике". — СПб.: БХВ — Санкт-Петербург, 1999. С. 194. 
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Гармония формы 


Горшок лепят из глины, 
но именно пустота в нем 
составляет суть горшка. 


Лао Цзы 


Теорию художественной формы И. Иттен начал разрабатывать как сугубо 
прикладной этап в воспитании художников-дизайнеров самых разных на- 
правлений — он назвал его форкурсом (то, что обычно формулируется как 
"введение в специальность" или "пропедевтика"), но его стремление к гар- 
монии привело к тому, что удалось сформулировать принципы, которые 
легли "в основу преподавания многих современных художественных школ" 
("Искусство формы", стр. 5). 


Суть гармонии состоит в том, чтобы, не останавливаясь на поверхностных 
приемах, достигать тех моментов, "когда ты вдруг ощущаешь, как в том или 
ином ученике начинают открываться глубины его души и он озаряется ка- 
ким-то своим внутренним светом" (там же, стр. 7). Когда такие моменты 
встречаются в жизни педагога, это значит, что достигнута высшая степень 
методики как технологии ‘преподавания. 


Такой контакт и творческая атмосфера способствовали знакомству "с осно- 
вами художественной композиции, без чего нельзя стать профессионалом" 
(там же, стр. 9). 


Элементы художественной композиции, из которых строится курс, в доста- 
точной степени знакомы по другим источникам (что подтверждает мысль 
Л. Монаховой о том, что фундамент современного художественного образо- 
вания в графическом дизайне заложен И. Иттеном, хотя это и не всем из- 
вестно). Те же понятия: светлое и темное, цвет, текстура, форма, ритм. Од- 
нако прикосновение к первоисточнику убеждает, что все элементы образуют 
одухотворенную гармонию, а не сводятся к перечню формальных приемов, 
которые характерны для последующих апологетов технологий. 


И наконец, важный штрих — книга иллюстрирована работами студентов, 
которые постигали композицию под руководством И. Иттена. 


Гармония издания 


Дом строится 

из стен с окнами и дверями, 
но именно пустота в нем 
составляет суть дома. 


Лао Цзы 


Ценность этих книг не ограничивается только содержанием, а всемерно 
поддержана стильностью издания. Оба тома отличаются редкой гармонией 
всех элементов издания. 


Приложение 5. Дилогия основ классического дизайна 653 
ААА ааа АА ма тпа ВЕЛЕС КЕНЕ ЗЕЕ Е ЕЕЕ БАСА 


В книгах абсолютно отсутствуют украшательства, включая торговый знак. 
Формат (квадратный), прекрасная и единственная гарнитура РТ ЕгееЅеї 
(цифровая версия фирмы РагаТуре), превосходная по своей лаконичности 
двухколоночная верстка. 


Обложка тома, посвященного цвету, с секретом: на плоскости чистого крас- 
ного цвета разбросаны зеленые квадратики, которые реализуют контраст 
дополнительных цветов (долгое рассматривание обложки ведет к тому, что в 
глазах появляются объекты светло-красного цвета, которые произвольно 
возникают и затухают, повинуясь законам зрительного восприятия чело- 
века). 


Обложка тома, посвященного форме, глубокого черного цвета: на белом 
прямоугольнике представлены взаимоотношения "простейших" гармонич- 
ных форм (квадрата и круга) и "простейших" гармоничных цветов (белого и 
черного). 


Дмитрию Аронову, который не только издатель, но и дизайнер обоих томов, 
удалось найти адекватно-незаметную форму для существования шедевров 
теории, методологии и мудрости. „ 


Гармония теории и интуиции 


Общий принцип: 
материальное полезно, 
нематериальное — суть бытия. 


Лао Цзы 


Существует стойкое убеждение, подтверждаемое случайными успехами оче- 
редных "звезд", что для творчества достаточно только собственного дарова- 
ния и определенной доли удачи. 


Мудрый педагог И. Иттен, который перенял многое из восточной филосо- 
фии, сформулировал великолепный образ-аргумент для тех, кто серьезно 
относится к своему творчеству, но кого может сбить с толку трескотня пре- 
успевающих светил. 


Прислушайтесь! 


"Существуют ли в изобразительном искусстве и эстетике общие цветовые 
правила и законы или же эстетическая оценка цвета определяется только 
субъективным мнением? Мои ученики часто задавали мне этот вопрос, 
и мой ответ каждый раз звучал так: "Если вы, не зная законов владения 
цветом, способны создавать шедевры, то ваш путь заключается в этом 
"незнании". Но если вы в своем "незнании" неспособны создавать нечто вы- 
сококлассное с точки зрения владения цветом, вам следует позаботиться 
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о получении соответствующих знаний". Законы и теории хороши в ситуации 
неуверенности. В моменты вдохновения задачи разрешаются интуитивно, 
сами собой" ("Искусство цвета", стр. 9). 


Стоит перенести эти слова на первую страницу своего делового блокнота, 
а еше лучше иметь книги И. Иттена на рабочей полке, рядом с класси- 
ческими трудами Эмиля Рудера, Яна Чихольда, Владимира Фаворского, на- 
ходить в них источник глубоко осмысленного творчества и не поддаваться 
иллюзиям поверхностных и случайных успехов. 


ГЛОССАРИЙ 


А 


АТМ 

Программа Айобе Туре Мапарег фирмы Адобе предназначена для поддержки 
(растрирование для экрана и печати) шрифта формата в Туре 1 в опе- 
рационной среде Уш4о\$. 


С 


СІЕ 

Международный комитет по цветоведению — разработчик стандартной мо- 
дели описания цвета СІЕ Габ, которая описывает цвет независимо от его 
источника и вследствие этого является основой компьютерных систем 
управления цветом. 


СОТ 

Справочная таблица цветов (Со]ог [оок-ир ТаЫе) — набор специально 
сформированных стандартизированных оттенков цветов, сведенных в упо- 
рядоченную таблицу для быстрого использования определенным устройст- 
вом, например монитором. | 


СМ 

Совокупность программных средств, обеспечивающих соответствие цветов, 
которые используются на всех этапах — от сканирования до типографской 
печати. 


О 


ОР 
Единица измерения разрешения изображения или выводного устройства — 
количество точек на дюйм (4015 рег іпсћ). 


Осе (реѕКТор Зерагайоп) 
В настольных издательских системах формат РоѕіЅсгірі-файла, предназна- 


ченный для сохранения цветоделенного изображения (цветовая модель 
СМУК). 
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ССК 
Замена серого компонента цветных красок (Стау Со]ог Керіасетепі) — со- 
ставная часть цветоделения и способ генерации черной краски. 


ТСС 

Международный концорциум по цвету (ПиегпаНопа! Со]ог Сопзойцит) — 
группа известных компаний (Айобе, Аза, Арре, ЕОСКА, Кодак, Мисгозой, 
ЅШсоп Стгарһісѕ, Зап и Таһрепі), которая разрабатывает и использует меж- 
платформенные стандарты по обработке цветовых характеристик. 


|. 


ІРІ 
Единица измерения линиатуры полиграфического растра — количество ли- 
ний в дюйме (Ппез рег іпсћ). 


Р 


РСІ, | 

Язык управления принтером (Ргицег Сопіго! Гапзиазе) — набор принтерных 
команд, разработанных компанией Не\мей-Раскага. РСГ-принтеры являют- 
ся офисными устройствами и не дают возможности управлять параметрами 
растровой точки и цветоделения. 


Роз сир 

Аппаратно-независимый язык описания страницы, разработанный фирмой 
АдоЪе в 1984 году, является стандартом в высококачественной цифровой 
полиграфии. 


О 
ОСК 


Вычитание цветных красок из-под черного (Чпаег СоІіог Кетоуа!) — состав- 
ная часть цветоделения и способ генерации черной краски. 


ОКІ, 
Универсальный локатор ресурсов (Опіќогт Кеѕоџгсе Госаюг) используется 
в сети Пиегпе для адресации, например Вр: //муум ЮВу.ги/ропо. 
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А 


Абзац (Рагағгарћ) 
Часть текста, объединенная общим смысловым содержанием. В пределах 
абзаца обычно обеспечивается автоматическая верстка текста. 


Абзацный отступ (Іпйепё) 

Пробел в начале первой строки абзаца. Используется для наглядного отде- 
ления абзацев друг от друга. Он должен быть одинаковым во всем доку- 
менте. 


Автоматический интерлиньяж (Ашоеа@ тэ) 
По умолчанию значение интерлиньяжа принимается равным 120% от кегля 
шрифта. 


Аддитивные цвета (Аййібуе Со]ог$) 

Цвета, порожденные излучающими объектами. При смешении аддитивные 
цвета осветляются, смешение трех основных аддитивных цветов — красного, 
зеленого и синего — дает белый цвет. При попарном смешении основных 
цветов аддитивных цветов получают основные субтрактивные цвета. 


Апрош (514еъеагте) 
Межбуквенный пробел, образуется из двух полуапрошей (правого и левого) 
соседних символов. 


Б 


Базовая линия (Ваѕеіпе) 
Условная прямая линия, вдоль которой выравниваются шрифтовые символы 
в строке. 


Баланс по серому (Сгау Ваапсе) 
Соотношение цветных красок, создающих после печати оптически ней- 
тральные серые цвета. 


Буквица (Огор Сар) 

Увеличенная и иногда декоративная первая буква, базовая линия которой 
располагается на одну или несколько строк ниже, чем базовая линия первой 
строки текста. Используется для того, чтобы выделить начало текста, а так- 
же создать эмоциональный камертон для настройки всей страницы или це- 
лого раздела. 


Векторная графика (Ұесѓог Сгаріисѕ) 
Способ представления графической. информации с помощью совокупности 
кривых, описываемых математическими формулами. Этот способ обеспечи- 


22 Зак. 647 
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вает возможность трансформации (масштабирования, вращения) изображе- 
ний без потери качества. 


Верстка (Гауоц) | 

Компоновка текстовых и графических элементов на страницах издания 
в соответствии с макетом (модульной сеткой), разработанным художником 
издания. 


Внешний облик (Арреагапсе) 
Принцип изменения видимой формы объекта без изменения векторной 
основы. 


Выделение (Ѕејесііоп) 

Операция маркировки отдельного объекта или совокупности объектов для 
перемещения, трансформации и т. д. Выполняется с помощью специальных 
инструментов и команд. 


Выключка (Аісптепё) 
Размещение строк текста относительно границ полосы набора. 


Выносной элемент шрифта (Азсепдег, Оезсепдег) 

Часть символа, выступающая за нижнюю линию шрифта (базовую линию), 
например у русских букв "у", "р", латинских букв "а", "е", или верхнюю ли- 
нию строчного шрифта, так называемый х-размер (х-һеіећ) строчной буквы, 


например русская буква "6", латинские буквы "4", "К", "һ" и др. 
Гарнитура (Туре Еашйу) 
Семейство шрифтов, имеющих одинаковые стилевые особенности и общее 


наименование, например гарнитура Тітеѕ, гарнитура Лазурского и многие 
другие. 


Гипертекст (Нурегех() | 

Такая организации информации, при которой определенные слова в доку- 
менте являются ссылками на другие блоки текста или другие документы. 
При выборе (щелчке) пользователем выделенных слов происходит переход к 
другой информации в этом или другом документе. Технология гипертекста 


нашла свое воплощение в электронных изданиях (словарях, энциклопедиях) 
и в сети М№огіа Мае У\еЬ. 


Гладкая опорная точка (Сигуе Рош) | 
Опорная точка, гладко соединяющая два криволинейных сегмента. 


Глубина цвета (Со]ог ЮРерёћ) Е 
Число бит, используемых для кодирования цвета каждой точки пиксельного 
изображения. 
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Градации серого (Стаузсае) 
Цветовой режим с 246 уровнями (градациями) серого цвета, требует для 
описания 8 битов на каждый пиксел изображения. 


Градиент (Сгайіепё) 

Плавный переход от одного цвета к другому, художники называют такой 
прием "растяжкой". В компьютерной графике градиент может состоять из 
множественных переходов (писо]ог эгаЧ1еп®. 


Группа (Сгопр) 
Временная фиксация объектов, позволяющая применять всевозможные опе- 
рации к группе как единому целому. 


Д 


Декоративный шрифт (Оесогайуе Гоп?) 

Шрифт, внешний вид которого характеризуется наличием декоративных 
элементов. Используется для набора заголовков и акцидентных видов пе- 
чатной продукции, поскольку предоставляет чрезвычайно широкий диапа- 
зон насыщенности, необычный дизайн. Вместе с тем декоративный шрифт 
характеризуется низкой "читабельностью" вследствие абстрактного или ус- 
ложненного рисунка. 


Дискреционный (мягкий) перенос (Ріѕсгейопагу Нурћһеп) 

Знак потенциального переноса, который реализуется только при попада- 
нии этого слова в зону переноса именно в данном месте. Знак используется 
для ручной расстановки возможных переносов, это единственная вероят- 
ность обеспечения переносов при отсутствии в программе словарей рус- 
ского языка. 


Допечатная подготовка (Ргергеѕѕ) 

Этап завершающей подготовки издания к передаче в полиграфическое 
предприятие. Может включать процедуры корректур, цветокоррекции, треп- 
пинга, спуска полос, цветоделения, цветопробы, получения фотоформ. 


З 


Закрытый контур (С1Іоѕей Ра) 
Контур, начальная и конечная опорные точки которого соединены в одну, 
ему могут быть присвоены параметры заливки (Е). 


Заливка (ЕШ) 
Заполнение выделенного объекта оттенком серого цвета, сплошным цветом 
или декоративными образцами. 
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Индексированные цвета (Іпібехей Со]ог$) 
Одноканальное представление фиксированного набора цветов (обычно 16 или 
246 цветов). 


Интерлиньяж (Іеайіпо) 

Расстояние между базовыми линиями в соседних строках текста, измеряется 
в пунктах (роіпіѕ) и обычно пропорционально кеглю шрифта. В наборном 
тексте принято значение по умолчанию — 120% от текущего кегля. 


Интерфейс (Пиегасе) 
Основное окно программы, в котором располагается все необходимое для 
работы. 


К 


Калибровка (Саіргабоп) 

Процесс настройки устройств (например, монитора) с целью более точной 
передачи цвета и соответствия его полиграфическим возможностям внешних 
выводных устройств. 


Каллиграфическая линия (СаШегарһіс Глпе) 
Линия, имитирующая письмо широким пером с определенным наклоном 
к строке. 


Капитель (Сарѕ, Ѕта] Сарѕ) 

Набор текста только прописными буквами, размер которых совпадает со 
строчными. Прием, часто используемый для выделения текста, применяется 
также в колонтитулах, заголовках и логотипах. 


Кегль (Еопё 517е) 
Размер шрифта в пунктах (роїлќѕ), измеряется по высоте кегельной площад- 
ки, которую можно отобразить, выделив отдельный символ. 


Кернинг (Кегпіпо) 
Изменение межбуквенных пробелов у пары символов с целью выравнивания 
оптических площадей пробелов. 


Контейнер (Сошашег) 
Графический объект, служащий фигурной полосой набора текста. 


Контур (Ра) 

Представление изображения с помощью векторных объектов, обычно осно- 
ванных на использовании специального математического аппарата кривых 
Безье. Для его отображения предусматривается, как правило, специальный 
контурный режим (Ошіпе, Кеуііпе тое). 


Глоссарий 661 


Контурный режим (Оийіпе, Кеуііпе тойе) 
Способ отображения на экране векторных объектов в виде проволочных 
каркасов — без толщины и цвета контура и без заливки. 


Контурный шрифт (Сотоиг-буре ѓопі) 

Способ представления шрифтов, основанный на математическом описании 
каждого символа в виде совокупности кривых. Достоинством такого вида 
шрифта является практически неограниченная масштабируемость и транс- 
формируемость. Качество вывода шрифта определяется параметрами (разре- 
шением) внешнего устройства (монитора, принтера). При этом для сохране- 
ния смыслоразличительных элементов шрифта на устройствах с низким 
разрешением и для мелких кеглей используется технология хинтования. 
Примерами контурных шрифтов являются форматы шрифтов ТтшеТуре и 
Ааобе Туре 1 (РоѕіЅсгірі). | 


Кривая Безье (Вежег сигуе) 
Математическая кривая, названная именем французского инженера и уче- 
ного Пьера Безье, является основой векторной графики. 


Круглая шпация (Ет Ѕрасе) 
Пробел, равный текущему кеглю шрифта, т. е. высоте кегельной площадки. 


Курсивное начертание (ІќаЇіс) 

Шрифт, основные штрихи которого наклонены относительно вертикали, 
чаще всего вправо, на небольшой угол (порядка 14 градусов). Строчные бук- 
вы такого шрифта строятся по принципу скорописного шрифта, хотя и без 
связывания букв друг с другом. 


Л 


Линиатура растра (Ііпе Егедиепсу, НаШопе Ѕсгеепіпо) 
Плотность точек в полутоновом растре, выражаемая обычно в линиях на 
дюйм — ІРІ (пез Рег Іасћ). 


Линия высоты прописных букв (Сарііпе, Х-һеіећі) 
Условная линия, проходящая по вершинам прямоугольных букв и парал- 
лельная базовой линии. 


М 


Маска (МаѕК) | 
Объект, форма которого является границей отсечения маскируемого изо- 
бражения. 


Маскирование (Кпоскоџші) 
Метод цветоделения, при котором фрагмент объекта, перекрываемого дру- 
гим объектом, "вырезается" на цветоделенной полосе. Это обеспечивает не- 
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изменность цветов объектов, но неточная приводка способствует появлению 
непропечатанных зазоров. 


Метки обреза (Сгор Магкѕ) 
Метки, печатаемые вдоль границ изображения, служат указанием для обрезки. 


Метки приводки (Керіѕігайоп Магкѕ) 
Метки, помещаемые на цветоделенных печатных оттисках и используемые 
для совмещения цветов в процессе печати. 


Н 


Наклон шрифта (Туре апо]е) 

Параметр, определяющий расположение основных штрихов по отношению 
к базовой линии: гротескный шрифт (без засечек) может быть наклонным 
(обраџое), а антиквенный шрифт (с засечками) — курсивным (іќа]іс). 


Насыщенность (ЗагаНоп) 
Характеристика цвета, определяющая чистоту цвета. Используется в цвето- 
вой модели НВ. 


Насыщенность шрифта (Жеіоћі) 

Отношение толщины основных штрихов к внутрибуквенному просвету, 
один из параметров, определяющих начертание шрифта. Шрифт может быть 
очень светлым (ехіга |210), светлым (Пе), нормальным (погтаі, гезшаг, 
рІаіп), полужирным (Боа, деті, деті 6о!4, ѕеті 6014), жирным (аі, һеауу, 
һеаууѓасе, Ыаск) или сверхжирным (ехіта бо]а, ехіта ѓа, ехіта Ыаск, ша 
ЫаскК). 


Начертание (Туре Э&е) 

Комплект символов шрифта, имеющих единый рисунок, насыщенность, 
пропорции и угол наклона (например, полужирное начертание (Во|а), кур- 
сивное начертание (ЦаЦс)). 


О 


Обводка (Згоке) 
Контур (рай), которому присвоены параметры толщины, цвета и т. п. 


Объект (Ођјесі) 

Отдельный элемент векторного документа (независимая опорная точка, не- 
зависимый сегмент, независимый контур, независимая совокупность конту- 
ров), который может быть помечен инструментом выделения за один щел- 
ЧОК. 


Опорная точка (Апсһог Роше) 
Краевые точки сегмента, служащие для соединения сегментов в контур. 
У опорных точек, принадлежащих криволинейному сегменту, имеются управ- 
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ляющие линии, которые определяют кривизну части сегмента, выходящего 
из данной опорной точки. 


Отображение шрифта плашками (Стеект?) 
Отображение мелкого шрифта серыми полосками с целью ускорения работы 
программы. 


П 


Палитра (Рајеќе) 
Способ вывода информации и управления в специальных окнах, которые 
можно свободно перемещать, сворачивать и разворачивать. 


Печать наложением (Оуегргіпііпр) Г 

Метод цветоделения, при котором обеспечивается печать одного цвета по- 
верх другого. В этом случае исключаются непропечатанные области, но зато 
возможно появление новых цветов. 


Пиксельная графика (Каѕќег, Віітаррей Старћісѕ) 

Изображение, состоящее из совокупности точек (пикселов). Каждый пиксел 
имеет атрибут цвета, кодируемый от 1 бита (черно-белый штрих) до 24 бит 
(цветное изображение с 16,7 млн. оттенков). 


"Под обрез" (ВІеед) | 
Способ печати, при котором иллюстрация "упирается" в края страницы и не 
имеет полей. Для обеспечения обреза требуется, чтобы границы иллюстра- 
ции выходили за пределы меток обреза. 


Постеризация (Роѕќегізе) 

Уменьшение количества тонов (цветов) для передачи изображения. Исполь- 
зуется для художественных целей или в целях подготовки изображения для 
трассировки. 


Приводка (Кевіѕігайоп) 
Совмещение цветоделенных полос по меткам приводки в процессе печати 
с целью получения полноцветного изображения. 


Прописная буква (Саріќа[) 

Буква, отличающаяся большим размером, чем прописная. Используется в 
начале предложения и для написания имен собственных. Правила употреб- 
ления прописных букв в разных языках различаются в значительной степе- 
ни (например, в немецком языке все существительные начинаются с боль- 
шой буквы, в английском — названия дней недели и национальность). 
Предшественником прописных букв являются древнеримские капиталы (от 
латинского саріќаііѕ — "главный"). 


Профиль устройства (Рехуісе РгоШе) 
Файл, используемый в системах управления цветом для сохранения цвето- 
вых характеристик откалиброванных устройств ввода и вывода. 
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Пункт (Рош?) 
Основная единица полиграфической системы мер. Равна 1/72 дюйма. Ис- 
пользуется в основном для измерения размеров шрифта. 


Р 


Разрешение (Кезошвоп) 

Количество пикселов или точек (в пиксельных изображениях или устройст- 
вах вывода) на единицу длины (обычно дюйм), определяет четкость изобра- 
жения. 


Распределенная печать (Ріѕігіриќей Ргш@п?) 

Такая организация печати, при которой осуществляется вывод документа на 
принтер (фотонаборный автомат или устройство цифровой печати), распо- 
ложенный вдали от рабочей станции, хранящей оригинал. 


Растискивание растровых точек (00% гаш) 
Увеличение размера растровой точки при печати или на стадии изготовле- 
ния фотоформ или печатных форм. 


Растр (НаШопе Ѕсгееп) 

В полиграфии техника передачи непрерывного тона с помощью бинарной 
структуры черного и белого. Тональным градациям ставятся в соответствие 
размеры точек. Физический размер точек достаточно мал, и при восприятии 
они сливаются и более или менее имитируют тональный диапазон. 


Регистр (Саѕе) 

В современной европейской письменности буквы алфавита имеют два вари- 
анта графем: прописные (заглавные), более древние (маюскульные) и строч- 
ные, более поздние (минускульные). Регистр отсутствует у цифр, математи- 
ческих символов, знаков валюты и знаков пунктуации. В компьютерных 
технологиях, имеющих дело с вводом информации с клавиатуры, обилие 
знаков и ограниченность клавиш на клавиатуре преодолевается за счет вве- 
дения нескольких регистров. Кроме указанных основных (прописных и 
строчных), для работы на нескольких языках (например, обычный состав 
шрифтовых файлов — английские и русские буквы) используются дополни- 
тельные регистры. Для переключения применяются клавиши <ЗШШ>, <АШ>, 
СИР. 


С 


Сглаживание (Апё-аіаѕіпо) 

Технический прием, в результате которого "ступенчатость" границ и линий 
при выводе на экран, а также в изображениях пиксельной графики сглажи- 
вается путем смягчения интенсивности в переходной области. | 


О 
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Сегмент (Ѕегтепі) 
Часть контура, представляющая элементарную кривую Безье. 


Сетка (Сгій) | 

Совокупность горизонтальных и вертикальных линий, которые используют- 
ся в графических редакторах для облегчения позиционирования объектов 
или для создания модульной сетки из направляющих (211465). 


Символ (Сһагасќег) 

Графический знак из алфавита какого-либо языка, служит для обозначения 
на письме звуков (фонем). Знаки бывают буквенные, цифровые и пунктуа- 
ционные. 


Система управления цветом (Со]ог Мапаветепі 5уѕѓет — СМ) 
См. выше СМ. 


Слой (1. ауег) 
Дополнительный уровень для рисования и расположения объектов. Мета- 
фора прозрачной кальки в традиционном дизайне. 


Составной контур (Сошроип@ Ра) 
Два и более контуров, составляющих один объект. В местах пересечения 
контуров в объекте образуются прозрачные участки. 


Спецсимвол (Ѕресіа! сһагасќег) | 
Служебный символ (управляющий код), определяющий расположение тек- 
ста, например символ конца абзаца, символ табуляции и др. 


Спуск полос (Ітроѕібоп) 

Процесс организации отдельных страниц издания на фотоформе или печат- 
ной форме с учетом финишной обработки (фальцовки, обрезки, склейки 
ит): 


Субтрактивные цвета (Ѕиђігасіуе СоІ0гѕ) 
Цвета, получаемые на бумаге с помощью полиграфических красок (голубой, 
пурпурной, желтой и черной). 


т 


Типографская система мер Дидо (01401) 

Система измерения, принятая исторически в полиграфическом производст- 
ве для работы со шрифтом и изображениями, предложенная в 1784 году па- 
рижским типографом Франсуа-Амбруазом Дидо (П14о®. За исходную меру 
была взята 1/72 доля французского дюйма (27,7 мм), которая была названа 
пунктом (пт). В СССР и континентальной Европе типографский пункт был 
равен 0,376 мм. В одном метре содержится примерно 2660 пт. Сейчас в ком- 
пьютерных технологиях чаще используется англо-американский пункт. 
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Трекинг (ТгасКіпе) 

Технология автоматической установки плотности текста в зависимости от 
величины кегля. 


Трансформирование (Тгап$огта@оп) 
Изменение положения и формы выделенных объектов (перемещение, мас- 
штабирование, вращение, наклон, отражение, поворот, сдвиг, деформация). 


Треппинг (Тгарріпе) 
Увеличение площади более светлого цвета для предотвращения при пере- 
крытии более темным цветом появления незапечатанных зазоров. 


Триадные краски (Ргосеѕѕ Со1огѕ) / 

Три основные краски (голубая, пурпурная, желтая) и дополнительная 
(черная), используемые в стандартном печатном процессе. Синоним СМУК- 
цветов. 


У 


Угловая опорная точка (Согпег Роіпё) 
Опорная точка, соединяющая два сегмента под произвольным углом. 


Угол наклона растра (НаШопе, Ѕсгееп Ап?е) 

Угол наклона линий растра для разных полиграфических красок, применяе- 
мый для распределения цветовых точек в розетку, для обеспечения преиму- 
щественно оптического смешения цветов и предотвращения паразитного 
узора — муара. Для черной краски угол наклона принят в 45 градусов, для 
желтой — 0, остальные краски располагаются под углом 30 градусов относи- 
тельно черной (например, 75 и 105 градусов). 


Узкий шрифт (Сопӣепѕей) 
Начертание шрифта, характеризуемое небольшой шириной знака относи- 
тельно его высоты. 


Управляющая линия (Рігесііоп Глпе) 
Условная линия, соединяющая опорную и управляющую точки, служит для 
правильного выбора соответствующей управляющей точки. 


Управляющая точка (Рігесііоп Роше) 
Точка, положение которой определяет кривизну сегмента, выходящего из 
соответствующей опорной точки. 


Ф 


ФНА (Ітареѕеќќег) 
Фотонаборный автомат — устройство для вывода цветоделенных изображе- 
ний на фотографическую пленку с целью получения фотоформ для поли- 
графической печати. 
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Ш 


Шпация (Ет) 

Единица измерения, используемая полиграфистами для обозначения рас- 
стояния по горизонтали, равного высоте кегельной площадки (кеглю). 
В кегельную площадку квадратной формы ("круглую", т. е. с равными ши- 
риной и высотой) вписывали в ранней полиграфии латинскую букву т. 


Шрифт ММ (Мшбре Маѕќег Еопё) 
Разновидность формата шрифта Адобе Туре 1, у которого программно изме- 
няются не только кегль, но и, например, пропорции и угол наклона. 


Шрифт основного текста (Воду буре) 
Шрифт, которым набирают весь текст издания, в отличие, например, от 
шрифта заголовка (ћһеайіпе) или подписи под рисунками (сарНоп). 


Х 


Хинтование (Ншйп?) 

Специальная инструкция, сохраняемая в шрифтовом файле, обеспечивает 
особую обработку элементов, помеченных хинтами (іпіѕ), в процессе рас- · 
трирования векторного контура для вывода на внешнее (как правило, рас- 
тровое) устройство. Особенно важна при выводе на устройство с низким 
разрешением или мелким кеглем, поскольку позволяет сохранить смысло- 
различительные элементы символов. 


Ц 


Цветоделение (Со]ог Ѕерагабоп) 

Процесс разделения цветного изображения на несколько изображений, ко- 
торые будучи напечатанными соответствующими типографскими красками, 
синтезируют в определенной степени исходное изображение. Представляет 
собой конечный этап допечатной подготовки издания, однако требует учета 
множества параметров печатного процесса (линиатуры, растискивания точ- 
ки, генерации черного и т. п.). 


Цветовая модель (Соіог Моде], Соіог Мойе) 
Схематическое и цифровое представление параметров цвета в зависимости 
от требований практики. 


Цветовая модель СМУК 
Цветовое пространство, основанное на четырех цветах полиграфического 
процесса — голубом, пурпурном, желтом и черном. 


Цветовая модель НВ 
Цветовое пространство, основанное на трех характеристиках цвета: цветовом 
тоне (Ное), насыщенности (Ѕаѓџгайоп) и яркости (Вгівћіпеѕѕ). 
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Цветовая модель Га 
Цветовое пространство, независимое от источника и аппаратных устройств. 
Является основой современных компьютерных систем управления цветом. 


Цветовая модель КСВ 
Цветовое пространство, основанное на трех цветах — красном, зеленом и 
синем. | 


Цветовой охват (Саший 
Диапазон цветов, которые способны обеспечить устройства ввода (сканер, 
цифровая камера) и вывода (монитор, принтер, печатный пресс). 


Цветовой тон (Ние) 
Основная характеристика цвета, отличающая его от других цветов, например 


оранжевый от синего, фиолетовый от розового и т. д. Используется в моде- 
лях НВ и НГ$. 


Цифровая печать (Отесё 01а] Ргийпз) 

Система цветной печати, при которой документ в электронной форме непо- 
средственно получает материальную копию, без создания промежуточных 
форм (фотоформы и печатной формы), как правило, электрографическим 
способом. Позволяет печатать любой тираж, начиная с одного экземпляра, 
персонифицировать каждый отдельный оттиск. 


Я 


Яркость (Вгіоћёпеѕѕ) 
Характеристика цвета, определяющая интенсивность цвета. Используется 
в цветовой модели НЪЗВ. 


ПРЕДМЕТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


А 


Абзопие СоІіогтеїіс (Абсолютный 
колориметрический), вариант 603 

Ассёетаеа (Быстрое), вариант 568 

Ассепѓеа Е4еез (Акцент на краях), 
пиксельный фильтр 409 

Асгобаѓ РОЕ: Со іо раве (Астофа{ РОЕ: 
Перейти к странице), диалоговое окно 
471 

Астођаѓ РОЕ рше-шт (Поместить Асгобаї 
РОЕ), диалоговое окно 470 

Аспоп См. Макрокоманда 

Асіопѕ (Операции), палитра 559 

АсНопз ОрНоп$ (Параметры операции), 
диалоговое окно 567 

Асла! $17е (Реальный размер), 
команда 58 

Адарнуе (Адаптивный), вариант 504 

Ааа Агоппа Објесі (Добавить 
вокруг объекта), поле 215 

Ааа АпсПпог Роіпі (Добавить опорную 
точку), инструмент 96 

Ааа АтгомПһеааѕ (Добавить стрелки), 
векторный фильтр 212 

Ааа Віаск (Наложение), вариант 545 

Ааа Огор Ѕһайоу (Добавить тень), · 
флажок 453 

Ааа Сшаеѕ (Добавить направляющие), 
флажок 373 

Ааа Іевепаѕ Асгоѕѕ Тор (Легенды 
сверху), флажок 454 

Ааа Ме\м ЕШ (Добавить новую заливку), 
команда 273 


Ааа Мех Ѕітоке (Добавить новую обводку), 
команда 273 

Ааа ѕрасе ѓо бї (Вставить пробелы), 
вариант 118 

Ааа то ѕћаре агеа (Добавление в составной 
объект), кнопка 218 

Аајиѕі СоІогѕ (Настроить цвета), фильтр 265 

Аајиѕё ехе] (Настроить уровни), команда 618 

Ааође Р”РеЕ (Формат АйођБе РОЕ), диалоговое 
окно 482 

АПеп (Выравнивание), палитра 158 

А1івп Сепќег (Выключка по центру), кнопка 
380 

АПеп Гей (Выключка влево), кнопка 380 

АПеп Кірћ (Выключка вправо), кнопка 380 | 

Аііеп ќо Раве (Привязка к странице), 
кнопка 197 

А1івп іо Рай (Привязка к контуру), 
кнопка 197 

АПептепе (Выравнивание по началу текста), 
кнопка 384 

АПо\ Сопипие (Разрешить продолжение), 
флажок 565 

АІ (Альтернативный текст), поле 498 

Атоипі (Эффект), поле 420 

Апсћотг роіпіѕ См. Опорная точка 

Апёе (Угол), поле 111, 554 

АпвІеа Ѕігокеѕ (Наклонные штрихи), 
пиксельный фильтр 410 

АпН-АПаз (Сглаживание), флажок 485 

Арреагапсе См. Внешний облик 


Арреагапсе (Внешний облик), палитра 271 


Арр!у (Применить), кнопка 444 
Арргохипае Райз (Сместить), вариант 118 
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Агс Ѕевтепї (Дуговой сегмент), 
инструмент 131 

Атеа (Аддитивный график), 
тип диаграммы 437 

Ап (Изобразительная), тип кисти 105 

Ап ВгазН Оріопѕ (Параметры 
изобразительной кисти), диалоговое 
окно 113 

Апбоага Ѕеѓир (Установка рабочей 
страницы), поле 48 

Атжогк (Контурное изображение), 
поле 616 

АЗК Меп Орешше (Запросить 
при открытии), флажок 602 

Аѕк У!Пеп Раѕііпе (Запросить 
при вклеивании), флажок 602 

Аѕѕісп РтоШе (Присвоить профиль), 
команда 604 | 

Айгібиѓеѕ (Атрибуты), палитра 230, 475 

Ап Ттасе Тоегапсе (Допуск 
автотрассировки), поле 152 

Ашо-Нурвепае (Автоматический 
перенос), флажок 386 

Ащюобасе (Автотрассировка), 
инструмент 150 

Ауетаве Ро\упзатриипе а{ (Усредненное 
разрешение), поле 484 


В 


Ваг (Горизонтальные полосы), 
тип диаграммы 437 

Ваг Маһ (Ширина полосы), поле 447 

Ваз КеПеР (Барельеф), пиксельный 
фильтр 421 

Вазе Ппе См. Базовая линия 

Вазейпе Зы (Отклонение от базовой 
линии), поле 361 

Ваќсһ (Пакетная обработка), команда 
571 

Веріп Кесогаіпе (Запись), кнопка 560 

ВехеІ Јоіп (Срезанные стыки), кнопка 269 

Витар Рипипе (Печать пиксельной 
графики), флажок 523 

ВІаск Іпќепѕіќу (Содержание черного), 
поле 411 

ВІееа См. Под обрез 

Вееа (Выпуск за обрез), поле 556 

ВіІепа (Переход), фильтр 267 

Вепа (Превращение), инструмент 
194, 195 


Вепа Ғгопї ќо Васк (Переход от верхнего 
к нижнему), команда 267 

Віепа НопгощаПу (Переход по горизонтали), 
команда 267 

Віепа Орііопѕ (Параметры инструмента 
"Превращение"), диалоговое окно 197 

Вепа УегисаПу (Переход по вертикали), 
команда 267 

ВІепаіпе тое См. Режимы наложения 

ВІепаіте Мое (Режим наложения), поле 91 

боипашя бох См. Габаритный прямоугольник 

Вгеак лик ю $їуІе (Разорвать связь со 
стилем), команда 297 

Виз пез$ См. Яркость 

Вгіпе Еогмата (Сдвинуть вперед), команда 162 

Вгіпе іо Етопі (На передний план), 
команда 162 

ВгазВ реа! (Детализация), поле 399 

Вгиѕһ Гбгагіеѕ (Библиотеки кистей), 
команда 120 

Вгиѕһ 517е (Размер кисти), поле 399 

Вгиѕһеѕ (Кисти), палитра 106 

Вий Сар (Срезанные концы), кнопка 268 


С 


СаШетарһіс (Каллиграфическая), 
тип кисти 105 

СаШегарһіс Вгоѕһ Оріопѕ (Параметры 
каллиграфической кисти), диалоговое 
окно 110 

Сар (Концы), группа 268 

Сазе Ѕепѕійуе (С учетом регистра), флажок 
390, 391 

Саѕе Ѕепѕійуе (Учитывать регистр), 
флажок 567 


Саїерогу См. Категория таблицы данных 


Сей ЅѓуІе (Параметры ячейки), диалоговое 
окно 446 

Се 5 (Параметры ячейки), кнопка 444 

Сещейте (Средняя линия), метод 
трассировки 622 

Сепіте (Центральная окружность), поле 129 

Спа & Сћһагсоа! (Мел и уголь), пиксельный 
фильтр 421 

Сһапре Саѕе (Изменить регистр), команда 392 

Сһагасѓег (Символ), команда 349 

Сћагсоа! (Уголь), пиксельный фильтр 422 

Сһеск ЅреШіпе (Проверка орфографии), 
команда 389 

Сһоке См. Треппинг 
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ОЧЕ 


Сһор (Усечение), вариант 459 

Сһготе (Хром), пиксельный фильтр 422 

СІеапир (Вычистить), диалоговое окно 
348 

СІеапир (Вычистить), команда 98 

СІеаг (Очистить), команда 159 

СІеаг Асіопѕ (Очистить палитру), 
команда 570 

СІеаг Арреагапсе (Удалить внешний 
облик), команда 275 

Сір (Обтравка), флажок 282 

Сірріпе таѕк См. Обтравочная маска 

СІоѕе (Закрыть), команда 49 

Сазег Ма (Ширина кластера), 
поле 447 

СМУК, цветовая модель 592 

СоПаѓе (В подбор), флажок 522 

СоПесіё іп Мем І ауег (Разместить 
на новом слое), команда 327 

Со]ог (Синтез), палитра 242 

Со1ог (Цвет), кнопка 241 

Соог (Цветность), режим наложения 291 

Со|ог ауегаріп= (Усреднение цвета), 
флажок 627 

Соог Віітар Ітпареѕ (Цветные 
пиксельные изображения), вариант 483 

Соог Вита (Затемнение основы), 
режим наложения 289 

Соог Родее (Осветление основы), 
режим наложения 288 

Со]ог НаШвопе (Цветной растр), 
пиксельный фильтр 415 

Соог Мапаветепі (Управление цветом), 
кнопка 600 

Соог Мапаветепі Ро|с1ез (Разрешение 
конфликтов системы управления 
цвета), группа 601 

Союг Мапаретепі Ѕуѕіет См. Система 
управления цветом 

Со]ог Ріскег (Цветовая палитра), 
диалоговое окно 244 

Со|ог тедисНоп а1еогИийт (Алгоритм 
сокращения цветов), список 504 

Со]ог ѕерагабоп См. Цветоделение 

Соог Зе п2$ (Параметры цветов), 
команда 600 

Соог ТаЫе (Цветовая таблица), 
вкладка 511 

СоІог/В&№ Ѕеѓир 
(Цветное/Черно-белое), диалоговое 
окно 625 


Со]отеа Репсії (Цветные карандаши), 
пиксельный фильтр 398 

СоІогіхайоп (Тонирование), группа 113, 118 

Соіитп (Вертикальные полосы), 
тип диаграммы 435 | 

Соіштп міаіћ (Ширина столбца), поле 447 

СотђЫіпе 81ісеѕ (Объединить фрагменты), 
команда 496 

СотрайЫе Стайіепї апа Стааіепі Меѕћ 
Ргіпііпе (Совместимая печать градиентов 
и градиентных сеток), флажок 540 

Сотроѕіќе (Композитное изображение), 
вариант 528 

Сотройпа ра См. Составной контур 

Сотроипа Ра (Составной контур), 
команда 218 

Сотроипа ѕһаре См. Составной объект 

Сотргезз Техі Апа пе Ап (Сжатие текста 
и штриховых изображений), флажок 484 

Сотргеѕѕей (Сжатый), флажок 509 

Сотртеѕѕіоп (Сжатие), флажок 484 

Сотргеѕѕіоп ОпаШу (Степень сжатия), 
список 507 | 

Сопсепігіс Рімійегѕ (Концентрические 
деления), поле 136 

Соппесі Раѓа Роіпіѕ (Соединить точки), 
флажок 448 

Сопѕќапі (Равномерно), вариант 203 

Сопѕігаіп Апе/е (Угол поворота осей), поле 
154, 160 

Сопѕігисіоп Сшаеѕ (Отображение 
направляющих), флажок 170 

Сотие Стауоп (Восковой карандаш), 
пиксельный фильтр 423 

Сопігаѕ (Контраст), вариант 626 

Сопіто! іпе См. Управляющая линия 

Сопїіго] Рапе! (Панель управления), 
диалоговое окно 606 

Сопіќго] роіпї См. Управляющая точка 

Сопуегѕіоп Ѕеїир (Параметры 
преобразования), диалоговое окно 621 

Сопуегі Апсһог Роіпі (Преобразовать 
опорную точку), инструмент 92 

Сопуе іо СМУК (Преобразовать в СМУК), 
команда 266 

Сопуегї їо Стаузсае (Преобразовать 
в градации серого), команда 266 

Сопуец іо Ргосезз (Все триадными), флажок 
256,.553 

Сопхуеп їо ВСВ (Преобразовать в КСВ), 
команда 266 
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Сопуей їо Моткіпе ѕрасе (Преобразовать 
в рабочее цветовое пространство), 
вариант 601 

Сор1еѕ (Копии), группа 522 

Согпет апсћог рош" См. Опорная точка 

Сотпег Кайл (Радиус скругления), 
поле 125 

Стаапеште (Кракелюры), пиксельный 
фильтр 430 

Стеаѓе СИррше МазК (Создать 
обтравочную маску), флажок 214, 589 

Стеаѓіе Сотроипа Раз Егот ЕШрсез 
(Создать составной контур 
из эллипсов), флажок 137 

Стеаѓе Нот Сшаеѕ (Создать фрагменты 
из направляющих), команда 492 

Стеае Пот Зеесйоп (Создать фрагмент 
из области), команда 491 

Стеаѓе Стааіепі Меѕһ (Создать 
градиентную сетку), команда 303 

Стеаѓіе Мем АсНоп (Новая операция), 
кнопка 560, 562 | 

Стеаіе Мех Гауег (Создать новый слой) 
кнопка 322 

Стеаёе Меу Ѕеї (Новый набор), 
кнопка 560 

Стеае Мех Ѕеї (Создать новый набор), 
кнопка 570 

Стеаѓе Ме\м Зиауег (Создать новый 
вложенный слой), кнопка 322 

Стеаѓе Ош Итез (Преобразовать 
в контуры), команда 368, 549 

Стор (Кадрирование), кнопка 224 

Стор тагкѕ См. Метки обреза 

Стоѕѕћасһеа (Перекрестные штрихи), 
пиксельный фильтр 410 

‚ СтуѕіаШхе (Кристаллизация), 
пиксельный фильтр 416 

С55 Ргорегиез (Параметры стилей), 
список 510 

Ситуе ОпаШу (Гладкость кривых), 
поле 509 

Сизют Со]ог (Заказной цвет), 
диалоговое окно 621 

Сизют Раре 517е (Произвольный 
формат страницы), диалоговое 
окно 555 

Сшоц (Аппликация), пиксельный 
фильтр 398 
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Рак ПиепзНу (Темные тона), поле 411 

Рагк Ѕігокеѕ (Темные штрихи), пиксельный 
фильтр 411 

"Рагкеп (Замена темным), режим наложения 
289 

Разпеа пе (Пунктирная), флажок 269 

Ра (Данные), команда 442 

Ресау (Рост), поле 133 


реи ЕШ апа Ѕітоке (Цвета заливки и 


обводки по умолчанию), кнопка 241 

"Рећпе Раќегп (Определить элемент заливки), 
команда 311 

"Ре-Іпѓепасе (Удаление чересстрочной 
развертки), пиксельный фильтр 434 

Пе!е{е АпсПог Рош (Удалить опорную 
точку), инструмент 96 

Раве Вгиѕһ (Удалить кисть), команда 107 

"РеІеѓе Кіаегѕ (Удалить ВКійегѕ), команда 578 

Реве ЅеІесіоп (Корзина), кнопка 560 

Реее $Псе (Удалить фрагмент), команда 496 

РезНпаНноп (Результат), группа 572 

"Ріатеѓег (Диаметр), поле 111 

ПуЙегепсе (Разница), режим наложения 290 

Розе С]о\ (Рассеянный свет), пиксельный 
фильтр 413 

От Нпазез іо (Фоновый режим), флажок 
323335 

"Юпесі ЅеІесі Газзо (Частичное лассо), 
инструмент 82 

"Юіесі ЅеІесіоп (Частичное выделение), 
инструмент 82 : 

"Рігесйоп (Направление), группа 113 

"Рігесйоп (Ориентация), список 366 

РиесйНоп Ва]апсе (Баланс направлений), 
поле 410 

Риесйоп Нап е$ (Маркеры направления), 
команда 90 

РіѕаЫе Орасиу МазК (Снять маску 
прозрачности), команда 282 

Оуврегзюп (Разброс), поле 202 

Рирег (Степень имитации), поле 506 

Юіпегіпр аіеогіћт (Алгоритм имитации), 
список 505 

Ріміае & Опише № Кетоуе Чпрапиеа 
Ай\о!К (Удалять незакрашенные объекты), 
флажок 216 

"Ріміае (Разделение), кнопка 222 
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Юіміае НоптотаПу шо (Разбить 
горизонтально), группа 492 

Пумае 5һсеѕ (Разбить на фрагменты), 
команда 492 

Пмае Мегісау шю бе 
вертикально), группа 492 

Юоситепі шЮ (Информация 
о документе), команда 533 

‚ Ооситепі Ргайег ЕНес{$ Зе 112$ 

(Установки разрешения документа), 

команда 214 


РоситепЕ Ѕеїир (Параметры документа), 


` диалоговое окно 525 

оп" Со]ог Мапазе Тһіѕ оситег 
(В этом документе не управлять 
цветом), вариант 604 

Юоп'ї Ѕһоу Сещег (Не показывать 
центр), кнопка 124 

ЮРожп (Кіеһі Кеааіпр) (Вниз (прямое 
чтение)), вариант 555 

Роупѕатріе Со]ог апа Стаузсае 2:1 
(Уменьшить разрешение в 2 раза), 
флажок 615 

"Юга ЕШеа Іпеѕ (Линии с заливкой), 
флажок 449 

Огам Оріопѕ (Параметры рисующих 
инструментов), диалоговое окно 618 

Огор Звадо\ (Тень), векторный 
фильтр 210 

Оту Вгиѕһ (Сухая кисть), пиксельный 
фильтр 399 

РирИсае ВгазВ (Копировать кисть), 
команда 107 

ирИсае Гауегѕ (Создать копию слоя), 
команда 326 

Пир|Иса{е Зе (Дублировать стиль), 
команда 297 

РирПсае Ѕуаѓсһ (Создать копию 
образца), команда 256 


Е 


Еасһ Юеѕівп Кергеѕепіѕ (Каждый 
декоративный элемент отображает), 
поле 464 

Еаве Еаеіу (Четкость краев), поле 399 

Ере 51тріісіїќу (Простота краев), 
поле 398 

Едое-ю-Еазе Глпез (Линии по всей 
ширине), флажок 449 
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Еа Опзта! (Редактировать оригинал), 
команда 475 

Еа ЅеЈесѓеа Раз (Редактировать 
выделенные контуры), флажок 73 

Еа Уте\мз (Редактировать виды), команда 55 

ЕанаЫе Тех (Редактируемый текст), 
флажок 485 

ЕШрзе (Эллипс), инструмент 125 

Ет ѕрасе См. Круглая шпация 

Етфеа АП Еопіѕ (Разместить все шрифты), 
флажок 483 

Етбеа ГСС Ргойћіе (Разместить профиль 
ІСС), флажок 483, 486 

Етбеа [таре (Разместить изображение), 
команда 475 

Етрќу Тех Раз (Пустые текстовые 
контуры), флажок 98, 348 

Ету$1оп (Эмульсия), список 555 

Епсойіпр (Способ кодирования), список 511 

Епріпе (Модуль машины цветового 
соответствия), список 603 

ЕРЅ Еоппа{ (Формат ЕР$), диалоговое 
окно 480, 616 

Егазе (Ластик), инструмент 74, 618 

Еуеп (Равномерно), вариант 450 

ЕхсерНоп$ (Исключения), список 387 

Ехса4е оуепарріпе зВаре агеаѕ (Исключение 
пересекающихся областей), кнопка 220 

Ехсз1оп (Исключение), режим наложения 
290 

Ехі (Выход), команда 51 | 

Ехрапа (Конвертировать), команда 201 

Ехрапа (Преобразовать), команда 120 

Ехрапа Арреагапсе (Преобразовать внешний 
облик), команда 276 

Ехрапа Ѕргеаа (Расширенное выделение), 
флажок 617 

Ехрой (Экспортировать), команда 477 

Еуеагоррег (Пипетка), инструмент 262, 502 


УР 


Ғаае (Переход), поле 203 

Еаеіќу (Точность), поле 72, 107 

ЕПе СотрайЫу (Совместимость файлов), 
группа 483 

ЕПеѕ & СИрбоата (Файлы и буфер обмена), 
раздел 51 

ЕШ См. Заливка 

ЕШ (Заливка), индикатор цвета 241 
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ЕШ Ме\у Вгиѕһ Ѕігокеѕ (Залить штрихи 
новой кисти), флажок 108 

Ет Стаіп (Зернистость фотопленки), 
пиксельный фильтр 399 

Епа (Найти), кнопка 564 

Епа Еопі (Найти шрифт), команда 353 

Еша/Свапзе (Найти/Заменить), 
команда 391 

Ей Сошти іп Егопі (Первый столбец 
впереди), флажок 454 

Еіѕё Шпе Гей Іаепі (Абзацный отступ), 
поле 377 

Еѕі ОЫђјесі АБоуе (Самый верхний 
объект над выделенным), команда 84 

Еиѕі Кож іп Егопі (Первый ряд 
впереди), флажок 454 

Е Неааіпе (Подгонка заголовка), 
команда 385 

Ей ш Міпаож (Целый документ), 
команда 58, 527 

Еіхеа (Фиксированный), вариант 111 

Наге (Блик), инструмент 127 

Наге Тоо! ОрНоп$ (Параметры 
инструмента "Блик"), диалоговое 
окно 129 

На (Плоский), вариант 306 

Напез$ См. Гладкость векторных 
контуров 

Е1аќпеѕѕ (Спрямление), список 580 

ЕІаќеп Апхогк (Выполнить сведение), 
команда 336 

ЕІаќепіпо Ѕеіїіпеѕ (Параметры 
разделения на плоскости), группа 279 

Ер Асгозз (Отражение по вертикали), 
флажок 114, 118 

Ейр Аюпе (Отражение по горизонтали), 
флажок 114, 118 

Ер Ногіхопѓа! (Горизонтальное 
отражение), команда 163 

Ейр Уегаса! (Вертикальное отражение), 
команда 163 

Еопі (Шрифт), список 350 

Еопі Іосайоп (Расположение шрифта), 
список 510 

Еопі Зибзе те (Раскладки шрифта), 
список 510 ` 

Еог Егасноп$ (Для дробных частей), 
список 464 

Еогсе Кош їо Ро\ушщоаа (Загрузка 
шрифтов), флажок 523 

Еогтаѓ (Формат), группа 486 


Предметный указатель 


Етате Каѓе (Частота кадров), поле 509 

Етее О15юи (Свободная деформация), 
диалоговое окно 192 

Етее О15юи (Свободная деформация), 
команда 192 

Етее Тгапѕѓогт (Свободное 
трансформирование), инструмент 179, 182, 
185, 189 

Етедџепсу (Линиатура), поле 554 

Етеѕсо (Фреска), пиксельный фильтр 400 

БипсНоп Кеу (Функциональная клавиша), 
поле 562 


С 


Сати См. Цветовой охват 

Саџѕѕіап В]аг (Размытие по Гауссу), 
пиксельный фильтр 408 

Сепета! (Основные), раздел 50 

Сепегае Тпитбпа!$ (Создавать миниатюры), 
флажок 483 

С1аѕѕ (Стекло), пиксельный фильтр 414 

СЛоба! (Глобальный), флажок 255 

СЛо\м Виз тез$ (Яркость), поле 401 

СЛо\ Со]ог (Цвет), поле 401 

СЛо\ $17е (Область), поле 401 

СЛо\лше Ейвеѕ (Свечение краев), пиксельный 
фильтр 429 

Со {їо Шпк (Выделить связанное 
изображение), команда 473 

Стааіепі (Градиент), инструмент 302 

Стааіепі (Градиент), кнопка 241, 299 

Стааіепі (Градиент), палитра 300 

Стааіепі теѕһ См. Градиентная сетка 

Стааіепі Меѕћ (Градиентная сетка), 
инструмент 303, 305 

Стаіп (Зерно), пиксельный фильтр 430 

Стаіп (Размер зерна), поле 400 

Старһ (Диаграмма), инструмент 441 

Старћ Соіштп (Полосы диаграммы), 
диалоговое окно 463 

Стар Раа (Данные диаграммы), диалоговое 
окно 442 

Старһ Юеѕівп (Образец оформления), 
диалоговое окно 460 

Старһ Туре (Тип диаграммы), диалоговое 
окно 447, 455 

Старћһіс Реп (Тушь), пиксельный фильтр 424 

Стаузса!е См. Серая шкала 

Стаузса!е Витар Ітареѕ (Пиксельные 
изображения в градациях серого), 
вариант 483 


Предметный указатель 


Стеекіпр (Отображение плашками), 
поле 61 

Стеекіпр (Показывать текст плашками 
менее), поле 389 

Спа Соогз (Цвета сетки), список 278 

Спа $17е (Размер сетки), список 278 

Спа, сетка 165 

Спаіпе еуегу (Линия через каждые), 
поле 169 

Стіаѕ іп Васк (Сетка в фоновом 
режиме), флажок 169 

Отоир (Сгруппировать), команда 173 

Стоир э@есНоп (Выделение в группе), 
инструмент 82 

Стоу беІесііоп (Смежные пикселы), 
команда 618 

Сшаеѕ & Спа (Направляющие и сетка), 
раздел 50, 168 

Сшаеѕ, направляющие 165 


Н 


НашШопе (Растр), список 554 

НаШопе Раќегп (Растровый узор), 
пиксельный фильтр 425 

Наю (Гало), поле 129 

Напа (Рука), инструмент 501 

Нап РипслаНноп (Висячая пунктуация), 
флажок 382 

Нага Пећ (Жесткий свет), режим 
наложения 287 

Нага Міх (Жесткое наложение), 
команда 226 . 

Наќсһ (Штрихи), список 202 

Наѓсћ Ебесі (Эффекты штриховки), 
список 202 

Наќсһ ЕЁес (Эффекты штриховки), 
команда 202 

Н1ае Воопаіпе Вох (Спрятать "габарит- 
ный" прямоугольник), команда 88 

Нівһ (Высокое), вариант разрешения 213 

Нин 2[: Атеа (Область светов), поле 400 

Ніпіпе См. Хинтование 

Ногітопќа! (Горизонтальная), команда 366 

Ногіғхопѓа! Ріуійетѕ (Горизонтальные 
деления), поле 135 

Ногігопѓа! Ѕсаіе (Ширина символов), 
поле 362 

НВ, цветовая модель 594 

Ное См. Цветовой тон 
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Ное (Цветовой тон), режим наложения 291 
Ное 5М (Цветовой сдвиг), вариант 119 
НурПпепаНоп (Параметры переноса), раздел 50 
Нурћһепайоп (Правила переноса), команда 386 


[2поге Оуегрииип іп Сотрозие Ошри 
(Игнорировать параметр Оухетргіпі 
в композитной печати), флажок 523 

Шиѕігаќог Мабуе Еогтаѓ Оріопѕ (Параметры 
формата Шиѕігаќог), диалоговое окно 479 

[таре (Изображение), поле 486 

[таре Госайоп (Расположение 
изображений), список 510 

[таре $17е (Размер изображения), вкладка 513 

Ітаветар (Карта изображения), флажок 487 

Ітрогї "раѓа (Импорт данных), кнопка 445 

ІпсІоае АП Зибанесюнез (Включить все 
подкатологи), флажок 572 

шсае ВіІаскѕ мйћ СМУ (Включая черные, 
содержащие СМУ), флажок 546 

[псае Ооситепі Еоп (Включить шрифты 
документа), флажок 481 

шсшае Роситеп ТћитЬпаі! (Включить 
миниатюру), флажок 481 

ІпсІоае Н1адеп Гауегз (Включить скрытые 
слои), флажок 486 

шсае ГлиКеа ЕПеѕ (Включить связанные 
файлы), флажок 481 

ше] аае 5ро{ В!аскз (Включая заказные 
черные цвета), флажок 546 

шаещаноп См. Абзацный отступ 

ш®Ю (Инфо), палитра 44 

ШК Оц тез (Обводка), пиксельный 
фильтр 411 

[ппег Согпег (Внутренний угол), кнопка 116 

[пей Мепи Цет (Вставить пункт меню), 
команда 563 

Гпѕетї Мепи Цет (Вставить пункт меню), 
команда 561 | 

Іпѕегї ЅеЈесіеа Ра (Вставить контур), 
команда 563 

Іпѕетї Зюр (Вставить остановку), команда 565 

Іпіепѕіќу (Четкость), поле 400 

Іпёепі (Метод конвертирования), список 523 

Іпѓепі (Метод), список 603 

Гпќетасбуе Тһіппіпе (Интерактивное 
определение толщины линии), 
флажок 624 


676 


Іпќеласеа (Чересстрочная развертка), 
флажок 506 

Пцегзес{ ѕһаре агеаѕ (Пересечение 
составных объектов), кнопка 220 

Іпуетѕе (Инвертировать), команда 89 

шуец Со]отз (Негатив), фильтр 266 

Іпуегі Маѕк (Инвертировать маску), 
флажок 282 

[зо] {е ВІепапе (Изолировать режим 
наложения), флажок 284 


у. 


Јарапеѕе Сгор Магкѕ (Японские метки 
обреза), флажок 529 

Јоіп (Соединить), команда 101 

Јоіп (Стыки), группа 268 | 

ЈРЕС Оріопѕ (Параметры файла ЈРЕС), 
диалоговое окно 486 

Јаѕіғу АП Шпеѕ (Полная выключка), 
кнопка 380 

Ліѕ ғу ЕШШ Шпеѕ (Выключка 
по формату), кнопка 380 


К 


Кеер ОЫјесбѕ ЕШ Со]ог (Сохранить цвет 
заливки объекта), флажок 203 

Кеер ЅеІесіеа (Оставить выделенным), 
флажок 72, 108 

Кеу Со]ог (Цвет настройки), поле 119 

Кеубоага шстетепе (Клавиатурное 
приращение), поле 154 

Кийе (Нож), инструмент 137 

Кпоскош Стоир (Группа с удаленным 
фоном), флажок 284 


И 


Габ, цветовая модель 595 , 

Гафе! См. Метка таблицы данных 

Гапаѕсаре (Альбомная), вариант 555 

Гатее Э\уаюй Мем (Большие образцы), 
команда 253 

Газзо (Лассо), инструмент 82, 618 

Гаѕі Објесі Вео\ (Самый нижний 
объект под выделенным), команда 84 

Гауетѕ (Слои), вкладка 514 

Гауегз (Слои), палитра 318 


Предметный указатель 


Геаате См. Интерлиньяж 

Гей іпаепі (Отступ слева), поле 377 

Герепа См. Легенда таблицы данных 

Г евепаѕ іп \У!едсе. (В секторах), вариант 450 

Геп 1 Х-Ахіѕ (Длина по оси х), поле 132 

І епеіћ Ү-Ахіѕ (Длина по оси у), поле 132 

Гецег Ѕрасіпе (Межбуквенные пробелы), 
группа 382 | 

[Л6гагу Зауе Аз (Сохранить библиотеку), 
команда 205 

[лей Іпѓепѕіќу (Светлые тона), поле 411 

Шеһќеп (Замена светлым), режим наложения 
289 

Ілті сопѕесийуе ћһурһепѕ (Допустимое число 
переносов), поле 386 | 

Ппе (Линейный график), тип диаграммы 437 

пе (Линия), инструмент 618 

Ілпе Весовпійоп (Распознавание линии), 
метод трассировки 622 

Ппе Ѕевтепі (Линейный сегмент), 
инструмент 130 

Ілпе Ѕертепі Тоо! ОрНоп$ (Параметры 
инструмента "Линейный сегмент"), 
диалоговое окно 131 

Шпе Тышише (Определение толщины 
линии), поле 623 

Ппеаг (Линейно), вариант 203 

Шпеаг (Линейный), тип градиента 300 

пк (Связать), команда 371 

пк (Связать), флажок 471 

Шпк Іпѓогтайоп (Информация о связанном 
изображении), диалоговое окно 473 

Нок Орасіќу Маѕк (Установить связь 
с маской непрозрачности), команда 282 

ПлоК$ (Связи), палитра 472 

[1$ Міем (Список), команда 253 

[оаа Союог Табе (Загрузить цветовую 
таблицу), команда 513 

Госае Гауег (Определить местоположение 
слоя), команда 327 

Госаноп (Положение), поле 300 

ГосК (Закрепить), команда 176, 318 

ГосК (Закрепить), флажок 323 

Іоск Сшаеѕ (Закрепить направляющие), 
команда 166 | 

Іов Еттгогѕ То ЕПе (Записать в журнал), 
вариант 573 

Гоор (Цикл), флажок 509 

І оѕѕу (Потери сжатия), поле 505, 506 

І омегсаѕе (Все строчные), вариант 392 

Ілтіпоѕіќу (Яркость), режим наложения 292 


Предметный указатель 


М 


Мазс Мапа (Волшебная палочка), 
инструмент 82, 90, 617 

Мағіс Мапа Орноп$ (Параметры 
волшебной палочки), диалоговое окно 
617 | 

Маке (Образовать), команда 229 

Маке Сотроппа Ѕһаре (Создать 
составной объект), команда 217 

Маке Сшаез (Образовать 
направляющие), команда 166 

Маке Орасіќу Маѕк (Создать маску 
непрозрачности), команда 282 

Маке Кіегѕ (Создать Війетѕ), команда 578 

Маке/КеІеаѕе СПрршз Маѕк 
(Создать/Исключить обтравочную 
маску), кнопка 338 

Магріпѕ (Поля), группа 553 

Мак Раѓа Рош (Выделить точки), 
флажок 448 | 

Магацее (Область), инструмент 617 

Маѓсһ ОБесг$ Со]ог (Соответствовать 
цвету объекта), флажок 203 

Майе (Фон), поле 505 

Меазиге (Измерение), кнопка 608 

Меазиге (Линейка), инструмент 164 

Меат (Среднее), вариант разрешения 
213 

Мегре (Слияние), кнопка 223 

Мегре ЅеІесќеа (Объединить выделенные 
слои), команда 326 | 

Мегре 8ѓуІеѕ (Слить стили), команда 297 

Меѕѕаре (Сообщение), поле 498, 565 

Метлоќіпі (Меццо-тинто), пиксельный 
фильтр 417 

Міпиѕ Васк (Минус нижний), кнопка 
225 

Мїќег Јоіп (Угловые стыки), кнопка 268 

Міхеа Саѕе (Смешанный регистр), 
вариант 392 

ММ Резет (ММ-шрифт), палитра 364 

Мопосһтоте Витар Ітавеѕ 
(Монохромные пиксельные 
изображения), вариант 483 

Моѕаіс ТЦез (Мозаичные фрагменты), 
пиксельный фильтр 431 

Мохе (Перемещение), команда 155 

МишбрІе Мазег, шрифтовой формат 363 

Мшару (Умножение), режим 
наложения 286 
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М 


Мауіваѓог (Навигатор), палитра 58 

М№Мевайуе (Негатив), вариант 556 

Меоп С1Іоу (Неоновый свет), пиксельный 
фильтр 400 

М№Меу (Новый), команда 47 

М№еу Ап Наѕ Ваѕіс Арреагапсе (Новому 
объекту присваивается основной внешний 
облик), команда 275 

Меж Вгиѕћһ (Новая кисть), диалоговое 
окно 109 

Мем Юеѕівп (Новый образец), кнопка 460 

Мем Наѓсһ (Новая штриховка), команда 204 

М№еу Орасіќу Маѕкѕ Аге СПрреа (Новые маски 
непрозрачности конвертируются 
в обтравку), команда 283 

М№еу Орасну МазКз Аге Іпуегіеа (Новые 
маски непрозрачности инвертируются), 
команда 283 

М№еу ЅїуІе (Новый стиль), команда 296 

М№еу Ѕуаёсһ (Новый образец), кнопка 255 

№ № Ѕутбо! (Новый символ), кнопка 140 

М№ м Уіеу (Новый вид), команда 55 

Мем УЛпао\ (Новое окно), команда 56 

Мехі ОБесЕ АБоуе (Объект 
выше выделенного), команда 83 

Мехі Ођјесі ВеІоу (Объект 
ниже выделенного), команда 83 

№ Герепа (Не размещать), вариант 449 

М озе Ѕирргеѕѕіоп (Подавление шума), 
поле 623 

Мопе (Без атрибута), кнопка 241 

№ №шп-ОпНогт (Непропорциональное), 
режим 187 

М огта! (Нормальный), режим наложения 
285 

Мое (Комментарий), поле 567 

№ ое Рарег (Почтовая бумага), пиксельный 
фильтр 425 

МТ$С Со!огз (Цвета МТ$С), пиксельный 
фильтр 434 

Митбег оѓ 4есипа!5 (Десятичные знаки), поле 
447 


О 


ОБесЕ Нівћіеһііпе (Подсветка объектов), 
флажок 171 

ОБесЕ Моѕаіс (Векторная мозаика), фильтр 
234 
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Осеап ВіррІе (Океанские волны), 
пиксельный фильтр 415 

Ое Ра (Создать параллельный 
контур), команда 158 

Ошу С1Іурһѕ Оѕеа (Только используемые 
глифы), вариант 510 

Ошу МеЬ СоІогѕ (Только \еБ-цвета), 
флажок 251 

Орасіќу & Маѕк Оейпе Кпоскош Ѕһаре 
(Непрозрачность и маска определяют 
форму области вырезания), флажок 
292 

Орасйу (Непрозрачность), поле 91, 281 

Орасіќу таѕк См. Маска непрозрачности 

Ореп (Открыть), команда 49, 470 

Орітіхе То ЕПе $17е (Оптимизировать 
до объема файла), команда 518 

Орітіхеа (Экспортируемое 
изображение), вкладка 500 

Опещаноп (Ориентация), список 555 

Опоша! (Исходное изображение), 
вкладка 499 

Оег Глгагу (Другая библиотека), 
команда 257 

Ощег Согпег (Внешний угол), кнопка 116 

Ош іпе (Контур), режим отображения 53 

ОпИше (Контурный), метод трассировки 
622 

Он Ише (Обводка), кнопка 225 

Оп Ише Ѕїігоке (Преобразовать границы 
обводки), команда 228 

Ошіриѓ (Цветоделение), список 523, 557 

Ошри КезошНоп (Выходное 
разрешение), поле 532 

Ошри бе 12$ (Выходные установки), 
кнопка 518 

Оуепау (Перекрытие), режим наложения 
287 

Оуегргіпі ВіІаск (Наложение черного 
цвета), команда 544, 545 

Оуегргіпі ЕШ (Наложение фона), флажок 
544 

Оуетргіпі Ргеуіем (Отображение 
наложения цветов), команда 543 

Оуетргіпі Ргеуіем (Отображение 
наложения), режим отображения 53 

Оуегргіпі Ѕігоке (Наложение обводки), 
флажок 551 

Охетгійе Асйоп Ехрой (Игнорировать 
команду "Экспортировать"), флажок 
573 


Предметный указатель 


Оуегиае Асйоп Ореп Соттапаѕ 
(Игнорировать команду "Сохранить в"), 
флажок 572 


> 


Раве (Страница), инструмент 527 

Раве $12е (Формат), список 554 

Раіпі ВисКе{ (Заливка), инструмент 262 

Раш! Даиб$ (Масляная живопись), 
пиксельный фильтр 401 

Раіпі Зе (Стиль раскраски), палитра 619 

Раіпіргиѕћ (Кисть), инструмент 104 

Раіпіргиѕћ Тоо! Ргеѓегепсеѕ (Установки 
инструмента "Кисть"), диалоговое окно 107 

Раіеќе Кпіѓќе (Мастихин), пиксельный 
фильтр 402 

Рарег Вгівһіпеѕѕ (Яркость бумаги), поле 398 

Рагавтарћһ (Абзац), команда 349 

Рагартарһ (Абзац), палитра 375 

Раѕќе іп Васк (Вклеить назад), команда 
162, 328 

Раѕѓе іп Етопі (Вклеить вперед), команда 
162, 328 

Раѕіе Кететбетѕ Гауегѕ (Вклеивать на 
прежние слои), команда 328 

Раісһуогк (Цветная плитка), пиксельный 
фильтр 431 

Ра См. Контур 

Ра ћпаег (Обработка контуров), палитра 215 

Райпаег ОрНопз$ (Параметры обработки 
контуров), команда 216 

Ра йЯпаег Тгар (Обработка контуров: 
Треппинг), диалоговое окно 549 

Раќегп (Декоративная), тип кисти 105 

Райегп ВгазН ОрНоп$ (Параметры 
декоративной кисти), диалоговое окно 115 

Раќегпѕ (Орнаменты), флажок 314 

Раџѕе Рог ... ѕесопаѕ (С остановками на ... 
секунд), вариант 568 

Реп (Перо), инструмент 76 

Реп апа шк (Штриховка), команда 201 

Репсії (Карандаш), инструмент 71, 618 

Репсй Мағ (Толщина), поле 398 

Регсерќџа] (Ппазез) (Перцепционный для 
изображений), вариант 603 

Регсерша! (Перцепционный), вариант 504 

Рһоѕрһогѕ (Кинескоп), список 607 

Рпою Сгоѕѕћасһ (Векторная фотогравюра), 
фильтр 236 


ача. ОРЗ 


Предметный указатель 


Рһоѓосору (Ксерокопия), пиксельный 
фильтр 426. 

Рһоѓоѕһор ОрНопз (Параметры файла 
Рһоѓоѕһор), диалоговое окно 484 

Рае (Круговая диаграмма), тип 
диаграммы 440 

Р1хе! Ргеуіеу (Отображение в пикселах), 
режим отображения 53 

Расе (Поместить), команда 471 

Р!асе Зутбо! Іпѕѓапсе (Разместить 
экземпляр символа), команда 140 

Разег (Гипс), пиксельный фильтр 426 

РЛазис Угар (Целлофановая упаковка), 
пиксельный фильтр 402 

РІау (Выполнить), группа 571 

Р1ау Сиггепі Ѕејесііоп 
(Воспроизведение), кнопка 560 

РІаубаск Орііопѕ (Режим выполнения), 
команда 568 

РІце-іпѕ & Ѕсгаісһ Гіѕк (Дополнения 
и рабочие диски), раздел 50, 573 

РІир-іпѕ Ео!4ег (Папка с дополнениями), 
поле 47 

Роіпѓ оѓ огівіп См. Центр 
преобразования 

РошИШте (Пуантилизм), пиксельный 
фильтр 417 

Рош (Число лучей) 127 

Ройаг Спа (Полярная сетка), инструмент 
135 

Ро]аг Си Тоо! Оріопѕ (Параметры 
инструмента "Полярная сетка"), 
диалоговое окно 136 

РоІувоп (Многоугольник), инструмент 
129 

Роцтай (Книжная), вариант 555 

Роѕійуе (Позитив), вариант 556 

Роѕіег Евеѕ (Очерченные края), 
пиксельный фильтр 403 

Роѕіегіғаіоп (Постеризация), список 625 

Ргесіѕіоп (Точность вычислений), поле 
216 

Ргергеѕѕ См. Допечатная подготовка 
изданий 

Ргеѕегуе Арреагепсе (ЙаНеп ігапѕрагепсу) 
(Сохранить внешний облик, свести 
прозрачность), вариант 482 

Ргезегуе Етбедеа РгоН]ез (Сохранить 
размещенные профили), вариант 601 

Ргезегуе Шиѕігаѓог Еай те Сара Инез 
(Сохранить возможность 
редактирования), флажок 483 
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Ргезегуе Райз (діѕсага гапѕрагепсу) 
(Сохранить контуры, удалить 
прозрачность), вариант 482 

Ргеѕѕиге (Нажим), вариант 111 

Ргеуіеу (Иллюстрация), режим 
отображения 53 

Ргеуіеу (Иллюстрация), флажок 323 

Ргітагу (Первичный), поле 574 

Рип: (Печатать), команда 519 

Ргіпі (Печатать), флажок 323 

РипЕ Капее (Диапазон печати), группа 522 

Рип 5ешр (Принтер), кнопка 519 

Ргіпі Ѕрасе (Цветовое пространство 
печатающего устройства), группа 523 

Рип іо Ее (Печатать в файл), флажок 
5212557 

Ргосеѕѕ соогз См. Триадные цвета 

Ргойе (Профиль), вариант 604 

Ргојесійпе Сар (Квадратные концы), 
кнопка 268 | 

Ргорогіопа! (Пропорционально), флажок 114 

Ргорогііопа! Кеѕігіпе (Пропорциональное 
масштабирование), флажок 145 

Рискег & ВіІоаѓ (Втягивание и раздувание), 
векторный фильтр 208 


а 


ОпаШу (Качество), список 484 


К 


Кадаг (Радар), тип диаграммы 440 

Када! (Радиальный), тип градиента 300 

Кааіа! Вог (Радиальное размытие), 
пиксельный фильтр 407 

Кааіа! Ріуійегѕ (Радиальные деления), 
поле 136 

Кааіџѕ 1 (Радиус 1), поле 127 

Кааіџѕ 2 (Радиус 2), поле 127 

Капаот (Произвольно), вариант 203 

Капаот (Случайно), флажок 156 

Капаот (Случайный), вариант 111 

Каѕѓег паве (Пиксельное изображение) 616 

Каѕѓегіхайоп Кеѕоіиіоп (Разрешение 
растеризации), поле 280 

Казѕѓегіхе (Растеризовать), команда 213 

Каѕіегіле Орііопѕ (Параметры растеризации), 
диалоговое окно 490 

Кано (Пропорционально), вариант 450 
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Кауз (Лучи), поле 129 

Кеаа Ощу (Только для чтения), 
флажок 508 

Кесѓапе1е (Прямоугольник), диалоговое 
окно 124 

ВКецапе (Прямоугольник), инструмент 
№92 

Кесѓіапешаг Спа (Прямоугольная сетка), 
инструмент 134 

Кесѓапршаг Спа Тоо! ОрНоп$ 
(Параметры инструмента 
"Прямоугольная сетка"), диалоговое 
окно 134 | 

Кедо (Повторить), команда 45 

Кедисе ава! (Удаление деталей), 
флажок 627 

Веадисе їо Ваѕіс Арреагапсе (Уменьшить 
до основного вида), команда 274 

Кећесі (Зеркало), инструмент 182 

Кедесі (Зеркально), вариант 203 

Кећесі (Зеркальное отражение), 
диалоговое окно 183 \ 

Кевіѕігайоп См. Приводка 

Кевіѕігайоп со]ог См. Цвет для приводки 

Веайуе Со]огтелс (Относительный 
колориметрический), вариант 603 

Кееазе (Исключить), команда 201 

КеІеаѕе СИррше Маѕк (Исключить 
обтравочную маску), команда 338 

Каеазе Сшаеѕ (Отменить 
направляющие), команда 167 

Кееазе Орасіќу Маѕк (Удалить маску 
прозрачности), команда 282 

Кееазе їо Гауег$ (Преобразовать в слои), 
команда 324 

Кетоуе ВіІаск (Маскирование), вариант 
545 

Кетоуе Кедипдап" Роіпёѕ (Удалять 
лишние точки), флажок 216 

Кереайпе (Многократное повторение), 
вариант 458 

Кер!асе (Заменить), флажок 471 

Кер!асе Асіопѕ (Заменить операции), 
команда 571 

КерІасе ГлпК (Заменить связанное 
изображение), кнопка 474 

Кер!асе Ѕріпе (Заменить траекторию), 
команда 200 

Кероршае Млежз (Пересчитать 
параметры), команда 500 


Предметный указатель 


Кеѕеї Воип1$ Вох (Восстановить 
"габаритный" прямоугольник), команда 86 

Кеѕһаре (Форма), инструмент 94 

Кеѕітіпс АНес{$ Оепѕіќу (Изменение 
плотности), флажок 145 — 

ВезоаНоп (Разрешение), поле 213, 486 

Кейсайоп (Ретикуляция), пиксельный 
фильтр 427 

Кеуетзе Етопі їо Васк (Изменить 
расположение в стопке), команда 200 

Кеуегѕе таве (Негатив), флажок 625 

Кеуегѕе Огаег (Обратный порядок), команда 
330 

Кеуетзе Ѕріпе (Изменить направление 
траектории), команда 200 

Кеуегзе Тгар (Инверсный треппинг), флажок 
549, 550 

Веуец (Восстановить), команда 46 

КСВ, цветовая модель 591 

Кісһ ВІаск См. Насыщенный черный 

В1е Е іпаепі (Отступ справа), поле 377 

Кіпеѕ (Кольца), поле 129 

Коѓаѓе (Поворот), диалоговое окно 181 

Коѓаѓе Гесепа Юеѕівп (Вращать декоративный 
элемент легенды), флажок 463 

Коѓайоп (Вращение), поле 113 

Коѓайоп Каайуе ю (Вращение 
относительно), список 113 

Воџоеһ Раѕѓе15 (Пастель), пиксельный фильтр 
403 

Коизреп (Огрубление), векторный фильтр 
205 

Коџпа Сар (Скругленные концы), кнопка 
268 | 

Коипа Согпегѕ (Скругленные углы), 
векторный фильтр 208 

Коипдеа Лот (Скругленные стыки), кнопка 
269 

Коипаеа Кесапе (Скругленный 
прямоугольник), диалоговое окно 124 


’ Коџпаеа Кесѓапе1е (Скругленный 


прямоугольник), инструмент 122 
Коипапез$$ (Форма), поле 111 
Ко\з & Сопити$ (Ряды и столбцы), команда 
БТ) 


5 


Ѕате (Одинаковые), команда 89 
Ѕате Аѕ Ѕошсе (Одинаковый с цветовым 
пространством источника), вариант 523 


Предметный указатель 


байтае (Изменить насыщенность), 
фильтр 266 

Ѕаќџгайоп См. Насыщенность 

баштайоп (Стар сз) (С сохранением 
насыщенности для графики), 
вариант 603 

башгайоп (Насыщенность), режим 
наложения 29] 


_ ауе (Сохранить), команда 49 


бауе а Сору (Сохранить копию), 
команда 477 

бауе Асйопз (Сохранить операции), 
команда 571 

бауе Ап Аз (Сохранить трассировку 
как), команда 616 

ауе Аз (Сохранить как), команда 
49, 477 

ауе Соог ТаЫе (Сохранить цветовую 
таблицу), команда 513 

бауе Ѓог Мер (Сохранить для №еБ), 
команда 499 

Ѕауе Орітіхеа Аз (Сохранить 
оптимизированное изображение), 
диалоговое окно 515 

ауе 5е 15 (Сохранить установки), 
команда 515 

ЅсаІе (Размер), диалоговое окно 187 

5са]е (Размер), инструмент 185 

ЅсаЈе (Сжатие), вариант 459 

осае Ѕітокеѕ & Еҝесіѕ (Настройка линий 
и эффектов), флажок 187 

ЅсаІе Ѕігокеѕ апа Еҝесіѕ 
(Масштабирование обводок 
и эффектов), команда 163 

Ѕсаќег (Диффузия), поле 113 

Ѕсаќег (Диффузорная), тип кисти 105 

Ѕсаќег (Точечная диаграмма), тип 
диаграммы 437 

осайег Вгиѕһ Орііопѕ (Параметры 
диффузорной кисти), диалоговое 
окно 112 

5с155015 (Ножницы), инструмент 98 

Ѕсгееп (Осветление), режим наложения 
286 

Ѕсгееп (Прозрачность), список 143 

остееп (Экранное), вариант разрешения 
213 

5стееп АпеІе (Угол наклона растра), 
список 579 

остееп Етедиепсу (Частота растра), 
список 579 
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спе апа Туеак (Каракули и помарки), 
векторный фильтр 205 

Усгипсһ (Плотность объектов), список 142 

5еагсһ Васкуага (В обратном направлении), 
флажок 391 

бесопаагу (Вторичный), поле 574 

бевтеп (Число сегментов), поле 133 

ЅеІесі АП Опиѕеа (Выделить все 
неиспользуемые), команда 107 

ЅеЈесї АП Опиѕеа (Выделить 
неиспользованные образцы), команда 
2539575 

УеІесїі Објесї (Выделить объект), команда 567 

ЅеІесі ЗиийЙаг (Подобные оттенки), команда 
618 

5@есНоп (Выделение), инструмент 81 

ЗеІесііоп (Выделенная область), поле 615 

5@есНуе (Селективный), вариант 504 

епа Васкуата (Сдвинуть назад), команда 162 

Уепа ќо Васк (На задний план), команда 162 

Ѕерагаќе (Выводить на цветоделение), 
список 553 

берага{е 5Парез (Разделять формы), флажок 
624 

5ерагайоп Ѕеѓир (Параметры цветоделения), 
кнопка 523 | 

бераганоп Зер (Параметры цветоделения), 
команда 552 

бераганоп$ оп (Цветоделение), диалоговое 
окно 553 | 

Ѕеї 5еесНоп (Определить выделенный 
объект), диалоговое окно 567 

5е 18$ (Установки), группа 503 

5падо\ Пиепзйу (Глубина теней), поле 407 

Ѕһаре Модез (Режимы составных объектов), 
поле 217 

Ѕһагрпеѕѕ (Резкость), поле 401 

Ѕһеаг (Наклон), диалоговое окно 191 

5реаг (Наклон), инструмент 190 

Ѕһоуу (Показать), флажок 323 

һом АП Ѕуаѓсһеѕ (Показать все образцы), 
кнопка 254 

Упож Вгазн 512е апа Іпіепѕіќу (Отображать 
размер кисти и интенсивность), 
флажок 141 

Ѕһоу Сепѓег (Показать центр), кнопка 124 

Уһоу СоІог Ѕуаќсһеѕ (Показать образцы 
цветов), кнопка 254 

5по\ Стааіепі Ѕуаѓсһеѕ (Показать образцы 
градиентов), кнопка 254 

Уһоҹ Н:адеп Сһагасіегѕ (Показать скрытые 
символы), команда 349 
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ЗПо\ Гтпавеѕ Іп Оц Ише (Отображать 
пиксельную графику в контурном 
режиме), флажок 335, 472 

ЗПо\ Гауег$ Ошу (Отображать только 
слои), флажок 320 

ЗПо\ Миёйіпера] (Показать параметры 
многоязычной поддержки), команда 366 

ЗВо\ Мое (Показать комментарий), 
команда 534 

Зро\ Раве ТШпе (Показать разбиение), 
команда 524 

ЗПо\ Рацеги Ѕуаќсһеѕ (Показать 
образцы орнаментов), кнопка 254 

Ѕһоу Вшег; (Показать линейки), 
команда 61, 166, 313 

Зпо\ $ісе Митбег$ (Показать номера 
фрагментов), флажок 495 

ЗПо\ Тоо! Тірѕ (Отображать ярлычки 
инструментов), флажок 42 

ЗПо\ Тгапѕрагепсу Спа (Показать‘сетку 
прозрачности), команда 281 

$іае (Линия), кнопка 116 

Ѕітшаќѓе Рарег (Имитировать бумагу), 
флажок 279 

ше ЕШІ Раве (Одна полная страница), 
флажок 525 

$17е (Кегль), поле 351 

$17е (Размер), список 142 

ЅКкеІеѓопіпе (Минимизация), диалоговое 
окно 624 

$1ісе (Фрагмент), инструмент 491 

$1ісе Оріопѕ (Параметры фрагмента), 
команда 496 

ЭПсе Ѕе1есї (Выделение фрагментов), 
инструмент 502 

51ісе Зеесноп (Выделение фрагмента), 
инструмент 495 

51сез См. Фрагменты 

ЗПашз (Частичная настройка), 
вариант 459 

Зта| Ѕуаісһ УМе\м (Маленькие образцы), 
команда 253 

Ѕтап Сшаеѕ & $1ісеѕ ("Умные" 
направляющие и фрагменты), раздел 50 

Ѕтагі Сшаеѕ & 81ісеѕ ("Умные" 
направляющие), раздел 170 

Ѕ$тап Сшаеѕ ("Умные" направляющие), 
команда 171 

Ѕтагі Рипсірайоп (Типографская 
пунктуация), команда 392 

Ѕтооѓһћ (Сглаживание), инструмент 74 


Предметный указатель 


Ѕ5тооќћ апсһог роіпі См. Опорная точка 

Ѕ$тооіћ Со]ог (Сглаженный переход цветов), 
вариант 197 

$тооїћпеѕѕ (Гладкость), поле 72, 108 

Ѕтиаее ЗисК (Растушевка), пиксельный 
фильтр 404 

Ѕпар (Выровнять), флажок 384 

Ѕпар їо Спа (Выровнять по сетке), 
команда 168 

Ѕпар {о Роіпі (Выравнивать по точкам), 
команда 154 

Ѕпарріпе Тоегапсе (Допуск прилипания), 
поле 171 

Зой 141 (Мягкий свет), режим наложения 
287 

Зой Міх (Мягкое наложение), команда 226 

Ѕоп Бу Кіпа (Сортировать по типам), 
команда 254 

Зои Бу Маше (Сортировать по именам), 
команда 254 

Ѕошсе Ѕрасе (Цветовое пространство 
источника), поле 523 

Ѕрасіпе (Интервал), поле 113 

Ѕраќег (Разбрызгивание), пиксельный 
фильтр 412 

Ѕресібеа Юіѕќапсе (Расстояние), вариант 197 

Ѕресіћеа З{ерз (Количество промежуточных 
объектов), вариант 197 

ЗресИу ОБес (Определить ... объектов), 
поле 315 

Ѕріп (Вращение), список 143 

Ѕріп (Кольцевой), метод 408 

риа! (Спираль), инструмент 132 

5рІі опе Райз (Разбивка сложных 
контуров), флажок 531 

Ѕропве (Губка), пиксельный фильтр 405 

Ѕрої со]от$ См. Плашечные цвета 

Ѕроѓ КипсНоп (Растровая точка), список 579 

Ѕргауеа 5ігокеѕ (Аэрограф), пиксельный 
фильтр 412 

Ѕргеаа См. Треппинг 

ЗцаскеЯ (Одна над другой), вариант 450 

Ѕ‹аскеа Ваг (Горизонтальный стек), 
тип диаграммы 437 

Ѕіаскеа Сошити (Вертикальный стек), 
тип диаграммы 435 

аш (Окрашивание), список 143 

Ѕёаіпеа С]аз$ (Витраж), пиксельный фильтр 
432 

Ѕіатр (Линогравюра), пиксельный фильтр 427 

Ѕіапаага Іевепаѕ (Стандартные), вариант 449 


ИИ о 
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5(аг (Звезда), инструмент 126 

5гер Ву Мер (Пошаговая настройка), 
переключатель 606 

Ѕѓер Бу Мер (Пошаговое), вариант 568 

ор Рог Еттогѕ (Останов при 
возникновении ошибок), вариант 573 

ор РІауіпр/Кесогаіпе (Остановка 
выполнения/записи), кнопка 560 

Ѕгау Рош (Изолированные точки), 
флажок 98 

утесй {о ВЕ (Растянуть), вариант 118 

Ѕітоке См. Обводка 

Ѕігоке (Обводка), индикатор цвета 241 

ЅігоКке (Обводка), палитра 268 

токе Соог (Цвет обводки), поле 90 

Ѕігоке Оеа! (Размер мазка), поле 402 

Ѕігоке Етот Войќот То Тор (Штрих 
снизу вверх), кнопка 114 

оцоке Егот Гей То Кірһ (Штрих слева 
направо), кнопка 114 

бігоке Етот Кірһ То Гей (Штрих справа 
налево), кнопка 113 

Ѕітоке Егот Тор То Войот (Штрих 
сверху вниз), кнопка 114 

Ѕігоке Ргеззиге (Нажим), поле 398 

Ѕітоке Меіеһі (Толщина обводки), 
поле 91 

уе (Стиль), список 143 

ЅіуІе Глбгапез (Библиотеки стилей), 
команда 298 

5Уе Орііопѕ (Параметры стиля), 
диалоговое окно 296 

5(уІеѕ (Стили), палитра 295 

5(у12е (Стилизация), пиксельный 
фильтр 429 | 

Ѕибѕеї ѓопіѕ УПеп 1е5$ ап... оЁ е 
спагас{ет$ аге изеа (Подмножество 
шрифтов, когда используется 
менее ... символов), флажок 483 

Ѕибігасі Нот ѕһаре агеа (Удаление 
из составного объекта), кнопка 219 

Ѕмар ЕШ апа ЗнокКе (Переключатель 
заливки и обводки), кнопка 241 

Ѕуаісһ Сопћісі (Конфликт образцов), 
диалоговое окно 257 

Ѕуаќсһ Гл6гапез (Библиотеки образцов), 
команда 257 

Ѕүаѓсһеѕ (Каталог), палитра 252 

Ѕуісһ ХУ (Переключение осей Х/У), 
кнопка 444, 446 

Ѕутбо! Ѕсгеепег (Прозрачность 
символов), инструмент 147 
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Ѕутбо! Ѕсгипсһег (Плотность объектов), 
инструмент 143 

5утбо! еі ОепзНу (Плотность набора 
символов), поле 141 

5утбоЇ 8һ1ег (Сдвиг символов), инструмент 
143 | 

Ѕутбо! $17ег (Размер символов), инструмент 
145 

5упбо! Ѕріппег (Вращение символов), 
инструмент 145 

5утбо! Ѕргауег (Распылитель символов), 
инструмент 141 

Ѕутбо! 8ќаіпег (Тонирование символов), 
инструмент 147 

Ѕутбо] ЅїуІег (Стилизация символов), 
инструмент 148 

Бутбой$т Тоо! ОрНоп$ (Параметры 
инструмента "Символьные объекты”), 
диалоговое окно 141 

Ѕутбо/ѕ (Символы), палитра 139 

Ѕуттеѓгіс (Симметрично), вариант 203 


т 


Таб Вшег (Линейка табуляции), палитра 383 

Тагреї (Назначение), поле 498 | 

Тетр!ае (Шаблон), флажок 323, 471 

Тех Габе! Ншб (Текстовые подсказки), 
флажок 170 | | 

Техете (Текстура), поле 399 

Техшиитег (Текстуризатор), пиксельный 
фильтр 432 

ТысКпез$ (Толщина), поле 202 

Тһтеѕһоа (Порог), вариант 626 

ТһтеѕһоЈа (Порог), поле 420 

Тіск тагкѕ См. Метки на оси диаграммы 

ТТЕЕ Орнопз (Параметры файла ТІЕЕ), 
диалоговое окно 488 

Те Е Рареѕ (Несколько полных страниц), 
флажок 525 

Те ПпазеаЫе Агеаѕ (Печатные области 
страниц), флажок 525 

Тіп (Оттенок), поле 260 

Тіпё Ведисйоп (Осветление), поле 550 

Тшб (Оттенки), вариант 118 

Тб апа Ѕһадеѕ (Оттенки и тени), вариант 
118 

То Сепѓег (К центру), вариант 306 

То Еаре (К краю), вариант 306 

Тов]е 81ісеѕ №151Ы1іу (Отображение границ 
фрагментов), кнопка 502 


684 


ТоІегапсе (Допуск), поле 90, 107 

Тоо!ѕ (Инструменты), команда 41 

Тогп Ейвеѕ (Рваные края), пиксельный 
фильтр 428 

Тгасіпо См. Трассировка 

Тгасіпе Сар (Точность трассировки), 
поле 152 

Тгапѕѓогт (Трансформирование), 
палитра 163 

Тгапѕѓогт Араіп (Трансформировать 
повторно), команда 178 

Тгапѕѓогт Еасһ (Трансформировать 
каждый), команда 156, 181 

Тгапѕѓогт Рацеги Тіеѕ 
(Трансформировать декоративные 
элементы), флажок 314 

Тгапѕѓогт Райеги Тіеѕ (Трансформи- 
ровать образы), флажок 154 

Тгапѕрагепсу (Прозрачность), палитра 
281 

Тгапѕроѕе (Транспозиция 
строк/столбцов), кнопка 443, 446 

Тгар (Треппинг), команда 228, 546, 549 

Тгарріпе См. Треппинг 

Тгарѕ \ий Ргосеѕѕ Со]ог (Треппинг 
составными цветами), флажок 550 

Тит (Обрезка), кнопка 222 

Тгіт Магкѕ (Метки разрезки), команда 
529 

Т\$( (Закручивание), векторный фильтр 
207 

Туре & Ашо Тгасіпе (Шрифт 
и автотрассировка), раздел 50 

Туре (Текст), инструмент 340, 342 

Туре Агеа Ѕе1есі (Выделение области 
текста), флажок 341 


О 


Опаетграіпіпе (Подмалевок), 
пиксельный фильтр 405 

Опдо (Отменить), команда 45 

Опйоги (Пропорциональное), режим 
187 

Хі огт Шпе Меіевһі (Одинаковая 
толщина линии), поле 624 

ОпПоишу (Пропорциональная 
настройка), вариант 458 

Опи$ & Опао (Единицы измерения 
и отмена команд), раздел 46, 50 


Оѕе Ргеуіем Воцпа$ ("Габаритный 
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ОпНак (Отменить связь), команда 371 

ОпНак Ораску Маѕк (Разорвать связь 
с маской непрозрачности), команда 282 

Опюск АП (Освободить все), команда 176 

Опраниеа ОЫјесіѕ (Незакрашенные объекты), 
флажок 98 

Опѕһагр Маѕк (Контурная резкость), 
пиксельный фильтр 419 

Опзрагр таѕкіпе См. Нерезкое маскирование 

Ор (Кіеһі Кеааіпе) (Вверх (прямое чтение), 
вариант 555 

Орааѓе ипк (Обновить связанное 
изображение), кнопка 475 

Оррегсазе (Все прописные), вариант 392 

Озе Агеа ЅеІесї (Выделение изнутри), 
флажок 83, 88 

Оѕе ВіІаск Роіпі Сотрепзайоп (Использовать 
компенсацию черной точки), флажок 603 

Оѕе Ооситепі Ваѕѓег Ейесіѕ Кеѕоіџпоп 
(Использовать разрешение документа), 
флажок 213 

Оѕе Ошыае Кецщапе Аз А Егате 
(Для внешней рамки использовать 
прямоугольник), флажок 135 

Оѕе Ргес1зе Сигзот$ (Точные курсоры), 
флажок 41 
прямоугольник по обводке), флажок 85 

Оѕе Рищегз; Реёий Ѕсгееп (Использовать 
растр принтера по умолчанию), флажок 540 

Оѕе Ргіпѓег’ѕ Магкѕ (Метки по умолчанию), 
флажок 528, 556 

Оет іпѓетѓасе 34 


ү 


Уаше Ахіѕ (Ось значений», список 450 

Уапаноп (Отклонение), поле 111 

Уесюптайоп См. Векторизация 

Уетіса! (Вертикальная), команда 366 

\Уегиса! Юіуійегѕ (Горизонтальные деления), 
поле 135 

Уетіса! Раі Туре (Вертикальный текст вдоль 
контура), инструмент 346 

\Уегиса! ЅсаІе (Вертикальный масштаб 
символов), поле 362 

\Уегиса! Туре (Вертикальный текст), 
инструмент 340, 342, 346 

\УегисаПу ЅсаІеа (Вертикальная настройка), 
вариант 458 
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М/ 


\У!аег Рарег (Мокрая бумага), 
пиксельный фильтр 428 

ҮаѓетсоІог (Акварель), пиксельный 
фильтр 406 

Мер ЗМ (Заменить на М№еЫ-цвет), 
кнопка 506 

Ұеб Ѕпар (Приближение к М№еБ), поле 
506 

Ұеіеһі (Толщина), поле 268 

Үһіќе ПщепзИу (Содержание белого), 
поле 411 | 

Үе Шпеѕ (Белые линии), флажок 624 

У Пое Мога (Целое слово), флажок 
391555607 

У!ога Ѕрасіпв (Межсловные пробелы), 
группа 382 

ҰУогкетоир (Рабочая группа), раздел 51 


Абзацный отступ 375 


Б 


Базовая линия 340, 360 


В 


Векторизация 613 

Векторные фильтры 205—213 
Вертикальная ориентация текста 366 
Внешнее оформление шрифта 364 
Внешний облик 270 

Вращение 179—181 

Вращение осей 159 

Выделение объектов 81—91 
Выделение фрагментов текста 341 
Выключка текста 377 
Выравнивание объектов 158 


Үогкіпе <цветовая модель: цветовое 


пространство (Рабочее пространство), 


вариант 604 

Ұогкіпе Ѕрасеѕ (Рабочие цветовые 
пространства), группа 601 

У\тар Агоџпа (Продолжить от начала), 
флажок 391 

\У\тие Плаве Марз (Запись карт- . 
изображений), флажок 486 

У!тце Гауегз (Запись слоев), флажок 485 

\\!тие Мезеа Гауегз (Запись вложенных 
слоев), флажок 485 
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У ще 51ісеѕ (Запись фрагментов), флажок 486 


2 


216 Газ (Зигзаг), векторный фильтр 208 
Гоот (Линейный), метод 408 
2оот (Масштаб), инструмент 57, 502 


~ 


"Габаритный" прямоугольник 85, 184 

Гарнитура шрифта 350 

Главное командное меню, элемент 
интерфейса 37 

Гладкость векторных контуров 532 

Глобальный триадный цвет 240 

Градиентная сетка 299, 303 

Графика: 

© векторная 581—586 

Ф пиксельная 586—588 — 

Группировка объектов 172 


Д 


Данные для диаграмм 442 
Декоративная заливка 310 
Декоративные элементы диаграмм 457 
Деформация 191 

Допечатная подготовка изданий 537 
Дополнительный модуль 47 
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Е 


Единицы измерения 62 


З 


Загрузочный файл 260 
Заливка: 

0 градиентная 299 

Ф декоративная 299 

Запуск программы: 

Ф автоматический 33 

$ из главного меню 29 

$ с помощью клавиатуры 32 
$ с помощью ярлыка 30 


И 


Импортирование документов 468 
Интерлиньяж 354 

Интерфейс пользователя 34—47 
$ общие элементы 35—45 
Исправление ошибок 45 


К 


Категория таблицы данных 442 
Кегль шрифта 351 

Кернинг 356 

Комбинированные диаграммы 455 


Контекстное меню, элемент интерфейса 


39 
Контур 69 
Кривая Безье 582 
Круглая шпация 357 


Л 


Легенда таблицы данных 442 


М 


Макрокоманда 559 

Маска непрозрачности 281 
Маскирование 231 

Масштаб экранного изображения 38 
Масштабирование 184—188 
Масштабирование на экране 57 
Метаданные документа 534 
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Метка таблицы данных 442 
Метки на оси диаграммы 451 
Метки обреза 528 

Мирры приводки 556 


Н 
Наклон 189—191 
Направление текста вдоль контура 346 
Направляющие линии 165 
Насыщенность 594 
Насыщенный черный 550 
Неглобальный триадный цвет 240 


Нерезкое маскирование 418 
Новые кисти 110—118 


О 


Обводка 69 

Обработка контуров 215—229 
Обтекание иллюстрации текстом 373 
Обтравочная маска 231, 337 
Опорная точка: 

$ выравнивание 99 

© гладкая 77 

$ добавление 96 

Ф соединение 101 

© типы 77 

© угловая 78 

Ф удаление 96 
Отражение 182—184 


П 


Палитра инструментов, элемент интерфейса 
39 

Палитра, элемент интерфейса 42 

Параметры диаграмм 447 

Параметры кисти 109 

Параметры пробелов 382 

Параметры шрифта 348—365 

Перемещение начала координат 64 

Перемещение нескольких объектов 156 

Перемещение объектов 153 

Перемещение объектов в "стопке" 162 

Перемещение увеличенного изображения 58 

Перенос слов 386 

Переполнение текстового блока 342 

Печать слоев 336 

Печать фрагментами 524 
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Плашечный цвет 240, 539 

Под обрез 551 

Поиск и замена текста 352 

Полоса задач, элемент интерфейса 36 

Полоса состояния, элемент 
интерфейса 38 

Превращение 193—201 

Приводка 546 

Принтерный файл 521 

Прозрачность 278 

Пункт, единица измерения шрифта 351 


Р 


Разбиение на фрагменты 491 

Размещение текста в графическом 
объекте 344 

Распределение объектов 158 

Растеризация 213 

Регистр текста 392 

Режимы: 

0 наложения 285 

$ отображения 53 

Ручная трассировка 152 

Ряды и колонки текста 372 


С 


Светлота 596 
Связывание текстовых рамок 370 
Серая шкала 596 
Сетка 165, 167 
Символьные объекты 138—148 
Система управления цветом 599 
Сложный контур 217 
Слой: 
$ выделение 326 
$ цвет 334 
$ шаблонный 325 
Служебная информация 556 
Служебные символы 349 
Соотношение разрешения 
и линиатуры 541 
Составной контур 215, 229 
Составной объект 217 
Стиль 271, 293 
$ присвоение 294 
Ф создание 296 
Строка заголовка, элемент 
интерфейса 36 


т 


Табуляторы 383 

Текст: 

Ф абзацный 342 

$ блочный 342 

0 заголовочный 340 

Типы: 

Ф диаграмм 435—440 

Ф кистей 105 

Трансформирование: 

$ блочного текста 365 

Ф векторных объектов 177—201 

Ф объектов 163 

Трассировка пиксельных изображений 
149—152 

Трекинг 357 

Треппинг: 

0 внешний 547 

Ф внутренний 547 

© шрифта 548 

Триадные цвета 539 


У 


Увеличение изображения на экране 57 
Удаление: 

$ объектов 159 

$ пустых текстовых контуров 348 
Уменьшение изображения на экране 57 
Управляющая линия 69, 583 
Управляющая точка 69, 583 


Ф 


Фиксирование объектов 175 
Формат печатной страницы 65 
Фрагменты 490 


Х 


Хинтование 368 


Ц 


Цвет: 

Ф для меток приводки 240, 551 
Ф визуальный выбор 245 

$ цифровой выбор 250 
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Цветовой охват 597 
Цветовой профиль 599 
Цветовой тон 594 
Цветовые модели 591 
Цветоделение 537 

Центр преобразования 178 


Ш 


Штриховка 201—205 
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Э 


Экспортирование документов 477 
Этапы цветоделения 538—557 
Эффекты 270, 276 


Я 


Яркость 595 
Ячейка таблицы данных 442 
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Книга С. И. Пономаренко, 
известного автора, члена Союза 
дизайнеров России, представля- 
ет собой полное справочное 
руководство по новой версии 
редактора векторной графики – 
Ааоре Шиѕїгаїог 10. Подробно и 
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ется обо всех функциональных 
возможностях программы. 


® Создание и обработка векторных 
изображений 
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Декоративные заливки и обводки 


Работа с текстом и шрифтом 


Построение диаграмм 


Цветоделение и допечатная 
подготовка 
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Сергей Пономаренко 


Ааоре 


Книга С. И. Пономаренко, 
известного автора, члена Союза 
дизайнеров России, представля- 
ет собой полное справочное 
руководство по новой версии 
редактора векторной графики – 
Аадоре Шизгаюг 10. Подробно и 
профессионально рассказыва- 


ется обо всех функциональных 
возможностях программы. 
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